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ゲー ムシ ステ ムル 解放 


@ 暴 れ : 連係 ガー ド 中 に 攻撃 発生 の 早い 通常 技 や 


通常 投げ で 割り 込む こと 。 


人 暗転 : 覚醒 必殺 技 や 一 撃 必 殺 技 を 出し た 際 に 入る 、 
背景 が 変化 する 演出 の こと 。 基 本 的 に は 、 相 手 キ ャ ラ 


の 動き が 強制 的 に 停止 し て いる 間 を 指す 。 


@⑯ 起 き 攻 め : 相手 の 起き 上 が り を 攻め る こと 。 相 手 は 
必ず 一 定 タ イミ ング で 起き 上 が る た め 、 ス キ の 小さ い 


技 を 重ね る な ど 、 優 位 に 攻め られ る 。 


⑯ カ ウンター ヒット : 相手 の 攻撃 を つぶ す よ うに 攻撃 
を 当て る こと 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 通常 の ヒッ ト 時 よ 
り も 、 ダ メー ジ や の け ぞ り 時 間 が 長く な る だ け で な く 、 


技 に よっ て さま ざま な 追加 効果 が 発生 する こと も ある 。 


ガー ド ボ ポイ ント : 間 半 の 一 部 の 通常 技 に 設定 され て 
いる 、「 相 手 の 攻 撃 を 受け て も 自動 的 に ガー ド す る 判 
定 」 の こと 。 ガ ー ド 後 は 技 の 動作 が 続行 され る た め 、 
相手 の 技 を ガー ド し つつ (ケズ リ ダ メ ー ジ は 受け る ) 攻 
撃 で きる 。 設 定 さ れ て いる タイ ミン グ や 部 位 、 ガ ー ド 


で きる 攻撃 は 、 技 に よっ て さま ざま 。 


人 @ 基 底 ダ メー ジ 補 正 : 特殊 な ダメージ 補正 値 。 こ れ が 
設定 され て いる 技 を 連続 技 の 1 発 目 に 決め た 場合 、 そ 
こと か ら 連 続 技 と し て 決め た すべ て の 技 に 、 設 定 さ れ た 
値 の 補正 が 掛か る 。 一 部 、 連 続 技 の 途中 で 決め て も 、 
続く 連続 技 に 補正 が 掛か る 技 が あり 、 そ れ は 「 強 制 て 」 


と 表記 し て いる 。 


@⑯ ゲ ー ジ : 体力 を は じ め と する 各種 ゲー ジ の こと 。 い 
P ッ ルム アル ニン ル ルビ ト 履く と ロン タン ンー ョ ルン 4 (=| 
ボカ イ の 場合 は 電力 ゲー ジ ) の ほか 、 聖 騎士 団 ソル は 
チャ ー ジ ゲー ジ が あり 、 状 況 に より アバ に は 諸刃 ゲー 


ジ 、 エ ディ に は 分 身 ゲ ー ジ が 出現 する 。 


硬直 : キャ ラ が 自由 に 動け な い 状 態 の こと 。 主 に 、 
技 の フォ ロー スル ー (攻撃 後 の ス キ ) を 指す 。 ま た 、 攻 
撃 を 受け た 際 に 一 定時 間 行 動 不能 に な る 状態 を 「 ガ ー ド 
て 」、「 ヒ ッ ト ( 三 の け ぞ り ) 」 と 呼ぶ 。 

人 @ 先 行 入 力 : ダウ ン 中 や 技 の 硬直 中 な ど に 、 そ の 後に 
取り た い 行 動 を あら か じ め 入 力 す る こと 。 

今 対空 : ジャ ンプ 中 の 相手 に 攻撃 を 合わ せ 、 迎 撃 す る 
こと 。 こ れ に 使う 技 を 「 技 」、 相 手 の ジ ャ ンプ を 空中 
技 で 迎撃 する こと を 「 空 」 と 呼ぶ 。 

⑱ ダ ウン 追い 打ち : ダウ ン 中 の 相手 に 追い 打ち する こ 
と 。 空 中 追撃 と 違い 、 横 方 向 に 大 きく ふっ 飛ぶ 。 補 正 
が 掛か る た め 、 ダ メー ジ は それ ほど 高く な い 。 

@ 昇 り : ジ ャ ンプ 直後 に 技 を 出す こと 。 例 ) 昇り バッ 
ば ペラ ニン 2 二 ジル 

@ 発 生 : 技 の 動作 開始 か ら 、 攻 撃 判 定 が 出る まで に か 
か る 時 間 。「 て が 早い (遅い ) 」 な ど と 使わ れる 。 な お 、 
「 出 が 早い (遅い ) 」 も 同義 。 

人 @ 判 定 : 攻撃 の ヒッ ト や 投げ 技 の 成立 な ど を 判定 する 、 
内 部 設定 の こと 。 打 撃 技 が 当たる か 否 か は 、「 攻 撃て 」 
と 「 や られ て 」 に よっ て 決ま る 。「 攻 撃 」 は 技 を 出し た 
際 に 特定 の タイ ミン グ で 発生 し 、「 や られ で 」 は 基本 的 
に いつ で も 存在 する 。「 攻 撃て 」 が 相手 の 「 や られ て 」 に 
重 な れ ば 、 そ の 技 が 当たる こと に な る 。 

「 て が 強い 」 な ど と 用 語 単体 で 使う 場合 は 、「 攻 撃て 」 
と 「 や られ 判定 」 を 合わ せ た 総合 的 な 技 性 能 を 意味 する 。 
「 攻 撃て 」 が 大 きい 、「 や られ て 」 が 小さ いな どの 理由 で 、 
相手 の 攻撃 と ぶつ か っ て も 一 方 的 に 勝ち や すい 技 は 、 
「 て が 強い 」 と 表現 され る 。 

「 投 げ て 」、「 投 げ ら れ て 」 は 、 投 げ 技 が 成立 する か を 


決め る 要素 。「 投 げ て 」 が 発生 し た 際 に 、 相 手 の 「 投 げ 
られ て 」 が あれ ば 投げ 技 が 成立 する 。 

ヒッ トス トッ プ : 打撃 技 を 当て た 際 、 キ ャ ラ が 少し 
停止 する 現象 。 当 て た 技 の 攻撃 レベ ル に 対応 し て お り 、 
それ が 高い ほど 長く な る が 、 例 外 的 に 短い 技 も ある 。 
また 、 基 本 的 に は 両者 共に 停止 する が 、 飛 ひび 道具 系 の 
技 は 受け た 側 の み 停 止 す る 。 

@ 無 逆 : や られ 判定 や 投げ られ 判定 が 無く 、 攻 撃 を 受 
け 付 け な い 状態 の こと 。 前 述 し た 判定 の 両方 が 無い 場 
合 は 「 て 」 ま た は 「 完 全て 」、 や られ 判定 の み 無い 場合 
は 「 対 打撃 」、 投 げ ら れ 判 定 の み 無い 場合 は 「 対 投げ 
て 」 と 表記 され る 。 

人 有利 : 攻撃 を 当て た 後 、 自 分 が 相手 より も 先 に 行動 
可能 と な る 状態 の こと 。 そ の 逆 は 「 不 利 」。 

⑯ め くり : ジャ ンプ で 跳び 越し つつ 後方 に 攻撃 判定 の 
ある 技 を 当て る な ど 、 相 手 と の 位置 を 入れ 替え つつ 攻 
撃 す る こと 。 相 手 は 自分 が 左右 どちら に 居る か 分 か り 
に くい た め 、 ガ ー ド 方 向 を 惑わ す 効 果 が ある 。 

@ 連 続 ガ ー ド : 攻撃 ガー ド 後 、 そ の ガー ド 硬 直 が 解け 
る 前 に 次 の 技 が 当たる こと 。 て に な る 攻撃 に 対し て は 、 
ガー ド 中 に 可能 な 行動 以外 で き な い 。 

@ 連 打 キ ャ ン セ ル : P や K を 連続 で 入力 する こと に よ 
り フ ォ ロ ー ス ルー を キャ ン セ ル し 、 再 度 P や K を 出 
すこ と 。 対 応 し た 技 の み 可能 で 、 キ ャ ン セ ル と 違い 空 
振り 時 も 可能 。 ま た 、P や K 以 外 で も 、 特 定 の 組み 合 
わせ に 限り 使用 可能 な も の も ある 。 

人 割り 込み : 相手 の 連続 的 な 攻撃 を 、 そ の 合間 に 自分 
の 技 を 出し て 止め る 行為 。 発 生 の 早い 技 や 無敵 時 間 の 
ある 技 、 投 げ 技 な ど が 適し て いる 。 





(リリ 


連勝 数 プス コア 
対人 戦は WIN の 連勝 数 ( 初 敗 戦時 は CHALLENGER) 、CPU 戦 は スコ ア が 表示 


の 体力 ゲー ジ 
これ が 0 に な る と 敗北 。 体 力 の 最大 値 は 420。 な お 、 残 り 体力 が 1 の と き 以 外 は 、 ケ ズリ ダメ 
ー ジ が 残り 体力 を 上 回 っ て いて も 必ず 1 残る 


= る 
カラ ー 選 択 
カラ ー は P、K、S、HS、 
D の 5 ボタ ン で 、 そ れ ぞ れ 押 
し た ボタ ン ご と に 決ま っ た も 
の が 選択 され る 。 さ ら に 、 ス 
ター ト ボ タン を 押す と パレ ッ 
ト が 切り 替え られ 、 五 色 そ れ 
ぞ れ が 別 の 配色 と な る 。 パ レ 
ッ ト は 全部 で 4 パタ ー ン な の 
で 、 各 キャ ラ 合 計 20 色 の カラ 

ー が 選択 可能 だ 


P、K、S、HS、D ボ タン の いずれ か を 押す と 、 スタ ー ト ボタ ン を 押す と 下段 に 表示 され る パ 
キャ ラ の 決定 と カラ ー の 決定 が 同時 に され る 。 レッ トバ パタ ー ン が 切り 替え 可能 だ 


本 作 の 基本 的 な 操作 方 法 と 、 画 面 に 出る 情報 
を まとめ て ある 。 画 面 の さま ざま な 場所 に 情報 
が 表示 され る の で 、 こ こ で 確認 を し て お こう 。 
初心 忘れ る べから すず ! 


大 斬り 
MHD で (立ち ガー ド ) 
闘 (し ゃ が み ガ ー ド ) 
| 空中 で 只 or 夫 or 六 
タッ シュ | し 2 2 
バッ クス テッ プ | ゃ ゃ 
2 段 ジャ ンプ | ジャ ンプ 中 に 再度 ジャ ンプ 入力 
ハイ ジャ ンプ | 夫 or 革 or 人 の 後に ジャ ンプ 入力 
通常 投げ | 密着 し て 夫 or 叶 十 HS 
空中 投げ | 互い に 空中 で 密着 し て 夫 or 叶 十 HS 
挑発 | スタ ー ト 
敬意 陸士 スタ ー ト 


バー スト ゲー ジ 

BURST の 文字 が 光っ て いる と き は 、 ゲ ー ジ を 消費 し て サイ ク バ ー ス ト が 使用 可能 。 時 間 経 
過 や 攻撃 を くら うと 回 復 する 。 ま た X 印 が 付い て いる 間 は バー スト 不能 

〇 ガー ド バ ラ ンス 

攻撃 を ガー ド す る と 増加 、 攻 撃 を 当て る か 時 間 経過 で 減少 。 一 定 値 以 上 た まる と ガー ド バ 
ラン ス が 点滅 し 、 攻 撃 を くら っ た 際 に カウ ンタ ー ヒ ッ ト に な る 

獲得 ラウ ンド 数 

1 ラウ ンド 取得 する と 赤く 点灯 する 。DRAW の 場合 は 両者 に 一 つ 点灯 。 た だ し 、 次 の 1 ラウ 
ンド で 勝利 する 側 と 本 数 が 足り な い 側が DRAW に な っ た 場合 は 、 本 数 が 足り な い 側 の み 
点灯 。 さ ら に 、 最 終 ラ ウン ド も DRAW だ と 、 フ ァ イ ナ ル ラ ウン ド が 1 戦 の み 行なわ れる 。 そ れ 
も DRAW の 場合 は 両者 ゲー ム オ ー バ ー に 

③ 残 り タ イム 

試合 の 残り 時 間 を 表す 。 タ イム オー バー 時 は 体力 が 多い 方 が 勝利 

⑩ 各 種 イ ン フ ォ メ ーション 

ヒッ ト 表 示 の BEAT や カウ ンタ ー ヒ ッ ト な どの 情報 が 表示 され る 。BEAT は 連続 ヒッ ト し て 
いな い 場 合 は 文字 が 黒く な る 

回復 可能 マー ク 

特定 の 技 が ヒッ ト し た と き に 発生 する よろ け 状 態 を 表す 。 レ バ ガ チ ャ で 回 復 可能 

⑥ テ ンション ゲー ジ 

覚醒 必殺 技 や ロマ キャ ン 、 フ ォ ル トレ ス な ど 各 種 行動 を 使用 する 際 に 必要 な ゲー ジ 。 基 本 
的 に は 攻撃 的 な 行動 で 増加 し 、 消 極 的 だ と 増え に くく な る 


ラン ダム セレ クト 


カー ソル を 残り タイ ム に 合わ せる と 、 キ ャ ラ の ラン 
ダム セレ クト と な る 。 な お 、 カ ラー は ラン ダム に な ら 
ず 、 押 し た ボタ ン に 対応 し た カラ ー が 選択 され る 


” 其 


= の FN 守 記 誠 少 ラン ダム セレ クト は 捉 

に ニシ ーー ニニ ーー き y < 試合 で は な く 、 一 度 
き 決ま っ た キャ ラ で ずっ 

と 闘う こと に な る 
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表記 に つい て 本 特集 内 で は 、 以 下 の 略 称 、 記 号 を 用 いて いま す 。 


ボ <* 動 作 の 表記 に つい て 
ャ ン セ ル 
ンプ キャ ン セ ル 
マン キャ ン セ ル 
フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 
ガト リン グ コ ン ビ ネー ショ ン で の つなぎ 
人 @ フ レー ム ( 一 部 で 「F」 と いう 了 略称 を 使用 ) 
ゲー ム 内 に お ける 時 間 の 単位 。1 フ レー ム は 1 ノン /B0 秒 


人 @ 特 殊 技 ・ 必 殺 技 ・ フ ォ ー ス ブレ イク ・ 覚 醒 必殺 技 ・ 一 必 殺 技 


(5) (@) 
レヒ ん テア ルアン ん ファ フ ニ ー ル 中 に ゅ を で 二 D 


プレ イヤ ー の 状態 @ ボ タン の 種類 技 の デー タ 。JC= ニ ジャ ンプ キャ ン セ ル の 可否 、RC = ロマ キャ ン の 可否 、FR = ニ フ ォ ー ス ロマ キャ 
ン の 可否 。 そ れ ぞ れ の カ所 が 点灯 し て いる 場合 に 可能 で ある こと を 示す 。 ガ ー ド 段 は 、「 立 」 三立 ち ガ ー ド 、「 屈 」 = し ゃ が み ガ ー ド 、「 空 」 


| 三 空中 ガー ド 、「 空 F」 王 空中 フォ ルト レス を 表わし 、 表 記し て ある ガー ド 方 法 で 防げ る 。「 全 」 は すべ て の ガー ド 方 法 で 防ぐ こと が 可能 。 


の 技 の 分 類 。 特殊 技 、 必 殺 技 、 フ ォ ー ス ブレ イク 、 覚 醒 必殺 技 、 一 撃 必 殺 技 の 五 種類 。 技 の 名 称 ⑨ 技 の コマ ンド 。 キ ャ ラ が 右向き 時 


の コマ ンド 。 一 つの 技 に 対し 複数 の コマ ンド が 存在 する 場合 は 「 ン 」 な ど で 区 切っ て いる 。 


En 


@ 用 語 の 略称 
ガト リン グ 


… ロマ ン キ ャ ン セ ル 
デッド アン グル 
デッド アン グル アタ ッ ク 
フォ ルト レス 
フォ ルト レス ディ フェ ンス 


ガト リン グ 表 の 見 方 


ガト リン グ コ ン ビ ネー ショ ン の ルー ト は 、 ル ー ト 表 の 矢 
印 に 従っ て 繰り 出せ る 。 地 上 攻撃 は 、 矢 印 の 流れ に 逆 ら 
わな い 限 り 、 途 中 の 技 を 省 い て も 出せ る 。 

"「 近 立ち S」、「 遠 立ち 5」 は それ ぞ れ 「 近 距離 立ち S」、「 遠 
距離 立ち S」 の 略 。 

・ 黄 色 の 枠 は ジ ヴ ャ ンプ キャ ン セ ル が 可能 な こと を 表わす 。 
・「 下 」 マ ー ク が 付い た 技 は 下段 判定 、「 中 」 マー ク が 付い 
た 技 は 中 段 判 定 で ある こと を 表わし て いる 。 





・「※」 と ある 場合 は 別途 注釈 が 入れ て ある 。 
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セッ ト 1 D ロ 


NE 





ソル ニ バ ッ ド カイ 


画 身 長 :1B4cm 画 体 重 :4kg 画 血 液 型 : 不 明 圏 アイ タイ プ : 赤 茶 田 誕 生日 : 
不明 較 出 身 : ア メリ カ 田 趣 味 :QUEEN を 聴く こと 田 大 切な も の :QUEEN の 「 シ ア 
ー ハ ー ト アタ ッ ク 」 の レコ ー ド 画 料 いな も の : 努 力 、 が ん ば る こと CV: 石 渡 太 博 


ホー ミン グ ジ ャ ン プ 
ーー で 人 








セッ ト 4 P セット 4 K セッ > ト 4 S 





EE GU "〔) こ こ Sn 


上 at tt 


LRC | 
回 3 回 立 居 空 F 


常 掲 載 デー タ は 通常 時 の も の 。 ド ラゴン イン スト ー ル 中 の デー タ は 付録 小冊子 P08 参 照 





| ピス アルル ピス アル アム: 1( と デレ ピン 4 うり ) 圏 ダス ト ア タッ ク 足 払い 
P S* 1 | P 
半 
1 ー ! 1 呈 十 HIS 以 外 の 技 
KS 。 還 是 LDP KS 詳 是 LU DP 


※1: 同 じ 技 で 連打 キャ ン セ ル & ガ トリ ング 可能 ※2: し ゃ が み K か ら 直 接 ガ トリ ング 不能 


地上 攻撃 

遠 距離 立ち ら は リー チ の 長 さ と 発生 の 早 さ に 優れ 
る 中 距離 の 主力 技 。 こ と れ よ りさ ら に リー チ の 長い 立 
ち HS は 空振り さえ し な けれ ば 強力 な の で 、 間 合い 
を 判断 し て 使い 分 け て いこ う 。 立 ち K は 全 キ ャ ラ 中 
屈指 の 攻撃 発生 の 早 さ を 持つ 。 対空 、 ジ ャ ンプ 防 
止 や 暴れ つぶ し 、 反 撃 と あら ゆる 場面 で 使え る ぞ 。 
近 距 離 立ち $ は 連続 技 や 固め の 中 継 と し て 使 お う 。 
し ゃ が み K は 下段 で 、 ガ ー ド され て も 攻め を 継続 し 
や すい の が 利点 。 し ゃ が み 5$ は ガー ド さ せ て 有利 な 
の で 、 キ ャ ン セ ル 必 殺 技 だ け で な く 、 ガ トリ ング を 
し ゃ が み S で 止め る と いう の も 有効 だ 。 し ゃ が み HS 
は キャ ン セ ル 受 付 時 間 の 長 さ を 生か し て 連続 技 や 暴 
れつ ぶし に 使っ て いこ う 。 形 士 P は 上 半身 無敵 が あり 、 


ヒッ ト 時 は 相手 を 横 方 向 に 吹っ飛ば す 。 画面 端 で の 
連続 技 や 、 対 空 と し て 重宝 する 。 喝 士 HS は リー チ 
が 長い の で 、 中 距離 以上 の ジャ ンプ 防止 や 暴れ つ 
ぶし と し て 、 遠 距離 立ち ら 5 な どか ら つ な いで いこ う 。 
空中 攻撃 

ジャ ンプ P は モー ショ ン が 小さ く 、 連 打 可 能 な た め 空 
対空 と し て 優秀 。 適 度 に ば ら ま いて いこ う 。 ジ ャ ンプ K 
は 比較 的 横 に 強い の で 、 先端 を 当て る よう に 使う 。 ジ ャ 
ンプ S$ と ジャ ンプ HS は 下方 向 に 強い の で 空中 か ら 攻 め 
る 際 に 役立つ 。 ジ ャ ンプ S は 斜め 下方 向 に 広い 攻撃 判 
定 が ある の で 、 空 中 ダッ シュ か ら の 奇襲 に 向い て いる 。 
ジャ ンプ HS は 硬直 が 短い の で 高め に 出し つつ 降り 際 に 
行動 する と いっ た 芸当 が で きる 。 ジ ャ ンプ D は 長い 受 
身 不能 時 間 が ある た め 連 続 技 で の 使用 が メイ ン だ 。 





地上 の 相手 に 対し て 近 距 離 で 寺 or ゆ 二 HS 


回 回 投げ 





空中 の 相手 に 対し て 近 距 離 で Wor 叶 十 HS 


回 回 投げ 
d 





シス テム 共通 技 

ダス ト は リー チ が 短く すき が 大 きい も の の 、 発 生 は 
早め な の で ガー ド を 崩す 手段 と し て 使え る 。 足 払い 
は キャ ン セ ル 可 能 な 下段 技 で 、 空 振り 時 の スキ が 小 
さく 、 姿 勢 が 低い た め 相手 の けん 制 を 避け る よう に 
つぶ すこ と が 可能 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 に は テン ショ 
ン ゲ ー ジ が 無く と も 大 ダメ ー ジ の 連続 技 を 決め られ 
る ぞ 。 通常 投げ は 相手 キャ ラ に よっ て ヒッ ト 後 の 状 
況 が 違う も の の 、 画 面 端 決め た 場合 に 追撃 が 狙え る 
ビン 4 た と うり | リル ん や / た コム ョ イコ ピン た さ ミク ): 1 の 7 の rd 
使 お う 。 空 中 投げ は 低め か 画面 端 で 投げ れ ば 追撃 が 
可能 な ほか 、 ガ ー ド バラ ンス が 上 が っ て いる 状態 の 
相手 に 決め 、 カ ウン ター ヒッ ト に する と 追撃 が 可能 。 
また 、 気 絶 さ せる の が 容易 に な る と いう 利点 が ある 。 





006 


ガン フレ イム 
レレ ァ ルアン パレ ル エ の)) 





き 通 常時 の デー タ 。 ド ラゴン イン スト ー ル 中 の デー タ は 付録 小冊子 PO8 参 照 


グラ ンド ヴァ イ バ パー 


癌 空中 版 の み フ ォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 ※ 通 常時 の デー タ 。 ド ラゴン イン スト ー ル 中 の デー タ は 付録 小冊子 PO8 参 照 ※ 


地面 に 剣 を 突き 立て 、 前 方 に 火柱 を 発生 させ る 
飛び 道具 技 。 リ ー チ は 長く な いも の の 、 連 続 技 や 連 
係 、 け ん 制 に と 活躍 する 場面 が 多い 。 フ ェ イ ント は 
スキ が 小さ いた め 名 前 の 通り フェ イン ト と し て 使う 
ほか 、 テ ンション ゲー ジ の 増加 手段 と し て 使え る 。 


炎 を まとっ た 拳 を 突き キ を 上 げ な が ら 跳 び 上 が る 2 
段 技 。 出 始め か ら 無 敵 時 間 が ある の で 、 割 り 込み 
と し て 重宝 する 。S 版 は 上 昇 高度 が 低い の で スキ が 
小さ め 。HS 版 は 上 昇 高度 が 高く すき が 大 きい も の 
の 、 地 上 版 は 発生 が 早く 、 空 中 版 は 威力 が 大 きい 。 
追加 入力 の 叩き 落と し は 相手 を 地面 に 蹴り 落と す 
技 。 ダ ウン を 奪え る の で 、 連 続 技 の 締め に 使 お う 。 


する 叶 二ノ す ゆ を 二 問 
I 








【 通 常 】 3 
【 空 中 】 ら [11 


内 は ガー ド 貢 の テー タ 


炎 を まとい な が ら 低 い 姿 勢 で 突進 し 、 そ の 後に 
アッ パー で 相手 を 浮か せる 技 。 突 進 部 分 は ボタ ン 
連打 と レバ ガチ ャ で ヒッ ト 数 が 増加 し 、 そ の 分 威 
力 が 上 昇 する 。 アッパー 部 分 に は クリ ー ン ヒッ ト 判 
定 が 存在 する が 、 当 て 方 に よっ て ボタ ン 連 打 と レ 
バ ガ チ ャ を 調整 し な いと 成立 し な い 。 ガ ー ド され た 
と き の ス キ は 大 きい も の の 、 突 進 部 分 は 多段 か つ 
下段 判定 な の で 奇襲 と し て 強力 だ 。 


小さ く 跳 ひび 上 が りな が ら ヒ ザ 蹴 りつ カカ ト 落 と し を 
繰り 出す 技 。 主 に 連続 技 に 使用 する が 、 地 上 版 は 2 
段 目 が 空中 ガー ド 不 能 な た め 、 ジ ャ ンプ 防止 と し て も 
使え る 。 先 端 部 分 を ガー ド さ せれ ば ソル 側が 有利 に な 


【 通 常 】」 3、3、 ら 、 ら 
【 フ ェ イ ント 】 1 





[通常 ] 立 屈 / 空 F 匠 [ 財 
【 空 中 】 全 


旧 【 通 常 】 全 【 フ ェ イ ント 】 立 / 屈 


【 地 上 ] 立 / 屈 - 空 F 
【 空 中 ] 全 【 叩 き 落 と し ] 立 空 F 





※ ド ラゴン イン スト ー ル 中 の S 版 、 空 中 HS 版 は 叩き 落と し へ の 派生 不能 





四 serormsr 見 





バン ディ ッ ト 






る た め 、 位 置 を 間違え な けれ ば 強力 だ 。 空中 版 は フォ ー 
スロ マキ ャ ン を 使っ た 変則 的 な 動き や 、 受 身 不能 時 間 
を 活用 し て 連続 技 に 組み 込ん で いこ う 。 


大 きく 味 び 上 が り 、 炎 の 拳 を た た き 付 ける 技 。 
中 段 攻撃 で 、 ヒ ッ ト 時 は 相手 が 地面 バウ ンド する 
た め 追 撃 が 可能 。 ク リー ン ヒ ッ ト 判 定 も ある の で 、 
連続 技 の パー ツ と し て も 使い や すい 。 め り 込 む よ う 
に 当て な けれ ば 、 ガ ー ド され て も 反撃 は まず 受け ず 、 
ヒッ ト 時 の リタ ー ン が 高い た め 、 固 め や け ん 制 で あ 
と 7: ャ | ウム ジル の いい 和 アン た ョ ョ シン 4= に と エッ ン 
は 攻撃 判定 を 出さ な い フ ェ イ ント だ 。 


タル た コト コロ リン す :」19 時 4 KiPul( さ (の 


空中 で 先 多 叶 士 HS 


に 2 
、4 


(E 


還 ee 


計 





な が ら 蹴 り を 繰り 出す 技 。 中 段 攻撃 で 、 後 方 に 壁 
が 近い ほど 発生 が 早く な る の で 、 端 を 背負 っ た と 
き の 奇 襲 と し て 使え る ほか 、 出 始め か ら 空 中 判定 
に な る の で 、 割 り 込み や 相手 の 攻撃 を わざ と 空中 
くら いし て 逃げ る と いっ た 使い 方 も ある 。 ガ ー ド さ 
せれ ば 有利 に な る が 対空 攻撃 な ど で 対 応 さ れ や す 
い 。 攻撃 判定 が 出 た 瞬間 に フォ ー ス ロマ キャ ン で 
きる の で 、 対応 し よう と 技 を 出し た 相手 の スキ を 突 
る オ < と 2 


炎 の 拳 で 真横 に 殴り 付け る 空中 技 。 クリ ー ン ヒッ 
ト 対応 技 で 、 成 立 時 は 壁 バ ウン ド を 誘発 する 。 威 
力 が 高く 、 一 度 の 連続 技 中 の クリ ー ン ヒッ ト 数 に 
応じ て さら に 威力 が 上 昇 す る た め 、 相 手 と の 距離 


と 高 さ を 調節 し 、 複 数 回 た た き 込 も う 。 
FB 版 は 当て る 位置 に 関係 無く クリ ー ン ヒッ ト に 
な る た め 、 位 置 調整 や アド リブ に 使い や すい 。 


相手 を つか ん で 背後 の 地面 へ 乱暴 に た た き 付 け 
る コマ ンド 投げ 技 。 追 撃 が 容易 か つ 高 威力 連続 技 
を 狙え る の で 、 ガ ー ド 崩し 手段 と し て 使 お う 。 


前 進 し な が ら 炎 の 拳 で 殴り 付け る 技 。 発 生 が 遅 
く 、 ガ ー ド され る と 硬直 が 長い の で 、 立 ち HS や 員 
填 P か ら の 連続 技 と し て ヒッ ト 確 認 か ら 出 そう 。 

FB 版 は 発生 が 早く な り 反 撃 も 受け ず 、 さ ら に ク 
リー ン ヒ ッ ト に 対応 する 。 ク リー ン ヒ ッ ト 時 は スラ 
イド ダウ ン を 誘発 する の で 、 足 払い な どか ら つ な げ 


て 画面 端 で の 連続 技 と し て 使 お う 。 投 げ 無 敵 も 付与 
され る の で 、 相 手 の 投げ 暴れ つぶ し と し て も 使え る 。 


ファ フ ニ ー ル か ら の 派生 で 、 前 方 に 炎 の 衝撃 波 
を 繰り 出す フォ ー ス ブレ イク 技 。 サ イド ワイ ンダ ー 
同様 、 一 度 の 連続 技 中 に クリ ー ン ヒッ ト が 発生 し 
た 回 数 に 応じ て 威力 が 上 昇 す る た め 、 複数 回 クリ ー 
ン ヒ ッ ト を 発生 させ た 連続 技 の 締め に 使う こと で 、 
大 ダメ ー ジ を 期待 で きる 。 フ ァ フ ニー ル が ヒッ ト し 
て いな く と も 出せ る の で 、 フ ァ フ ニー ル の 空振り を 
フォ ロー する と いっ た 使い 方 も 可能 だ 。 


炎 を まとっ た 拳 で ショ ー ト アッ パー ユ ス ト レー ト 
と 繰り 出す 2 ヒッ ト の 覚醒 必殺 技 。 発 生 が 早く 、 出 
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始め か ら 完全 無敵 が ある の で 割り 込み と し て 使え 
る が 、1 段 目 と 2 段 目 の 間 に 割 り 込 まれ て 反撃 を 受 
け や す い 。 威力 は 高く 、 画 面 端 な ら ば 相手 が 壁 張 
り 付け や られ に な る の で 追撃 が 可能 だ 。 
と デレ スレ ピル (ご 

自身 を 一 定時 間 強 化す る 覚醒 必殺 技 。 効果 時 間 は 
ソル の 体力 が 半分 を 切っ て か ら 変 化し 、 体 力 が 少な 
けれ ば 少な い ほ ど 効 果 時 間 が 長く な る 。 発動 中 は テン 
ショ ン ゲ ー ジ が 人 徐々 に 増加 。 各種 通常 技 の 性 能 と ダッ 
シュ の スピ ー ド が 上 昇 し 、 ガ トリ ング ルー ト も 増加 。 
一 部 必殺 技 は 専用 の も の に 置き 換え られ る と いっ た 効 
果 が 得 ら れる 。 た だ し 、 効 果 時 間 が 終了 する と 、 ソ ル 
が 無防備 な カウ ンタ ー 判 定 の 硬直 を さら す 。 こ の 際 、 
テン ショ ン ゲ ー ジ を すべ て 失い 、 気 絶 値 の 最大 値 が 


下がり つつ 気絶 直前 状態 に 、 さ ら に ネガ ティ ブ ペ ナル 
ティ 直前 の 状態 に な る 。 ま た 、 ダ ウン を 奪わ れる と 強 
制 終了 する が 、 こ の 場合 は 終了 時 の 硬直 は 無く 、 テ ン 
ショ ン ゲ ー ジ と 気絶 値 最大 値 の 減少 の み と な る 。 な お 、 
発動 中 の 必殺 技 は 以下 の よう に 変化 する 。 

田 ガ ン フ レイ ム : 火柱 が 巨大 な 一 本 に な り 、 フ ォ ー ス 
= に と ネック カク ソレ と また ジ ルル と | の 

ルツ ルン 4 リア ルリ リア ルッ ンー イコン ル を 2 
段 化 、 最 終 段 が 中 段 に な る 。 

田 ヴ ォ ル カニ ッ ク ヴ ァ イ バ パー: 地上 HS 版 は 大 幅 に ヒッ 
ト 数 が 上 昇 。 ほ か 3 種 は 3 段 技 に な り 、 叩 き 落と し 
へ の 派生 が 不可 能 に な る 。 

画 叩 き 落 と し : ヴォ ルカ ニッ ク ヴ ァ イ パ ー か ら の 派生 
で は な い 、 ド ラゴン イン スト ー ル 中 専用 の 単発 空中 技 。 


と デレ スピ アル こう 7 


すみ や すま で 十 





跳び 上 が りな が ら 炎 を まとっ た カカ ト 落 と し で 降下 す 
る 。 中 段 攻撃 で ヒッ ト 時 は 地面 バウ ンド を 誘発 する 。 
ドラ ゴン イン スト ー ル セカ ンド 

自身 を 強化 する 覚醒 必殺 技 。 基 本 的 な 効果 は 通 
常 の ドラ ゴン イン スト ー ル と 同様 。 異 な る 点 は 、 発 
動 時 に ドラ ゴン イン スト ー ル 以上 の 硬直 が ある 点 
と 、 テ ンション ゲー ジ を 100% 消 費 す る 点 。 効 果 中 
テン ショ ン ゲ ー ジ 自動 増加 は 無く 、 体 力 を 徐々 に 
消費 する 。 効 果 は ラウ ンド 終了 まで 続く 。 
ナパ ー ム デス 

巨大 な 炎 を まとい 斜め 上 に 突進 する 一 撃 必殺 技 。 
発生 が 遅く 、 空 中 で の 硬直 中 は 被 カ ウン ター 判定 
と な っ て いる 。 ま た 、 ア クセ ル な ど 姿 勢 の 低い 気 
絶 状態 に は 当たら な い 。 
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セッ ト 1 D ロ 


レレ ヒー 4 ン / 


田 身 長 :17Bcm 画 体 重 :5Bkg 血 液 型 :AB 型 田 ア イタ イプ : 青 緑 一 誕生 日 
:1 1 月 ら 0 日 玉 出 身 : フ ラン ス 玉 趣 味 : テ ィ ー カ ッ プ コレ クシ ョ ン 画 大 切な も の : 
みん な の 笑顔 圏 嫌い な も の : ソ ル 圏 CV: 草 尾 毅 
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地上 攻撃 

立ち K は 攻撃 判定 の 持続 が 長く 、 下段 攻撃 な の で 
連続 技 始動 技 と し て も 優秀 。 遠 距離 立ち ら 5 は リー チ が 
長く 、 中 距離 で の 牽制 に 最適 、 問 合い 調整 の 役割 も 
果たす 便利 な 技 だ 。 立 ち HS は 判定 が 強く て 持続 が 長 
く 、 攻 撃 力も 高い 。 し ゃ が み P は 発生 が 早く 、 全 体 モー 
ショ ン が 短い の で 近 距 離 戦 で 重宝 する 。 し ゃ が み S は 
リー チ が 長い 下段 攻撃 。 中 距離 で 遠 距離 立ち S と 使い 
分 け よ う 。 し ゃ が み HS は 前 方 と 斜め 上 に 攻撃 判定 が 
広い 。 空 中 の 相手 に ヒッ ト 時 は 引き 寄せ 効果 が あり 、 
ジャ ンプ キャ ン セ ル が 可能 な の で 主 に 連続 技 の 中 継 
技 と し て 使用 する 。 形 +P は 出 始め か ら 上 半身 が 無敵 
に な る の で 、 地 対空 攻撃 と し て 強力 、 し ゃ が み HS を 
入れ 込ん で お き 、 対 空 連 続 技 を 狙 お う 。 価 +HS は 発 


弄 ダス ト ア タッ ク & 足 払い 


ダス ト 本 
HS、 1 
ーー 人 ゅ TK、 多 +HS 1 
ゅ 二 K、 ゅ 二 HS 以外 の 技 1 ee 2 HS 
以外 の 技 
P、K ーー 


1: 同 じ 技 で 連打 キャ ン セ ル & ガ トリ ング 可能 ※2: 癌 距離 立ち S か ら 直 接 ガ トリ ング 不能 ※3: 珍 士 P か ら の み ガ トリ ング 可能 


較 ジ ャ ンプ 攻撃 


生 は 遅 め だ が 、 ガ ー ド させ る と カイ が 大 幅 に 有利 に な 
る 。 ガ ー ド バラ ンス 上 昇 値 も 大 きい 。 相 手 の 起き 上 が 
り に 持続 の 後半 を 重ね る と 、 一 部 の リバ ー サ ル 無 敵 
技 を 出さ れ て も ガー ド が 間に合う の で 利用 し よう 。 
空中 攻撃 

ジャ ンプ K は 発生 が 早め で 横 方 向 へ の 判定 が 強い 。 
ジャ ンプ の 上 昇 中 に 出し て 空 対空 攻撃 と し て 利用 し 
よう 。 ジ ャ ンプ S を 入れ 込ん で お け ば 空中 連続 技 に 
移行 で きる 。 ジ ャ ンプ S は 下方 向 に 判定 が 広く 、 めく 
り 攻 撃 と し て も 利用 で きる 。 ジ ャ ンプ キャ ン セ ル も 可 
能 な の で 空中 連続 技 で の 主力 技 だ 。 ジ ャ ンプ HS は 発 
生 が 遅い も の の 判定 が 横 に 強い 。 先 端 を 当て る よう 
に 振っ て いこ う 。 ジ ャ ンプ D は 雷 の 十字 架 を 設置 す 
る 技 。 発生 は 遅い も の の 、 一 定時 間 画 面 に 残る の で 


@ 通 立 ち S 
PT 
立ち HS 


し ス 












相手 の 行動 を 制限 し や すい 。 
シス テム 共通 技 

足 払 い は 発生 が 早く 、 ジ ャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 な 
下段 攻撃 。 連 続 技 の 締め 技 に 使用 し て ダウ ン を 奪い 
起き 攻め に 持ち 込ん だ り 、 ラ イト ニン グ ス フ ィ ア や セ 
イク リッ ド エ ッ ジ に つない で 連続 技 の 中 継 技 と する な 
ど 幅 広い 用 途 で 使用 する 。 ダ スト は リー チ が 長く 、 
発生 も 早め 。 ガ ー ド の 固い 相手 に 対し て ガー ド バ ラ 
ンス を 上 昇 さ せ た 後に 狙う と いい 。 地上 投げ は フォ ー 
スロ マキ ャ ン 対 応 。 追 撃 の 威力 も 申し 分 無い の で 、 
画面 端 、 中 央 と も に 崩し の 主力 と な り 得 る 。 空 中 投 
ば げ は 追撃 は 難し い が 、 空 対空 攻撃 と し て 利用 価値 が 
ある 。 形 十 P で の 対空 が 難し い 、 真 上 付近 の 相手 に 
ol を |Sp 記 


ュー 


コア II。。-。 JRN パト コノ Ni kg cs 守 


スタ ン エ ッ ジ 

雷 の 弾 を 飛ば す 飛 び 道 具 。 地 上 は S 版 は 弾 速 が 
遅く 、HS 版 の 方 が 速い 。 近 距離 で ガー ド さ れる と 
と きき と <Y アル た よ ニ = に た ウン ルド ゴ :: に 6 た 
有利 に な る 。 立 ち 回 り で は 硬直 の 短い S 版 を けん 制 
と し て 活用 し 、 連 続 技 で は 受身 不能 時 間 の 長い HS 
版 を 使 お う 。 空 中 版 は 斜め 下 に 地面 へ 向かっ て 弾 
を 飛ば す 。S 版 は 角度 が 鋭く 、HS 版 は 緩い 。 遠 距 
離 か ら 相手 の 行動 を 制限 する の に 重宝 する 。 ま た 、 
どちら も フォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 で 、 フ ォ ー ス ロマ 
キャ ン し た 場合 は 二 段 ジャ ンプ や 空中 ダッ シュ が 
再度 で きる 。 上 空 か ら の けん 制 と し て 使用 する ほか 、 
S 版 は 相手 の 対空 攻撃 を つぶ す よ うな 使い 方 も 可能 


_ だ 。HS 版 は 発生 が 早い の で 、 ジ ャ ンプ S や ジャ ン 


プ HS か ら 連 続 技 と し て つなぐ こと も で きる 。 
スタ ン エ ッ ジ ・ チ ャ ー ジ アタ ッ ク 

巨大 な 電 の 弾 を 飛ば す 飛 び 道 具 。3 ヒ ッ ト 攻 撃 で 、 
ガー ド さ せる と 大 幅 に 有利 に な る 。 地 上 版 、 空 中 版 
と も に 発生 直前 に フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 だ が 、 
発生 が 遅い の で 立ち 回 り で 使用 する に は 注意 が 必 
要 。 連続 技 で ダウ ン を 奪っ た と き に 相手 の 起き 上 が 
り に 重ね る の が 主 な 使い 方 だ 。 空 中 版 は 地上 へ 向 
か っ て 斜め に 弾 を 放つ 。 起き 攻め で 地上 版 を 重ね 


_ た 際 に は 低 姿勢 技 で 抜け られ て し まう よう な 場面 で 


も 、 空中 版 を 重ね る と 抜け られ な いこ と が ある の で 、 
相手 次 第 で 強力 な 選択 肢 と な る 。 放 つと 地上 まで 
行動 不能 だ が 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン を 使用 すれ ば 2 
段 ジャ ンプ や 空中 ダッ シュ が 可能 だ 。 


ァ た シル ニシ ャ アル 

垂直 に 跳び 上 が りつ つ 剣 を 振り 払う 。 始 動か ら 無 
敵 が ある が 、 足 元 へ の 攻撃 判定 が 薄い の で 低 姿勢 の 
相手 に は 当たら な いこ と を 覚え て お こう 。 5S 版 は HS 
版 より も 相手 を 高く 浮き 上がら せ る 。 攻撃 発生 前 に 
無敵 が 終わ る の で 割り 込み に は 不向き 。 主 に 連続 技 
に 使用 し よう 。HS 版 は 攻撃 発生 後 まで 無敵 が あり 、 
起き 上 が りや 相手 の 固め 中 な ど に 割り 込み と し て 利 
用 で きる 。 ライ ジン グ ジ ャ ベ リン に 派生 すれ ば フォ ー 
スロ マキ ャ ン で フォ ロー も 可能 な の で 、 テ ンション 
ゲー ジ と 相談 し な が ら 使 っ て いこ う 。 空 中 版 は $ 版 
と HS 版 に 違い は 無い 。 攻 撃 発生 後 まで 対 打撃 無敵 
が ある が 、 地 上 版 と 異な り 空中 ガー ド が 可能 。 割 り 
込み より も 空中 連続 技 で の 利用 頻度 が 高い 
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ライ ジン グ ジ ャ ベ リン 

ヴェ イ バ パー スラ スト か ら の 派生 攻撃 。 横 に 大 きく 
剣 を 共 ぎ 払う 。S 版 は 壁 張り 付き 効果 が あり 、 画 面 
端 で の 連続 技 に 利用 で きる 。HS 版 は 壁 バ ウン ド 効 
果 が あり 、 受 身 不能 時 間 が 長い 。 連 続 技 か ら ダ ウ 
ン を 奪う の に 最適 で 、 状 況 に よっ て は 壁 バ ウン ド し 
た 相手 を さら に 拾い 直す こと も 可能 だ 。 
レン アル と / ム ここ 

スラ イデ ィング か ら 剣 を 共 ぎ 払う 2 段 技 の 突進 
攻撃 。 ス ライ ディ ング が 下段 で 発生 が 早く 、 移 動 
距離 も 長い 。2 段 目 直前 に フォ ー ス ロマ キャ ン が か 
か る の で 、 中 距離 か ら 近 付き た いと き や 奇 襲 と し て 
活用 で きる 。2 段 目 が ヒッ ト す る と ダウ ン を 奪え る 
の で 地上 連続 技 の 締め 技 と し て 優秀 だ が 、 距 離 が 


近い と 連続 ヒッ ト し な いこ と に 注意 。 
グリ ー ド セ バ ー 

体 ご と 剣 を 半 回 転 さ せ て 斬り か か る 中 段 攻撃 。 
通常 版 は 跳 ひ 上 が っ て か ら 攻 撃 し 、 ヒ ッ ト す る と 相 
手 が バ ウン ド し て 追撃 が 可能 。 め り 込 ん で ガー ド さ 
れる と 痛い 反撃 を 受け て し まう の で 距離 調整 し よう 。 

FB 版 は 小さ く 跳 び 上 が り 攻 撃 し 、 発 生 が か な り 
早い 。 ヒ ッ ト す る と ダウ ン を 奪え る の で 、 ラ イト ニ 
レン ルレ と レム マ コン さこ 月 時 / ア ルク: だ コー ニレ 
た 場合 は バウ ンド する の で 、 そ の まま 追撃 が 可能 だ 。 
ヒム リー ジン アル (ニン レレ / 

ダウ ン 中 の 相手 に 雷 を 落と す 、 ダ ウン 追い 討ち 
専用 技 。 ヒ ッ ト す る と 再度 ダウ ン す る が 、 有 利 時 
| た と る る の 王 : づ / ペ し 4 アルス | に まり は りき ッ ル 2 周 


スタ ン レ イズ 


立 屈 - 空 F 





フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 。 ガ ー ド バラ ンス 減少 量 
が 多い の が 難点 だ が 、 近 距離 で ダウ ン を 奪っ た 時 
に 使用 すれ ば 近 距 離 立ち S 等 か ら 追撃 で きる 。 
スタ ン レ イズ 

ジャ ンプ D の 強化 版 と も いえ る 、 空 中 に 十字 架 
を 設置 する フォ ー ス ブレ イク 技 。 持 続 時 間 が 長く 
空中 ガー ド 不 能 な の で 、 設 置 す る と か な り 相 手 の 
行動 を 制限 する 事 が で きる 。 ヒ ッ ト す る と の け ぞ り 
時 間 と ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 長い の で 、 連 続 技 に 
も 持ち 込み や すい 。 
ヒッ ー ピ ジン アヤ と 

地上 版 ス タン エッ ジ ・ チ ャ ー ジ アタ ッ ク か ら の 派 
生 攻 撃 で 、 カ イ の 目 の 前 に 巨大 な 雷 の 球体 を 発生 
させ る フォ ー ス ブレ イク 技 。 攻 撃 発生 が 早く 、 ガー 
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セイ クリ ッ ド エッ ジ 


た エー シレ 3= に タン た 志 ソ 


フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 対 応 投 名 





[1 | 通常 投げ ヒッ ト し た 瞬間 


|l2| ス タン エッ ツジ =p==o EEBOCEASEE 
2 w+ キ Sr 
剣 を 後ろ に 払っ た 時間 

剣 を 後ろ に 払っ た 明 間 


ド さ せる と 有利 。 ヒ ッ ト 時 は 相手 が 地上 空中 どちら 
に 居 て も 引き 寄せ 効果 が ある の で 連続 技 に も 組み 
込み や すい 。 足 払い か ら の 使用 すれ ば 空中 連続 技 
に 発展 可能 だ 。 
ヒュ ノーム P/ 

ライ トニ ング スフィア か ら の 派生 技 。 追 加 で テン 
ショ ン ゲ ー ジ を 25% し 、 強 烈 な 突き を 繰り 出す 。 ヒ ッ 
ト さ せる と 壁 張り 付き 効果 が あり 、 強 制 ダ メー ジ 
補正 が 709%% か か る も の の 追撃 が 可能 。 単発 の ダメ ー 
ジ も 高い の で 、 ガ ー ド バラ ンス を 上 昇 さ せ た と き に 
連続 技 に 組み 込め ば 大 ダメ ー ジ が 見 込め る 。 
ヒル ヒー | ニー シン ん 

カイ 自身 が 雷 を まとい 突進 する 覚醒 必殺 技 。 全 





[9] セイ クリ ッ ド エ ッ ジ 
|! ライ ド . ザ - ラ イト ニン グ 


身 に 攻撃 判定 が ある の が 特徴 。 地 上 版 空中 版 ど ち 
ら も 攻撃 発生 後 ま で 無敵 が あり 、 突 進 が 終わ っ た 
瞬間 に フォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 。 連続 技 は も ちろ ん 、 
無敵 が 長め な の で 割り 込み に も 使え る 。 地 上 版 は 
ガー ド さ れる と 硬直 が 大 きく 、 痛 い 反 撃 を 受け て し 
まう の で 割り 込み で 狙う と き な ど は フォ ー ス ロマ 
キャ ン で 保険 を か けた い 。 空 中 版 は 着地 まで カウ ン 
ター や られ 判定 だ が 着地 硬直 は 短い 。 う まく ヒッ ト 
させ れ ば 、 着 地 後に 発生 の 早い 攻撃 で 追撃 が で きる 。 
セイ クリ ッ ド エッ ジ 

巨大 な 槍 型 の 雷 を 前 方 に 放つ 覚醒 必殺 技 。 発 生 
が 早い の で 連続 技 に 組み 込み や すい 。 多段 攻撃 で 
攻撃 力も 高く 、 ヒ ッ ト 後 に 追撃 も 可能 な の で 、 ガ ー 


[le] スタ ン デ ィ ッ パー 
攻 軸 発 生 の 明 間 
IE ほ と と PACS リ ワレ 靖 還 証 請 記 休 を 反 ら し て 笛 返り する 明 間 (写真 は S 版 


まく ML '_ BB ・ ma 





ン セ ル 可 能 技 一 覧 


ん に セル 
2 段 目 の 攻撃 発生 より 6F 前 か ら 3F 前 まで 


剣 の 形 を 作っ て か ら 6 ^ 7F 目 
判定 消失 の 次 の フレ ー ム か ら 4F 間 


ド バ ラ ンス を 上 昇 さ せ た 後 に は 積極 的 に 狙っ て い 
きた い 。 特 に 足 払い か ら 連 続 ヒ ッ ト さ せれ ば 空中 
連続 技 に 発展 可能 で 、 汎 用 性 が 高い の も 魅力 だ 。 
また 、 ガ ー ド させ れ ば 有利 な の に 加え 、 フ ォ ー ス ロ 
マキ ャ ン を 使用 すれ ば 大 幅 に 有利 に な る 。 テン ショ 
ン ゲ ー ジ が 余っ て いた ら 利 用 し よう 。 
ライ ジン グ ・ フ ォ ー ス 

雷 を まとっ た 強烈 な 突き を 放つ 一 撃 必殺 技 。 使 
用 する た め に 必要 な 一 撃 準備 モー ショ ン が 短く 、 発 
生 が 早く て リー チ も 長い 。 相 手 を 気絶 させ た と き 以 
外 に も 、 一 部 の 技 の 反撃 と し て も 利用 で きる の で ほ 
か キャ ラ に 比べ て 実用 性 が 高い 。 当 た れ ば ラウ ンド 
勝利 な の で 狙え る と ころ で は 忘れ ず に 狙っ て いこ う 。 
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セッ ト 3 上 セッ ト 3 S セッ ト 3 生き まち し 





メイ 


玉 身 長 :15Bcm 体 重 :47kg 一 血液 型 :B 型 圏 ア イタ イプ : 黒 一 誕生 日 :5 
月 5 日 (拾わ れ た 日 ) 瑞 出 身 : 不 明 田 趣 味 : ジ ョ ニー の こと を 考え る こと 左 大 切な 
も の : ジ ョ ニー 瑞 嫌 いな も の : は げ 圏 CV: こ お ろ ぎ さと み 
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HI: の 2 ヒュ メア スゴ / メ ルリ ルン | 入村 うく) に ) シリ リル レン ん 


地上 攻撃 

立ち K は 足元 の や られ 判定 が 小さ く 、 け ん 制 に 
使い や すい 。 投 げに 対し て 無敵 状態 と な る の で 、 
通常 投げ を つぶ す の に も 使い や すい 。 立ち HS は リー 
チ は 短い も の の 、 攻 撃 判 定 が 強い 相手 の 攻撃 に ぶ 
つけ る と つぶ し や すい 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 は よろ 
け を 誘発 する 。 遠 距離 立ち $、 し ゃ が み $ は リー チ 
が 長く けん 制 に 最適 。 遠 距離 立ち $ は 攻撃 レベ ル 
イト Di た る に 4 コウ 17pcrla ム SI コ 
が み HS は 通常 ヒッ ト 時 も 相手 が よろ け 状 態 に な る 。 

陸士 P は 攻撃 発生 は 遅い も の の 、 気 絶 値 が 高く 
上 半身 無敵 。 最 大 タメ 版 の ヒッ ト 時 は 壁 張り 付き 
状態 を 誘発 する 。 ま た 形 士 HS と 同じ く 一 定時 間 た 
め る と 、 必 殺 技 を 空振り キャ ン セ ル で 出せ る 。 


田地 上 攻撃 ③ 
ほ は 北 寺 Fr モコ ニニ 


田 ダ スト アタ ッ ク & 足 払い 


名 寺 K、 ゆ 二 HS 
以外 の 技 


閣 3: ガ トリ ング は 不能 ※4: 同 じ 技 で ガト リン グ 可 能 ※5: し ゃ が み HS の み ガ トリ ング 不能 


空中 攻撃 

ジャ ンプ K は 攻撃 発生 が 早く 空 対空 に 最適 。 ジャ 
ンプ S は 下方 向 に 強く 正面 か ら の 跳び 込み に 向い て 
いる 。 ジ ャ ンプ HS は 前 方 へ の 攻撃 判定 が 広く 、 カ 
ウン ター ヒッ ト さ せる と 長 時 間 空中 復帰 で き な い 。 
ジャ ンプ D は 上 半身 部 分 が 無敵 状態 と な り 、 高 空 
か ら 襲 い 掛 か っ て くる 相手 へ の 迎撃 に 使う 。 
シス テム 共通 技 

足 払い は 攻撃 発生 が 早く 、 連 続 技 の 基底 ダメ ー 
ジ 補 正 も か か ら な い の で ガー ド 崩 し に 最適 。 キ ャ ン 
セル 可能 な の で ガー ド さ れ た 後 も フォ ロー し や すい 。 
ダス ト は 回 転 し な が ら 中 段 判 定 の 攻撃 を 繰り 出す 
技 。 動 作 が 似 た 下段 攻撃 の な て ん て ね っ に 派生 で 
きる た め 、 こ の 二 つ の 技 を 使い 分 けれ ば 相手 の ガー 


攻撃 ガー ド 中 に 叶 士 D 以 外 の ボタ ン 二 つ 同 時 押し 


凹 3 回 人 を LRC | 





信士 K 


ド を 崩し や すい 。 な て ん て ね っ は ヒッ ト 時 に 相手 を 
浮か せつ つ メ イ 側 に 引き 寄せ る 効果 が ある 。 通 常 
投げ 、 空 中 投げ は 後方 へ 相手 を 放り 投げ て ダウ ン 
を 奪え る 。 こ こ か ら は 容易 に 接近 で きる の で 、 起き 
上 が り を 攻め 込 も う 。 争 十 K は 頭 に イカ リ を 構え な 
が ら 滑 り 込 む 下段 攻撃 。 す き 自 体 は 大 きい も の の 、 
メイ の や られ 判定 が 極端 に 小さ く な り 、 ま た ヒッ ト 
時 に ダウ ン を 奪え る の で 、 相 手 の け ん 制 技 を つぶ 
す の に 最適 。 先端 部 分 を 当て た り 、 フ ォ ー ス ロマ キャ 
ン を 利用 し て すき を フォ ロー し て いこ う 。 ジ ャ ンプ 
和 す 士 HS は ジャ ンプ の 軌道 を 下方 向 へ 変化 させ つつ 、 
イカ リ に 乗っ て 落下 する 。 攻 撃 判定 が 下方 向 へ 広 
いた め 跳 び 込 み 手段 と し て 最適 で 、 め くり を 狙え 
る の で ガー ド を 揺さぶる 点 で も 役立つ 。 
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イル カ さ ん <* 縦 


本 唐 [上昇 ) 立 屈 空 
まん 


トー = = 5 
玉 ガ ー ド 段 は 一 段 目 が 手 の 攻 撃 判 定 


オー バー ヘッ ド ・ キ ッ ス 


イル カ に 乗っ て 勢い よく 前 方 へ 突進 。 S 版 より 
HS 版 の 方 が 移動 距離 が 長い の で 、 相 手 と の 問 合 い 
に よっ て 使い 分 け よ う 。 ガ ー ド 時 は 若干 の すき が 
生じ る も の の 、 手 痛い 反撃 は 受け に くい の で 奇襲 
に 活用 し よう 。 な お 、 空 振り 時 は 着地 際 に 硬直 が 
生じ る も の の 、 必 殺 技 で キャ ン セ ル が 可能 だ 。 ち 
な み に 空 中 ヒッ ト 時 は スラ イド ダウ ン を 誘発 する 。 


斜め 上 方 向 ヘ イル カ に 乗っ て 突進 し 、 放 物 線 を 
描く よう な 軌道 で 着地 する 。S 版 より HS 版 の 方 が 
移動 距離 が 長く 、 ヒ ッ ト 時 の ダウ ン 復 帰 不能 時 間 
が 長い 。S 版 の 空中 ヒッ ト 時 は メイ 側 へ と 相手 を 引 
き 寄 せる の で 、 状 況 に よっ て は さら に 追撃 で きる 。 


D 押 し っ ぱな し 


タメ 信 十 SorHS 


下降 ] 立 。 空 
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本 属す 名 叶 十 
PorKorSorHSorD (タメ 可 ) 
思 こ タダ 


な お 、 い ずれ の ボタ ン で 出し た 場合 も 昇り 際 の 攻 
撃 は 空中 ガー ド で き な い た め 、 相 手 の 安易 な ジャ 
レア ん コリ キノ)/ さ に YA ウリ ルマン 月 


回 転 し な が ら 突 進攻 撃 を 仕掛 ける 。 地 上 版 は 1 
段 目 の ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 長く 、 フ ォ ー ス ロマ 
キャ ン を 利用 すれ ば さら に 追撃 が 可能 。 奇襲 や 連 
続 技 に 組み 込む と いい だ ろう 。 空 中 S 版 は 攻撃 発 
生 が 早く 、 さ ら に 中 段 判定 の た め ジ ャ ンプ の 昇り 
際 に 出せ ば 中 段 攻 撃 に 代用 で きる 。 さ ら に フォ ー 
4 ョ に と フン 4 さぶ jr る の と マンシ メン レン 
ジ が 25% 以 上 ある 状況 で は ガー ド 崩 し 手段 に 組み 
込 も う 。 空 中 HS 版 は S 版 と 同様 に 中 段 攻撃 だ が 攻 
撃 発生 は 遅い 。 ジ ャ ンプ 攻撃 を 地上 の 相手 に ガー 


イル カ さ ん ・ 横 


ET [地上 ・ 空 中 S] 3 [空中 HS] 


を タメ ゅ 十 SorHS 


ゅ TSorHS (空中 可 ) 同 i: 較 







の レス ティ プロ ー リ ング ー 方 向 転換 人 和 和 き 5 
4 [方 向 転換 2 | 還 慎 地上 方 内 転換 ] 立 屋 空 F [空中 ) 立 





ド さ せ た 後 、 同 技 と 着地 後 足 払 いで 中 下段 攻撃 の 
二 択 を か ける の に 役立て よう 。 


レス ティ ブロ ー リ ング か ら 派 生 で きる 方 向 転換 
は 、 レ バー 方 向 十 SorHS で 3 回 まで 任意 の 方 向 へ 
移動 し つつ 攻撃 で きる 。 な お 、 メ イ の 移動 方 向 へ 
相手 を 吹き 飛ば す 効 果 が ある 。 空 中 に 居る 相手 へ 
ヒッ ト さ せ た 場 合 は 、 穫 方 向 へ の 方 向 転換 を 連続 
で ヒッ ト さ せ て ダウ ン を 奪う と いい ぞ 。 


腕 を 振り 上 げ る と 同時 に 、 イ ルカ が 出現 する リ 
ング を 空中 に 設置 する 。 リ ング を 設置 する 場所 は 
コマ ンド 入力 時 の ボタ ン に よっ て 異な り 、P が メイ 
の 頭上 、K が メイ の 前 方 、$ が 相手 の 手前 、HS が 





1 の こく F と 7 リコ 
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超絶 問 絶 ま きり も み 大 旋風 
レニ ル ルル を | ンク バン 


相手 の 目 の 前 、 そ し て D が 相手 の 背後 に 設置 され る 。 
ボタ ン を 離す と リン グ か ら イ ルカ が 発射 され る 仕組 
み で 、 ボ タン を 押し 続け る こと で イル カ の 発射 タイ 
ミン グ に 変化 を 付け られ る 。 な お 、 イ ルカ の 発射 
タイ ミン グ を 遅らせ れ ば 遅らせ る ほど 、 出 現す る イ 
ルカ の 数 が 増加 し 、 最 大 6 体 ま で 強化 され る 。 た 
だ し 、 待 機 時 間 の 制限 を オー バー し 、 自 動 的 に 発 
射す る と 3 体 し か 出 て こない 。 

足 払い や イル カ さ ん ・ 縦 を ビット させ て 相手 か ら 
ダウ ン を 奪っ た 後に 使用 し 、 ヒ ッ ト 時 に メイ 側 へ 相 
手 を 引き 寄せ る D 版 を 起き 上 が り に 重ね て 同時 に 
攻撃 を 仕掛 ける の が 基本 的 な 使い 方 。 ま た 、 相 手 
の 攻撃 が 届か な い 遠 距離 戦 で 設置 し 、 相 手 の 動き 
を 制限 する よう な 使い 方 も 面白 い 。 遠 距離 で P 版 


(中 + 


レ / 


イル カ さ ん ・ 縦 中 に 
パー ニュ ー ト ラル 後 信二 


名 穫 全 十 5ー ロ 問 


を 発動 する と イル カ の 数 を 増やし や すい 
オー バー ヘッ ド ・ キ ッ ス 

ダッ シュ 動作 か ら 相手 を つか む 、 移 動 投げ タイ 
プ の 必殺 技 。 相 手 を つか むこ と に 成功 する と 、 相 
手 を 後方 の 壁 に た た き 付 け て バウ ンド させ る 。 ダ ッ 
シュ 後 の 相 手 を つか お 動作 に 入っ て か ら は メイ が 
無敵 状態 に た な る の で 、 ガ ー ド を 揺さぶる 手段 と し 
て 使う ほか に 、 通 常 技 か ら 連 係 し て 相手 の 暴れ を 
つぶ す の に も 活用 で きる 。 ガ ー ド 崩し に 使う 場合 は 、 
この 技 と ダッ シュ 立ち K を 使い 分 け よ う 。 
1 の ント F と ) リコ 

前 方 に 転倒 する よう な 動作 で 攻撃 を 仕掛 ける 中 
段 攻撃 の フォ ー ス ブレ イク 。 す き が 大 きく ガー ド さ 
れる と 危険 だ が 、 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン 復 帰 不能 状態 


イル カ さ ん ・ 横 中 に 
レバ ー ニ ュー トラ ル 後 ゅ 十 ロ 


す 多 ゆ 生 名 ゆ 士 


立 / 屈 / 空 F 


で 相手 を 上 空 へ 浮か せら れる 。 ま た 、 ダ ウン 引き 
剥が し 効果 が ある た め 、 ダ ッシュ 足 払い ヒッ ト 後 
か ら 連 続 技 へ 発展 させ た い 状 況 で 使 お う 。 
イル カ さ ん 頑張 っ て ・ 縦 

イル カ さ ん ・ 縦 か ら 派生 で きる フォ ー ス ブレ イク 。 
乗っ て いた イル カ か ら 離 れ 、 メ イ が 空中 で 自由 に 
行動 可能 に な る 。 分 離し た イル カ は 中 段 判 定 で は 
な い が 、 連 続 し て メイ が ジャ ンプ 攻撃 を 仕掛 けら 
れる た め 、 立 体 的 な 連係 を 組み 立て られ る 。 
イル カ さ ん 頑張 っ て ・ 横 

イル カ さ ん ・ 横 か ら の 派生 技 で 、 乗 っ て いた イル 
カ を 前 方 へ 飛ば し て 攻撃 する フォ ー ス ブレ イク 。 イ 
ルカ さん ・ 横 が 相手 に 当たる まで 、 も し く は 攻 軸 動 
作 が 終了 する まで 追加 コマ ンド か 入力 可能 。 連続 
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メイ と 愉快 な 仲間 達 


フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 可 能 技 


フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 対 応 技 名 

回 体 を 起 ロ 
|2| 拍手 で 迎え て くだ さい 攻撃 発生 前 の 手 を 振り 上 げ る 前 EEEIZ と アァ m 志 リン 2 
回 攻撃 後に 回 


技 や 接近 戦時 の 攻勢 継続 手段 に 役立て よう 。 
究極 の だ だ っ こ 

だ だ っ この よう な 動作 で イカ リ を 振り 回 し て 攻撃 
する 。 攻 撃 発生 後 まで 無敵 状態 が 持続 する の で 、 
相手 の 起き 攻め や 連係 を 割り 込む の に 重宝 する 。 
た だ し 、 ガ ー ド 時 の すき は それ な り に 大 きい の で 、 
外し た 場合 は 反撃 を 覚悟 する 必要 が ある 。 ま た 、 
ダウ ン 引 き 剥 が し 効果 が ある た め 、 ダ ウン を 奪っ た 
後 の 追撃 手 段 と し て も 利用 価値 が 高い 。 
グレ ー ト 山田 アタ ッ ク 

背後 巨大 た な クジ ラ を 呼び 出し 、 前 方 へ と 突進 さ 
せる 覚醒 必殺 技 。 コ マン ド 入 力 完成 か ら 一 定時 間 
後に 無敵 状態 と な る の で 、 起 き 上 が りや 割り 込み 
で 使用 する と つぶ され る 恐れ が ある 。 連続 技 の 締 


密着 し て を を ゆす 名 中 す 多 ゆ 十 日 S 
OF 叶 名 衝 合 ゆ 多種 全 士 日 


TTF 中 











フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 対 応 技 名 


め や 相 手 の け ん 制 、 ジ ャ ンプ 攻撃 に 合わ せる と いっ 
た 使い 方 が オス ス メ 。 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン 復 帰 不能 
GA アル 4 kk うさ ン 放 = ヒ ゴ ノ iii さら 
は 追撃 が 狙え る 。 
超絶 剛 絶 を まり も み 大 旋風 

イカ リ を 回 転 さ せな が ら 前 方 へ と 突進 する 覚醒 
必殺 技 。 攻 撃 発生 は それ な り に 早く 連続 技 に も 組 
み 込 みや すい が 、 こ の 技 の 利点 は 何と いっ て も 動 
作 中 に 覚醒 必殺 技 以外 の 攻撃 を 受け て も メイ が の 
け ぞ ら な い 点 。 一 度 だ け で は な く 、 何 度 も 受け 止 
め る ぞ 。 そ の 上 ガー ド さ れ て も メイ 側が 有利 と な る 
た め 、 画 面 端 か ら の 脱出 や 、 飛 び 道 具 対 策 や 中 間 
距離 て 遠 距離 時 の 奇襲 に も 利用 で きる 。 ヒ ッ ト 時 
は 何 度 も 相手 を 壁 バ ウン ド さ せる 効果 が あり 、 相 


手 を 一 気 に 画 面 端 へ と 追い に 込め る の も うれ し い 。 
デラ ックス 五所 川原 ボン バー 

超絶 剛 絶 ま きり も み 大 旋風 の 動作 中 に 追加 コマ ンド 
を 入力 する と 、 デ ラッ クス 五所 川原 ボン バー へ 派生 
可能 。 ガ ー ド され て も 大 幅 に 有利 で ヒッ ト 時 に ダウ 
ン を 奪え る の で 、 直 前 の 攻撃 の ヒッ ト or ガー ド 問 わ 
ず 派 生 し よう 。 

メイ と 愉快 な 仲間 達 

一 撃 準備 モー ショ ン 発 動 後に 使用 で きる コマ ンド 
投げ で 、 ヒ ッ ト す る と 快 賊 団 の 仲間 た ち が 一 斉 攻撃 
を 仕掛 ける 。 コ マン ド 入 力 完成 後に 暗転 演出 が 入り 、 
その 影響 で 動作 を 確認 し て か ら ジ ャ ンプ で 回 避 さ れ 
や すい の が 難点 、。 た だ し 、 攻 撃 発生 後 まで 無敵 時 
間 が 持続 する の で 、 割 り 込 み で 使い や すい 。 
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に 注 に だ に ロロ 議 3 CE で 個 P を H:: 還 P だ と だ P 主 上 生 ヨ に Ei 
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な も の : 貞 操 較 嫌い な も の : ザ トー、 抜 け 毛 一 CV: 住 友 優子 
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し ゃ が み S 3 立ち P P 


P、K 
P、S 
※1: 同 じ 技 で 連打 キャ ン セ ル & ガ トリ ング 可能 ※2: 立 ち P、 更 十 P の み ガ トリ ング 可能 


立ち P は スキ が 小さ いた め 、 地 上 で の 様子 見 や 
低空 ダッ シュ を 落と す の に 使え る 。 立 ち K は 発生 
が 早く 上 方 向 まで 判定 が ある た め ジ ャ ンプ 防止 に 
も な る 。 こ こ か ら 足 払い と 更 士 K の 二 択 が 強力 。 
遠 距離 立ち S は 中 距離 で の けん 制 技 と し て 有用 。 
ヒッ ト 時 は 立ち H5S に つない で 地上 連続 技 を 決め よ 
う 。 し ゃ が み K は 発生 の 早い 連打 キャ ン セ ル 可 能 
な 下段 技 。 こ こ か ら 立 ち K や 近 距 離 立 ちら に ガト リ 
ング を つない で いく 。 近 距離 立ち S は 2 段 技 か つ 上 
方 向 へ の 判定 も ある の で 、 近 距離 時 の 対空 に も 使 
える 。 し ゃ が み S は 下段 攻撃 。 ガ トリ ング で 立ち P 
に 連係 する と スキ を 消す こと が で きる 。 し ゃ が み 
HS は 前 方 か ら 上 方 まで を カバ ー し て くれ る た め 、 


十 HS 
Lz3 ーー 
中 】 近 立ち S 立ち HS 
E+ 】 
1 FE し ゃ が み HS 
1 
ら し ゃ が み S ⑯⑮ 
S w+K、 ゅ ゆ +HS 
1 】 以外 の 技 
HS 
s =4 近 立 ち S、 通 立ち S 
し ゃ が み S、 ゅ +P | 
二 呈 十 K、 叶 士 HS 
すす +HS 以外 の 技 


※3: し ゃ が み K か ら 直 接 ガト リン グ 不 能 ※4: ヒ ッ ト or ガー ド 時 空中 ダッ シュ で キャ ン セ ル 可 能 


相手 の 技 に 合わ せ て の けん 制 や 対空 と し て 使う こ 
と が で きる 。 上 半身 無敵 の ある 叶 十 P は 近 距 離 の 
対空 や 地上 けん 制 技 と し て 使え る 。 地上 カウ ンタ ー 
ヒッ ト 時 は よろ け を 誘発 で きる の で ジャ ンプ キャ ン 
セル か ら 攻 め を 継続 し よう 。 更 十 K は 中 段 か つ 攻 撃 
レベ ル が 高く ガー ド さ れ て も 有利 。 下 段 無 敵 が あ 
る の も 見 逃 せ ない 。 ヒ ッ ト 時 は 目 押し で 遠 距 離 立 
ち S に つなげ る こと が で きる 。 リ ー チ に 優れ る 専 十 
HS は 、 け ん 制 は も ちろ ん 暴れ つぶ し に も 重宝 する 。 


ジャ ンプ K は 連続 技 の つなぎ と し て 優秀 。 上 方 
の 相手 に 強く 、 空 中 の けん 制 手段 と し て も 有効 だ 。 
ヒッ ト 時 は ジャ ンプ HS に つなげ よう 。 ジ ャ ンプ P 
は 発生 が 早く スキ は 小さ い の で 、 ジ ャ ンプ K 同 様 に 


立 / 空 F 


さい 


空中 の 相手 に 対し て 近 距 離 で 夫 or 叶 十 HS 
回 - 回 投げ 


ジャ ンプ 中 に +HS 


凹 2 回 立 空 LBC | 
ーー 





ダス ト 


で 】 


空中 で の けん 制 に 使っ て いく と いい 。 ヒ ッ ト 時 は 
ジャ ンプ 筐 十 HS が 連続 技 と な る 。 ジ ャ ンプ S は 下 
方 向 に 強く 空中 ダッ シュ で キャ ン セ ル 可 能 。 同 じ く 
空中 ダッ シュ キャ ン セ ル 可 能 な ジャ ンプ HS は 、 主 
に 連続 技 の パー ツ と し て 使っ て いき た い 。 ジ ャ ンプ 
D は ヒッ ト 時 に 壁 バ ウン ド を 誘発 で きる の で 連続 技 
に 使え る 。 リ ー チ が 長く けん 制 と し て も 使え る が 、 
: だ ゴ ッ ッ HPD7/ ゴ ッ た 時 づい リッチ さ ン シュ フン ア ム 、。 
十 H5 は た た まき 付け 効果 の ある 3 段 技 。 ダ ウン を 礁 
える の で 空中 連続 技 に 組み 込 も う 。 


足 払い は 下段 で リー チ は 長く 、 ダ ウン が 奪え る 。 
た だ し 振り が 大 きい の で 、 最 低 で も ガー ド さ せる よ 
うに 使 お っ 。 デ ッ ド アン グル は ヒッ ト 時 に 浮き が 高 





の 


馬 ae 


MI rnat NN。 mihoesnhes 人 


ラス トシ ェ イ カー 


い キ ャ ラ 以 外 は ダウ ン を 奪え る 。 切 り 返 し の 要 と し 
て 使え る ぞ 。 通常 投 げ は ダッ シュ か ら 遠 距離 立ち S 
で 追撃 可能 。 空 中 連続 技 を 決め よう 。 
ラス トシ ェ イ カー 

髪 を 刃 の よう に 硬質 化 さ せ 、 無 数 の 攻撃 を 繰り 
出す 。 発 生 が 早い の で 、 レ ベル 1 の 技 か ら キ ャ ン セ 
ル し て も つなが る 。 ガ ー ド され て も 有利 な 状況 を 
作れ る た め 、 足 払い か ら ラ スト シェ イカ ー を 入れ 
込み 、 ヒ ッ ト 時 の み ロ ン ギ ヌス に 派生 させ る と いつ 
た 使い 方 が で きる 。 

レア と プル / 

1 回 転 し て 自分 の 周囲 に 緑色 の 輪 を 作り 出す 。 飛 
で 道具 扱い の 技 で 、S 版 は 発生 が 早く 暴れ つぶ し や 


XN 連続 技 と し て 使う こと が 可能 。 画面 端 で ヒッ ト さ せ 


すま 年 S… ら S (連打 可能 ) 


た 場合 に は 、 立 ち P で 追撃 し て 空中 連続 技 に 移行 
し よう 。HS 版 は 発生 は 遅い が 攻撃 発生 前 に 動け る 
た め 、 相 手 の 起 き 上 が り に 重ね れ ば 有利 な 状況 が 
作れ る 。S、HS 版 と も フォ ー ス ロマ キャ ン 対 応 技 で 、 
S 版 は 発生 前 、 HS 版 は 発生 直前 の タイ ミン グ で キャ 
ン セ ル が 可能 だ 。 
に お 

空中 か ら 斜 め 下 に 急降下 する 技 。 攻 撃 判定 は 無 
いも の の 画面 端 か ら 脱出 し た い 場 合 や 、 ダ ウン 復 
帰 後 の 状況 が 悪い と き の 回 避 手 段 と な る 。 着 地 時 
に 硬直 が ある が タン デム トッ プ 、 プ リティ メイ ズ 、 
前 転 、 ウ ィ ン ガ ー で 硬直 を キャ ン セ ル す る こと が で 
きる ぞ 。 ま た 、 落 下 直後 に フォ ー ス ロマ キャ ン を す 
る こと で ジャ ンプ 攻撃 を 出し な が ら 高 速 落下 する こ 


タン デム トッ プ 


す 多 ゆ 十 SOrHS 














と も 可能 だ 。 
前 転 

前 方 に 転がり な が ら 移動 す る 。 前 転 中 は 姿勢 が 
低く 、 極 端 に くら い 判 定 が 小さ く な る た め 、 回 避 
手段 と し て 使え る 。 高 い 位置 に 攻撃 判定 が ある 技 
に 合わ せ て 使う と 効果 が 高い 。 ま た 、 前 転 動作 が 
非常 に 早い こと を 生か し 、 ガ トリ ング か ら キ ャ ン セ 
ル し て 投げ を 狙う 、 と いっ た 攻め の 使い 方 も 有効 
だ 。 た だ し 動作 中 は 被 カ ウン ター 扱い と な っ て いる 
た め 過 信 は 禁物 。 
アイ アン セイ バー 

髪 で 作っ た 剣 に 乗り 突進 する 下段 技 。 ガ ー ド さ 
れ て も 間合い が 離れ る の で 、 反 撃 は 受け づら い 。 ヒ ッ 
ト 時 は ダウ ン が 奪え る の で フォ ー ス ロマ キャ ン か ら 


! 9 Y 
還 ほ 輝 芝 上 自 の 三 


ア 4| 


アイ 4 


で プリ ティ メイ ズ 


に 4 コウ ん さこ と 5 ア た = と 4= に と ギク 4 EE 3 と も 
中 判定 と な っ て いる た め 、 起 き 上 が り に タイ ミン グ 
よく 重ね る こと で ジャ ンプ 攻撃 を 出す こと も で きる 。 
起き 攻め の 中 下 の 揺さぶり 手段 と し て 使っ て いく 
ッッ ビ さ :pj/ 志 


自ら を 髪 で 包み 急降下 する 技 。 空 中 連続 技 の 締 
めで 使う ほか 、 低 空 で 出す こと で 見 切ら れ に くい 中 
段 攻 撃 と な る 。 近 距離 立ち ら か ら の 固め や 、 起 き 
攻め を 仕掛 けら れる と き に タン デム トッ プ と セッ ト 
で 使 お うっ 。 た だ し 、 ガ ー ド され た 場合 は 着地 硬直 
が 長い た め 、 テ ンション ゲー ジ が 25% 以 上 ある 場 
に た アル と 4= に た エス ンタ < モス: づ |:1 時 細 - コ レル 
シュ で 攻勢 を 維持 し よう 。 


すす 多 叶 十 D (空中 可 ) 
EMI [地上 ) 4 [空中]5 還 違 全 
を で 


空中 か ら 斜 め 下 に ナイ フ を 投げ 付け る 。K 版 と S 
版 は その 場 か ら 、HS 版 は 少し 上 昇 し つつ ナイ フ を 
投げ る 。 技 後 の 硬 直 が 短く 、 そ の 後 の 再 行動 が し 
や すい の で 跳び 込み 時 に 使っ て いく 。 カ ウン ター 
ヒッ ト 時 に は よろ け を 誘発 する の で 連続 技 の チャ ン 
と ヒコ ノム いい 用 は o に > きこ と らき る 1 の rd の て ざ ノ トコ 
効果 的 だ 。 


地面 に 突き 刺さ っ た ナイ フ が 光っ て いる と き に 
し ゃ が み 行 動 、 ま た は 前 転 を する こと で ナイ フ を 回 
収 す る こと が で きる 。 た だ し 、 ナ イフ が 光っ て いな 
いと き や ガ ー ド モー ショ ン を 取っ て いる と 回 収 で き 
な い の で 注意 。 


【 上 昇 中 】 立 ^ 屈 空 F、 
【 下 降 中 】 立 。 空 F 





自分 の 頭上 に 球体 を 作り 出す 必殺 技 で 、 レ バー 
十 HS 入 力 に より 、4 回 まで 任意 の 方 向 に 移動 させ 
られ る 。 発生 は 遅い が 出 て し まえ ば 強力 な 飛び 道 
具 と な る 。 遠 距離 で の けん 制 や 空中 連続 技 か ら 着 
地 後 の 了 士 HI5 か ら キ ャ ン セ ル で 出し て いこ う 。 コ 
マン ド 入 力 後に D を 押す と モー ショ ン を キャ ン セ ル 
する こと が で きる の で 、 誤 っ て 出し て し まっ た 場合 
や フェ イン ト と し て 使 お う 。 

FB 版 は 後方 に 飛ぶ と 同時 に 球体 を 出す た め 発 生 
が 早く 、 起 き 攻め に 使い や すい 。 


空中 に 飛び 上 が りな が ら 素 早く 円 を 描く よう に 
髪 を 動か し 、 自 分 の 周囲 に 青い 輪 を 作る 。 地 上 版 


エメ ラル ドレ イン 


す 多 ゆ 名 叶 十 問 





ーー Cs こ 





IE と PRS と 上 王 衣 詞 朱 作 開始 か ら 3 ~ 4 フレ ー ム 目 
背中 を 向け た 明 間 

[3| ア イア ン セ イー 

跳ね 返る 動作 開始 か ら 5F … 7F 目 
|[5] 高 速攻 下 。 2 あ AM 








[6] プリ ティ メイ ズ ( 地 上 版 ) 入力 開始 か ら 4F 6F 目 
|[7] プリ ティ メイ ズ ( 空 中 版 ) 入力 開始 か ら 4F 6F 目 


は 発生 は 遅い が 3 段 技 の た め 、 起 き 上 がり に 重ね 
GPX 生 : す / ゴ 生 ア た ms と = に と エッ カク />7A や / 
ドム ー ン を 出す こと で 高速 中 段 と し て 使う こと も で 
きる 。 空 中 版 は 1 ヒッ ト し か し な い が 、 硬 直 が 短く 
再 行動 が 可能 。 連 続 技 に 使っ て いこ う 。 
=m レ と と 4 

髪 で 槍 を 作り 相手 を 突き 刺す 。 発 生 が 早く 、 足 
払い や 遠 距離 立ち ら か ら ラ スト シェ イカ ー 発 生 直後 
に ロン ギ ヌ ス に 派生 する こと で 、 連 続 技 に 組み 込 
むこ と が で きる 。 ヒ ッ ト 時 に は 壁 張り 付き を 誘発 す 
る の で 連続 技 の チャ ンス 。 リ ー チ が 長く ガー ド さ れ 
て も 有利 な の で 、 固 め と し て も 使っ て いけ る 。 
ウィ ン ガ ー 

髪 を 翼 の よう に 変形 させ て 上 空 へ 昇り 、 急 降下 


8] ウィンガー (地上 版 ) 


し な が ら 突 進 する 覚醒 必殺 技 。 出 始め に 無敵 時 間 
が あり 、 リ バー サル や 割り 込み 手段 と し て 使え る 。 
落下 部 分 は ヒッ ト す れ ば スラ イド ダウ ン を 誘発 する 
が 、 ガ ー ド され る と スキ が 大 きい の で フォ ー ス ロマ 
キャ ン で カバ ー し よう 。 空 中 ウィ ン ガ ー は 落下 部 
分 の み と な っ て いる 。 空 中 連続 技 や 無敵 時 間 を 利 
用 し て 、 通 常 技 対空 を つぶ す 使 い 方 が 効果 的 だ 。 
エメ ラル ドレ イン 

光 の 輪 を 3 連続 で 飛ば す 覚 醒 必殺 技 。 遠 距離 立 
ち S つ 立ち HS や 、 足 払い か ら ヒ ッ ト 確 認 し て 使っ 
て いく 。 ヒ ッ ト 時 に は 相手 が 長 時 間 ダ ウン 復帰 不 
能 に な る の で 、 遠 距離 立ち $ か ら 連 続 技 を 狙 お う 。 
ウィ ン ガ ー と は 異な り 無 敵 時 間 は ほとん ど 無 い の 
で 、 主 に 連続 技 用 と し て 使っ て いく 。 ま た 、3 回 発 


下降 し 始め の 瞬間 





射 さ れる 攻撃 の 当たり 方 と 画面 端 と の 距離 に よっ 
て 追撃 で きる か が 変わ っ て くる の で 、 毎 回 ヒッ ト 状 
況 を 確認 し よう 。 

アイ アン メイ デン 

相手 の 真下 か ら 髪 を 突き 刺し て 攻撃 する 一 撃 必 
殺 技 。 相 手 の 場所 を サー チ す る が 発生 が 遅く 、 ヒ ッ 
ト さ せる の は 難し い 。 


アイネ 】 


ョ エル 仙 


画 身 長 :1B1cm 画 体 重 :GBkg 画 血 液 型 :A 型 圏 アイ タイ ブ : 本 来 は 青 画 誕 
生日 :1 月 88 日 画 出 身 : ア サシ ン (スペ イン ) 田 趣 味 : 花 言葉 を 言い 当て る 天 
切な も の : プ ライ ド 田 嫌 いな も の : 女 一 CV: 子 安 武人 








音 種 移動 
| 時 者 ダッ ジュ = | 回 ド こと: で ーー 人 _ ホー ミン グ ジ ャ ン プ 
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し ゃ が み P 


1 す 


| ピ メ アア ムル) 
デ ee 1 固 ダ スト アタ ッ ク 足 払い 
HS し ゃ が み K、 し ゃ が み HS、 
ゆ 十 P、 ゅ ゆ 十 K、 ゅ 十 HS ーー を ト - と. 3 
P、HS En 】 以外 の 技 


※1: 立 ち P つ 立ち Por し ゃ が み P、 し ゃ が み P つ 立ち Por し ゃ が み P は 連打 キャ ン セ ル の み ( ガ トリ ング 不能 ) ※2: し ゃ が み K か ら は 直接 ガト リン グ 不 能 


地上 攻撃 

し ゃ が み P は P 攻撃 と し て は リー チ が 長く 、 判 定 
と 発生 に 優れ た エディ の 近 距 離 戦 を 支え る 攻撃 。 
相手 の 連係 の すき 間 に 対 する 割り 込み 技 と し て も 
強力 だ 。 立 ち K は 相手 の 足元 を 蹴る 下段 攻撃 。 分 
身 と の 波状 攻撃 に 巻き 込ん だ 際 の ガー ド 有 崩し や 、 
ダム ド フ ァ ン グ を 嫌がっ た 相手 の ジャ ンプ を 防止 す 
る な ど 攻 撃 面 で 活躍 する 。 し ゃ が み K は 少し 離れ 
た 地面 か ら 影 の 足 を 突き 出し て 攻撃 する 。 攻 撃 判 
定 の 強 さ と リー チ の 長 さ が 強 力 だ が 、 根 元 に 攻撃 
判定 が 無い こと と 、 見 た 目 に 反し て 上 段 攻 撃 で あ 
る こと に は 注意 し よう 。 近 距離 立ち ら 5 は さま ざま な 
技 に ガト リン グ で 派生 で きる 連係 の 中 継 技 。 足 払 
い に 派 生 で きる 技 が 少な い エ ディ に と っ て 重要 な 


技 だ 。 し ゃ が み S は 長い リー チ を 誇る けん 制 の 主力 。 
相手 の 動き 始め を 止め る よう に 、 先 端 部 分 で けん 
制 し よう 。 し ゃ が み HS は 斜め 上 方 向 に 強い 対空 迎 
撃 に 適し た 技 だ 。 員 十 P は 上 半身 が 無敵 の 2 段 技 。 
発生 は 遅 め な の で 、 対 空 と し て 使う 場合 に は 少し 
早め に 出す こと が 重要 だ 。 員 士 K は 中 段 攻撃 の カカ 
ト 落 と し で 、 ヒ ッ ト 時 は 相手 を 強制 的 に し ゃ が みく 
らい に する 効果 が ある 。 叶 十 HS は 縦 方 向 に 攻撃 範 
囲 が 非常 に 広い 。 
空中 攻撃 

ジャ ンプ P は 斜め 下 に 突き を 放つ 。 ジ ャ ンプ K は 発 
生 が 早く 、 空 中 戦 で 頼れ る 。 ジ ャ ンプ S は 下方 に 広 
い 攻 撃 範囲 を 持つ た め 、 跳 び 込 み 技 と し て 強力 。 ジ ャ 
ンプ HS は 斜め 下方 を 攻撃 する が 発生 速度 が 心許ない 


攻撃 ガー ド 中 に 叶 十 D 以 外 の ボタ ン 二 同時 押し 


地上 の 相手 に 対し て 近 距 離 で eor 呈 HS 


回 - 回 投げ 


の で 、 コ ン ボ の 中 継 技 と し て 使 お う 。 ジ ャ ンプ D は 
威力 の 高 さ と ダウ ン 復 帰 不能 時 間 の 長 さ が ウリ 。 
ピア と 

ダス ト は 回 し 蹴り を 放つ 中 段 攻撃 。 足 元 の や られ 
判定 が 小さ く な る の で 、 相 手 の 下段 攻撃 を 避け つつ 
攻撃 で きる 。 足 払い は 比較 的 判定 が 強く ダウ ン を 春 
える 。 起 き 攻 め が 強 力 な エディ に と っ て 非常 に 重要 
な 技 だ 。 通常 授 げ は ダウ ン を 奪え る 。 特 に 、 画 面 端 
が 近い 状況 で 相手 を 端 側 に 投げ た と き は 、 攻撃 後 の 
間合い が 近い た め 分 身 と の 波状 攻撃 に 巻き 込む チャ 
ンス と な る 。 空中 投げ も 地上 投げ 同様 に ダウ ン を 奪 
う 。 デ ッ ド アン グル は し ゃ が み HS と 同様 の 攻撃 で 反 
撃 す る 。 発 生 が 遅 め か つ 、 ガ ー ド され て し まっ た 場 
合 の スキ は 大 きめ な の で 、 使 い ど ころ を 見 極め よう 。 





025 


026 





すま を HHS 


飛行 

ジャ ンプ 中 に 上 要素 を 入力 する と 2 段 ジ ャ ンプ の 
代わ り に 、 一 定時 間 自由 に 空中 を 移動 で きる 飛行 を 
開始 する 。 飛 行 中 は 通常 ガー ド が で き な い た め 、 相 
手 の 攻撃 に 対し て は フォ ルト レス で 凌ぐ 必要 が ある 。 
また 、 空 中 ダッ シュ の 終了 時 に も 自動 的 に 飛行 状態 
へ 移行 する 。 飛 行状 態 は 相手 の 攻撃 を ぐら う or ガ ー 
ド す る 、 フ ォ ル トレ ス す る 、 一 定時 間 が 経過 する こ 
と の いずれ か で 解除 され る 。 特 に フォ ルト レス は 任 
意 に 解除 で きる 手段 な の で 覚え て お こう 。 
イン ヴァ イト ヘル 

離れ た 位置 に ドリ ル 状 の 影 を 突き 出し て 攻撃 す 
る 技 で 、S 版 は 自身 の 眼前 に 、HS 版 は し ゃ が み S の 
先端 付近 に それ ぞ れ 影 を 発生 させ る 。 こ の 技 は 下 


すす 十 SorHS 


エディ 召 選 中 に HS 


小 攻撃 
(アル 9) 


エディ 召 思 ヴァ イス 中 に P 


段 攻撃 で 、 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン を 奪え る た め け ん 制 と 
し て 非常 に 強力 だ 、HS 版 は フォ ー ス ロマ キャ ン が 
可能 な の で 、 離 れ た 位置 で ダウ ン し て いる 相手 に 
重ね つつ 、 再 び 攻 め 込 む 際 に も 役立つ ぞ 。 
レン m レ / 

影 に 潜り 姿 を 消す 技 で 、 潜 っ て し まえ ば や られ 
判定 は 完全 に 消失 する 。 影 に 潜っ て いる 間 は レバ ー 
左右 で 移動 が 可能 で 、K ボ タン を 押し 続け る こと で 
潜っ て いる 時 間 を 一 定時 間 ま で 延長 する こと が 可 
能 だ が 、 長 く 潜 れ ば 潜る ほど 出現 時 の スキ が 大 き 
く な る 点 に は 気 を 付け よう 。 
リピ メコン と エン テル リピ コ 

影 か ら 飛 び 出 し つつ 中 段 攻撃 を 繰り 出す 。 ヒ ッ 
ト 時 は スラ イド ダウ ン に な る 。 


アン ん し = レ / 
ー 追 加 シ ャ ドウ ギャ ラリ ー 


すま を で 十 K (押し っ ぱな し ) 
一 年 語 千金 叶 十 
追加 シャ ドウ ギャ ラリ ー 


( 肢 「" 


に に K 
本 ] 
男 : 画 


移動 攻撃 
1 


う 3、 





エディ 吾 遍 8 

自身 の 分 身 を 召還 する 。 召 還 さ れ た 分 身 は 召還 
時 に 使っ た ボタ ン に 対応 し た 攻撃 を 出し つつ 出現 
し (HS 版 の み 分 身 は ノー モー ショ ン に な る )、 以後 
は 各種 ボタ ン を 離す こと で 対応 し た 攻撃 を する 。 
分 身 は レバ ー 左 右 で 地上 を 移動 させ る こと が 可能 
で 、 召 還 中 は エディ ゲー ジ が 徐々 に 減少 し て いく 。 
また 、 分 身 が 各種 攻撃 を 繰り 出す と その 攻撃 に 対 
応 し た 一 定量 が 減少 する 。 こ の ゲー ジ が 0 に な る 
と 分 身 は 自動 的 に 消滅 し 、 ゲ ー ジ が 完全 回 復 する 
まで 召還 不能 状態 に な る 。 分 身 が 相手 の 攻撃 を 受 
ける こと で も ゲー ジ が 0 に な る が 、 ゲ ー ジ が 残っ て 
いる 状態 で 再び 召還 動作 を する と 自発 的 に 分 身 を 
消滅 させ る こと が で きる 。 そ の 場合 の 回 復 速度 は 





対空 攻撃 
セル みう) 
4 


エディ 杏 思 ヴ ァ イ ス 中 に S 
立 - 屈 - 空 F 


ウー 


ゲー ジ を 全 消 費 し た と きよ り も 早く 、 回 復 中 で あっ 
て も 再度 出現 させ る こと が 可能 だ 。 
小 攻撃 

前 方 に 移動 し つつ 攻撃 する 。 エ ディ ゲー ジ の 消 
費 が 少な く 、 回 転 率 に 優れ る 。 ま た 、 分 身 は 移動 
中 に 無敵 状態 に た っ て いる 。 
移動 攻撃 

姿 を 鎌 の よう に 変化 させ つつ 攻撃 する 2 段 技 。2 
段 目 は 相手 を 引き 寄せ る 効果 が あり 、 し ゃ が みく ら 
い の 相 手 に は 1 段 目 と 2 段 目 が 連続 ヒッ ト す る 。 
対空 攻撃 

斜め 上 空 を 突き 上げる 。 上 方 向 へ の リー チ が 長 
く 、 攻 撃 判定 も 強い た め け ん 制 と し て 強力 だ 、 ヒ ッ 
ト 時 は 壁 バ ウン ド を 誘発 する 。 また 、 カ ウン ター ヒッ 


ドリ ルス ペ シ ャ ル 呈 朝 時 


密着 し て 叶 す 多 十 5 


ト 時 は ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 大 きく 延長 され る の 
で 、 見 逃さ ず に 追撃 を 決め て ダメ ー ジ を 与え よう 。 
シャ ドウ ホー ル 

沼 の よう に 変化 し 、 そ の 場 に し ば らく 留まる 。 ヒッ 
ト 時 に は 相手 を 捕縛 し 、 一 定時 間 相手 を や られ 状 
態 の まま 固定 する 。 上 段 攻撃 だ が 、 ダ ウン 中 の 相 
手 を 捕縛 する こと も 可能 だ 。 
中 段 攻撃 

中 段 攻 撃 の 飛び 道具 を 吐き 出す 。 本 体 は 自由 に 
動け る た め 、 各 種 下段 攻撃 を 同時 に 仕掛 けれ ば ガー 
ド が 困難 な 連係 に な る 。 
= エピ コー トル: の 

エディ 召還 と 同様 に 分 身 を 召 還 する が 、 分 身 の 
繰り 出す 攻撃 が 通常 の 召還 と は 異な る 。 


ゴリ アル 4 


中 段 攻撃 
(ヴァ イス ) 


* イ 百 思 ヴァ イス 中 に D 


に 5 
立 。 屈 - 空 F 





小 攻撃 (ヴァ イス ) 

分 身 が クチ バシ を 伸ばし て 突く よう に 攻撃 する 。 
回 転 率 が よく 、 波 状 攻撃 時 に 使い や すい 。 
移動 攻撃 ( ブ ァ イス ) 

TO た Sp17 ま もそ ッ 光 届 :iPl7 さ (キネ: 及 っ ま すら ん: 
拘束 時 間 が 長く 、 波 状 攻撃 中 の 主力 技 に な る 。 
コッ ミア ル ん と 3) 

真 上 に 腕 を 突き 上 げ る 。 文字 通り 対空 と し て 使 
うほ か 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 が 長く 、 攻 撃 力 が 高 
い の で コン ボ バ パー ツ と し て 優秀 だ 。 
リリ ルレ く ジブ (アル と 4) 

地雷 の よう な も の に 変化 し 、 一 定時 間 後 に 巨大 
な ドリ ル が 出現 する 。 2 段 目 まで は 下段 攻撃 な の で 、 
本 体 の ジャ ンプ 攻撃 な ど と 組み 合わ せ て 使 お う 。 
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攻撃 判定 出現 と 同時 


(アル と る) 

分 身 が 前 方 に 大 きく 跳ね つつ 中 段 攻 撃 を 出す 。 
本 体 に よる 下段 攻撃 と 同時 に 攻撃 する の が 強力 だ 。 
ドラ ンカ ー シ ェ イド 

眼前 に 影 の 壁 を 発生 させ る 。 壁 は 相手 の 飛び 道 
具 を 反射 する こと が 可能 だ 。 ま た 、 攻 撃 発生 後 ま 
で 対 投げ 無敵 が 備わっ て いて 、 カ ウン ター ヒッ ト 
時 に は 壁 バ ウン ド を 誘発 する 。 
トノ パ アル ルアン ん 

相手 を 影 に 包ん で 攻撃 する コマ ンド 投げ 。 強 力 
な ガー ド 崩 し 手段 か つの 、 ダ ウン を 奪え る の が 魅力 だ 。 
シャ ドウ ギャ ラリ ー 

空中 で 姿 を 消し 、 地 中 か ら 飛 び 出 し つつ 攻撃 す 
る 。 飛び 出し 攻撃 て た た き 付 け 攻 撃 を する 2 段 技 で 、 


1 段 目 ヒッ ト 時 の ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 長い 。 
ドリ ルス ペ シ ャ ル 

眼前 に 巨大 な ドリ ル 状 の 影 を 発生 させ る 。1 段 目 
が 下段 攻撃 に た っ て いる の で 、 け ん 制 と し て の みな 
ら ず 分 身 と 絡め た 崩し と し て も 便利 。 攻 撃 範 囲 が 
広く 頼り に な る が 、 硬 直 が 大 きい 点 に 注意 し よう 。 
ビョン アル ニン ナー 4 

エディ ゲー ジ が 0 に な っ て いな けれ ば 、 瞬 時 に 1 
本 分 回 復 さ せる 。 こ の 技 で の み 、 エ ディ ゲー ジ の 
上 限 を 超え て 回 復 さ せる こと が 可能 だ 。 
な ゴリ アル アル. 

地面 か ら 巨大 な 影 を 出現 させ る 。 無敵 時 間 が あ 
り 、 ダ メー ジ が 大 きい の で 切り 返し や ガー ド バ ラ ン 
ス を 上 昇 さ す せ た と き の コ ン ボ に 活用 し て いこ う 。 





イグ ゼ キ ュー ター メ ・ 

巨大 な 剣 に 姿 を 変え て 横 方 向 に 突進 する 。 突 進 
が ヒッ ト す る と 相手 を 打ち 上 げ 、 上 空 か ら 突き 刺 
す よ うに 再度 突進 攻撃 を 繰り 出す 。 ボタ ン を 押し っ 
ば な し に する と ヒッ ト 時 に 2 段 目 を 出さ ず に 動作 を 
中 断 す る こと が 可能 で 、 そ の 場合 に は 長い 有利 時 
間 を 得る こと が で きる 。 
シレ ルル ムン ん に と の ン 4 

腕 を 振り 上 げ る 一 撃 必殺 技 で 、 ヒ ッ ト 後 は 演出 
に 移行 する 。 一 撃 準備 動作 が 比較 的 短く 、 上 半身 
に 無敵 が ある こと が 特徴 で 、 こ の 技 自 体 も 一 撃 必殺 
技 と し て は 早い 方 で ある た め 、 相 手 を 地上 攻撃 で 気 
絶 させ た 場合 、 攻 撃 動 作 を ロマ キャ ン し た 後に 準備 
で 発動 と 即座 に 狙え ば 決め る 機会 も ああ る だ ろう 。 
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セッ ト 3 P セット 3 K 


戸 す 『 天 け <: ーー 志 












セッ ト 3 S セッ ト 3 HS 


技 刀 


= 潤 / と 生 『( モ ポン 


画 身 長 :245cm 画 体 重 :B5BBkg 血 液 型 :D 型 田 ア イタ イプ : 白 一 誕 生日 :10 
月 18 日 遼 身 : 浮 遊 大 陸 ツ ェ ッ プ 較 趣 味 : 絵 を 描く こと 圏 大 切な も の : 竜 が 踏ん で 
も 壊れ な い 筆 箱 一 嫌い な も の :4 ト ン 以 上 の 筆 圧 に 耐え られ な い 鉛 筆 圏 CV: 近 藤 隆 


ie 潤 近 


AI 


ビリ ルソン シル と ルル 


ヤル ") セッ ト ら P セッ ト 2 K セッ ト 25S セッ ト 82HS セット 82D 


日 
た け 本 す さす ' 吉 す 






セッ ト 3 D ロ セッ ト 4 P セッ ト 4 K セッ ト 4 S セッ ト 4 HS セッ ト 4 D 


| た 生 技 








[アリ 
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| ピル ア アム (1 
P ミー タテ H 

ーー を ー で アマ HS トペ トー 
P、S ー* Dp 


ゅ +HS 以 外 の 技 靖 間 電 ダス ト 


較 ダ スト アタ ッ ク 足 払い 


の ゅ +P 


※1: 同 じ 技 で 連打 キャ ン セ ル & ガ トリ ング 可能 ※2: 立 ち P か ら の み ガ トリ ング 可能 ※3: し ゃ が み K、 し ゃ が み S か ら 直 接 ガ トリ ング 不能 


地上 攻撃 

立ち P は 全体 モー ショ ン が 短い た め 、 ガ ー ド させ 
て か ら ボ チョ ムキ ン バ ス ター と 下段 の 二 択 を 迫る の 
が 強力 。 相 手 の 防御 を 揺さぶる 際 の 下段 攻撃 は 、 立 
ち K、 し ゃ が み P、 し ゃ が み K の 3 種類 が ある 。 相 手 
【 コ の av る ソ の 7E ス ノル リル アル ガリ た だ 当 は イル と 
て 使い 分 け よ う 。 遠 距離 立ち S は 横 に も 縦 に も 幅広 
い 攻 撃 判定 が あり 、 地 上 ・ 空 中 か ら 攻 め て くる 相手 
7 と 1( さ うう Otcr li::7/ 呈 : す / ゴ ra21 トド 1 た | 
距離 立ち ら よ り も リー チ が 長く 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 
に は @' ス ライ ド ヘ ッ ド や 、 距 離 が 近けれ ば ハン マ 
フォ ー ル が つなが る 。 カ ウン ター ヒッ ト を 狙え る 場 
面 で は この 技 を 使っ て リタ ー ン を 取り に いこ う 。 し ゃ 
が み S は けん 制 能力 が 高く 、 ヒ ッ ト ・ ガ ー ド を 問わ ず 


相手 を 手前 に 引き 寄せ る 効果 が ある の で 自分 の ター 
ン を 作れ る 。 地 上 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は よろ け を 誘 
発する の で 、 当 て られ る 状況 で は 積極 的 に 狙っ て い 
こう 。 対 空 攻撃 は し ゃ が み HS と 了 十 P を 使っ て いこ う 。 
し ゃ が み HS は 上 方 向 に 拳 を 突き を 上 げ る アッ パー で 、 
無敵 は 無い が 攻撃 判定 が 出 て し まえ ば 強く 、 カ ウン 
ター ヒッ ト 時 の リタ ー ン が 高い 。 相 手 の 行動 を 読ん 
で 早め に 出 そ う 。 了 士 P は ボタ ン を 押し た 瞬間 か ら 
上 半身 無敵 が 付加 され る の で 、 相 手 の ジ ャ ンプ 攻撃 
を 迎撃 し や すい 。 ま た 、 員 士 P は 必殺 技 キ ャ ン セ ル と 
ジャ ンプ キャ ン セ ル が 可能 。 基 本 は ジャ ンプ キャ ン 
セル を 入れ 込み 、 ヒ ッ ト プ ガー ド 問 わ ず フ ォ ロ ー が 
で きる よう に する の が 無難 だ 。 ヒ ッ ト が ほぼ 確定 す 
る よう な 場面 で は 、 高 さ を 見 つつ コン ボ 選 択 を し よう 。 


すい 


攻撃 ガー ド 中 に 陸士 D 以 外 の ボタ ン 二 つ 同 時 押し 


凹 3 回 人 LmC | 


空中 の 相手 に 対し て 近 距離 で Wor+HS 





@ 


空中 攻撃 

ジャ ンプ $ は 下方 向 に 判定 が 強い 。 カ ウン ター 
ヒッ ト 時 は 地上 ・ 空 中 問わ ず 、 相 手 を 地面 バウ ンド 
させ る 効果 を 持ち 、 空 中 ノー マル ヒッ ト で も 相手 
を 地面 に た た き 付 ける 効果 を 持つ 。 判 定 の 強 さ を 
生か し て 早め に 出す 跳び 込み と し て 使っ て いこ う 。 
ジャ ンプ HS は ジャ ンプ S に 比べ て 下方 向 へ の 判定 
は 小さ い が 、 そ の 代わ り に 横 方 向 へ の 判定 が 大 きい 。 
足 の 部 分 まで 攻撃 判定 が ある た め 、 め くり と し て も 
使え る ぞ 。 ジ ャ ンプ HS は レバ ー を 横 方 向 に 入れ て 
お き 、 空 中 投げ を 仕込 みつ つ 少 し 遅 め に 出す よう 
に 使っ て いこ う 。 ジ ャ ンプ D は ボタ ン を 押し た 高度 
か ら 、 下 方 向 へ 落下 する 技 だ 。 対空 攻撃 が 強い 相 
手 へ の タイ ミン グ ず らし に 使っ て いこ う 。 落 下 中 は 


レバ ー を 左右 に 入れ る こと で 若干 軌道 を 変化 させ 
る こと が で きる 。 ま た 、 ダ ウン 引き 剥が し 効果 と 相 
手 を 地面 に 落と す 効 果 が ある 。 ジ ャ ンプ P は 空 対 
空 に 使い や すい 。 連 打 キ ャ ン セ ル が 可能 で 発生 は 
早く 、 判 定 も 強い ぞ 。 ジ ャ ンプ P が ヒッ ト し て いた 
場合 に は 、 ボ チョ ムキ ン 唯 一 の ジャ ンプ キャ ン セ ル 
可能 空中 技 で ある ジャ ンプ K に つなぎ 、 そ の 後 ジ ャ 
ンプ S で 相手 を 地面 に た た き 付け て 起き 攻め を する 、 
と いう 流れ に 持っ て いく こと が で きる ぞ 。 


足 払い は リー チ 、 発 生 、 硬 直 ど れ も 優 秀 な 技 。 
地上 の 相手 以外 に は ほとん ど 当 た ら な い の で 、 状 
況 に よっ て 遠 距 離 立ち $ と 使い 分 け よ う 。 デ ッ ド ア 
ング ル は ダス ト の モー ショ ン で ガー ドキ ャ ン セ ル 攻 


.D.B.】 4 IO 湯 


撃 を する 。 発生 、 持 続 と も に 優れ て お り 、 ヒ ッ ト 時 
は 相手 を 横 方 向 に 吹き 飛ば す 。 通 常 投げ は 相手 を 
つか ん だ 後 、 レ バー を 入れ た 方 向 と 逆 に 投げ る 。 
相手 を 高く 投げ る の で 、 投 げた 後 は ハン マフ ォ ー 
ルー て ハンマ フォ ー ル ブレ ー キ で 近 付 こ う 。 ま た 、 投 
げた 直後 に フォ ー ス ロマ キャ ン す る こと で 、 コ ン ボ 
に 移行 する こと も 可能 だ 。 空 中 投げ は 相手 を 地面 
に た た き 付 ける 技 で 、 密 着 に 近い 状態 か ら 真下 に 
落と す 。 投 げた 後 は 起き 攻め に いこ う 。 


飛び 上 が り 、 両 手 で 拳 を 撃ち 降ろ す 攻 撃 。 名 前 
の 通り 、 前 方 は 前 へ 、 後 方 は 後ろ へ と 移動 する 。 ヒッ 
ト 時 は 地上 、 空 中 ヒッ ト を 問わ ず 相 手 を ダウ ン さ せ 
る 効果 を 持つ 。 さ ら に 、 後 方 の み 地上 カウ ンタ ー ヒ ッ 


屯 多 衝 導 四 十 


3 全 


回 


時 ーー 


ト 時 に よろ け を 誘発 する 。 技 の モー ショ ン は 前 方 に 
移動 する か 後方 に 移動 する か の 違い し か 無い が 、 
技 の 性 能 は 異な る の で 注意 し ょ う 。 前 方 は 後方 に 
比べ 、 全 体 モ ーション が 長く 、 攻 撃 レ ベル も 低い 。 
また 、 前 方 の み 飛び 上 が っ た 頂点 付近 で も フォ ー 
4m に と エッ ジン 4 ココ オ / 直 


前 の め り に 倒れ 込む モー ショ ン の 必殺 技 、 倒 れ 
込ん だ 際 に ボ ポチョムキン 自体 に 打撃 判定 が あり 
打撃 判定 部 分 以外 に 地上 の 相手 に の み ヒ ッ ト す る 
ガー ド 不 能 の 地震 攻撃 が 発生 する 。 モ ーション の 
出 始め か ら 上 半身 無敵 が あり 、 一 部 の 飛び 道具 や 
攻撃 を 避け な が ら 攻 撃 す る こと も 可能 だ 。 ヒ ッ ト 
時 は バウ ンド を 誘発 し 、 通 常 の ダウ ン よ り 長 い ダウ 





た 





し よ ア 】 





3 1 コピ コシ ルン ルン ノ 2 ココ ニョ ン ル エン 


空 所 り 時 の み フ ォ 


に ジャ ッ ジ ガン トレ ッ ド 停止 







ーー ム 
放 ガ ー ド 時 の み ロ マキ ャ ン 可 能 


ガイ ガン ター 一 
ピル の レン アル リピ / 


ピン: ネン ル イー/)Xcp- っ 7 生 :/ 二 ウル た ュ ョ 4 = に と エッ ン 
対応 技 で も あり 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン す る こと で 、 
ヒッ ト 時 に バウ ンド 中 の 相手 に コン ボ を 決め る こと 
が で きる ぞ 。 


両 拳 を 上 下 に 振り か ぶり な が ら 、 相 手 の 位置 を 
一 定 距離 まで サー チ し て 突進 する 必殺 技 だ 。 ハ ン 
マフ ォ ー ル 中 は 特定 の 技 以外 で あれ ば 、1 発 まで 攻 
撃 を 耐え る こと が 可能 。 た だ し 、 耐 えた 攻撃 に よ 
る ダメ ー ジ で も K.0. さ れ て し まう の で 、 残 り 体 力 が 
少な いと き は 注意 。 フ ォ ー ス ロマ キャ ン に も 対応 し 
て いる 。 タ イミ ング は 攻撃 判定 の 持続 2 フレ ー ム 目 
か ら と な っ て いる の で 、1 フ レー ム 目 が 当たっ て し 
まう 状況 で は 、 ヒ ッ ト ス トッ プ 後 に し か フォ ー ス ロ 


「 


こそ ロ F BN ) 
了 名 和 す 富 四 叶 士 日 5 一 
を 必ず 金 中尾 す 名 叶 十 


マキ ャ ン が で き な い の で 気 を 付け よう 。 


ハン マフ ォ ー ル ブレ ー キ は 、 ハ ンマ フォ ー ル 移動 
中 に P ボ タン を 押す こと で 動作 を 止め る 技 。 相 手 の 
を: 注 E:p と り る: ネフ アル アニ ヒュ < キヤ すさ ゴム)Yor3 
る の で 、 攻 撃 を 耐え つつ 距離 を 詰め た り 、 通 常 技 @ 
ムン タル エコ リム ブフ ムツ アル エコ リア ルレ アニ ヒマ が 
入力 し 、 攻め の 継続 な を ど を し て いこ う 。 ま た 、 フォ ー 
スロ マキ ャ ン に 対応 し て お り 、 止 まる モー ショ ン を 
キャ ン セ ル で きる 。 ハ ンマ フォ ー ル ブレ ー キ に 対し 
て 有効 な 暴れ 技 を 持っ て いる キャ ラ に 使っ て いこ う 。 


FD.B. は 、 指 を 弾く よう な モー ショ ン で エフ ェ ク 
ト の 出 な い 飛 び 道 具 を 出す 必殺 技 。 飛 び 道具 は 地 













上 通常 ヒッ ト 時 は 長い よろ け を 誘発 する 。 カ ウン 
ター ヒッ ト 時 は 相手 を 吹き 飛ば す 効 果 が あり 、 画 
面 端 に 到達 し た 場合 に は 画面 端 に 張り 付け る 。 画 
面 端 に 張り 付け た 場合 は ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 長 
く 、 多 少 距 離 が 速く て も ハン マフ ォ ー ル て ハン マ 
フォ ー ル ブレ ー キ で 接近 後に コン ボ が 可能 だ 。 


間合い が 広く 、 打 撃 と 投げ の 両方 に 対し て の 無 
敵 時 間 を 持つ コマ ンド 投げ だ 。 発 生 が 4F と 早く 、 ガ ー 
ド 月 し や 暴れ 、 確 定 反 撃 に 割り 込み と 使い 勝手 いい 
技 だ 。 ま た 、 画 面 端 で あれ は 追撃 か ら 高 火力 コン ボ 
を 狙え る ぞ 。 


空中 の 相手 を つか む 空 中 ガー ド & フ ォ ル トレ ス 不 





ーー 





アル ルリ ピビンバ パー コ ン ノ ル ヤ と ルコ 










Em に 攻撃 発生 の 2 ~ 3F 前 
Eb 細 還 較 議 議 間 較 間 間 間 枯 チ を 記 り 投げ て か ら 12 16F 目 


[4| メガ フィ スト (前 方 ) 跳び 上 が っ た 頂点 付近 (前 方 の み ) 
[5] メガ フィ スト (前 方 8 後方 ) 攻撃 発生 の 瞬間 


能 攻撃 、 ヒ ー ト ナッ クル で 止め た 場合 に は 相手 が 手 
前 に 落ち 、 エ クス テン ド ま で 追加 し た 場合 は 相手 を 
吹き 飛ば す 。 ヒ ー ト エク ステ ンド は ゲー ジ 増 加 量 、 
ダメ ー ジ と も に ヒー トナ ッ ク ル より 優れ る た め 、 画 
面 端 や 倒し 切れ る 場面 な ど で は 使っ て いこ う 。 また 、 
1 ルル た は ミミ リン アル ョ ョ 4= に と エンス: 
能 と な っ て いる 。 
ジャ ッ ジ ガン トレ ッ ド 停止 

相手 の 攻撃 を アー マー で 耐え つつ 拳 を 振り 下ろ 
す 必 殺 技 。 攻 撃 を 耐え る た びに 攻撃 発生 が 遅く な 
る こと に は 注意 が 必要 だ 。 ヒ ッ ト 時 は 地面 バウ ンド 
を 誘発 し し カウ ンタ ー ヒ ッ ト で あれ ば 追撃 も 可能 だ 。 
停止 は 、 モ ーション 中 に P ボ タン を 押す こと で モー 


すす 名 ゆ 衝 名 叶 十 回 








対応 技 名 





に ーー ーー 箇 ヒコ だ ー % 」 ご po ーー ルー 
トニ ーー ョ 表 ーー 
フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 対 応 技 名 フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 
攻撃 発生 の 瞬間 16] ハ ンマ フォ ー ル 





|81| ヒ ー ト ナッ クル 


ショ ン を 強制 停止 させ る 。 相 手 の バ ー ス ト を 読ん 
だ と き な ど に 使 お う 。 
空中 ポチ ョ ムキ ン バ ス ター 

空中 の 相手 を つか む ポ チョ ムキ ン バ ス ター。 判 
定 が 大 きく 通常 ガー ド 不 能 で ある た め 、 コ ン ボ や 
奇襲 に 使え る ぞ 。 ま た 、 画 面 端 で あれ ば 追撃 が 可 
能 だ 。 フォ ー ス ロマ キャ ン に も 対応 し て お り 、 フ ォ ー 
スロ マキ ャ ン を する こと で 中 央 で も 追撃 で きる ぞ 。 
ガイ ガン ター ガイ ガン ティ ッ ク ブ リッ ド 

鏡 の よう な 飛び 道具 を 出す 必殺 技 。 対 打撃 無敵 
が あり 、 ヒ ッ ト 時 は 地上 で は よろ け 、 空 中 で は ダウ 
ン 復 帰 不能 時 間 が 長い 特殊 な や られ が 発生 する 。 
割り 込み や コン ボ に 使っ て いこ う 。 ガ イガ ン テ ィ ッ 


li0| 空中 ポチ ョ ムキ ン バ ス ター 


攻撃 発生 後 2 ~ 4F 目 


[7Z] ハ ンマ フォ ー ル ブレ ー キ 入力 後 3 ~ 10F 目 


&9 > 10F 目 (空振り 時 の み ) 


IE レジ ちあ 地震 部 分 の 攻撃 発生 の 明 間 


相手 を 放り 投げ て か ら 9 … 11F 目 


ク ブ リッ ド は ガイ ガン ター の 派生 で 威力 が 高い 。 ガ 
イガ ンタ ー が 空中 ヒッ ト し た 際 に 決め よう 。 
アル ルリ と リバ ノル シコ 

前 斜め 上 方 向 に 飛び 上 が る 、 ダ メー ジ が 大 きい こ 
と に 加え て 判定 が 強く ガー ド 不 能 で ある た め 、 コ ン 
ボ の 締め か ら 対 空 行動 と 、 空 中 の 相手 に 対し て は 使 
い 勝 手 の い い 技 だ 。 空 中 無敵 技 を 持っ て いる キャ ラ 
や 、 バ ー ス ト を 持っ て いる 相手 に は 簡単 に 返さ れ て 
し まう こと に は 注意 し よう 。 
に シン ル アバ ンド ムー/ 

完全 無敵 で 判定 が 大 きい 一 撃 必 殺 技 。 技 自体 は 
優秀 で ある が 、 一 撃 準備 が 必要 と な る た め 、 狙 え 
る 場面 は 少な い 。 
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レン ア ルー レル ルン 


画 身 長 :183cm 画 体重 :B フ kg 画 血 液 型 :B 型 田 ア イタ イプ : 赤 画 誕 生日 : 
月 9 日 画 出 身 : 日 本 だ と 主張 (アメ リカ ) 副 趣 味 : 夢 を 見 る こと 天 切な も の : 隆 
眠 薬 画 嬢 いな も の : 悪 夢 、 マ フィ ア 、 ギ ャ ング 、 や く ざ CV: 三 浦 岳 
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( 如 十 鐘 ) さ 叶 一 
( 趣 司 科 ) さ > 計 一 


地上 攻撃 

立ち P は 発生 が 早く 、 打 点 も 高い た め と っ さ の 対 
空 と し て 使え る 。 立 ち K は 足元 の くら い 判 定 が 小さ 
く な る の で 、 打 点 の 低い 技 を か わし つつ 攻撃 可能 。 
近 距離 立ち $ は 発生 が 4 フレ ー ム と 早く 、 ガ ー ド さ 
れ て も 有利 な の で 固め に 重宝 する 。 遠 距離 立ち S、 
立ち HS は リー チ 、 判 定 を 活か し て けん 制 に 使 お う 。 
立ち HS は ジャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 だ 。 し ゃ が み P、 
し ゃ が み K は 接近 戦 で の 刻み に 役立つ 。 し ゃ が み K 
は 下段 な の で 崩し に も 使え る ぞ 。 し ゃ が み S は 中 距 
離 で の けん 制 と し て 頼り に な る 。 し ゃ が み HS は 上 
方 向 に 判定 が 強く 、 持続 も 長い 対空 手段 の 一 つ 。 
+P は 上 半身 無敵 な の で 対空 や 一 部 の けん 制 を つぶ 


_ す 手 段 と し て 役立つ 。 区 十 K は 小さ く 跳 び 上 が る 中 
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し 立ち P | しゃがみ P 
し 議 ち K | し ゃ が み K 
| 近 さ ち S 1 


段 攻撃 。 威力 は 低い が カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に スラ イ 
ド ダ ウン を 誘発 し 、 連 続 技 に 移行 で きる 。 ま た 、 攻 
撃 判 定 の 発生 前 に フォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 だ 。 噂 十 
HS は ジャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 で 単発 の 威力 が 高く 、 
連続 技 で 活躍 する 。 地上 ヒッ ト 時 は よろ け 、 空 中 ヒッ 
ト 時 に は 地面 バウ ンド を 誘発 する 。 攻 撃 判 定 の 大 き 
さ を 利 用 し て 、 け ん 制 に 使う こと も で きる ぞ 。 
空中 攻撃 

ジャ ンプ P、 ジ ャ ンプ K は 発生 が 早く 、 連 続 技 や 
空 対空 に 。 空 中 ガー ド さ れ て も 、 そ の まま 連打 す 
れ ば 相手 を 地上 に 引き ずり 降ろ せる ぞ 。 ジ ャ ンプ S 
は 下方 向 の 判定 が 弱い も の の 、 め くり を 狙う こと が 
で きる 。 ジ ャ ンプ HS もめ くり を 狙え る 上 、2 段 技 
で 判定 が 強い た め 跳 び 込 み に 使 いや すい 。 ジ ャ ン 


| 
| きき ec 四  ( 表 間 OH 
- + ( で 
さ は い 


攻撃 ガー ド 中 に 了 二 以外 の ボタ ン 二 つ 同 時 押し 






地上 の 相手 に 対し て 近 距 離 で Wor ゅ +HS 
思 - 回 投げ 


空中 投げ 
空中 の 相手 に 対し て 近 距 離 で Wor 呈 HS 


プ D は 下方 向 に 判定 が 強く 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 に 
スラ イド ダウ ン を 誘発 する 。 ヒ ッ ト 時 に は 確実 に 師 
に シシ ペ ッ た さ 月 
シス テム 共通 技 

ダス ト は リー チ が 長く 、 ガ ー ド され て も 有利 な の 
で 、 立 ち HS 先 端 か ら の 連係 な ど で 使え る 。 足 元 の 
くら い 判 定 が 小さ く な る の も 魅力 だ 。 足 払い は リー 
チ が 長く ダウ ン を 奪う こと が で きる た め 、 地 上 連続 
技 の 締め に 最適 た 。 動作 中 は 足元 が 無敵 に な る の 
で 、 一 部 の けん 制 技 を つぶ す 使 い 方 も 可能 。 デ ッ 
ドア ング ル は カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に 連続 技 に 移行 す 
る こと が で きる が 、 補 正 が 大 きい た め ダ メー ジ は 期 
待 で き な い 。 通常 投 げ と 空中 投げ は どちら も 確実 
ピン ルル スネ シル さ ゴ ム XGc: こと 2 
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空中 で す 十 K 
空 


地上 】 3【 空 中 5 
りー 


より (ソレア た (= に と ルク ココ 


削 岩 脚 

回 転 し な が ら 蹴 り 、 真 下 に 落下 する 3 段 技 。 通 
常 技 と 同じ く 必 殺 技 で キャ ン セ ル 可 能 。 中 段 技 で 
ヒッ トス トッ プ が 短く 1 2 段 目 で 着地 し て し ゃ が 
み K を 出せ ば 、 相 手 は ガー ド の 切り 換え が 難し い 。 
出 始め の 2 フレ ー ム 間 は フォ ルト レス で キャ ン セ ル 
が 可能 で 、 そ の 場合 は ジャ ンプ の 軌道 が 削 岩 脚 と 
同じ も の に な る 。 

三角 跳び 

2 G③) 段 ジ ャ ンプ 可能 な 状態 で の み 使用 可能 な 、 
壁 張り 付き か ら の 移動 技 。 軌 道 は 2 種類 あり 、 コ マ 
ンド 完成 後 レバ ー を 前 方 向 に 入れ て いる と 奥 に 、 
それ 以外 の 方 向 で は 手前 に 着地 する 。 相 手 の 奥 に 
ある 壁 も 利用 する こと が で き 幻 惑 効 果 が 高い 。 


空中 の 画面 端 で 
ニュ ー ト ラル を e ゆ 


【 通 常 】 4【 空 中 】 3 
【c プ ラス 】 4 


ブレ ー ド 

高速 で 移動 する 突進 技 。 ヒ ッ ト 時 は 相手 を 浮か 
せ 、 ガ ー ド され る と 硬直 は 大 きい が 、 追 加 技 の 
プラ ス の お か げ で 反撃 を 受け に くい 。 ま た 、 動 作 
中 に D ボ タン で FB 版 へ と 派生 する 。 攻 撃 判定 発生 
前 で も 派生 可能 で 、 相 手 の 背後 に 一 瞬 で 回 り 込ん 
で 攻撃 する 。 連 続 技 や 奇襲 に 有効 だ 。 

に アル と 4 

q ブ レー ド の 追加 技 で 、 ヒ ッ ト 時 に ダウ ン を 奪う 。 
ガー ド さ れ て も 硬直 は 小さ く 、 先 端 を ガー ド さ せれ 
ば 有利 。 な お 、 攻撃 判定 発生 前 に フォ ー ス ロマ キャ 
ン が 可能 。 

空中 版 の g ブ レー ド は 地上 版 より 発生 が 早く 、 
連続 技 に 組み 込み や すい 。 発 生 直後 に フォ ー ス ロ 


すす 必 生 十 K 





マキ ャ ン が 可能 で 、 併 用 すれ ば ガー ド さ れ て も 大 
幅 に 有利 だ 。 

ブレ ー ド 

腕 を 振り 上 げ つ つ 跳 び 上 が る 。 出 始め に 長い 無 
敵 時 間 が あり 、 ヒ ッ ト 時 に は 相手 を 浮か せら れる 。 
頂点 付近 で フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 で 、 そ の 後 
は 2 段 ジ ャ ンプ や 空中 ダッ シュ が で きる 。 テ ン シ ョ 
ン ゲ ー ジ が 25% 以 上 ある 状況 な ら 、 低 リス ク で 対 
空 や 割り 込み に 使う こと が で きる 。FB 版 は ヒッ ト 
数 が 増え 、 大 きく 前 に 移動 する よう に 。 か な り の 
発生 の 早 さ & 無 敵 時 間 を 誇り 、 通 常 版 と 使い 分 け 
る こと で さら に 切り 返し や すく な る 。 

空中 で BB ブ レー ド を くり 出す 、 主 に 連続 技 の 締 
め と し て 使う 必殺 技 。 空 中 で も FB 版 を 出す こと が 


US 


ll [成功] ら 【 和 失敗 】 1 


の 


で きる の で 、 相 手 の 残 り 体力 が 少な い 場 面 で の 連 
続 技 に は こち ら を 使う と いい 。 

Y ブ レー ド 

自身 の 分 身 を 飛ば す 必 殺 技 で 、 飛 び 道 具 を 貫通 
する 人 性質 を 持つ 。 ガ ー ド させ れ ば 距離 を 問わ ず 有 
利 な 状況 と な り 、 ヒ ッ ト 時 は 相手 を 一 定時 間 捕縛 
する 。 ダ ウン 中 の 基底 ダメ ー ジ 補正 を 無視 する 効 
果 が ある の で 、 ダ ウン 追い 打ち と し て 有効 。FB 版 
は 捕縛 時 間 が 延長 され 、 さ ら な る 追撃 が 可能 。 通 
常 版 、FB 版 の どちら も 通常 技 や ジャ ンプ の 予備 モー 
ショ ン を キャ ン セ ル し て 出せ な い 点 に は 注意 。 
帝 式 転移 (つよ し し き て ん い ) 

ボタ ン に 対応 し た 位置 に 移動 する ワー プ 技 。 P 版 
は チッ プ の 2 キャ ラ ほ ど 前 方 に 、K 版 は P 版 より も 


に と る 159 有 | 光学 中 に する ゅ 二 ら 


さら に 遠い 位置 、S 版 は バッ クス テッ プ 後 の 位置 と 
ほぼ 同じ 位置 、HS 版 は 相手 の 正面 上 空 、D 版 は 相 
手 の 後方 上 空 に それ ぞ れ 移動 する 。 な お 、5S 版 と 
HS 版 と D 版 は フォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 で 、S 版 は 
その 後に 2 段 ジ ャ ンプ や 空中 ダッ シュ が 可能 。HS 
版 と D 版 は フォ ー ス ロマ キャ ン 後 に 素早 く ジ ャ ンプ 
攻撃 を 出せ ば 、 そ れ だ け で 見 切り づら い 左 右 の 揺 
さぶ り と な る 。 6 
毅 式 迷彩 (つよ し し きめ いさ い ) 

チッ プ 自 身 の 姿 を 半 透 明 に する 技 。 直 接 的 な 効 
果 は 無い が 、 動 き の 素早 い チ ッ プ が 使う こと で 相 
手 に 行動 を 見 切ら れ に くく な る 。 攻撃 を くら う or 
ガー ド す る か 、 一 定時 間 が 経過 する と 効果 が 切れ 
る 。 効 果 が 発動 し て いる 最 中 に も う 一 度 発動 する 


別 掌 or 砕 中 に 
すす 名 叶 十 K 


幻 騰 斬 中 に D 
屈 / 空 F 


を 必 す 多 叶 十 


こと で 、 さ ら に 透明 度 を 増す こと が で きる 。 遠 距離 
や ダウ ン を 奪っ た 後 な ど 安 全 な 状況 で 使 お う 。 
4 アルン と た すり ) 

姿 を 消し て 前 方 へ 低く 跳ぶ 移動 授 げ 。 ヒ ッ ト 時 
は フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 だ 。 発 生 が 遅く 地上 
の 相手 し か 投げ られ な いも の の 、 チ ッ プ が 消え て い 
る 間 は 打撃 に 対し て 無敵 に な る 。 毅 式 迷彩 と 併せ 
て 使え ば 、 さ ら に 対応 され に くく な る ぞ 。 

ル ) に 4 も と 】 チ エ )) 

移動 し つつ 掌 打 を 放つ 。 密 着 で ガー ド さ れる と 
不利 だ が 、 追 加 技 が ある た め 固 め に 使え る 。 ダ ウ 
ン 復帰 不能 時 間 が 長く 、 足 払い か ら の 追撃 と し て 
使え る ほか 、 カ ウン ター ヒッ ト す れ ば 相手 を 浮か せ 
る こと が で きる 。 
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攻撃 発生 の 瞬間 


| 3 と て る 1 りら )) 

洋 掌 か ら の 追加 技 で 、 下 段 の 足 払い を 繰り 出す 。 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に は よろ け を 誘発 する 。 攻 撃 発 
生 の 直前 に わずか だ が 足元 無敵 に な る 時 間 が ある 
の で 、 列 掌 を ガー ド し た 後に 下段 技 で 暴れ よう と 
する 相手 や 、 ジ ャ ンプ で 逃げ よう と する 相手 に 対し 
て 有効 と な る 。 

16 の とり) 

別 掌 と 訂 砕 か ら 派生 で きる 、 中 段 の カカ ト 落 と し 。 
発生 が 遅い の で 見 切ら れ や すく 、 ガ ー ド され る と 
密着 で 不利 と な りや すい 。 主 な 使い 道 は 連続 技 で 、 
別 掌 空中 ヒッ ト 時 に は 連続 ヒッ ト す る 。 ま た 、 発 生 
前 に フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 な の で 、 固 め に も 
使う こと が で きる ぞ 。 


万 鬼 減 蜂 (ば ん きめ っ さい ) 


づ X ら 6、 5 メオ 4 


空中 挑発 

空中 か ら 地 面 に 向け て 手裏剣 を 放つ 。 空 中 挑発 
に は 失敗 版 と 成功 版 の 2 種類 あり 、 前 者 は 角度 が 
鋭く 着地 する まで 行動 不能 。 後者 は 角度 が 緩く 、 
すぐ に 行動 可能 と な る 。 な お 、 ラ ウン ド 開 始 時 は 
失敗 版 ス ター ト な の で 注意 し よう 。 

幻 膳 斬 ・ 陽 

幻 臓 斬 か ら 派生 で きる フォ ー ス ブレ イク で 、 前 
方 の 上 空 に 向かっ て 突進 技 を 繰り 出す 。 空 中 ガー 
ド で き な い の で 、 幻 騰 斬 を ジャ ンプ で 避け る 相手 
や 中 距離 で ジャ ンプ する 相手 に 有効 。 技 を 出し た 
後 の 落下 スピ ー ド が 早く 、 着 地 後 の 硬 直 も 少な い 
た め 、 反 撃 を 受け に くい こと が 強み だ 。 画面 端 で は 、 
この 技 か ら 高 威力 の 連続 技 へ 移行 で きる ぞ 。 





目 の 攻撃 発生 の 瞬間 か ら 4F 間 


に ドレ さい れ か rt の と と り / )) 

画面 を 往復 し た 後 、 相 手 の 頭上 か ら 真 下 に 落下 
し つつ 切り 裂く 覚醒 必殺 技 。 威力 は 高い が 発生 が 
遅い の で 、 立 ち HS カ ウン ター ヒッ ト や 年 HS 空 
中 ヒッ ト 時 の 連続 技 に 使う と いい 。 ま た 、1 段 目 と 
4【 の た コミ に コア ウル 中 ョ と 4= に と エッ ラン 4- た 
PF コト こと 1 り )) 

相手 に 突進 し た 後 、 連 続 し て 打撃 を た た き 込 む 
覚醒 必殺 技 。 発 生 が 早い の で 連続 技 に 組み 込み や 
すく 、 特 定 の 技 に 対し て の 反撃 に も 役立つ 。 
より) と スキン 4 

五 蘭 星 を 空中 に 描き 、 ヒ ッ ト し た 相手 を 爆発 さ 
せる 一 撃 必殺 技 。 暗 転 ま で の 時 間 と 一 撃 準備 の 動 
作 が 長い た め 、 決 め る の は 難し い 。 


SO で 
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攻撃 ガー ド 中 に 更 二 D 以 外 の ボタ ン 二 つ 同 時 押し 
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1: 連 打 キ ャ ン セ ル の み ( ガ トリ ング は 不能 ) ※2: 違 立ち 5 か ら の み ガ トリ ング 可能 ※3: 立 ち P、 し ゃ が み P か ら は 直接 ガト リン グ 不 能 ※4: し ゃ が み HS か ら の み ガ トリ ング 可能 ※5: 同 じ 技 で の 連続 
キャ ン セ ル の み 可 能 (ガト リン グ は 不能 ) ※6: 立 ち K か ら は 直接 ガト リン グ 不 能 ※7: 遠 立ち 5 か ら は 直接 ガト リン グ 不 能 


地上 攻撃 

立ち P は 発生 に 優れ て お り 、 差 し 込み や 反撃 に 重 
宝 する 。 立 ち K は リー チ に 優れ た キッ ク だ 。 判定 が 
強く カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 相手 が 浮く の で 、 迎 撃 や け 
ん 制 に 使 お う 。 近 距離 立ち S は 威力 が 高い の で 、 コ 
ン ボ の 始動 に 最適 。 立 ち HS は 首 を 伸ばす 多段 技 だ 。 
発生 と 持続 に 優れ て いる の で 、 置 き 技 と し て 優秀 。 
し ゃ が み P は 下段 判定 で リー チ と 発生 に 優れ て お り 、 
攻め の 起点 と な る 。 し ゃ が み K は 3 段 技 で 、2 段 目 と 
3 段 目 が 下段 判定 だ 。 相 手 の 起 き キ 上 が り に 重ね よう 。 
し ゃ が み S は 舌 を 出す 技 で 、 空 中 ヒッ ト で 相手 キャ 
ラ を 引き 寄せ 、 地 上 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は よろ け を 
誘発 で きる 。 足 払い か ら は し ゃ が み S に つなげ て ダメ ー 
ジ を 与え よう 。 し ゃ が み HS は 非常 に リー チ の 長い け 


ん 制 技 だ 。 地 面 に 判定 が ある の で 、 座 高 が 低い 相手 
や 、 姿 勢 の 低い 突進 技 の 迎撃 に も 使え る ぞ 。 黄 十 P 
は 上 方 向 に 対し て の 判定 が 強い 。 跳 ん で きた 相手 の 
迎撃 に 、 立ち K と 併用 し よう 。 遠 距離 立ち 5 は 、 し ゃ 
4 ト デ コ ク E: た コリ モコ ムリ メン! が 2 の に 2 
生 と リー チ に 優れ て いる が 、 下 方 向 の 判定 が 無い の 
で 、 し ゃ が み HS と 使い 分 け よ う 。 呈 HS は 中 段 攻撃 。 
非常 に 威力 が 高く 、 キ ャ ン セ ル 可 能 だ 。 
空中 攻撃 

ジャ ンプ P は 硬直 が 少な を く 、 ガ トリ ング ルー ト と 
し て も 優秀 な の で 、 コ ン ボ の つなぎ に 使っ て いこ う 。 
ジャ ンプ K は 発生 と リー チ に 優れ る キッ ク 。 ジ ャ ン 
プ キ ャ ン セ ル 可 能 な の で 、 中 段 攻撃 と し て も 使っ て 
いけ る 。 ジ ャ ンプ S は メス で 切り 付け る 技 だ が 、 根 


本 に 攻撃 判定 が 無い の で コン ボ の つなぎ が 主 な 用 途 
と な る 。 ジ ャ ンプ HS は 発生 と 判定 に 非常 に 優れ た 
攻撃 で 、 空 中 で の 主力 けん 制 と を る 。 ジ ャ ンプ D は 
空中 ヒッ ト 時 に た た き 付 け 効 果 が ある の で 、 ダ ウン 
を 奪え る 。 空 中 コン ボ の 締め に 使っ て 、 ダ メー ジ を 
と る ウミ に 才 き ハジ ル つ バン た さ 記 
シス テム 共通 技 

通常 投げ は ダウ ン を 奪え る 。 空 中 投げ も 同様 だ 。 
相手 を ダウ ン さ せ て 状況 を 有利 に 進め よう 。 ダ スト 
は 出 始め の 回 転 し て いる 間 、 打 撃 無敵 が 付い て いる 
ぞ 。 相 手 の 攻撃 を 避け る よう な 使い 方 が 可能 だ 。 
足 払い か ら は 距離 次 第 で し ゃ が み S な どか ら 空 中 コ 
ン ボ に 移行 で きる 。 ジ ャ ンプ 穫 十 K は 判定 が 強く 、 
地上 に 到達 する まで 攻撃 判定 が 持続 する ぞ 。 


EE 


レレ レ の 突き 引き 戻し ょ オイ ッ ス !… 
声 が 小 べ さい … も う 一 丁 オ イッ ス ! 


ー lsyrg? 


アイ テム て 変化 
アイ テム て で 変化 


レレ レ の 突き 引き 戻し だ オイ ッ ス ! 声 が 小さ 
い / も う 一 丁 オイ ッ ス 

レレ レ の 突き は 非常 に リー チ が 長く 、 ヒ ッ ト す る 
と 相手 を 引き 寄せ る こと が で きる 。 引き寄せ た 後 は 、 
オイ ッ ス ! … 声 が 小さ い ! つも う 一 丁 オ イッ ス ! と 
派生 させ る こと で ダメ ー ジ を 与え られ る 。 ま た 、 引 
き 戻 し に は フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 な た め 、 さ ら 
に ダメ ー ジ を 伸ばす こと も で きる ぞ 。 
何 が 出る か な ? 

ファ ウス ト の 代名詞 と いっ て も いい 技 。 さまざま 
な アイ テム を ラン ダム で 投げ る 。 ほ と ん どの アイ テ 
ム が 自分 に 有利 に 働く た め 、 い か に 多く アイ テム を 
投げ る か が 勝利 の 分 か れ 目 と な る ぞ 。 な お 、 メ ス 
に 乗っ た 状態 か ら も 出す こと が 可能 だ 。 


を です 多 ゆ 二 に 一 和 を 一 す 多 叶 二 
一 邊 全球 十 ー 多 叶 十 ロ 





ご ー い ん ぐま いう ぇ えい 


ドー ナツ ノン 体力 が 回 復 する アイ テム 。 近 距離 に 
落ち る た め 、 取 りや すい 。 消 減 す る まで 次 の アイ テ 
ム を 投げ られ な い 。 

チョ コレ ー ト テン ショ ン ゲ ー ジ が 回 復 する 。 遠 
距離 に 落ち る た め 、 相 手 に 取ら れる こと も 多々 。 
消滅 する まで アイ テム が 投げ られ な い の で 、 相 手 
に 飛び 越え られ て 攻め られ る と 厄介 だ 。 

ちく わ プ テン ショ ン バ ラ ンス が MAX に な る 。 出 
現 位置 は チョ コレ ー ト と ドー ナツ の 間 な の で 、 相 手 
に 取ら れる こと の 無い よう に し た い 。 

な お 、 上 記 の 3 種 の アイ テム は 、 自 分 も 相手 も 取 
得する こと が 可能 だ 。 

ハン マー/ ノ 高い 気絶 値 を 誇る アイ テム 。 相 手 に 
ヒッ ト す る 前 後 で 本 体 の 攻撃 を うま く 絡め よう 。 


空中 で 名 叶 士 HS 
槍 点 遠心 乱舞 中 に HS 





ダン ベル プ ハ ンマ ー よ り も 低い 軌道 で 飛ぶ アイ 
テム 。 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン を 奪え る 。 軌 道 の 関 係 上 、 
相手 の 動き を 制限 する 力 は ハン マー より も 優秀 。 
ちび ファ ウス トン 上 か ら 小 さ な フ ァ ウ スト が 降っ 
て き て 、 着 地 後 は 前 方 に 移動 し て いく アイ テム 。 
移動 速度 が 遅い た め 、 相 手 の 邪 魔 を し や すい 。 
ちび ロボ カイ ちび ファ ウス ト よ り 移 動 速 度 が 速 
い 。 着 地 す る 地点 が 遠い が 、 着 地 後 は 相手 の 方 向 
に 振り 向い て 移動 し 始め る ぞ 。 

ちび ポチ ョ ムキ ン / 移 動 速 度 が 非常 に 遅く 、 相 
手 に 当たっ て も 後方 に バッ クス テッ プ し て 、3 回 ま 
で 攻撃 判定 が 出る ぞ 。 

上 記 の 三 つ の ちび キャ ラ に 関し て は 、 接 地 し た 瞬 
間 か ら 次 の アイ テム を 投げ る こと が 可能 だ 。 
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@ コ イン ノ 地面 を 数 回 バウ ンド する 。 相 手 に ヒッ ト 
に を ルズ ノレ ル アル 4 | と で ゴン ニョ ルレ の リル チョ 
いき な り オ イッ ス ! が 炎 の オイ ッ ス と な る 。 
@ タ ライ / 相手 の 位置 を サー チ し て 落ち て くる 飛 
ひび 道具 だ 。 非 常に 使い 勝手 が よく 、 攻 め に 使い や 
すい 。 

@ 爆 弾 自分 も 巻き 込む 可能 性 の ある アイ テム だ 。 
時 間 経 過 で 爆発 する の で 注意 し よう 。 

毒薬 持続 の 長い 毒 煙 を 発生 させ る 。 相手 に ヒッ 
ト さ せる と 毒 状態 に する こと が 可能 だ 。 

人 @ メ テオ / 限 石 を 放り 投げ て 、 数 カウ ント 後に 了 
石 が 降り 注ぐ アイ テム 。 画面 の 大 部 分 を カバ ー す 
る 上 に 、 投 げ て か ら 降 る まで に 間 が ある の で 、 こ の 
アイ テム が 出 た 時 点 で 主導 権 を 握れ る 。 


ぐろ ー い ん ぐ 
ふら わ 一 


槍 点 遠心 乱 環 中 に K 
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メス に 乗っ て 頭 を 打ち 付け る 。 動 作 後 は その ま 
ま メ ス の 上 に 乗っ た 状態 と な る 。 メ ス 乗 り 状態 は 3 
秒間 何 も し な いか 、 レ バー を に 入れ る と 解除 さ 
れる 。 ヒッ ト す る と 相手 は スラ イド ダウ ン す る の で 、 
画面 端 付近 な ら 華 だ ろ ? 俺 、 華 だ ろ ? か ら コ ン ボ に 
つなぐ こと が 可能 だ 。 

前 方 移動 後方 移動 

メス に 乗っ て 頭 を 打ち 付け る 技 。 カ ウン ター ヒッ 
ト 時 は 壁 バ ウン ド 、 空 中 で ヒッ ト す る と 地面 バウ ン 
ド す る 。 画面 端 付近 な ら 華 だ ろ ? 俺 、 華 だ ろ ? か ら 
コン ボ に つなぐ こと が 可能 だ 。 
極小 ジャ ンプ 

メス に 乗り な が ら 前 方 へ ジャ ンプ する 。 攻撃 判定 





は 無い が 全体 動作 が 短い 。 前 方 移動 より も 多く の 距 
離 を 移動 で きる ぞ 。 な お 、 後退 する こと は で き な い 、。 
く び び よー ん e 

首 を 真下 に 伸ばす 攻撃 、 リ ー チ は 短い が 中 段 判 
定 で ガー ド さ れ て も スキ が 無い 。 

ぐろ ーー い ん ぐふ ら わ ーー 

ファ ウス ト の 頭 に 華 を 咲か せる 。 華 の 攻撃 判定 
が 強く 、 気 絶 値 が 高い た め 、 メ ス に 乗っ て いる 間 
に 就 び 込ま れ た ら こ の 技 で 迎撃 し よう 。 ま た 、 技 を 
出し た 瞬間 か ら テ ンション ゲー ジ が 増え る と いう 特 
徴 を 持っ て いる 。 
華 だ ろ ? 俺 、 華 だ ろ ? 

離れ た 前 方 の 地面 に 華 を 咲か せる 技 。 ダ ウン 引 
き 剥 が し 効果 が ある の で 、 ダ ウン 中 の 相手 を 浮か 





必殺 技 前 か らい きま す よ す ゅ ゃ 二 ピ 





ここ か ら が 見 所 で す よ ! 






せる こと が で きた ら 、 ご ー い ん ぐま いう えい に つ な 
げ て コン ボ を 決め よう 。 
em の TA さり と とり) 

体 を 回 転 させ て 突進 する 攻撃 。 ダ ウン 復帰 不能 
時 間 が 長く 、 地 上 付近 で ヒッ ト さ せる こと が で きれ 
ば ダウ ン を 奪え る 。 ま た 、 通 常 版 は 動作 の 下降 中 
に 地面 に 着地 する こと で スキ を 消す こと が 可能 だ 。 
槍 点 遠心 乱舞 か ら の 派生 版 は 、 最 後に フォ ー ス ロ 
マキ ャ ン が 可能 な の で 、 コ ン ボ ダメ ー ジ の 底上げ 
用 と し て 使 お う 。 

愛 

自分 の 首 を 外し て 、 爆 弾 に し て 投げ 付け る 。 相 
手 の 対空 行動 に 対し て の けん 制 や 、 相 手 を 近付け 
させ な いた め に 使 お う 。 発 生 直後 に フォ ー ス ロマ 


引き 戻し 中 に す 多 叶 十 
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な ・ な ・ な ・ 何 が 出る か な ? 
アイ テム で 変化 


キャ ン 可 能 。 な お 、 爆 風 は 自分 に も ヒッ ト し 、 ダ ウ 
ン し て し まう ほか 、 ダ メー ジ も 受け て し まう 。 

メッ タ 斬 り 

近 距 離 で 相手 を 切り 刻む 技 。 コ マン ド 投 げ で は 
な く 、 コ マン ド 入 力 時 に 投げ が 成立 する 状態 だ と 、 
地上 ガー ド 不 能 の 打撃 技 を 繰り 出す 。 
前 か らい きま す よ 

姿 を 消し 、 い き な り 相手 の 前 か ら ド ア で 出 て くる 
技 。 ヒ ッ ト 時 に は バウ ンド 効果 が ある 。 
後ろ か らい きま す よ 

基本 的 に は 前 か らい きま す よ と 同様 で 、 こ ちら は 
相手 の 後ろ か ら 出 て くる 技 だ 。 

FB 版 は 後ろ か ら 行 きま す よ の 発生 が 高速 化し た 
も の 。 一 気 に 相手 の 背後 か ら 出 て くる の で 、 相 手 
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の 行動 に 合わ せ て 繰り 出 そ う 。 
上 か らい きま す よ 

姿 を 消し た 後 、 腕 を クロ ス さ せ て 上 空 か ら 落 下 
する 技 。 フ ォ ー ス ロマ キャ ン 対 応 技 な の で 、 ガ ー ド 
に K 人 3 アル = ピ ば /1: (クア ル 中 ョ 4= に 4 
キャ ン は 、 フ ェ イ ント に 使っ て いけ る 。 
ここ か ら が 見 所 で す よ ! 

引き 戻し の 後 の 派生 技 で 、 相 手 を バッ ト で 吹 っ 
飛ば す 技 だ 。 壁 張り 付き 効果 が あり 、 追 撃 が 可能 。 
エニ モミ レン ョ ョ ー シ を ) 

ここ か ら が 見 所 で す よ ! の 派生 技 。 爆 弾 を 起爆 
し て 相手 に ダメ ー ジ を 与え る 。 爆 発 部 分 は ファ ウ 
レタ > シン gd も ) 二 シル ムン ニ リム や ルン 4 Br 
空中 コン ボ に つなげ て いく こと が 可能 だ 。 
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刺激 的 絶命 拳 











攻撃 発生 の 1 


風呂 敷 で 体 が 





いき な り オ イッ ス 

中 段 攻撃 を 繰り 出す フォ ー ス ブレ イク 。 当 た る と 
相手 は 大 きく バウ ンド する た め 、 立 ち K な どか ら 空 
中 コン ボ に 移行 で きる 。 出 始め か ら 足 元 無敵 が 付 
いて いる の で 、 起 き 上 が り に 重ね られ た 下段 攻撃 
を 回 避 し つつ 攻撃 する こと が 可能 だ ぞ 。 
レレ レ の 超 突 き 

空中 か らい き な り メス に 乗っ て 相手 に 突進 する 
技 。 突進 速 度 が 非常 に 速い の で 、 ジ ャ ンプ 穫 十 K 
か ら 連 続 技 に で きる ほか 、 空 中 ダッ シュ か ら の 奇 
襲 や 、 め くり 攻撃 に も 有効 だ 。 た だ し 、 下 方 向 へ 
の や られ 判定 は し っ か り 付い て いる の で 、 使 い ど こ 
ろ は 見 極め よう 。 ま た 、 ダ ウン 引き 剥が し 効果 が あ 
る の で 、 追 撃 と し て も 使っ て いけ る 。 


な 、 な 、 な 、 何 が で る か な ! 

何 が 出る か な ? で 出す アイ テム を 一 度 に 四 つ 投 
げ る 覚醒 必殺 技 。 ダ ウン を 奪っ た 後 の 攻め や 、 ど 
うし て も 不利 な 状況 で 有利 な ター ン を モノ に し た い 
と き に 使っ て いこ う 。 
刺激 的 絶命 拳 

無敵 時 間 が 存在 する 覚醒 必殺 技 。 起き上がり に 
相手 が 技 を 重ね て きた り 、 相 手 の 連 係 の すき 間 が 
空い て いた ら 使 お う 。 相 手 に ヒッ ト す る と 宝箱 が 四 
つ 出 現し 、 こ ちら は ボタ ン で 天使 を 入れ る 箱 を 、 
相手 は ボタ ン で 開け る 箱 を 選ぶ こと が で きる 。 死 
神 を 引く と 相手 は 大 ダメ ー ジ を 受け る が 、 天 使 を 
引か れる と 、 フ ァ ウ スト 側が ダメ ー ジ を 受け て 吹 っ 
飛ん で し まう ぞ 。 





跳ね 返り モー ショ ン の 頂点 付近 
相手 が ファ ウス ト に 密着 し た 瞬間 
挑発 ポーズ 中 (ガード 時 、 ヒ ッ ト 時 、 空 振り 時 すべ て 可能 








今週 の YAMABA 

相手 を 手術 台 に 乗せ 、 爆 発 さ する 。 あ まり に 強 
力 な 爆風 で 周り すべ て が 吹き 飛ん で し まい 、 砂 漠 
に な っ て し まう と いう コミ カル な 一 撃 必 殺 だ 。 発生 
が 遅く 、 打 点 が 高い た め 使 いづ らい 。 実戦 で 決め 
る 機会 は 少な い だ ろ う 。 
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セッ ト 1 K 
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中 半 し 1 し 。 
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考 り 2 開 14 
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較 ダ スト アタ ッ ク & 足 払い 
立ち HS、 し ゃ が み HS 
呈 十 K、 叶 十 HS 
以外 の 技 


近 立 ち S 
ゅ 十 HS 


と 】 


攻撃 ガー ド 中 に 叶 士 D 以 外 の ボタ ンコ 同 時 押し 





常 1: 同 じ 技 で 連打 キャ ン セ ル & ガ トリ ング 可能 ※2: 立 ち P か ら の み ガト リン グ 可 能 ※3:2 段 目 の み ジャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 ※4: 立 ち P、 し ゃ が み P、 し ゃ が み K、 十 P か ら の み ガト リン グ 可 能 。※5: 同 じ 技 で ガト リン グ 可 能 


地上 攻撃 

近 距 離 で は 、 連 打 キ ャ ン セ ル 可 能 か つ 下 段 の し ゃ 
が み K に 、 ガ トリ ング ルー ト が ある 立ち P と し ゃ が 
み P を 刻み つつ 、 投 げ と 下段 の 択 一 迫る の が 梅 
喧 の 基本 的 な 崩し 手段 と な る 。 ま た 、 投 げ を 意識 
させ て か ら 対 投げ 無敵 が ある 更 十 K を 使う の も 有 
効 だ 。 中 距離 か ら 遠 距離 で は 、 遠 距離 立ち ら と し ゃ 
が み S を 軸 に 通常 技 を 使 お うみ 。 ど ちら も リー チ 、 硬 
直 、 判 定 に 優れ て いる 。 遠 距 離 立ち 5 は ジャ ンプ キャ 
ン セ ル 可 能 、 し ゃ が み S は 遠 距離 立ち ら $ よ り リ ー チ 
が 若干 長い 。 ど ちら も 地上 の 相手 の 行動 を 抑制 す 
る 能力 が 高い 技 だ 。 ま た 、 し ゃ が み HS は 発生 こそ 
早く な いも の の 、 持 続 が 長く ヒッ ト プ ガ ー ド 問わ ず 
相手 を 引き 寄せ る 効果 が ある 。 ヒ ッ ト 時 は も ちろ ん 、 


ガー ド 時 で も 状況 は 悪く な いため 、 あ ら か じ め 置 い 
K を シル バリ SG と XS の 7 し 誠 
空中 攻撃 

ジャ ンプ S は 斜め 下方 向 に 梶 棒 を 出す 技 で 、 横 
か ら 下 方 向 まで 幅広 く カ バー する こと が 可能 な た 
め 、 ジ ャ ンプ 攻撃 の 要 と な る ぞ 。 ジ ャ ンプ HS は 下 
方 向 に 刀 を 出す 技 で 、 下 方 向 へ の 判定 が 非常 に 強 
いこ と に 加え て 攻撃 の 持続 が 長い た め 、 極 端 に 早 
く 出 し て し まっ て も 問題 は 無い 。 空 対空 で は 前 述 
の ジャ ンプ 5S や ジャ ンプ P が オス ス メ だ 。 ジ ャ ンプ 
P は 発生 が 早く 、 連 打 キ ャ ン セ ル 可 能 技 で ある た め 、 
相手 と の 距離 が 近い と き に 先 に 出し て 、 置 く よ う に 
使 お うっ 。 ガ ー ド され て いて も 連打 キャ ン セ ル か ら 引 
きず り 下 ろ す こと が 可能 な の で 、 う まく 使っ て いき 


た い 。 ジ ャ ンプ K は ヒッ ト 時 に 相手 を 空中 に 浮か す 
効果 を 持つ 技 だ 。 ダ ウン 復帰 不能 時 間 が 長く 、 コ 
ン ボ の 中 継 に 使う の に 最適 。 ジ ャ ンプ D は ダメ ー 
ジ が 大 きく 、 相 手 を 横 方 向 に 吹き 飛ば す 。 フ ォ ー 
スロ マキ ャ ン 対 応 技 で 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン か ら さ 
ら に コン ボ を 決め る こと が 可能 だ 。 

シス テム 共通 技 

足 払い は ヒッ ト プ ガ ー ド 時 間 わ ず 必 殺 技 キャ ン 
セル 、 ジ ャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 。 連 係 中 に ジャ ン 
プ キ ャ ン セ ル で 様子 見 を し つつ 、 ヒ ッ ト 時 は 空中 財 
替 し を 相手 の 起き 上 が り に 重ね 、 ガ ー ド 時 は 攻め 
継続 の 選択 肢 や 空中 バッ クス テッ プ で 距離 を 一 度 
離し て し まう な ど 、 足 払い 後 の 選択 肢 が 豊富 に あ 
る 使い や すい 技 だ 。 通 常 投げ は スラ イド ダウ ン で 、 


ei 


人 si 


1 の 6 ゴン ルル 4 の) 


爵 走 (すず らん ) 


相手 を レバ ー を 入れ た 方 向 に 投げ る 。 画 面 端 付 近 
で あれ は ば 追撃 が 可能 。 空 中 投げ は 相手 を つか ん で 
投げ る 。 画 面 端 で の み 壁 バ ウン ド を 誘発 し 、 距 離 
が 合え ば 追撃 も で きる 。 と っ さ の 対空 に 困り や す 
い 梅 四 に と っ て 、 貴 重 な 対空 手段 の 一 つ で も ある 。 
デッド アン グル は 員 士 P の モー ショ ン で ガー ドキ ャ 
ン セ ル 攻 撃 し 、 弄 士 P と 違い 1 段 技 だ が 発生 が 員 十 
P よ り 早 い 。 ガ ー ド キャ ン セ ル 必 殺 技 が 使い に くい 
場面 で 使っ て いこ う 。 

1 の 0 コン ルン 1 の) 

目 の 前 に 飛び 道具 の 畳 を 出す 。 畳 が 立っ て いる 
状態 で ヒッ ト す る と 相手 を 吹き 飛ば し 、 倒 れ て いる 
状態 で ヒッ ト す る と 通常 や られ と いう 効果 を 持つ 。 
フォ ー ス ロマ キャ ン 対 応 技 で 、 け ん 制 と し て 出し て 


名 叶 十 K (空中 可 ) 


ゆ 人 名 す 必 還 十 に 


お く 、 コ ン ボ の つなぎ 、 起 き 攻 めで 重ね る な ど 、 オ ー 
ル マ イ ティ に 活躍 する 技 だ 。 ま た 、 空 中 辿 替 し は 
空中 ダッ シュ か ら 出 すこ と に よっ て 、 空 中 ダッ シュ 
の 勢い を 残し な が ら 出 すこ と が で きる 。 
lc は で や 】 の の ) 

目 の 前 を 暗 器 で 突き 上 げ る 攻撃 。 攻 撃 判定 が 2 
種類 あり 1 段 目 は 地面 部 分 に 、2 段 目 は 高い 位置 に 
ある 。2 段 ヒッ ト す る こと は 無く 、1 段 目 が ヒッ ト し 
た 場合 2 段 目 は 攻撃 判定 が 出 な い 仕様 に た っ て い 
る 。 ま た 、 ヒ ッ ト 時 は 相手 を 浮か せる 効果 が あり 、 
1 段 目 は ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 長く 2 段 目 は 短い た 
め 、 基 本 的 に は 1 段 目 が 当たる よう に 使 お う 。 

な ヨ へ 放 は 747) 
刀 を 縦 に 構え 走る 必殺 技 。 杉 走 自 体 に 攻撃 判定 


EIC つこ 】 の 7) 


は 無い が 、 上 段 技 に 対し て ガー ド ボ ポイ ント が あり 、 
ガー ド ボ イ ント 中 は ガー ドキ ャ ン セ ル 必 殺 技 を 出す 
こと と が 可能 だ 。 ま た 9F … 24F に 限り 、 ガ ー ド ポイ 
ント を 取っ て いな い 状 態 で あっ て も ガー ドキ ャ ン セ 
ル 必 殺 技 に 派生 可能 。 ガ ー ド キャ ン セ ル 必 殺 技 を 
コン ボ に 組み 込む こと が で きる 。 

に 1 こも さと)) 

梅 貴 の 前 方 上 空 に 攻撃 判定 を 出す 、 ガ ー ド キャ 
ン セ ル 必 殺 技 。 発 生 が 早く 、 ヒ ッ ト 時 は 相手 を ロッ 
ク す る 。 対空 や コン ボ の 締め な ど に 使え る 。 

回 り 込 み 

相手 を すり 抜け て 移動 する ガー ドキ ャ ン セ ル 必 
殺 技 。 移 動 距 離 が 長く 、1F 目 か ら 全身 無敵 が ある 
た め 相 手 の 攻め か ら 逃 げ る 手段 と し て と て も 優秀 
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048 






ん アル mm の 4= に と ンク リ t: く 5 アル エニ アン 4= に と フ 
ン を する こと で この 技 を 読ま れ た と き の リ スク を 少 
な く で きる 。 
な る る >)) 

相手 に 刀 を 突き 刺す モー ショ ン の ガー ドキ ャ ン セ 
ル 必 殺 技 。 発生 は ガー ドキ ャ ン セ ル 必 殺 技 の 中 で も 
最速 で 、 最 速 ガー ドキ ャ ン セ ル で あれ ば ヒッ トス トッ 
プ 中 に 確定 させ られ る 。 地 上 ヒッ ト 時 は よろ け を 誘 
発し 、 空 中 ヒッ ト 時 は 相手 を 横 に 吹き 飛ば し 、 画 面 
端 に 当たる 場合 は 壁 張 り 付 け に な る 。 フ ォ ー ス ロマ 
キャ ン に も 対応 し て いる 。 

邑 燥 (お うれ ん ) 

ー 定 距離 まで 相手 を サー チ し 、 飛 び 越 えな が ら 
攻撃 を する ガー ドキ ャ ン セ ル 必 殺 技 。 移 動 し 始め 


に 匠 補 5 


よー 






の 部 分 が フォ ー ス ロマ キャ ン に 対応 し て お り 、 
フォ ー ス ロマ キャ ン 時 は 移動 し 始め の 軌道 を 維持 
する 。 攻撃 部 分 は ヒッ トノ ガ ー ド を 問わ ず 相 手 を 
引き 寄せ る 効果 が あり 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 浮き 
が 高く な り コ ン ボ を 決め る こと が 可能 。 ま た 、 空 中 
へ の 移行 が 早く 相手 の 連係 に 対し て 、 空 中 くら い 
で 逃げ られ る 相手 で あれ ば 、 攻 撃 を くら っ て し まう 
の を 覚悟 で 使う の も ーー つの 手段 だ 。 
と や た か 7 リ ) 

発生 の 早い 中 段 攻撃 の 必殺 技 。 空 中 コン ボ の 締 
め や 、 低 空 で 出し て ガー ド を 崩す 手段 と し て も 使 
える 。 全体 モー ショ ン も 長く は な いた め 、 空 中 に 居 
る 状態 で 行動 の タイ ミン グ ず らし と し て 有効 だ 。 ま 
本 ら を た Il アル たよ = ニレ 4= に と ツン スー ネ く 0 





縛 ・ 桜 or 縛 ・ 月 or 縛 * 鶴 中 に 【P】 4【K】4【S】 5 記 搬 O。 | 
PorKorSorHSorD 【HS】5【D】 3 





上 か ら 最 低空 で 出す 空中 ダッ シュ より も 低い 高度 


KEF リリ 1 イコ と 
政 釣 (か ば り ) / 鉄 町 扇 (て つ ざ ん せん ) 

下 釣 は 前 に 暗 器 を 飛ば す 必 殺 技 。 リ ー チ が 長く 、 
発生 も 早い 。 加 えて ヒッ ト 時 、 ガ ー ド 時 を 問わ ず 相 
手 を 引き 寄せ る 効果 を 持ち 、 地 上 ヒッ ト 時 は よろ け 
を 誘発 し 、 空 中 ヒッ ト 時 は 手前 に 引き 寄せ な が ら ス 
ライ ド ダ ウン と な る 。 ま た 、 ガ ー ド を され た 場合 で 
も 有利 で ある た め 、 立 ち 回 り の けん 制 や 攻め 継続 な 
ど 、 非 常に 使い 勝手 が いい 技 で ある 。 派生 技 の 鉄 
斬 扇 は 、 出 始め に 無敵 が ある 。 ヒ ッ ト 時 は 相手 を 空 
中 に 浮か せ 、 そ の 後に 追撃 を する こと も 可能 だ 。 
フォ ー ス ロマ キャ ン に も 対応 し て お り 、 釣 を 避け 
られ た 際 な ど 、 状 況 が 悪い 場面 で は 鉄 斬 扇 の 無敵 


画 竜 点 晴 (が りょう て ん せい ) 












So に 時 、 
フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 対 応 技 名 
11] ジ ャ ンプ D 攻撃 発生 の 瞬間 





[2 四 替 し (地上 ) 


IE 商議 呈 間 間 間 間 間 間 間 間 ※%※ 和 を の 
の 丘 記 計 記 議 記 符 ろ に 向き 終わ っ た 瞬間 (無敵 が 切れ た 盟 間 


と フォ ー ス ロマ キャ ン で フォ ロー する の が いい 、。 
縛 - 縛 ・ 桜 縛 ・ 月 縛 ・ 鶴 

無敵 時 間 が あり 、 発 生 が 早く 、 攻 撃 範 囲 が 広い と 
三 拍 子 そ ろ っ た ガー ドキ ャ ン セ ル 必 殺 技 。 裂 羅 よ り 
も 簡単 に 相手 の 連係 に 割り 込む こと が 可能 だ 。 また 、 
縛 か ら さ ら に テン ショ ン ゲ ー ジ を 25% 使 用 する こと 
で 、 派 生 攻撃 が 可能 。 派 生 攻撃 か ら さ ら に 追加 入力 
で 追加 攻撃 を 出す こと が 可能 だ 。 そ れ ぞ れ 、 派 生 技 
は ヒッ ト 時 に 相手 に 状態 異常 を 付加 する 効果 が あ 
り 、 縛 ・ 桜 は 一 定時 間 相手 の ジャ ンプ と ダッ シュ を 
封印 する 効果 を 、 縛 ・ 月 は 一 定時 間 す べ て の 攻撃 が 
ヒッ ト 時 カウ ンタ ー ヒ ッ ト に な る 効果 を 、 縛 ・ 鶴 は 
一 定時 間 も し く は 何 か 一 度 攻撃 が ヒッ ト す る まで す 


フォ ー ズ ス ロマ 


攻撃 発生 か ら 9 12F 目 


3] 時 替 し (空中 ) 
4| 


す 多 叶 衝 名 ゆ 十 日 ら 回 


IN 


まう 





ミス 





|7| 鉄 斬 司 


べ て の 攻撃 が ガー ド 不 能 に な る 効果 を 持つ 。 
縛 ・ 追 加 攻撃 

縛 ・ 桜 / 縛 ・ 月 縛 ・ 鈴 か ら の 追加 攻撃 で 、 ボ タ 
ン に 対応 し た 攻撃 を する 。P 追 加 攻撃 は 形 士 P 攻 撃 を 、 
K 追 加 攻 撃 は 時 替 し 、S 追 加 攻撃 は 相手 の 裏 に 回 り 
込ん で 攻撃 、HS 追加 攻撃 は 妖 斬 記 の よう な モー ショ 
ン の 攻撃 、D 追 加 攻撃 は 斬 凶 輸 を それ ぞ れ 繰り 出す 。 
1 の 

名 前 の 通り 、 畳 替 し を 3 枚 連 続 で 繰り 出す 。1 枚 
目 、2 枚 目 に は 吹き 飛ば す 効 果 が 無く 、3 枚 目 の み 
に 相手 を 吹き 飛ば す 効 果 が ある 。 発 生 が 早く 、 3 枚 
目 で あれ ば 画面 の 3 分 の 2 程度 の リー チ が ある た め 、 
距離 が 離れ て いる と き の 確 定 反撃 や 、 立 ち 回 り で 






ーー See 
フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 対 応 投 名 
攻撃 発生 の 瞬間 








ET 訂 誰 ポ 王 記 詞 地 征 か ら 足 が 離れ た 明 間 (動作 開始 か ら 4 6F 目 


[9| 三 覆 畳 替 し 攻撃 発生 か ら 7 ^ 9F 目 
ITP 較 較 ** と ント ム ら ー rp 


動作 開始 か ら 3 … 4F 目 
使っ て いく の が いい だ ろう 。 
連ね 三 達 渡し 


3 回 連続 で 相手 に 斬り か か る 覚醒 必殺 技 。 出 始め 
か ら 打 撃 無敵 が あり 、 暗 転 後 1 フ レー ム で 発生 する 
た め 、 暗 転 時 に 相手 キャ ラ が 動作 中 か つ 連 ね 三 途 渡 
し の 初段 が ヒッ ト す る 位置 な ら 、 ガ ー ド する こと が 
不可 能 と な る 。 
画 竜 点 晴 (が りょう て ん せい ) 

攻撃 判定 を 持ち な が ら 走 る 一 撃 必 殺 技 。 打 撃 無 
敵 を 持っ て お り 、 持 続 は 画面 端 に 到達 する まで 続 
く 。 一 撃 必殺 準備 の モー ショ ン が 長い た め 使 用 で 
きる 場面 は 少な い が 、 一 撃 必 殺 準 備 か ら 画 竜 点 晴 
まで 確定 する ポイ ント が あれ ば し っ か り と 決め よう 。 
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ロリ 


蔵 士 縁 絵夢 


画 身 長 :163cm 画 体 重 : 不 明男 血 液 型 :B 型 男 ア イタ イプ : 茶 一 誕生 日 : ら 月 8 
日 画 出 身 : 中 国男 趣味 : 料 理 、 観 察 、 研 究 田 大 切な も の : 厨 房 、 青 春 、 美 形 男子 
玉 嫌 いな も の : 優 柔 不断 な 男 、 無 知 無 学 田 CV: 小 森 まな み 





レル ルム 1 空中 ダッ シュ ルソン アル と ウル ん ビエ リル ソン と ア / 








セッ ト 1 P Lu 4 セッ ト 1 S セッ ト 1 HS セッ ト 1 D ロ セッ ト ら セッ ト ら K セッ ト 2 S セット 82 HS セット 2 D 







キン 






HS セッ ト 4 D 


本 


セッ ト 3 P セッ ト 3 K セッ ト 3 S セッ ト 3 HS セッ ト 3 D セッ ト 4 P セッ ト 4 K セッ ト 4 S セッ ト 4 
ES SS 3 1 5 ミ 8 く ド TE 
を ー ュ 








は 





立ち HS 1』 


| 通 立 ち 5 | 1 

*+HS、 足 払い 、 

ダス ト 以 外 の 技 靖 間 列 。 そ THS K 
し ゃ が み S =) 立ち K、 し ゃ が み K P、K 


3 ビィ の ヒュ アス 7 リリ アン ルコ 


地上 攻撃 

立ち P は 打点 が 高く 発生 速度 に 優れ て お り 、 破 
アル の 4 る ニケ ピン)/ え に スクリ た イー の rG 
重宝 する 。 立 ち K は 下段 攻撃 で 、 ヒ ッ ト ス トッ プ が 
短い の が 強み 。 近 距離 立ち S は 攻撃 発生 が 早く 、 
地上 で の 反撃 技 と し て 活用 し や すい 。 遠 距離 立ち S 
は 攻撃 判定 が 前 方 に 広い の で 、 こ こ か ら 低 空 ダッ 
シュ や キャ ン セ ル 必 殺 技 で 攻め 立て る と いい 。 立 
ち HS は 相手 を 強制 的 に し ゃ が ませ る 通常 技 。 しゃ 
が み P は ガー ド さ れ た 場合 に も 紗 夢 側が 有利 と な る 
の で 、 そ の まま 強気 に 攻め 立て よう 。 し ゃ が み K は 
姿勢 が 若干 低 く な る た め 、 相 手 の けん 制 技 に 打ち 
勝ち や すい 。 し ゃ が み 5 は カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に よ 
ろ け を 誘発 する の で 、 相 手 の 突 進 に 合わ せ て 出す 





※2: し ゃ が み P、 し ゃ が み K か ら 直 接 ガト リン グ 不 能 


感 - 剛 
凹 4 回 評 中 空 F 


立ち HS 


立ち K 

か | 田 ダ スト アタ ッ ク S 足 払い と 
ーー* HS 立ち HS、 上 

ーー o 

ー* p 全 +HS 以 外 の 技 | 中 私 い ⑮⑯| 


時 あう の いい の に )【 リリ アン ル さ 季 交 の に 【 シリ リアン と さ 4 


の か 効果 的 だ 。 し ゃ が み HS は 空中 ヒッ ト 時 に 相手 
を 若干 引き 戻す 効果 が ある の で 、 空 中 連続 技 の パー 
ツ と し て 重宝 する 。 形 十 P は 上 半身 無敵 と な る た め 、 
対空 迎撃 に 使え る が 、 空 振り 時 の スキ が 大 きい の で 、 
多用 は 禁物 。 形 士 HS は 技 の 発生 時 か らし ば らく の 
間 投げ られ 判定 が 無い 。 連 続 技 以 外 で は 起き 上 が 
り に 重ね る の が 有効 な 活用 法 だ 。 追 加 HS は 連続 技 
の パー ツ と し て 活用 し よう 。 争 十 HS は 横 方 向 へ の 
攻撃 判定 が 強く 、 ヒ ッ ト or ガー ド 時 は 各種 強化 必 
殺 技 ( 龍 刃 、 逆 鱗 な ど ) で キャ ン セ ル 可 能 。 
空中 攻撃 

ジャ ンプ P は 攻撃 発生 が 早く 、 遠 距離 立ち S⑥【 低 
空 ダ ッシュ ジャ ンプ PX ロー ジャ ンプ HS】 と いっ た 
流れ の 攻め に 重宝 する 。 ジ ャ ンプ S は 上 方 向 へ の 強 


きき ド 各 士 HS ーー を 追加 HS 
し ゃ が み HS 





攻撃 ガー ド 中 に 時 士 D 以 外 の ボタ ン 二 つ 同 時 押し 





go4 
*+P し ゃ が み K る TH5 
し ゃ が み P 


さ を 活 か し て 、 空 中 に 居る 相手 を 迎撃 する 際 に 活用 
し た い 。 ジ ャ ンプ HS は 紗 夢 を 包み 込む よう に 攻撃 
判定 が 発生 する た め 、 空 中 ダッ シュ で 相手 を 通り 越 
えた 後に 出す と めく り に な る 。 ジ ャ ンプ D は 2 段 目 ヒッ 
ト 時 に 相手 を 浮か せる た め 、 見 返り が 大 きい 。 
シス テム 共通 技 

ダス ト は リー チ こ そ 短 い が 、 中 段 攻 撃 と し て は 見 
切ら れ づ らい 部 類 。 通常 授け げ は フォ ー ス ロマ キャ ン 
対応 技 と な っ て いる が 、 補 正 は 強め 。 空中 投げ は 低 
空 で 決め れ ば 追撃 を 用 え る こと も ある 。 ス レイ ヤー 
に の み 、 成 立 後に 強化 版 促 楼閣 で 容易 に 追撃 が 可能 。 
足 払い は 攻撃 の 発生 と リー チ に 優れ て いる 。 デッド 
アン グル は スキ が 小さ い の で 、 追 い 込 まれ た と き に 
狙っ て みる と いい >。 
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上 ア 4 


立ち ガー ド 可 能 な 攻撃 に 合わ せ て 
IgE (gpa) 本 GBS 


の = コ (< か ) 

コマ ンド 入力 後 、 一 定時 間 内 に 相手 の 立ち ガー 
ド 可 能 攻撃 が 紗 夢 に 触れ る と 、 腕 を 前 に 出し て 攻 
撃 を 受け 止め る 必殺 技 。 非 成立 時 は 動作 が 発生 し 
な い が 、 コ マン ド の 性 質 上 、 下 段 攻撃 に は 弱い 
成功 時 は 、 通常 技 や フォ ルト レス で 技 の スキ を キャ 
ン セ ル し て 反撃 に 転じ る こと が で きる 。 対空 迎撃 や 
切り 返し に 活用 し て みよ う 。 
朝凪 の 呼吸 

K 版 は 龍 刃 、S 版 は 逆鱗 、HS 版 は 飲 楼 開 を それ ぞ 
れ 強 化す る 、 足 払い ヒッ ト 時 や 喝 士 HS っ 追加 HS ヒ ッ ー 
ト 時 に キャ ン セ ル で 出せ ば 、 安 全 に 強化 で きる 。 
EiIE ち と 49 に そる べ る) 

空中 か ら 下降 し つつ 連続 し て 蹴り を 繰り 出す 、 こ 


すす 十 KorSorHS 


朝凪 の 呼吸 


の 技 を ガー ド さ せ 、 ロ マン キャ ン セ ル か ら 立 ち K で 
ガー ド を 揺さぶる の は シン プル な が ら 強 力 な 連係 だ 。 
あり の と 】 け の ) 

前 方 に 蹴り を 繰り 出し つつ 突進 する 必殺 技 。、 地 
上 版 は し ゃ が み HS な どか ら 連 続 ヒ ッ ト し 、 空 中 版 
は 地上 版 よ り も 攻撃 速度 が 速い た め 、 遠 距離 立ち 
S@ 低空 龍 刃 と いう コン ボ バ ー ツ に 重宝 する 。 強 
化 版 は ヒッ ト 時 に 相手 を 壁 に 一 定時 間 張 り 付け る 
た め 、 連 続 技 バ ー ツ と し て 活用 し た い 。 
逆鱗 (げき りん ) 

炎 を まとっ た 下落 と し を 繰り 出す 必殺 技 。 中 段 
攻撃 で 、 ヒ ッ ト 時 は 見 返り が 大 きい 。 特筆 すべ き は 、 
空中 ダッ シュ の 出 か か り に コマ ンド を 完成 させ る こ 
と で 技 の 軌道 を 変化 させ る 通称 “特殊 逆鱗 * と 呼ば 


鷹 興 脚 2 
に EE 


【 通 常 】 全 【 空 中 】 全 
【 強 化 版 】 全 


[通常 】 立 屈 - 空 F 【 空 中 ] 全 較 :: 粒 
【 強 化 】 立 屈 空 F 





れる テク ニッ ク 。 そ の 他 の 必殺 技 も 技 の 軌道 が 変 
化す る が 、 逆 鱗 は 下方 向 に 高速 で 落下 する た め 、 
見 切ら れ づ らい 奇 上 手 段 と し て 機能 する の だ 。 強 
化 版 は 攻撃 発生 が 早く 、 地 上 版 を 通常 技 か ら 繰り 
出す だ け で も 強力 な ガー ド を 揺さぶる 手段 と な る 。 
EL アレ と と) いる) 

体 を 上 下 反転 させ て 蹴り を 繰り 出す 攻撃 。 出 持 
か り に 無敵 時 間 が ある が 、 下 方 向 へ の 判定 が や や 薄 
いた め 、 姿 勢 の 低い 技 に 対し て は 空振り し て し まう 
て と が 多い 。 空 中 ダッ シュ の 出 掛 か り に 繰り 出す と 、 
下方 向 へ 落下 し つつ 技 を 繰り 出す 特殊 な 軌道 へ と 変 
化す る 。 強 化 版 は ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 長く 、 下 方 
向 に 判定 が 強い 上 、 技 の 後半 が 空中 ガー ド 不 能 (フォ 
ルト レス は 可 ) と な っ て お り 、 切 り 返し 技 と し て 優秀 。 







HL ICE と たこ ぁ る ス る ③) 





さま ざま な 派生 技 の 起点 と な る 必殺 技 。 コ マン 
ド 入力 完成 後 、 紗 夢 が 前 方 へ と 滑る よう に 移動 を 
開始 する 。 こ と と か ら は 以下 に 紹介 する 、 回 り 込 み 、 
足 払い 、 百 歩 沢 鐘 、 千 里 沢 鐘 の ほか に 、 跳 包 や 各 
種 強化 必殺 技 へ と 派生 する こと が で きる 。 


攻撃 性 能 こ そ 無い が 、 技 後 の ス キ が 小さ く 、 ほ 
か の 派生 技 で 相手 の ガー ド を 誘っ て いれ ば 、 こ こ 
か ら の 投げ が 有効 な 選択 肢 と な る 。 動作 中 に 上 半 
身 無敵 が 存在 する た め 、 打 点 の 高い けん 制 技 を か 
いく ぐり つつ 接近 する こと も 可能 。 


ヒッ ト 後 に 相手 を 小さ く 浮か せる 。 ヒッ ト or ガ ー 


ゆ 名 筐 舎人 相 ゆ 十 HB 


に とみ (= に と ニア ンコ 4 


ll に と と た る いく と ん > と 1 と )) 


5、3x10、5x ら 「6 | 


ド 時 は 朝凪 の 呼吸 、 朝 凪 の 呼吸 ・ 極 、 各 種 強化 必 
殺 技 で キャ ン セ ル が 可能 。 タ イミ ング は 若 キ シビ 
ア だ が 、 足 払い ⑨ 爆 蹴 足 払い ⑨ 強化 龍 刃 と い 
う 連 続 技 も 可能 。 通 常 技 相性 の 悪い キャ ラク ター 
に 対し 、 差 し 込み から 使う パー ツ と し て 重宝 する 。 


オー ラ を まとっ た 拳 で 攻撃 する 。 技 の スキ が 小さ 
く 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 壁 バ ウン ド を 誘発 する た 
め 、 通 常 技 か ら キ ャ ン セ ル で 繰り 出し て 動 こ うと す 
る 相手 を 狙っ て いこ う 。 

FB 版 は 動作 途中 に 無敵 時 間 が あり 、 ヒ ッ ト or ガ ー 
ド 時 は 朝凪 の 呼吸 、 朝 凪 の 呼吸 ・ 極 、 各 種 強化 必 
殺 技 で キャ ン セ ル が 可能 。 無 敵 時 間 を 生か し て 相 
手 の け ん 制 技 を か いく ぐる よう に し て 使い 、 ヒ ッ ト 


還 
に そ と )19 の の ) 


し 和議 anoF1 た も っ 01777 と )) 


す 多 ゆ 十 ピ 
( 爆 蹴 中 or 空中 可 ) 


ゆ 名 すま 還 叶 十 


すず 名 ゆす 名 ゆ 士 日 S 


し た ら 素 早く ダッ シュ で 攻め た り 、 朝 凪 の 呼吸 で 
届 殺 技 強化 を する と いい 。 画 面 端 付近 で 狙う 場合 
に は 、 強 化 逆 鱗 を 入れ 込ん で お く と ガー ド 時 に は 
ガー ド の 揺さぶり に 、 ヒ ッ ト 時 は 連続 技 に な り 、 そ 
の 後 も 容易 に 追撃 が 可能 と な る 。 


百 歩 汐 鐘 よ り も 長い 距離 を 移動 し 、 オ ー ラ の よ 
うな も の を まとっ た 拳 で 攻撃 する 。 カ ウン ター ヒッ 
ト 時 は 壁 バ ウン ド を 誘発 する 。 遠 距離 か ら の 奇襲 
技 と し て 優秀 だ が 、 移 動 中 に 攻撃 を 受け る こと も 
多い の で 、 ダ ッシュ と 使い 分 け て 技 の 発動 を 悟ら 
れ な いよ うに 活用 する と いい 。 


小さ く 跳 び 上 が る 移動 系 の 必殺 技 。 空 中 に 居る 
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攻撃 発生 直 和 


間 に 行 動 可 能 に な る た め 、 こ こ か ら 攻 撃 範囲 の 広 
い ジ ャ ンプ HS な ど で 攻 め 立 て て いく と いい 。 空 中 
ダッ シュ の 出 掛 か り に 繰り 出す と 技 の 軌道 が 変化 
し 、 下方 向 へ と 急降下 する 通称 “特殊 跳 包 ” に 変化 。 
低空 ダッ シュ 特殊 跳 包 @: 通 常 投 げ の 連係 は 非 
常に 展開 が 早く 、 体 力 の 少な い 相手 に 有効 だ 。 
朝凪 の 呼吸 ・ 極 

朝凪 の 呼吸 の 強化 版 と も いえ る 必殺 技 で 、 こ の 
技 1 回 で 各種 強化 必殺 技 の スト ッ ク を 1 回 ずつ 増 や 
すこ と が で きる 。 技 の スキ も それ ほど 大 きく な い の 
で 、 相 手 の 攻撃 が 届か な い 遠 距離 で 発動 すれ ば 、 
比較 的 ロー リス ク に 強化 で きる 。 
El ロビ 4 に チェ る 3 と r: と 1 モ )) 

猛 ス ピー ド で 前 方 へ と 突進 攻撃 を 繰り 出し 、 ヒッ 


前 
と 攻撃 発生 の 瞬間 1F 





ト 時 は 無数 の 打撃 を た た き 込 む 乱 舞 技 へ と 移行 す 
る 。 無敵 時 間 は 長い が 、 ガ ー ド され た と き の す き は 
大 きい の で 、 切 り 返 し 技 と し て は リス ク が 高い 。 発 
生 の 早 さ を 活か し て 、 連 続 技 と し て つなげ る の が 
主 な 使い 道 に た な る だ ろう 。 
に LCTE と た る る 3) 

技 の 出 掛 か り に 投げ 無敵 が ある た め 、 投 げ を 狙 
うと 見 せ か け て この 技 を ヒッ ト さ せる と いう 使い 道 
が で きる 。 ガ ー ド され て も 距離 が 離れ る た め 、 反 
撃 を 受け に くい 。 

激 ・ 砕 神 掌 ( げ き ・ さ いし ん し ょ よう ) 

無敵 時 間 が 長い が 、 ガ ー ド され た と き の す き は 大 
きい 。 こ の 技 の 真価 は 、 ヒ ッ ト 時 に 追撃 が 可能 な こ 
と と 、1 段 目 の 初段 補正 が 150%% に な っ て いる こと 。 激 ・ 





『 間 、 動 作 開始 か ら 7 9F 目 


砕 神 堂 (1 段 目 ) ⑬ 追撃 と いう 流れ の 連続 技 が 決ま 
れ ば 、 す さま じい ダメ ー ジ を た た まき 出す こと が 可能 だ 。 
闘 砕 垢 裂 拳 (と うさ いひ ゃ くれ つけ ん ) 

技 の 発生 は 早い も の の 、 キ ャ ン セ ル で 繰り 出す 
こと が で き な い た め 、 狙 い ど ころ の 難し い 技 。 テ ン 
ショ ン ゲ ー ジ の 消費 量 も 100% と 多く 、 魅 せ 技 と し 
て の 側面 が 強い が 、 演 出 は 非常 に 豪華 。CPU 戦 な 
ど で 狙 っ て みる と いい 。 

5 ポコ Cr7 ip) ) 

紗 夢 は 一 撃 準備 の モー ショ ン が 短い た め 、 気 絶 
させ た 後に 我 羨 惚 を た た き 込 むと いう シー ン も 多い 
は ず 。 ま た 、 ア バ に 対し て 諸刃 モー ド が 解除 され る 
状態 で ダウ ン 確 定 技 を ヒッ ト さ せ た 場 合 は 、 起 き 上 
が り に 一 撃 準備 一 我 羨 惚 が 間に合う こと が ある 。 








ソー に 


還 身 長 :184cm 圏 体重 : プ Bk 圏 血液 型 :O 型 圏 ア イタ イプ : 青 画 証 生日 
:10 月 24 日 玉出 身 : ア メリ カ 瑞 趣 味 : い い 女 を 探す こと 大 切な も の : 秘 蔵 の 
ギタ ー コ レク ショ ン 嫌 いな も の : 洒 落 の 解ら な い 奴 圏 CV: 若 本 規夫 
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1 圏 ダ スト アタ ッ ク 足 払い 


HS し ゃ が み S、%+K 
ッ +HS、 名 +HS = ダス ト 
以外 の 技 


1: 同 じ 技 で ガト リン グ 可 能 。※2: し ゃ が み K か ら は 直接 ガト リン グ 不 能 ※3: 立 ち P、 遠 立ち 5 か ら の み ガ トリ ング 可能 


地上 攻撃 

立ち K は 判定 が 強く 、 足 元 の くら い 判定 は 薄い の 
で 、 暴 れ や 相手 の ダッ シュ を 止め る 手段 と し て 優秀 
だ 。 遠 距離 立ち ら 5 は リー チ が 長く 、 攻 撃 レ ベル は 4 
と 高い の で けん 制 に 使い や すい 。 た だ し 、 低 姿勢 の 
相手 に は 当たら な い の で 注意 が 必要 だ 。 立 ち HS は 
下方 向 か ら 上 まで を 大 きく カバ ー す る の で 、 ジ ャ ン 
プ 防 止 と し て も 役立つ 。 し ゃ が み S と し ゃ が み HS 
は 判定 が 非常 に 強い 上 に 持続 が 長い の で 、 早 め に 
置い て お く と 相手 の ダッ シュ や けん 制 技 を つぶ し や 
すい 。 し ゃ が み S は リー チ 、 し ゃ が み HS は 発生 に 
優れ て いる 。 更 十 P は 上 半身 無敵 の 対空 技 。 持 続 が 
長い の で 早め に 出し て いこ う 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 
は 浮い た 相手 に 安定 し て 追撃 で きる 。 喝 十 K は 距離 


を 詰め な が ら 上 方 向 を 攻撃 する 技 。 ジ ャ ンプ 防止 や 
固め に 使え る ぞ 。 了 士 HS は リー チ と 攻撃 力 を 活か 
し て 相手 の 技 の 空振り を 狙っ た り 、 コ ン ボ に 組み 込 
ん で いこ う 。 独 士 HS は 2 段 技 で 、 判 定 、 持 続 共に 
優秀 。 相 手 の 起 まき 上 が り に 重ね れ ば 、1 段 目 を バッ 
クス テッ プ で 回 避 さ れ た と し て も 、2 段 目 が バッ ク 
ステ ッ プ の 後半 に ヒッ ト す る こと が ある 。 
に リッ 

ジャ ンプ K は 持続 が 長く めく り を 狙え る 。 早出 し 
で 空中 投げ 対策 に も な る ぞ 。 ジ ャ ンプ S は けん 制 や 
コン ボ の 中 継 に に ジャ ンプ HS は 下方 向 へ の 判定 の 
強 さ を 活か し て 飛び 込み に 使 お う 。 ジ ャ ンプ D は 
斜め 上 に 強く ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 長い 。 連 続 技 
の 締め に 最適 だ 。 





攻撃 ガー ド 中 に 陸士 D 以 外 の ボタ ン 二 つ 同 時 押し 
凹 3 回 全 


9% 





ピア を 

足 払い は 1、2 段 目 と も 下段 で ヒッ ト 時 は ダウ ン を 
奪う 。 グ リタ ー イズ ゴー ルド や ミス ト フ ァ イ ナ ー 
に つなご う 。 通常 投げ は ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 長く 、 
追撃 が 可能 。 フ ォ ー ス ロマ キャ ン す れ ば グリ ター イ 
ズ ゴー ルド か ら ミ スト ファ イナ ー ま で 決め られ る 。 
空中 投げ は 画面 端 付近 で 壁 バ ウン ド さ せれ は ば 追撃 が 
可能 。 基 本 的 に は グリ ター イズ ゴー ルド を 当て 、 
レベ ル が 2 以上 の 場合 は 追撃 せ すず バッ カス サイ を 重ね 
て ガー ド 不 能 起き 攻め を 狙 お う 。 ジ ョ ニー は ハイ ジャ 
ンプ が 高い の で 、 画 面 端 か ら 逃 げ ば よう と する 相手 に 決 
めやす い 。 ダ スト は 主 に し ゃ が み HS を ガー ド さ れ た 
場合 に 、 反 撃 の 的 を 絞ら せな いた め に 使う 。 硬 直 が 
短い の で 空振り し て も 基本 的 に は 反撃 を 受け な い 。 





作曲 


ミス ト フ ァ イ ナ ー 


きき 


イナ ーLv2、 ミ スト ファ イナ ーL 


前 進 


レル レン に と. 基 に に 7 


グリ ター イズ ゴー ルド (上 方 向 ) 


ディ バイ ン ブ レ イド 
ディ バイ ン ブ レ イド (空中 ) 





・ 、 琴 よ で 


居合 い 抜き で 相手 を 一 関す る 。 ボ タン 押し っ ぱな 
し で 構え を 持続 し 、 ボ タン を 離す と 技 が 発動 する 。 
押す ボタ ン に より P= 上 段 (斜め 上 45 度 )、K= 中 段 ( 水 
平 、 リ ー チ が 長い )、S= 下 段 ( 終 め 下 45 度 、 下 段 判 
定 ) に 打ち 分 けら れる の で 、 状 況 に 応じ て 使い 分 け 
よう 。 ま た 、 グ リタ ー イズ ゴー ルド か ジャ ッ ク 
ハウ ンド へ 追加 入力 を 決め る と ミス ト フ ァ イ ナ ー の 
レベ ル が 1 上 昇 する (最高 Lv3)。 ミ スト ファ イナ ー 
は どの レベ ル で 出し て も 使用 後 は 必ず レベ ル 1 に 
戻っ て し まう の で 、 け ん 制 技 の ヒッ ト 確 認 か ら 確 実 
に 当て た い 。LV1 は 共通 で 飛び 道具 と 相殺 する 性 質 
が ある 。 上 段 は ジャ ンプ 防止 と し て 使え る 。 中 段 は 
空中 で 当て て も ダウ ン を 奪え る の で 、 単 発 で の けん 


叶 十 PorKorS (タメ 可 ) 


制 や 遠 距離 立ち ら か ら の 連続 技 に 使え る 。LV2 は い 
ずれ も 飛び 道具 を 貫通 し 、 ヒ ッ ト 後 は 追撃 可能 。 長 
時 間 の 壁 バ ウン ド 効 果 が ある 上 段 は 空中 の 相手 に 、 
スラ イド ダウ ン 効 果 の 中 段 は 画面 端 付近 で 、 長 時 間 
の 浮か せ & 引 き 寄 せ 効 果 の ある 下段 は 画面 中 央 で 
使 お う 。LV2 は 共通 で 刀 を 輔 に 納め た 瞬間 に フォ ー 
スロ マキ ャ ン 可 能 。 主 に 中 段 に 使 お う 。LV3 は 上 段 
が 浮か せ 効 果 、 中 段 は よろ け 効 果 、 下 段 は ダウ ン 効 
果 を 持つ 。 中 段 の モー ショ ン 中 は いつ で も フォ ー ス 
= に と カプ /:| 導く アァ た ョ 4= に た エフ ン ルル 1 た 9 
終 段 の 後に さま ざま な 追撃 を 決め られ る 。 


ミス ト フ ァ イ ナ ー の 構え か ら 出 せる 前 進行 動 。 
高速 で 前 進 する が 硬直 が 長い の で 、 前 進 後に ミス 


【Lv1】 4 [Lva】 5 (Lv3】 上 自立 屈 空 F (中段) 全 団 較 
5 


【 下 段 】 屈 - 空 F 


ト フ ァ イ ナ ー 以 外 の 行動 を 取る の に は 不向き だ 。 
主 な 用 途 は 、 後 述 の 前 進 キ ャ ン セ ル ジ ャ ッ クハ ウ 
ンド を 出す と きだ ろう 。 


前 進 と 対 に な る 後退 行動 。 バ ックス テッ プ と ほぼ 
同じ 距離 を 移動 する が 、 こ の 技 は ネガ ティ ブ 行 動 と 
認識 され な いた め テ ンション バラ ンス が 悪化 し づら い 。 


ミス ト フ ァ イ ナ ー の レベ ル を 維持 し た まま 構え を 
解除 する 。 通 常 技 を キャ ン セ ル し て ミス ト フ ァ イ 
ナー… 構 え キ ャ ン セ ル と する と 、 通 常 技 の すき を 
軽減 で きる 。 ミ スト ファ イナ ー の レベ ル が 高い ほど 
構え る まで の 時 間 が 短く 、 ス キ が 小さ く な る の で 、 
レベ ル が 上 が る ほど より 強力 な 連係 が 可能 に な る 。 
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燕 容 牙 (えん せん が ) 


空中 で を e 必 す 多 叶 士 HS 問 





1 議 メル ノル レア / 


コイ ン を 放物線 状 の 軌道 で 飛ば す 技 。 発生 が 5 フ 
レー ム と 早く 、 出 て し まえ ば 攻撃 を くら っ て も 攻撃 
判定 が 消え な い の で 、 け ん 制 以外 に も 割り 込み や 対 
空 に 使え る 強力 な 技 だ 。 ヒ ッ ト す る と ミス ト フ ァ イ 
ナー の レベ ル が 1 上 が る の で 積極 的 に 使い た い 。 た 
だ し 1 ラウ ンド 中 8 回 し か 使え な いこ と に 注意 。 相 
手 が 動き そう な 状況 で 相打ち を 狙っ た た り 、 通 常 投 
げ か ら 連 続 技 と し て 決め る の が 理想 だ 。 


その 名 の 通り 上 方 向 に コイ ン を 投げ る 技 。 コ イ 
ン の 滞空 時 間 が 長い の で 防御 的 に 使え る ほか 、LV1 
ミス ト フ ァ イ ナ ー 下 段 が ヒッ ト し た と き の 追 撃 と し 
に::Koc を < 誠 


テー 


を で すま 十 Sー ら 8 
空中 で 靖 四 十 


前 方 へ ゆっ くり と 移動 する 霧 を 発生 させ る 。 霧 
に 相手 が 触れ る と 、 一 定時 間 ミ スト ファ イナ ー を 
ガー ド で き な い 状態 に する 効果 を 持つ 。 近 距離 で 
足 払 い が ヒ ッ ト し た と き や 、 ジ ャ ッ ク ハ ウン ド 空 中 
ヒッ ト し た と き 、 画 面 端 で 燕 容 牙 (1 段 目 の み ) や 空 
中 投げ を 決め た 後 な を ど 、 ダ ウン を 奪っ た 際 に 使 お う 。 
到 が 届く 前 に 相手 が 起き 上 が っ た と し て も 、 う まく 
通常 技 を 重ね て お け ば ガー ド 中 に 有 霧 が 相手 に 触れ 
る た め 、 そ の まま キャ ン セ ル で ミス ト フ ァ イ ナ ー を 
出せ ば ガー ド 不 能 連 係 と な る 。 通 常 技 を 重ね る に 
は 事前 に な る べく 高い 位置 で ダウ ン を 奪う 必要 が 
ある が 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン で 硬直 を 軽減 すれ ば 
通常 技 を 重ね られ る 状況 が 一 気 に 増え る ぞ 。 






空中 で す 多 叶 す 名 叶 士 HIS 





山 な り の 軌道 で ジャ ンプ し た 後 、 追 加入 力 で 真下 に 
飛び 道具 を 放つ 技 。 移動 中 に 長い 無敵 時 間 が ある の で 、 
相手 の 飛び 道具 や けん 制 技 を 避け つつ 攻撃 が 可能 。 ま 
た 、 こ の 移動 部 分 は フォ ー ス ロマ キャ ン で き 、 そ の 後 
2 段 ジ ャ ンプ や 空中 ダッ シュ が 可能 だ 。 移 動 中 に フォ ー 
スロ マキ ャ ン 、 も し く は 追加 入力 を し た 時 点 で 無敵 
時 間 が 切れ て し まう 点 に は 注意 。 追加 入力 の 飛び 道 
具 に は ダウ ン 効 果 が あり 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は バウ 
ンド を 誘発 。 こ の 部 分 も フォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 だ 。 


前 述 の 飛び 道具 を 空中 か ら 直接 出す 技 。 対空 つぶ 
し の ほか 、 空 中 連続 技 の 締め と し て ジャ ンプ HS か ら 
ウル た シル アル アス シセ ンズ 生 ア エン 4= に と エッ ンス: 


「 


ジョ ー カ ー ト リッ ク 


フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 対 応 技 名 


eK 、 、 、 TO 


[2] 地上 投げ 
|[ 3] ディバイン ブ レイ ド ( 移 動 中 ) 


相手 を 放り 投げ る 瞬間 


と 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 着地 後に 追撃 が 間に合う 。 
燕 容 路 (えん せん が ) 

空中 コン ボ の 締め に 使え る 2 段 技 。1 段 目 の み を 
当て る と ダウ ン を 奪え る 。 ま た 、 低 空 で 出せ ば 中 
4 る と を < と 2 
キラ ー ジ ョ ー カ ー 

ディ バイ ン ブ レ イド より 低い 軌道 で 跳び 、 追 加入 力 
で 斜め 下 に 攻撃 を 出す 。 追加 入力 は 浮か せ & 引 き 寄 せ 
効果 が あり 、 地 上 の 相手 に 対し 攻撃 レベ ル 5 の 通常 技 
か ら キ ャ ン セ ル で 出せ ば 、 ヒ ッ ト 時 は 連続 技 、 ガ ー ド 
時 は ジャ ンプ を 防止 し つつ 攻め 込め る 。 硬 直 が 長い た 
ンコ た アル 4= に と エッ プー の 4 KG 月 
空中 キラ ー ジ ョ ー カ ー 

前 述 の 追加 入力 部 分 を 直接 出せ る 。 ジ ャ ンプ 回 


上 昇 後 、 腕 を 振り 上 げた と ころ 
回 攻撃 発生 か ら 3 へ 4F 目 
[5 空中 ディ バイ ン ブ レ イ 攻撃 発生 か ら 3 ^ 4F 目 


する ゆす 多 ゆ 上 日 回 


フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 対 応 技 名 


ん に セル 


|[[6] LV ね ミス ト フ ァ イ ナ ー 刀 を 半 に 納め る 瞬間 
|7|Lv3 中 段 ミ スト ファ イナ ー 攻撃 発生 中 すべ て 


|[8] バッ カス サイ 刀 を 納め て か ら 2 7F 目 
|[9] キラ ー ジ ョ ー カ ー (移動 中 | 


飛び 上 が っ て か ら 3 ~ 5F 目 


654 - 六 江 di 攻撃 発生 か ら 4 て 6F 目 


数 を リセ ッ ト す る 技 な の で 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン か 
ら 追撃 すれ ば 空中 連続 技 を 伸ばせ る ぞ 。 対空 つぶ 
し と し て も 強力 な の で 、 攻 め 込 む 際 に 使 お う 。 
ジャ ッ ク ハ ウン ド 

長 距離 を 高速 移動 し て 攻撃 する 。 無敵 時 間 が あり 、 
相手 を すり 抜け る 。 地 上 ヒッ ト で よろ け を 誘発 し 、 空 
1 た 6 に ロレ 4 アル スリ とき: 2 計 こ アル と 
ナー の 構え 中 、 前 進 中 に 出す と 性 能 が 変化 。、 よ ろ け 
時 間 、 浮 ぎの 高 さ 、 基 底 ダ メー ジ 補 正 は ノー マル ー 
構え 中 一 前 進 中 の 順に 長く 、 高 く な り 、 ダ ウン 復帰 不 
能 時 間 は ノー マル 前 進 中 一 構え 中 の 順に 長く な る 。 
HB 川 み 

ヒッ ト す る と ミス ト フ ァ イ ナ ー の レベ ル が 1 上 が 
る 追加 技 で 、 サ イク バー スト 不能 。 トド メ や グリ ター 


イズ ゴー ルド が 使え な い 場 合 に 決め よう 。 
「 そ れ が 俺 の 名 だ 」 

相手 の 頭上 付近 に 向け て 攻撃 、 ヒ ッ ト す る と 相手 を 
ロッ ク し て ダメ ー ジ を 与え る 。 低 姿勢 の 相手 に は 当 た 
ら な い が 、 長 い 無 敵 時 間 を 生か し て 切り 返し に 使 お う 。 
雲 長 の 居合 

斜め 下方 向 に 攻撃 、 ヒ ッ ト す る と ジョ ニー の み 着 地 し 
て 、 浮 いて いる 相手 に 追撃 する 。 出 始め の 無敵 時 間 を 
利用 し て 空中 直前 ガー ド か ら の 割り 込み に 使え る ほか 、 
対空 つぶ し に も な る 。 ヒ ッ ト 後 は 追撃 可能 な の で 、 空 中 
連続 技 か ら ミ スト ファ イナ ー に つなげ られ る 貴重 な 技 だ 。 
ピ た gy cs リル ン / 

カー ド を 水平 に 投げ 、 ヒ ッ ト し た 相手 を 閉じ 込め て 
切り 裂く 。 発生 は 早い が 打点 が 高い の で 当て づら い 。 
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セッ ト 1 P 


セッ ト 3 下 


セッ ト 1 K 


LC】 ー 


ヤノ 上 -】 





4 ン ん ルイ | た ゴ ョ レッ 


一 身長 :179cm 画 体重 : プ Bkg 画 血 液 型 :B 型 圏 アイ タイ プ : 青 画 証 生日 :1 ら 
月 25 日 画 出 身 : イ ギリ ス 較 趣 味 : ビ リヤ ー ド 遼 大 切な も の : 音 の 時 代 に 居る 彼女 
(めぐ み ) 画 嫌い な も の : 説 救 田 CV: 難 波 圭一 





バッ クス テッ プ ビエ リル マン シエル アル 
HI 区 AU り NNSNn > 


セッ ト 1 HS セッ ト 1 D ロ セッ ト ら P セッ ト 2 K セッ ト 2 S セッ ト ら HS セッ ト ら 8 ロ 


セッ ト 3 S セッ ト 3 HS セッ ト 3 D セッ ト 4 P セッ ト 4 K セッ ト 4 S セッ ト 4 ュー セッ ト 4 D 








クン の デブ デ 





s+P 6⑮ し ゃ が み S 
[< 
+HS GO 
し ゃ が み P 
ト p ぇ -】 


※1: し ゃ が み K か ら は 直接 ガト リン グ 不 能 。※2: 立 ち K、 員 十 P か ら の み ガ トリ ング 可能 


適 立ち S 


EL 】 | 拉 
HS 立ち K し ゃ が み K 
近 立 ち S | 立ち HS 
リリ ゅ +P | WT+P 
LS』 コ 1 に 】 


※5: 立 ち P、 し ゃ が み S か ら の み ガ トリ ング 可能 ※6: し ゃ が み S、 員 +K か ら は 直接 ガト リン グ 不 能 


立ち P は 空中 ヒッ ト す れ ば どん な 距離 で も まとまっ 
た ダメ ー ジ を 取れ る 優秀 な 技 だ 。 立 ち K は 先端 の 判 
定 が 強く 、 足 元 の くら い 判 定 が 小さ い の で 下段 技 に 
も 強い 。 近 距離 立ち $ は 地上 コン ボ の 中 継 の ほか 、 
持続 が 長く 判定 が 上 方 向 に ある の で 対空 と し て も 使 
える 。 遠 距離 立ち $ は 判定 が 強く 、 相 手 の けん 制 技 
を つぶ し や すい 、。 立 ち HS は 連続 技 パ ー ツ を は じ め 、 
暴れ つぶ し 、 ジ ャ ンプ 防止 な ど 用 途 の 多い 技 。 カ ウ 
ンタ ー ヒ ッ ト 時 は バウ ンド を 誘発 する の で 追撃 可能 
だ 。 し ゃ が み K は 低 姿勢 に な る 下段 技 。 し ゃ が み P、 
し ゃ が み HS は 下段 技 で 、 地 上 の 相手 へ の けん 制 と 
し て 使え る 。 し ゃ が み P は リー チ と テン ショ ン ゲ ー 
ジ 増 加 量 、 し ゃ が み HS は ダメ ー ジ と ノッ ク バ ッ ク が 


大 きく 、 距 離 を 離し や すい 。 し ゃ が み S$ は 高空 まで 
鎖 鎌 を 伸ばす 対空 技 で 、 リ ー チ と 持続 の 長 さ を 生か 
し て 早め に 出し て いこ う 。 外 十 P は 判定 が 強い 下段 
攻撃 で カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 浮か せ 効 果 が ある 。 員 
填 P は 出 始め か ら 上 半身 無敵 が あり 、 空 中 ダッ シュ 
を 迎撃 する の に 最適 だ 。 時 十 K は 立ち P か ら つ な い 
だ り 、 し ゃ が み S ま で の 中 継 な を ど 、 コ ン ボ に 活躍 す 
る 技 。 遠 距離 の 相手 の ジャ ンプ を 読ん で 出し て も い 
い 。 陸士 HS は 中 段 の 突進 技 。 コン ボ に 使う ほか 、 ガ ー 
ド さ れ て も 有利 な の で 攻め の 中 継 と し て も 有効 。 


ジャ ンプ K は リー チ と ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 長く 
ジャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 。 空 対空 や コン ボ に 使え る 。 
ジャ ンプ 5 と ジャ ンプ 見 P は 遠 距離 を 攻撃 する 技 


3 いく 


※※3: 独 士 P、 現 十 K、 近 立ち S、 立 ち HS、 し ゃ が み HS か ら の み ガト リン グ 可 能 ※4: 同 じ 技 で ガト リン グ 可 能 


で 、 そ れ ぞ れ 下 方 向 と 真横 に 判定 が ある 。 ジ ャ ン 
プ HS は アク セル の 技 の 中 で は 下方 向 に 判定 が 強い 。 
コン ボ の 中 継 に 使 お う 。 ジ ャ ンプ D は ダウ ン 復 帰 
不能 時 間 が 長く ダメ ー ジ が 高い 。 地 上 ヒッ ト 時 は 
浮か せ 効 果 が ある 。 地 上 、 空 中 と も に 鎖 鎌 を 使っ 
た 2 ヒッ ト の 攻撃 は ボタ ン 押 し っ ぱな し に する こと 
で 1 ヒッ ト に 変化 し 、 距 離 を 離し た り 直 前 ガー ド の 
ミス を 誘 え る ぞ 。 


通常 投げ は 追撃 可能 な の で ガー ド 月 し の 主力 。 
空中 投げ も 含め 、 レ バー と は 逆 方 向 に 投げ る ぞ 。 
足 払い は リー チ と 持続 に 優れ て いる 万 能 技 だ 。 主 
に コン ボ や 置き 技 と し て 使 お う 。 デッド アン グル は 、 
発生 が 遅い が 硬直 が 短い の で リス ク が 低い 。 
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弁天 刈り 一 追加 アク セル ボン バー 

鎖 鎌 で 正面 て 上 方 向 を 攻撃 する 技 。S 版 は 発生 が 4 
フレ ー ム で 出 始め か ら 発生 直前 まで 足元 以外 無敵 、 
発生 後 まで 投げ 無敵 が 続く 。 発生 直後 に フォ ー ス ロ 
マキ ャ ン が 可能 。 割 り 込み 技 と し て 優秀 で 、 無 敵 が 
発生 まで 続か な いこ と を 逆 に 利用 し て 相打ち を 狙え ば 
ゲー ジ を 使わ ず に 立ち P で の 追撃 を 狙え る 。 ア クセ ル 
の 打撃 技 の 中 で 最速 の 技 で も ある 。HS 版 は 発生 前 ま 
で 下半身 が 無敵 、 投 げ 無 敵 は S 版 と 同じ く 発生 後 ま で 
続く 。 主 な 用 途 は 連続 技 の 締め で 、 追 加 ア クセ ル ボ 
ン バ ー で ダウ ン を 奪え る 。 立 ち P や し ゃ が み S か ら 2 
段 目 を つない だ り 、 足 払い か ら 1 段 目 を 決め て いこ う 。 
鎌 閲 撃 / 曲 鎖 撃 / 旋 鎖 概 

鎖 鎌 を 正面 に 飛ば す 3 ヒ ッ ト の 飛び 道具 で 、 動 


弁天 刈り 


填 SorHS 一 HS 
中 に ゆす 名士 
OS ァ 4 


作 中 レバ ー 含 で 曲 鎖 撃 、 千 て 旋 鎖 撃 に 派生 可能 。 
鎌 剛 撃 は 非常 に リー チ が 長く 、 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン 。 
ガー ド さ れ て も 基本 的 に 反撃 は 受け な い 強 力 な 技 
だ 。 フ ォ ー ス ロマ キャ ン す れ ば 優秀 な 浮か せ 技 に 
も な る 。 曲 鎖 撃 は フォ ロー 用 の 技 で 、 対 空 技 と し 
て は 使い づら い 。 旋 鎖 撃 は 下段 の 打撃 技 で 、 画 面 
端 で の 連続 技 の 締め や 、- ガ ー ド バラ ンス を た め る 
IEDKGE と Sp 月 
羅 鐘 旋 鐘 旋 フ ェ イン ト 

鎖 鎌 を 飛ば し て 捕らえ た 相手 を 吊し上げ る 飛び 
道具 。 発生 は 遅い が ガー ド 不 能 で 、 画 面 端 まで 届く 。 
弾 速 は か な り 速 い 。 羅 鐘 旋 フェ イン ト は 動作 が 短 
く テ ンション ゲー ジ を た め ら れる 。 反応 し て ジャ ン 
プ し た 相手 は 陸士 K や し ゃ が み S て で 対空 し よう 。 


【S 版 】 4 【HS 版 ] 5 
【 ア クセ ル ボ ン バ ー】 ら 5 


追加 アク セル ボン バー 
eeeSS 衣 5 1 


【 ア クセ ル ボ ン バ ー】 空 F | 


天 放 石 ・ 上 段 / 天 放 石 ・ 下 段 

相手 の 攻撃 を 受け 止め て 反撃 する 当て 身 技 。 上 
段 、 下 段 と も に 当て 身 判 定 の 発生 は 4F で 、 判 定 は 
14F 間 続 く 。 上 段 は 立ち ガー ド 可 能 な 打撃 技 、 下 
段 は 下段 ガー ド 可能 な 打撃 技 を 受け 止め る こと が 
で きる 。 と も に ヒッ ト 後 は 追撃 可能 だ 。 
蜂 巣 紅 

鎖 鎌 を 梶 に 変え 、 相 手 の 攻撃 を 受け 止め つつ 振 
り 払 う 打撃 技 。 入 力 後 1F 目 か ら 長 時 間 ガ ー ド ポイ 
ント が 発生 し て 、 立 ち ガ ー ド 可能 な 技 す べ て を 防 
ぎ な が ら 攻 撃 す る 。 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン 効 果 で 、 立 ち 
HS か らし ゃ が み 状 態 か 空中 の 相手 に 当て れ ば 、 連 
続 技 に 組み 込む こと と が で きる 。 動 作 中 は 追加 技 の 
白波 の 始 に 移行 可能 だ 。 


【S・HS 版 ] 立 屈 空 F b 


SN 症 滞 和 あ 語 


EE は ・ 

自分 の 背後 か ら 上 空 まで 弧 を 画 く よう に 鎖 鎌 を 振 
り 回 す 飛 び 道 具 。 ヒ ッ ト 時 は 長 時 間 ダ ウン 復帰 不能 
で 、 相 手 を 横 に 吹き 飛ば す 効果 が ある 。 攻 撃 終 了 
後に フォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 で 、 さ ら に 空中 で 行動 
し た り 、 着 地 硬 直 を 消す こと が で きる 。 ジ ャ ンプ 只 
+P ジャ ンプ 5$、 ジ ャ ンプ D か ら つ な が る の で 、 
基本 的 に は 連続 技 の 締め に 使っ て いこ う 。 相 手 の 


対空 技 を つぶ し た り 、 ダ ウン 復帰 や ジャ ンプ に 合わ 


せる の も 強力 だ 。 全 体 モ ーション が 長い の で 、 反 撃 
され そう な 場合 や 追撃 が 間に合う と 判断 し た 場合 な 
りう の た ハン アル ョ ョ アシ 4= に と エッ ン 4 中 マン 
箇 影 鎖 撃 

$ 版 は 相手 を 跳び 越す よう に ジャ ンプ し て 後方 を 


空中 で 呈す 名 十 HS 


攻撃 する 技 。 早 い 段 階 で 空中 判定 に な る ほか 、 移 
動 距 離 が 長い の で 相手 の 技 を か わし つつ 攻撃 で き 
る 。 表 と 裏 で ガー ド を 揺さぶる こと も で きる が 、 基 
本 的 に 相手 を 跳び 越え て し まう の で 、 ど ちら か 判 
断 が 付か な い 距 離 か ら 出 す と いい 。 ヒ ッ ト 時 は スラ 
イド ダウ ン 効 果 が あり 、 鎌 内 撃 で 追撃 可能 。 画面 
端 な ら 近 距離 立ち ら な ど で 拾 い 直し て 空中 コン ボ を 
決め られ る 。 高 い 位置 で ヒット させ る と 再度 S 雷 影 
(ap】 ノ KG: | バビ アル ョ ニレ 4= に と エッ ンク 
トキ: と (|2= に と の 3 ジレ イ と と マタ だ コン アコ 
な る 。HS 雷 影 鎖 撃 は 画面 上 空 へ 消え た 後 、 高 速 落 
下す る 技 。 判定 が 強く ヒッ ト 時 は ダウ ン を 奪え る 。 
レバ ー の 左右 で 落下 位置 の 調整 が 可能 で 、HS ボタ 
ン を 押し っ ぱな し に する と 滞空 時 間 を 伸ばせ る の 


KG タロ レラ シシ pc3 ン 月 証 ン さ : ロ | た 1 ョ に と ッッ 
で フォ ロー で きる 状況 で 使っ て いこ う 。 
シン ム リン ノル と コ Y 
斜め 前 方 に 下降 する 突進 技 。 ヒ ッ ト 時 は 地面 バ 
ウン ド 効 果 が ある 。 中 央 で は 立ち P や 鎌 閥 撃 、 空 中 
で カウ ンタ ー ヒ ッ ト し た 場合 は 大 きく 距離 が 離れ る 
が 、 ダ ッシュ ジャ ンプ 5S 一 ジャ ンプ HS⑲: FB ア ク 
セル ボン バー な ど で 追 撃 で きる ぞ 。 画面 端 で の 連 
続 技 に 使う の が 主 な 用 途 だ が 、 奇 襲 と し て 使っ て 
も いい 。 高い 位置 で ガー ド さ れる と 通常 投げ な ど 
で 反撃 され て し まう が 、 着 地 し た 瞬間 に フォ ー ス ロ 
マキ ャ ン が 可能 な の で 、 反 撃 し よう と する 相手 に 
し ゃ が み K を 狙っ た り 、 画 面 端 な ら S 雷 影 鎖 撃 で カ 
ウン ター を 狙う こと も で きる 。 
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フォ ー ス ブレ イク 版 アク セル ボン バー 

HS 弁天 利 りか ら の 追加 アク セル ボン バー と 同じ 
モー ショ ン で 攻撃 する 技 。 長 時 間 の 投げ 無敵 が あ 
る ほか 、 発 生前 に 切れ て し まう が 打撃 に 対し て も 
無敵 だ 。 全 体 モ ーション が 短く 、 空 中 で さら に 行 
動 可能 。 こ の 技 自体 が か な り 前 進 す る の で 、 そ の 
後 空中 ダッ シュ すれ ば 一 気 に 画面 端 へ 運べ る 。 近 
い 距 離 で 当て れ ば 中 央 で も 空中 ダッ シュ アク セル 
ボン バー が 間に合う ほか 、 画面 端 に 到達 すれ ば ジャ 
ンプ D を 挟ん で ダメ ー ジ アッ プ で きる 。 

に 潜り 7] 

前 述 の 蜂 巣 箱 か ら 追 加入 力 で 出せ る フォ ー ス ブ 
レイ ク で 、 ヒ ッ ト 時 は サイ ク バ ー ス ト 不 能 。 蜂 巣箱 
が ヒッ ト し て いな く て も モー ショ ン 中 で あれ ば 出す 


すす 名 中 名 すま で 十 日 回 


こと が で きる 。1 段 目 は リー チ が 長く 発生 は 早い 上 、 
打撃 無敵 も ある 。1、2 段 目 は 浮か せ & 引 き 寄 せ 効 
果 で 、3 段 目 で 爆発 を 起こ と す 。 ダ ウン 復帰 不能 時 間 
が 長い が 、 浮 き が 非常 に 高い の で 素早 く 追撃 する 
必要 が ある 。 ハ イジ ャ ンプ 【HS つ D】 や し ゃ が み S$ 
か ら 連 続 技 を 決め よう 。 蜂 巣 箱 単体 は 見 返り が 低 
い の で 、 ダ メー ジ を 与え た いな ら こ の 技 ま で つなげ 
よう 。 な お 、 蜂 巣箱 を ヒッ ト さ せ た 場 合 と 白波 の 婚 
を 直接 当て た 場合 で は 、 コ ン ボ 内 容 に 差 が 出る こと 
が ある 。 こ れ は 蜂 時 箱 を ヒッ ト さ せる と 暗転 時 間 が 
コン ボ 時 間 に 含ま れ 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 が 減少 す 
る た め 。 ルー プ コ ン ボ や ダウ ン を 狙う 場合 は 要 注 意 。 
フォ ー ス ブレ イク 版 曲 鎖 撃 

追加 技 で ある 曲 鎖 撃 を 、 ゲ ー ジ を 使用 する こと 





で 直接 出せ る 。 追 撃 は で き な い が 、 先 端 部 分 は 8 
フレ ー ム 、 上 方 向 に 発生 する 持続 部 分 は 15 フ レー 
ム と 短 時 間 で 広範 囲 を カバ ー す る の で 、 対 空 技 と 
し て 使え る 。 飛 び 道 具 な の で 一 方 的 に 打ち 勝ち 、 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト す れ ば 追撃 可能 。 し ゃ が み P の 先 
端 か ら つ な が る 貴重 な 技 で も ある 。 
に か 

炎 に 包ま れ た 鎖 鎌 を 振り 払う 覚醒 必殺 技 。 発 生 
は 遅い も の の 攻撃 後 まで 無敵 時 間 が 続く の で 切り 
返し に 使う こと も で きる 。 攻撃 力 が 高い の で 、 サ イ 
ク バ ー ス ト 防 止 に 使 お う 。 
鎌 内 奥義 ・ 鍋 回 

鎖 を 広げ て 相手 を 捕らえ る 技 。 若干 の 無敵 が あ 
る が 、 発 生 が 非常 に 遅い 。 


る < 
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件 津 間 肥 


画 身長 :183cm 画 体 重 :SBkg 田 血 液 型 :B 型 圏 ア イタ イプ : 黒 一 誕生 日 :1 
月 1 日 田 出 身 : 壊 滅 前 の 日 本 画 趣 味 : 体 を 激しく 動か す ス ポー ツ 、 旅 画 大 切な も の 
: 信 窓 、 自 由 一 嫌 いな も の : 天 邪 鬼 、 尼 理屈 画 CV: 五 十 嵐 亭 
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立ち P | 立ち K 立ち S 立ち P | 立ち K し ゃ が み K ゅ +S 
ゅ TS ゅ +P  w+K Ps | sens 還 還 ュー ド し ゃ が み HS| ゅ +P 本 相 - 相 
名 TS し 2 コー 
画 ジ ャ ンプ 攻撃 田 ダ スト アタ ッ ク & 足 払い 
し 名 +P、 ゅ K タダ スト ⑳ 
1 Ps P、K、S、HS 二 DP_ KSrssts [ 
HS | 以外 の 技 足 払い 。⑤ 


ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 一 
※※1: 同 じ 技 は ガト リン グ で 出せ る ※2: 連 打 キ ャ ン セ ル は 立ち K、 ガ トリ ング は 箇 十 P の み 出 せる ※3: 立 ち HS か ら ガ トリ ング 、 し ゃ が み HS か ら 連 打 キ ャ ン セ ル ( 遅 め の つなぎ ) で 出せ る ※4: 久 十 P、 下 十 
K、 独 二 K、 時 士 S、 針 S 以 外 か ら ガ トリ ング 可能 ※5: 出 始め を 立ち S、 立 ち HS で キャ ン セ ル 可 能 ※6: し ゃ が み K か ら は 直接 ガト リン グ 不 能 ※7:P、K、S、HS は 連打 キャ ン セ ル の み ( ガ トリ ング 不能 ) ※ 


8: 立 ち P か ら 直 接 ガ トリ ング 不能 ※9: 独 S は 立ち P、 立 ち S、 し ゃ が み P、 し ゃ が み S、 立 ち HS か ら の み ガト リン グ 可 能 


地上 攻撃 

立ち P は 、 対 空 や 相手 の 技 の 硬直 に 対す る 差し 込 
み 、 け ん 制 と し て 有効 。 地 上 ヒッ ト の 際 は 足 払い 。 
低め で 空中 ヒッ ト の 際 に は 立ち H5 で ダウ ン を 奪い 、 
疾 を 使用 し た 起き 攻め に 移行 で きる 。 ま た 、 立 ち HS 
は 、 ヒ ッ ト 時 に 相手 を 強制 的 に し ゃ が みく らい 状態 
に する ぞ 。 立 ち S は 、 立 ち K か ら 遅 め に キャ ン セ ル し 
カウ ンタ ー を 狙え る の で 、 攻 め の 要 と な る 。 特 定 の 
技 に は 、 相 手 の 攻撃 に 耐え つつ 攻撃 で きる ガー ド ポ 
イン ト を 持つ も の が ある 。 了 十 S、 叶 士 HS、 叶 士 K、 
多 十 K、 名 十 5 は 下段 攻撃 以外 に 対し て ガー ド ポ イン 
ト が 適用 され る 。 下 段 攻撃 に 対応 し て いる の は 、 箇 
十 K と 逢 十 S、 し ゃ が み HS。 玉 士 K、 殺 十 K、 多 十 S は 、 
入力 直後 か ら ガ ー ド ポイ ント が 発生 する 。 争 十 K は 、 


対応 し て いる 時 間 が 短い が 、 投 げ 無 敵 の 下段 攻撃 。 
シル アル アル : だ つじ スミ ムツ アル 4 tg に リコ 
が ある 。 逢 十 S は 、 若 干 前 進 し つつ 相手 に 攻撃 を 繰 
り 出す 技 で 、 技 の 終わ り ま で ガー ド ポ イン ト が ある 。 
入力 後 、 す ぐに 立ち S、 立 ち H5 で の キャ ン セ ル や 、 ヒ ッ 
ト 時 に 必殺 技 で の キャ ン セ ル が 可能 だ 。 し ゃ が み HS 
は 発生 が 遅い が 、 派 生 技 を 使用 せ ず 、 相 手 に 当て て 
立ち H5 か ら の ガト リン グ 攻 撃 を 狙 お う 。 争 十 P は 発 
生 の 早い 中 段 攻撃 で ガー ド を 崩す 手段 と し て 重宝 す 
る 。 形 十 S は 、 横 か ら 斜 め 上 に 判定 が 強く 、 地 上 で 
の 立ち 回 りや 対空 と し て 重宝 する 。 士 H5 は 、 各 種 
通常 技 か ら の ガト リン グ キ ャ ン セ ル が で き 、 攻 撃 発 
生前 に フォ ー ス ロマ キャ ン 、 攻 撃 を 当て れ ば 必殺 技 
で の キャ ン セ ル も 可能 だ 。 


攻撃 ガー ド 中 に 叶 十 D 以 外 の ボタ ン 二 つ 同 時 押し 





地上 の 相手 に 対し て 近 距 離 で Wor+HS 


マテ 1 まい 


い 









ジャ ンプ P、 ジ ャ ンプ 5S$、 ジ ャ ンプ HS は 、 下 方 向 
に 攻撃 判定 が 強く 跳び 込み に 使い や すい 。 ジ ャ ン 
プ HS は 、 空 中 ヒッ ト し た 場合 、 相 手 を 地面 に た た 
きき 付 ける 効果 が ある ぞ 。 横 に 判定 が 強く 空 対空 に 
に ゴ ::E 玉 (た 衝 :: た コノ 上 コツ た ウン 4 そ コ ン エ フン ルン 


_ 55 ae 0 / 


ピタ り た と: だ ゴジ 1 の リア ルス: ニル) 
際 に は 相手 を 壁 に 張り 付け る 効果 を 持つ 。 ま た 、 
ジャ ンプ 軌道 を 変化 させ る の で 、 相 手 の 対空 を ず 
に た:DKGEJ::Koc: を っ 

シス テム 共通 技 

足 払 い は 、 下 段 で 見 た 目 よ り 判定 が 長い 。 通 常 
投げ は ダウ ン を 奪え る 。 空 中 投げ は 追撃 を 与え 、 
ダウ ン さ せら れる 。 デ ッ ド アン グル は 、 立 ち S と 同 
じ モ ーション で 相手 に 攻撃 する 。 無 敵 時 間 が 短い 
の で 、 使 う 際 は 気 を 付け よう 。 ダ スト は 、 傘 の 部 
分 が 開き 切る まで の 間 に ガ ー ド ポイ ント が ある 。 相 
手 に 当て た 際 は 、 必 殺 技 キャ ン セ ル も 可能 だ 。 
34『)) 

青白 い 蝶 を 前 方 に 飛ば す 飛 び 道 具 。 蝶 の 移動 ス 


EIC や 】7 け の) 


ピー ド が 遅い が 、 相 手 に 当たる と 跳び 上 が り ^… 落 
下 し 、 落 下 の 際 に は 2 回 の 攻撃 判定 が ある 。 主 に 
起き 攻め で 重ね る 用 途 と な る 。 た だ し 、 間 慈 が 攻 
撃 を 受け る と 消え て し まう の で 注意 。 

FB 版 は 通常 の 疾 と 同じ 軌道 で 、 赤い 蝶 を 飛ば す 。 
硬直 時 間 が 長い が 、 移 動 ス ピー ド が 早く 画面 端 ま 
で 飛ん で 行く 。 ま た 、 跳 び 上 が りか ら の 攻撃 判定 
が 中 段 に なっ て お り 、 下 段 攻撃 を 重ね て ガー ド 困 
難 な 状況 を 作れ る ぞ 。 

ET いと 】 り 7 の ) 

風 を 巻き 起こ し 、 相 手 に 突進 する 技 。S 版 は 移 
動 距 離 が 短い が 、 空 中 ヒッ ト の 際 に 相手 を スラ イ 
ド ダ ウン に する 。HS 版 は 発生 こそ 遅い も の の 、 移 
動 距 離 が 長く 壁 バ ウン ド の 効果 を 持つ 。 技 の 出 始 


す 多 叶 十 SOrHS 


凪 丸 四 
reiy 


めか ら 前 進 し て いる 間 に 打 撃 無 敵 時 間 が ある 。 相 
手 の け ん 制 に 合わ せる よう に 繰り 出す と 、 相 手 は 
思う よう に 行動 で き な い ぞ 。 ヒ ッ ト 時 は 各種 派生 な 
ど を 使っ て 追撃 し よう 。 ま た 、 ど ちら の 風神 も 連 
続 技 の 要 と な る 。 状 況 に 合わ せ 使い 分 け よ う 。 
針 ・ 壱 式 ( し ん ・ い ち し き ) 

風神 の 派生 技 の 一 つ 。 垂 直 ジ ャ ンプ し 、 斜 め 下 
方 向 に 向け て 扇形 に 扇子 を 投げ つけ る 。 投 げ 付 け 
た 後 は 、 ジ ャ ンプ 、 空 中 ダッ シュ が 可能 。 ま た 、 上 
昇 中 に フォ ー ス ロマ キャ ン が で き 、 そ の 後 も 上 記 の 
空中 行動 が 可能 と な っ て いる 。 風 神 空振り か ら の け 
ん 制 や 、 風 神 を ガー ド さ れ た と き に 使用 し よう 。 
ー 足 飛び 

風神 の 派生 技 の 一 つ 。 前 方 に 向かい 低い 軌道 で 
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4 の 1) 


ソン アウ み 4= に と ツア ク ココ 


針 ・ 葉 式 
昌 酸 扶 。 (し ん . に し き ) 


空中 で す 座 邊 十 


区 一 謗 典 義 「 彩 ] (いつ せい お う ぎ ・ さ い ) 


技 名 通り 一 足 で 飛ぶ 。 飛 ん で いる 際 の くら い 判 定 
が 小さ く 、 相 手 を すり 抜け る こと が 可能 。 た だ し 、 
着地 後に スキ が ある の で 、 あ まり 多用 は で き な い 。 
iM だこ 北 う ) 

風神 の 派生 技 の 一 つ 。 扇 子 を 足元 か ら 前 方 に 向 
か っ て な ぎ 払 う 下 段 攻 撃 。 動 作 終了 後に 、 フ ォ ー 
スロ マキ ャ ン の ボイン ト が ある 。 う まく 追撃 で きれ 
ば 、 ダ ウン を 奪っ て 起き 攻め に 移行 で きる ぞ 。 
EE の の ) 

風神 の 派生 技 の 一 つ 。 扇 子 を た た き 付け る よう 
に 、 振 り 下 ろ し な が ら 前 方 に 移動 する 中 段 攻撃 。 ヒ ッ 
ト の 際 は ダウ ン を 奪え る 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト な ら ば 、 
地面 バウ ンド し 追撃 可能 。 動作 中 に 上 段 攻撃 の ガー 
ド ボ ポイ ント に 対応 し て いる が 、 発 生 が 遅い の で 、 安 


ゆ 名 す 必 を を ゆ 十 HS 





すま 四 士 PorK 回 


易 に 出す の は 禁物 だ 。 

FB 版 は 上 段 攻 撃 の ガ カード ポ イン ト と 、 長 い 投 げ 
無敵 を 持つ 。 通 常 の 臨 と 同じ モー ショ ン だ が 発生 
が 早く 、 移 動 距 離 は 延び て お り 、 ヒ ッ ト の 際 に は 
地面 バウ ンド し て 追撃 可能 と 大 幅 強 化 さ れ て いる 。 
Ce と)) 

ガー ド ポ イント 成功 時 の 派生 技 の 一 つ 。 舞 う よ う 
に 回 転 し 上 昇 す る 技 だ 。 上 に 判定 が 強い が 、 空 振り 
し た 際 は 反撃 を 受け て し まう の で 、 使 い ど ころ は 考え 
よう 。 FB 版 は 通常 の 紅 の 倍 以上 を 上 昇 し 、 最 後に 針 ・ 
弐式 で 相手 を ダウ ン さ せる 技 だ 。 ヒ ッ ト ン 空振り し 
て も 、 空 中 行動 が 可能 と な っ て いる 。 

1 と デリ 
ガー ド ボ イ ント 成功 時 の 派生 技 の 一 つ 。 回 転 し 


天神 脚 (て ん じん まき やく) 


【P】 3【K】 4 


す タ メ 信 十 K 





つつ 前 進 する 多段 技 。 発 生 が 早く 横 に 判定 が 強い 。 
最終 段 ヒ ッ ト の 際 に 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 。 
ガー ド さ れ て いて も 間 慈 が 先 に 動け る の で 、 切 り 
返し 手段 と し て 重宝 する 。 

37 の ) 

前 方 斜め 上 に ジャ ンプ し て 相手 を つか お 打撃 投 
げ 。 コ ン ボ の 締め に 使用 する こと が 多い 。 投 げた 
後 は 追撃 が 可能 。 攻 撃 判定 が 出 た 後 す ぐに フォ ー 
スロ マキ ャ ン が 可能 と な っ て お り 、 連 続 技 中 に 相 
手 の サ イク バー スト を 読ん だ ら 使用 し 、 再 び 相 手 
に コン ボ を た た き 込 め る ぞ 。 

FB 版 は 光っ た 後 、 ワ ン テ ン ボ 遅 れ て 、 通 常 の 陰 
の 倍 以上 の 高 さ に 飛び 上 が る 。 こ ちら も 、 攻 撃 判 
定 発生 後 すぐ に フォ ー ス ロマ キャ ン が で き 、 空 中 








フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 対 応 技 名 
hlwtK 
33 に) 攻撃 発生 前 の 4F 間 
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行動 が 可能 と な っ て いる 。 ヒ ッ ト し た 際 、 相 手 は ダ 
ウン 復帰 不能 と な り 、 痢 慈 は 空中 ダッ シュ が 可能 
な の で 追撃 が で きる 。 た だ し 、 空 振り し た 際 に は 再 
行動 が で き な い 。 

26 いり)) 

前 方 に 氷 び 上 が り 、 地 面 を 踏み 付け る 中 段 技 。 
どちら も 、 ヒ ッ ト し た 場合 に は 相手 が 浮く の で 追撃 
可能 だ 。P 版 は 前 方 に 小さ く 、K 版 は 前 方 に 高く 飛 
ん で か ら 急 降下 。 こ の 際 、 落 下 直 後 か ら 攻撃 判定 
が 発生 し て お り 、 カ ウン ター ヒッ ト し た 場合 は 地面 
バウ ンド する 。 ま た 、 K 版 は 、 最上 部 に 達し た 際 に 、 
フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 。 起 き 攻 め に 使用 すれ ば 、 
めく り を 絡め た 攻め が で きる ぞ 。 


花鳥 風月 (か ちょ うふ う げ つ ) 


[3] 針 索 飛び 上 が っ て か ら 3 ~ 5F 目 


占 掴み モー ショ ン を 取っ た 瞬間 (投げ 後 は 不能 ) 


ガー ド ボ ポイ ント 中 に 
ゆ 名 生 ゆ を 十 


さ ーー ア - さ ーー 

フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 対 応 技 名 
IE: 語 還 還 還 還 還 還 還 還 計 れ 証 が 消え て か ら 8 10[ 目 
最終 段 の 発生 し た 明 間 


針 ・ 式 式 ( し ん ・ に し き ) 

空中 で 停止 し 、 下 方 向 に 向け て 青い 気 の 玉 を 出 
し て 、 攻 撃 す る 上 段 技 。 空 中 コン ボ の 締め や 、 起 
き 攻 め に 使用 する 。 ガ ー ド され る と 、 反 撃 確 定 な 
の で 、 ロマ ン キ ャ ン セ ル と セッ ト で 使用 する よう に 。 
に EK00 ピ rtDrp と こる に りり) 

巨大 な 扇子 を 前 方 に 放つ 技 。 ダ メー ジ が 高く 、 
ダウ ン を 奪え る 。 ま た 、 発 生 が 早い の で 、 員 十 S が 
ヒッ ト し た の を 確認 し た と き や 、 コ ン ボ の 締め に 使 
える ぞ 。 フ ォ ー ス ロマ キャ ン に 対応 し て お り 、 ス キ 
を 消し た り 追 撃 を する こと も 可能 だ 。 
ヒマ Ir の 977 こ に ネス る) 

K 版 の 戒 と 同じ よう に 飛び 上 が り 、 画 面 が 暗転 す 


ヒ ん に セン 


EE 馬 還 ii 記 譜 記 記 記 記 投げ 後 は 不能 、 掴 モー ショ ン を 取っ た 盟 間 
加悦 : 北 | 攻撃 発生 後 、 体 を 起こ し た 明 間 
動作 開始 か ら 63 65F 目 (4 段 目 の 発生 前 、 し ゃ が む 直 前 ) 





る 覚醒 必殺 技 。 暗 転 後 は 真下 に 急降下 し 、 相 手 を 
踏み 付け て 高速 回 転 し 、 大 ダメ ー ジ を 与え る 。 遠 
距離 か ら け ん 制 し て くる 相手 に 使用 する 。 
花鳥 風月 (か ちょ うふ う げ つ ) 

ガー ド ポ イン ト 成 功 時 の み 出 せる 覚醒 必殺 技 。 
前 進 し つつ 、 四 度 の 攻撃 を 相手 に 与え る 高 威力 の 
技 だ 。 無 敵 時 間 が 長く 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン に 対 
応 し て いる 。 
絶 ( ぜ つ ) 

光 の 球体 に な り 画面 外 に 消え て か ら 、 竜 に 乗っ 
て 画面 を 横断 する 一 撃 必 殺 技 。 実 戦 で 狙う 機会 は 
る: の リッ ン ン 月 
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ァ ト アプ イペ パ 


画 身 長 :179cm 男 体 重 :BBkg 画 血 液 型 :A 型 男 ア イタ イプ : 青 一 証 生日 : 孤 
児 な の で 不明 画 出 身 : ア サシ ン (イギリス ) 回 趣味 : 読 書 、 チ ェ ス 圏 大 切な も の : ザ 
トー、 思 いや り 画 嫌 いな も の : 血 、 ザ トー に 仙 を な す 者 圏 CV: 諏 訪 部 順一 


バッ クス テッ プ 


1 人 せ ee 
ご < 


セッ ト 1 P セッ ト 1 K セッ ト 1 S セッ ト 1 HS セッ ト 1 D ロ セッ ト ら P セッ ト 2 K セッ ト 2 S セット 2 HS セッ ト 2 D 


っ 


セッ ト 3 S セッ ト 3 HS セッ ト 3 D 





1 リム リ 


ma や TO 。 ーー ルー ンー、 ani ci 症 丘 









攻撃 ガー ド 中 に 叶 十 D 以 外 の ボタ ン 二 つ 同 時 押し 


凹 3 回 立 居 塞 LRC | 





地上 の 相手 に 対し て 近 距 離 で or ゅ +HS 
思 回 投げ 





空中 の 相手 に 対し て 近 距 離 で Wor 呈 HS 
回 - 回 投げ 





田地 上 攻撃 ② 
ゅ +HS | 近 立 ち SS aw 
に ] 
立ち HS 回 立ち S し ゃ が み S 
ー ゆき し ん に ーッ. 


し ゃ が み P し ゃ が み HS 
3 
| ピル アル アル 。 圏 ダス ト ア タッ ク S 足 払い 
「 コ 
1 〇 | ET ] ポ タス ト の 
L に ーー 足 払 い ⑮ 


P、K、S、HS mm L リ 


堂 1: 同 じ 技 で ガト リン グ 可 能 ※2: 立 ち P、 近 立ち ら か ら の み ガ トリ ング 可能 ※3: し ゃ が み K か ら 直 接 ガト リン グ 不 能 


地上 攻撃 

弾 速 の 遅い ボー ル を 打ち 出せ る 立ち P、 立 ち K は 
判定 が 強く 、 特 に 立ち K は 足元 の くら い 判 定 が 無い 
の で 接近 戦 で 強力 。 近 距離 立ち S は 3 段 目 に 浮か せ 
効果 が あり 、 ジ ャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 。 コ ン ボ の ほ 
か 、 固 め に も 活躍 する 。 中 距離 で は リー チ の 長い 遠 
距離 立ち S ら か ら キ ャ ン セ ル ボ ー ル 生成 な ど で 攻 め 込 
ん だ り 、 瞬 間 移動 で 得意 な 間合い を 維持 し よう 。 立 
ち HS は 判定 が 強く 相手 の けん 制 に 一 方 的 に 勝ち や 
すい 。 し ゃ が み K は 発生 が 早く 割り 込み や 攻め 込む 
際 に 使え る 。 し ゃ が み S は 遠 距離 立ち S と 合わ せ て 
けん 制 に 。 し ゃ が み HS は 相手 の 空中 ダッ シュ 攻撃 
を 避け つつ 当て れ ば カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 狙え る 。 キ ャ 
ン セ ル か ら S$ カ ー カ スラ イド で 大 ダメ ー ジ を 奪え る 


ぞ 。 叶 十 P は 上 半身 無敵 な の で 、 ジ ャ ンプ や 空中 ダッ 
シュ で 攻め 込ま れ た 場合 に 使っ て いこ う 。 黄 十 K は 
空中 ヒッ ト さ せる と 長 時 間 の バウ ンド を 誘発 する 。 
近 距 離 立ち ら か ら つ な いで コン ボ を 決め よう 。 上 か 
ら キ ュー を 振り 下ろ す 了 士 H5 は ジャ ンプ 防止 に 最 
適 。、 カ ウン ター ヒッ ト 時 に は ダウ ン を 奪え る 。 
空中 攻撃 

ジャ ンプ P は リー チ が 長く 空 対空 と し て 使え る 。 
空振り し て も モー ショ ン の 後半 を ジャ ンプ D 以 外 の 
ジャ ンプ 攻撃 で キャ ン セ ル 可 能 だ 。 ジ ャ ンプ K は 
持続 と リー チ 、 ジ ャ ンプ $S は 発生 と 判定 、 め くり 性 
能 が 優れ て いる 。 ジ ャ ンプ HS は 下方 向 に 判定 が 強 
く ダ ウン 効果 も ある ぞ 。 ジ ャ ンプ D は 上 方 向 に 攻 
撃 す る 技 で 、 ボ ー ル を 上 に 弾け る 唯一 の 技 で も あ 


立ち HS | し ゃ が み HS 


る 。 判 定 が 非常 に 強く 、 空 対空 と し て 強力 だ 。 
シス テム 共通 技 

足 払い は 低 姿勢 で 、 近 距離 立ち ら S に つなげ られ 
な い 場 合 や し ゃ が み K で 暴れ た 際 に 使っ て ダウ ン を 
奪 お う 。 リ ー チ と 発生 に 優れ た 下段 攻撃 と し て 、 
起き 攻め で は ステ ィ ン ガ ー エ イム や カー カス ライ ド 
に つなげ ば 大 ダメ ー ジ だ 。 通常 投 げ と 空中 投げ 後 
は 発生 の 早い 技 で 攻撃 する と 璧 バウ ンド する の で 、 
追撃 し て ダウ ン を 奪 お う 。 高 い 位置 で 空中 投げ を 
決め た 場合 で も 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン か ら 素 早く 
ジャ ンプ 攻撃 を 出せ ば ダウ ン を 奪え る 。 デ ッ ド アン 
グル は 発生 が 早く 、 ほ と ん どの 技 に 確定 させ られ る 。 
大 きく 距離 を 離す の で ボー ル 生 成 を 狙え る 上 、 画 
面 端 で は 壁 張 り 付き 効果 が ある の で 追撃 も 可能 だ 。 





( リ Al 


リル 1 





ステ ィ ン ガ ー エ イム 
3 (タメ 時 5) 





ステ ィ ン ガ ー エ イム 

水平 に ボー ル を 飛ば す 技 で 、 ボ タン を 押し っ ぱな し 
に する こと で タメ が 可能 。 タ メ る と 2 つ 3 つ 6 と ヒッ ト 
数 を 増やせ る 。 タ メ 中 に P ボ タン で モー ショ ン を キャ 
ン セ ル で きる の で 、 フ ェ イ ント や 固め と し て 使え る ぞ 。 
S 版 は 発生 と 弾 速 が 遅い が 、 密 着 で ガー ド さ れ て も 有 
利 な の で 固め に 使っ て いけ る 。HS 版 は 発生 が 早く 、 
弾 速 は 速く ダメ ー ジ が 高い が 、 硬 直 が 長い 。 フ ォ ー ス 
= に と ネッ 4 の アレク りほ: ナ ュ 月 

FB 版 は 相手 や 画面 端 に 当たる と 最大 2 回 まで 跳ね 返 
り 、 画 面 を 往復 する よう に 飛ん で いく 。 ま た 、 こ の 技 
で 弾 か れ た ほか ボー ル も 同じ 特性 を 持つ よう に な る 。 
カー カス ライ ド 

ボー ル を 地面 に 向け て 打ち 出し て 、 上 方 向 へ 反 


を で タメ 只 十 SorHS 
(タメ 可能 。 タ メ は P で キャ ン セ ル 可 ) 


bcc と >: と を ンジ クニ の の コロ る : と と こ ア た = 
イン ト が 可能 だ 。S 版 は 緩やか な 軌道 で 相手 の 頭上 
へ 打ち 出す 。 硬 直 が 短い の で 、 コン ボ や 固め に 使っ 
て いけ る 。HS 版 は ほぼ 垂直 に 打ち 出し 、 地 面 と 天 
井 を 往復 する 。 

FB 版 も HS 版 と 同じ 軌道 だ が 、 弾 速 が 遅く 、 地 
面 と 天井 に 反射 する 回 数 が 増え る 。 画 面 上 に 長 時 
間 残 る の で ボー ル 生 成 の チャ ンス を 作り や すく 、 
HS 版 と 違っ て 攻撃 を くら っ て も 消え な い の で 、 攻 
め 込 まれ て も 妨害 し て くれ る ぞ 。 と この 技 で 弾 か れ た 
ボー ル も 地面 と 天井 に 反射 する よう に な る の で 、 う 
まく 繰り 返せ ば 長 時 間 弾 幕 を 張る こと が 可能 だ 。 
骨 間 移動 

現在 の 位置 の 上 空 、 も し く は 一 番 最初 に 配置 さ 


カー カス ライ ド 
3 (タメ 時 5) 


ダブ ル ヘ ッ ド 


叶 衝 名 十 SOrHS 
モー ビッ ト 1 





れ た ボー ル の 上 に 移動 する ワー プ 技 。 移 動 後に 2 
ジン アム こし と が メッ た すい 
ボー ル 生 成 

掲げ た 手 か ら ボ ー ル を 生成 する 技 。 ボ ー ル は 各 ボ 
レン アス <2 コ Pk. た ゴリ] ネネ く 0 較 た ッッ た 少 プ ペク) 三 【 り ) 
前 、K 版 は ヴェ ノム の 頭上 、 S 版 は ヴェ ノム の ひざ の 
近く 、HS 版 は ヴェ ノム の 頭上 か ら 離れ て 陸士 HS で 
ギリ ギリ 弾け る 距離 、D 版 は ヴェ ノム の 足元 に ボー 
ル を 配置 する 。 空 中 で も 使用 可能 だ が 硬直 が 長く 、 
地上 版 と 同様 に 被 カウ ンタ ー 判 定 な の で 注意 し よう 。 
生成 し た ボー ル は ヴェ ノム の 攻撃 に よっ て 弾く こと 
が で き 、 弾 く 攻撃 に よっ て ボー ル の 速度 、 軌 道 、 ダ 
メー ジ が 決ま る 。 弾 いた 攻撃 と 違う 技 で 再度 弾け る 
の で 、 動 いた 相手 に 対応 する こと も で きる ぞ 。 


す キタ メ 全 十 SorHS - 
(タメ 可能 。 タ メ は P で キャ ン セ ル 可 ) 


に ん ノシ 4 ニレ / 7 


ダブ ル ヘ ッ ド 
トコ ニノ 


レッ ド ヘ イル 


EhE 生 ヨ 

前 述 の ボー ル 生 成 や デュ ービス カー ブ 、 タ クティ ッ 
クア ー チ の モー ショ ン 中 に D ボ タン を 押す こと で 、 D 
配置 以外 を 旧 シ リー ズ の ボー ル 配 置 に 変更 が で きる 
( 両 配置 は 写真 参照 )。1 個 単位 で は 大 き な 変 化 は 無 
い が 、 複 数 配置 し て いる 場合 に は 全く 違う 陣形 に な 
る 。 う まく 使い 分 けれ ば 、 相 手 は 事前 に 生成 し た ボー 
ル か ら 次 の 配置 を 予測 する の は 困難 な の で 、 立 ち 回 
り の 強化 に つなが る 。 配 置 変更 を 使っ た コン ボ も 存 
ce 及 ペルル GE 才 ロ コッ ヒス ペグ) ネェ ョ レイ さ p 肝 : す / 
D ボ タン を あら か じ め 押 し っ ぱな し に し て ボー ル を 生 
成す る と 、 最 初 か ら 変更 後 の 配 置 に な る ぞ 。 
ダブ ル ヘ ッ ド モー ビッ ト 

キュ ー を 回 転 さ せ て 攻撃 する 打撃 技 。S 版 は 発生 


空中 で す 多 ゆす 名 ゆ 士 HS 6 投 


全 


空中 で 多 叶 士 SorHS 問 


ン 4 人 7 欠 タ メ 叶 十 唱 
| スティ ン ガ ー エ イム 半 0) 


3 (タメ 時 5) 


が 早く 高 威力 で 、 相 手 を 画面 端 ま で 吹き 飛ば す 。 
隊 士 P の 先端 で 対空 し た 場合 に 、 キ ャ ン セ ル で 使っ 
て いこ う 。 ま た 、 ボ ー ル を 真 上 に 弾け る 貴重 な 技 
で も ある 。HS 版 、FB 版 は 相手 の 距離 を サー チ 、 目 
の 前 まで 移動 し て か ら 攻 撃 す る 。 

FB 版 は ヒッ ト 時 ダウ ン を 奪え る 。 ま た 、 移 動 中 
に ボタ ン を 再度 入力 する と その 時 点 で 攻撃 を 開始 
する 。 先端 を 当て た い 場 合 に 使 お う 。 総 じ て 硬直 
の 長い 技 な の で 基本 的 に は ヒッ ト が 見 込め る 状況 
で の み 使 いた い が 、 ロ マキ ャ ン で フォ ロー で きる 場 
合 に は 奇襲 も 有効 だ 。 
マッ ドス トラ グル 

キュ ー を 下方 向 に 向け な が ら 急 降下 する 打撃 技 。 
S 版 は 最大 4 ヒッ ト だ が 、 低 空 で 出せ ば 2 て 3 ヒッ 


施 良 竣 カー カス ライ ド 


タク ティ ッ ク ア ー チ 


【S】 立 空 IHS】 立 空 x4、 還 思 


タメ 信士 | 
(タメ 同 滋 。2X は PC キャ ツ セ ) 庁 ) 
3 (タメ 時 5) 


を 
し ス ト 4 ふ 上 2: 
PorKorSorHSorD 


ト に する こと も で きる 。 ヒ ッ ト 後 は 有利 な の で 、 発 
生 の 早い 通常 技 を つなげ られ る 。 ま た 、 中 段 技 な 
の で 低空 で 出せ ば し ゃ が み ガ ー ド を 月 せる ぞ 。HS 
版 は 、 着 地 後に 蹴り 上 げ る 追加 攻撃 が 発生 。 蹴 り 
上 げ 部 分 が ヒッ ト す れ ば ダウ ン を 奪え る の で 、 画 
面 端 で ジャ ンプ D か ら キ ャ ン セ ル し て 出し 、 ダ メー 
ジ を 与え つつ ダウ ン を 奪 お う 。 奇襲 に も 使え る が 、 
下降 中 の 判定 は 弱い の で 多用 は 避け た い 。 

FB 版 は 空中 で 停止 し つつ 攻撃 し て バウ ンド 効果 
を 発生 させ る 。 発 生 が 早く 硬直 が 非常 に 短い の で 、 
空中 で 再度 行動 で きる 。 ガ ー ド 硬直 が 長い の で 、 
空中 ダッ シュ 攻撃 が 連続 ガー ド に な る ぞ 。 画面 端 
で の ガー ド 有 崩し と し て 強力 で 、 判 定 も 強い の で 相 
手 の 対空 技 を つぶ すこ と も 可能 だ 。 





リム) 


リ ん 】 


デイ ム ボ ウゥ ガー 





NN いた だ に 3 


ヴェ ノム テス タメ ント ディ ズィー スレ イヤ ー 


デュ ービス カー ブ 

その 場 で 一 回 転 し な が ら 掌 底 で 攻撃 する 技 で 、 
攻撃 と 同時 に ボー ル を 生成 する 。 立 ち HS 地 上 ヒッ 
ト 、 形 士 P と 喝 士 K 空 中 ヒッ ト か ら つ な が る 。 発生 
は 遅い が ヒッ ト 時 は 長 時 間 ス ライ ド ダ ウン を 誘発 
し 、 生 成 し た ボー ル で 起き 攻め 可能 。 高 い 位置 で 
当て られ れ ば 、 し ゃ が み S や HS ス ティ ン ガ ー エ イ 
ム が 間に合う 。 基 本 的 に は コン ボ の 締め に 使っ て 
いく が 、 ジ ャ ンプ 防止 や 固め と し て も 機能 する 。 発 
生 と 同時 に フォ ー ス ロマ キャ ン で きる の で 、 ボ ー ル 
を 生成 し つつ 固め た り 、 ヒ ッ ト 時 は ボー ル を 使っ た 
コン ボ も 可能 だ 。 さ ら に モー ショ ン 中 は いつ で も 明 
間 移 動 で キャ ン セ ル で きる の で 、 ガ ー ド 時 の フォ 
ロー も し や すい 、。 出 始め は 足元 が 無敵 に な っ て い 











す 多 ゆす 名 ゆ 十 HG 回 


6 ポチ ョ ムキ ン チップ 


' 琶 免 天 っ 


イノ レル / ん AN 





る の で 下段 技 を 読ん で 使っ て も いい 。 ま た 、 ヒ ッ ト 
時 限定 で 「 電 撃 ボ ー ル 」 が 生成 され る 。 弾 く と 3 ヒッ 
ト す る の で 、 当 て られ れ ば 大 幅 に 有利 に な る ぞ 。 
レル ニン ルン た ゴ | 

巨大 な 気 弾 を 前 方 に 放つ 覚醒 必殺 技 。 攻 撃 回 数 
が 28 ヒ ッ ト と 非常 に 多く 、 ガ ー ド させ れ ば 大 幅 に 
有利 に な る 。 相 手 を 画面 端 に 運び つつ ガー ド 崩 し 
や 固め が 可能 だ 。 ケ ズリ 量 が すさ まじ い が 、 連 続 
で 直前 ガー ド さ れる と 相手 の テン ショ ン ゲ ー ジ が 大 
幅 に た まっ て し まう の で 、 状 況 を よく 考え て 使 お う 。 
立ち HS5 か ら キ ャ ン セ ル で 出せ ば 相手 は ジャ ンプ で 
逃げ られ な い の で 、 固 め の 最後 に 使う の も 強力 だ 。 
レッ ド ヘ イル 

下方 向 に 8 回 ボー ル を 打ち 出す 技 。 ジ ャ ンプ HS 


ファ ウス ト 梅 喧 


ブリ ジッ ト ロボ カイ アバ 





紗 夢 ジョ ニー | アク セル 間 蓄 
8 二 み 
聖 騎士 団 ソル クリ フ ジャ ステ ィ ス 





か ら コ ン ボ と し て 使う ほか 、 相 手 の 対空 技 も つぶ す 
と いっ た 使い 方 も 有効 、 ま た 、 動 作 後 は 空中 で 再 
LE リ kl が 
タク ティ ッ ク ア ー チ 

デュ ービス カー ブヒ ッ ト 時 と 同じ 「 電 撃 ボ ー ル 」 
を 5 個 生 成す る 覚醒 必殺 技 。 各 ボタ ン の 配置 、 配 
置 変更 に も 対応 し て いて 、 デ ュー ビス カー ブ か ら 
キャ ン セ ル も 可能 。 また 、 起 き 攻め や 員 士 K か ら キ ャ 
ン セ ル で 出す こと も 可能 だ 。 た だ 、5 個 すべ て を 有 
効 活 用 する の は 難し い の で 、 基 本 的 に は 立ち 回 り 
を 強化 する の に 使用 し た い 。 
レヒ の パリ ロ レル 。 に コ 

相手 を ボー ル に し て 打ち 出す 一 撃 必 殺 技 。 発 生 
は 遅い が 、 出 始め に 長い 無敵 時 間 が ある 。 








テス タメ ン 


日 :5 月 9 日 田 出 身 : ス イス 較 趣 味 : 考 える こと 田 大 切な も の : 故 クリ フ ・ ア ンダ ー 
ソン 、 ポ テト 陣 嫌 いな も の : ソ ル 、 斎 藤 流 古 武術 副 CV: 小 林 宛 彰 
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( 舌 同 侯 ) さ > 対 一 
( 舌 山 科 ) さ > 対 一 


通 立 ち S、 立 ち HS 


地上 攻撃 

し ゃ が み PorK は 連係 の 始動 技 と し て 便利 。 し ゃ 
が み K は 下段 な の で 、 立 ち ガ ー ド を 崩せ る の も 重要 
だ 。 近 距離 立ち S は 、 通 常 技 で 最速 の 発生 を 持つ 
技 の 一 つ 。 跳 び 込み 後 の つ な ぎ や ダッ シュ か ら の 
攻撃 で 重宝 する 。 遠 距離 立ち ら 5 と し ゃ が み S$ は 、 ど 
ちら も リー チ が 長い 。 前 者 は 連係 の 後半 に 使っ て 
も 届き や すく 、 ガ ー ド され た 時 の フォ ロー に 。 一 方 、 
後者 は し ゃ が み 姿 勢 な た 上 に 上 方 向 の 攻撃 判定 が あ 
る の で 、 対 空 に 利用 で きる 。 し ゃ が み HS は 一 瞬 消 
えて か ら 、 低 姿勢 で 前 進 し て 攻撃 する 。 消 えて い 
る 間 は 無敵 時 間 が ある の で 、 相 手 の 攻撃 を 避け る 
場合 が ある 。 割り 込み に 適し た 技 だ 。 足 払い は リー 
チ が 非常 に 長く 、 ダ ウン を 奪え る 。 ス キ は 大 きめ な 


( 召 央 万 ) さ > 計 一 


ニ で 


( 召 大 科 ) さ 言 一 


立ち P、 立 ち K 
適 立ち S、 し ゃ が み S 


| wTK_ 
立ち K、 近 立ち S、 
を ーー 


立ち HS、 ゅ +P 
呈 十 K、 ゆ 十 HS、 
名 +HS 以 外 の 技 


の で 、 必 殺 技 で キャ ン セ ル し た い 。 

レバ ー 入 れ 攻 撃 で は 、 黄 士 P が し ゃ が み ガ ー ド 不 
能 の 中 段 攻撃 。 前述 し た し ゃ が み K と の 対 を な す 
選択 肢 。 上 半身 無敵 が ある も の の 、 ほ か の キャ ラ 
ほど 対空 に は 向い て いな い 。 崩し が メイ ン の 技 だ 。 
し だす 4 と トト る る シフ シル 4 rd と る ション 4 
前 進 す る の で 連係 の つなぎ に 使う と いい 。 珍 十 HS 
と 多 士 HS は どちら も 非常 に リー チ が 長い 。 連係 の 
後半 の つなぎ や 、 遠 距離 の けん 制 に 使っ て いこ う 。 
空中 攻撃 

ジャ ンプ KorS は 横 に 長い 攻撃 で 、 空 対空 に 役 立 
つ 。 5S は ジャ ンプ キャ ン セ ル を 挟ん だ つなぎ に も 便 
利 だ 。 ジ ャ ンプ HS は 下方 向 に 攻撃 判定 が 大 きく 、 
主 に 跳び 込み 用 。 ジ ャ ンプ D は 、 空 中 通常 技 の 最 





通常 投げ 
地上 の 相手 に 対し て 近 距 離 で WWor+HS 
"9 央 | 


立ち HS 
ゆ P 
! 士 HS 





後 の つ な ぎ に な る 。 け ん 制 用 と し て 単発 で 出し て 、 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 期待 し て も いい 。 そ の 場合 、 相 
手 が 浮 く の で 地上 で 拾い 直し や すい 。 
ピク と の 

ダス ト は リー チ が ある 。 見 切ら れ や すい も の の 、 
ガー ド さ れ て も 有利 な の で リス ク は 低い 。 後ろ に 少 
し 身 を 引く 動作 が ある の で 、 高 め の 打 点 の 攻撃 を 
避け な が 攻撃 で きる 場合 が ある 。 デッド アン グル は 、 
際 士 P と 同じ モー ショ ン 。 上 方 へ の 攻撃 判定 は 小さ 
い の で 、 地 上 の 相手 に 当て る と いい 。 通常 投 げ は 
相手 を 放り 投げ る 。 そ の 後に 追撃 が 可能 で 、 画 面 
端 な ら 大 ダメ ー ジ を 与え られ る 。 空 中 投げ は 、 成 
立 時 に 人 形 が 一 つ ス トッ ク さ れる (後述 の マス ター 
オブ パペット 参照 )。 








ピル ルク ツバ シル ァ / 7 


ピル 4 バン ルン / 7 

ドク ロ の 形 を し た 飛び 道具 を 出す 。 ヒ ッ ト 時 は 
相手 に 一 定時 間 マ ー カ ー が 表示 され 、 カ ラス に よ 
る 連続 攻撃 が 始ま る (カラス の 攻撃 パタ ー ン は 
P079 参 照 )。 一 定時 間 経 過す る or テス タメ ント が 
攻撃 を くら う or 次 の ファ ント ムソウ ル を 出す 、 の 
いずれ か の 行動 で マー カー が 消え る 。 

た npal( コ コン 4= ョ レゴ ッ 4P 及 全 補 > 山 ヒ コ リ ヒコ リル う 
に ゆっ くり 移動 する 。 ダウ ン 追 い 打 ち に も な る 。 ヒッ 
ト 時 の マー カー は 10 カウ ント で 消滅 する 。 

K 版 は 前 方 に ドク ロ を 放っ て 、 頭 の 高 さ くら い を 
横 に 移動 。 ヒ ッ ト 時 の マー カー は 17 カウ ント で 消 
減 と 、 長 時 間 カ ラス が 攻撃 し て くれ る 。 

FB 版 は 相手 を 追尾 し て ドク ロ が 移動 する 。 さ ら に 、 


す 多 叶 士 POrK 


【 ド クロ 】2 [突進 】 3 【 選 】 回 殺 ( 午 仙 の か ン ) 





すま を 二 ( 空 中 可 ) 


ガー ド し て いる 相手 に 当て て も マー カー が 付く 。 
マー カ の 表示 も 17 カウ ント と 長い の で 、 こ う 着 状 
態 で 出す と 非常 に 有効 な 技 だ 。 
バッ ドラ ンズ 

鎌 を 振り 回 し な が ら 小 さく 飛ん で 突進 する 2 段 
技 。 主 に 連続 技 用 。 ヒ ッ ト 時 は 相手 を 浮か す の で 、 
当て 方 次 第 で さら に 追撃 が 可能 だ 。 ス キ は 大 きい 
た め 、 ガ ー ド され る と 反撃 を 受け る 。 な お 、 空 中 
版 と 地上 版 で は 浮か す 軌 道 が 若干 違う 。 
と と ア 4 

空中 に 網 を 張る 設置 系 必殺 技 。 相 手 が 触 れる と 
四 が 発動 し 、 ヒ ッ ト す る と 一 定時 間 空中 に 拘束 する 。 
この 罠 は テス タメ ント が 攻撃 を 受け て も 消え る こと 
は な い が 、 一 定時 間 経過 で 自動 的 に 消滅 する 。 また 、 


【 変 身 】 5 


相手 は 四 設 置場 所 に 攻撃 を 当て た り 、 ガ ー ド し な 
が ら 触 れ て 発動 させ る こと で 消す こと が で きる 。 な 
お 、 罠 は 1 画面 に 最大 で 二 つ ま で 。 三 つ 目 以降 を 
設置 する と 最初 の 一 つ 目 か ら 順 に 罠 が 消え る 。 
HITOMI 

地面 に 設置 する 木 の 形 を し た 加 。 設置 場所 の Y 
軸 を 相手 が 通過 する と 、 攻 撃 判 定 の ある 木 が 出現 
する 。 相手 の 行動 を 罠 で けん 制 で きる だ け で な く 、 
くら い 中 の 相手 に も 反応 する の で 連続 技 に 組み 込 
め る 。 ダ ウン 引き 剥が し 性 能 も ある の で 、 壁 バウ ン 
ド を 利用 すれ ば 、 一 連 の 連続 技 に 組み 込む こと も 
可能 だ 。 相 手 が こ の 四 を 消す 場合 に は 、 上 空 や 地 
上 ダッ シュ で 通過 する 必要 が ある 。 な お 、 テ スタ 
メン ト が 攻撃 を くら っ た 場合 に も 消え る 。 
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トン ムコ ニシン 4 

地 を 吐 う 口 の 形 を し た 魔物 を 召喚 する 飛び 道具 。 
出 始め は 一 定時 間 待 機 し 、 ボ タン 放し に よる 追加 
入力 で 前 進 す る 。 追 加入 力 が 無い 場合 は 、 最 大 ま 
待機 し 自動 で 前 進 す る 。 な お 、 待 機 中 に テス タ 
メン ト が 攻撃 を くら うと 飛び 道具 は 消滅 する 。 

HS 版 は テス タメ ント の 正面 に 出現 し 前 進 。 フォ ー 
スロ マキ ャ ン が 2 フレ ー ム と 非常 に 早い 。 

S$ 版 は 相手 背後 の 画面 端 か ら テ スタ メン ト に 向 
か っ て 前 進 す る 。 ガ ー ド や ヒッ ト さ せる と 相手 が 手 
前 に ノッ ク バ ッ ク or 吹き 飛ぶ の で 、 攻 め の 継 続 や 
空中 コン ボ を 決め や すい 。 
レル ョ アン 4 に 

手 を 広げ た 動作 中 に 攻撃 を 受け る と 、 相 手 の 背 


屯 多 生 語 四 叶 士 SOrHS 


後に ワー プ し て 攻撃 する 当て 身 技 。 飛 び 道具 を 当 
て 身 す る こと も 可能 。 出 現 後 の 攻撃 が 当たる と 、 
毒 効果 が 付加 する 。 た だ し 、 攻 撃 発生 が 遅い の で 、 
当て 身 が 成功 し て も 必ず し も その 後 の 攻撃 が 当 た 
る と は 限ら な い 。 ガ ー ド され る と 硬直 が 長い の で 、 
ウル = に と エフ ンタ < シモ づい 
リア ロン ピ ョ アン 4 

ウォ レン ト と 似 た 動作 だ が 、 こ ちら は 移動 技 。P 
版 は 相手 の 正面 に 、K 版 は 相手 の 背後 に 移動 する 。 
出現 後 か ら 動き 出す まで に 若干 の 時 間 が ある の で 、 
単発 で 使う の は 危険 。 飛び道具 や 罠 と 併用 し よう 。 
レア ジョ ン ル と に コ 


小さ く ジ ャ ンプ し な が ら 鎌 を 回 転 させ て 攻撃 す 


る 空中 突進 技 。 ヒ ッ ト 時 は 横 に 大 きく 吹き 飛ば し 、 








画面 端 な ら 壁 バウ ンド を 誘発 する 。 画 面 端 で の 連 
続 技 の パー ツ に な る 技 だ 。 な お 、 出 始め で は な い 
も の の 途中 に 無敵 時 間 が ある 。 技 が か ち 合 っ た 場 
合 、 こ の 無敵 で 偶然 打ち 勝つ こと が ある 。 

ナイ トメ アサ ー キ ュ ラ ー 

1 北園 ニレ マ :3iirorc う (ゴロン = 
を 解き 放つ 飛び 道具 。 出 始め か ら 無 敵 時 間 が ある 
の で 割り 込み に 使え る が 、 発 生 自体 は 遅 め 。 ヒ ッ 
ト 時 に 毒 効果 が ある の で 、 連 続 技 に 使う の が 無難 
だ 。 な お 、S 版 は 時 間 差 で 自動 的 に ドク ロ を 解き 放 
つ 飛 び 道 具 。 設置 後に ヒス タメ ント が 動け る の で 、 
同時 攻撃 や 裏 周り する と いい 。 ち な み に 、 毒 効果 
中 は 相手 の 体力 が 徐々 に 減少 。 一 定時 間 経過 する 
か 、 テ スタ メン ト が 攻撃 を くら うと 消え る 。 


に と アン アノ いと / 


マス ター オブ パペット 

鐘 を た 大きな カギ に 変形 させ て 攻撃 する 、 2 段 の 打撃 
技 。 途中 か ら 無 敵 は ある も の の 、 出 始め に は 無い の で 
割り 込み に は 不向き 。 リー チ が 非常 に 長い 上 、2 段 目 
に は ダウ ン 効 果 が ある の で 、 主 に 空中 コン ボ の 締め で 
使う こと に な る 。 こ の 技 の 真価 は 、 ヒ ッ ト さ せる と 3 個 ス トッ 
ク す る 菓 人 形 に ある 。 これ が ある 状態 で ゼイ ネス ト 、 あ 
る い は HITOMI を 使用 する と 革 人 形 を 一 つ 消費 し て 、 
強化 版 の 必殺 技 を 出せ る 。 特 に 、HITOMI の 強化 版 
は 強力 な の で 、 と りあ え ず 設置 する だ け で も 強い 。 

な お 、 軽 量 級 相 手 だ と 空中 コン ボ で 1 段 目 の ひみ ヒッ 
ト す る 場合 が 多い 。 初段 の みな ら 菓 人 形 の スト ッ ク は 
2 個 、2 段 目 の み な ら 1 個 ス トッ ク す る 。 


、 男 ゼ イネ スト の 強化 版 : ド クロ の 模様 が ある 大 き な 綱 


フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 対 応 技 名 
加 
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[6 | HS エ グ ゼ ビー スト 動作 開始 か 


出現 後 27 て 29F 目 


EK 名 と ん AA ショ 1 ^ 2 段 目 の 間 、 テ スタ メン ト が 手招き する 直前 


を 設置 する 。 拘束 時 間 が 長い の で 、 通 常 版 で は 間 に 
合わ な いよ うな 追撃 が 決め られ る 。 

田 HITOMI の 強化 版 : 出 現す る 木 が 巨大 に な る た め 、 
攻撃 判定 が 大 きい 。 さら に ヒッ ト 時 に は 毒 効果 が 付加 
され て 、 ダウ ン 復 帰 不能 で 浮か せる 。 さら に 、 テ スタ メ 
ント が 攻撃 を くら っ て も 消え な い 。 相手 の コン ボ 中 で も 、 


、 途中 で 強化 版 HTOMI が 発動 し て 中 断 する 場面 は よく 


ある 。 空 中 コン ボ で も 邪魔 する 場合 が ある の で 、 非常 
に 頼り に な る 技 だ 。 
セヴン ス サ イ ン 

つの 鎌 で 交差 させ て 相手 を 切り 裂く 一 撃 必 殺 技 。 


4 パス ヒス ベツ 47 る ルン 1 ョ レコ ニニ リム ツア 


が 葬り 去る 。 発生 が 遅く 、 ガー ド さ れる と 反撃 確定 。 
無敵 時 間 も 無い の で な か な か 狙う 機会 が 無い 。 対戦 


で 一 度 は 決め た い ロ マン の ある 技 だ 。 
カラ ス の 攻 撃 補足 

ファ ント ムソウ ル が ヒッ ト し て マー キン グ が 付く と 、 自 
動 で カラ ス の 攻撃 が 始ま る 。 攻撃 パタ ー ン は 決ま っ て 
お り 、 下 表 に ある 4 種類 。 最初 の 攻撃 を 確認 すれ ば 、 
どの パタ ー ン か 分 か る 。 


突進 (上 ) 一 羽 一 突進 (中 ) つ サキ ュ バ ス つ 羽 一 
サキ ュ バ ス … 突 進 (上 ) 突進 (中 
突進 (中 ) っ 突進 (中) つ サ キュ バス つつ 羽 つ 突進 
上 ) 一 突進 (中 ) つ サキ ュ バ スー サキ ュ バ ス 
羽 っ サキ ュ バ ス つ 突進 (中 ) つ 突 進 ( 上 ) つ 突 進 
上 ) つ 突進 (中 ) つ サキ ュ バ ス つ 羽 


サキ ュ バ パス っ サキ ュ バス つ 突 進 (上 ) つ 羽 っ 羽 
つ 突 進 (中 ) つ 突進 (上 ) つ 突進 (上 ) 
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ディ ズィー 


画 身 長 :167cm 画 体重 :5Bkg 画 血 液 型 解 析 不能 圏 アイ タイ プ : 赤 菜 一 誕 
レー 18 月 25 日 ( 仮 ) 一 出 身 : 不 明 較 趣 味 : 羽 の 毛 繕 い (?) 画 大 切な も の : 育 て 
の 親 、 森 の 動物 男嫌い な も の : 密 猟 者 田 CV: 藤 田 佳 寿 恵 








レル ルム 1 に レル ルム | ーー そこ ー ン トニー で ーー 


セッ ト 1 P セッ ト 1 K セッ ト 1 5S セッ ト 1 HS セッ ト 1 D セッ ト ら P セッ ト 2 K セット 2 8S セッ 小 ら に ) セッ 小 ど D 


セッ ト 3 P セッ 小 3 K 





うこ かう トコ ドー よう ーー (よう | 





| ピア アム '。 1 
は 芝 和 5 
す +S 
当 020EDSGISGS 
RE 3 HS 
ゅ +HS 
S、*+S 一 > Dp 


還 ダ スト アタ ッ ク 足 払い 


以外 の 技 1 ダス ト ⑤⑪ 


1S の 
% 十 HS 以 外 の 技 ー 





※1: 同 じ 技 で ガト リン グ 可 能 ※2: ガ トリ ング へ の 派生 は 2 段 目 以降 の み 可能 ※3: 立 ち P、 革 P か ら の み ガ トリ ング 可能 ※4: ジ ャ ンプ キャ ン セ ル は 2 段 目 の み 可 能 ※5: ジ ャ ンプ S ジ ャ ンプ WS、 


ピス アム た エス アプ た [リリ アン ん 2 アア た バン レジ ス アア た ユメ スゴ ) 2 2 


地上 攻撃 3 

立ち K は けん 制 技 と し て 優秀 。 ガ トリ ング で 立ち 
HS を 入れ 込ん で お け ば 、 ヒ ッ ト 時 に 連続 技 を 狙え 
る 。 遠 距離 立ち S は 先端 と 上 方 向 が 強い が 、 し ゃ 
が ん で いる 相手 に は 当たら な い の で 注意 。 空 中 ダッ 
シュ で 跳び 込ん で くる 相手 に 対し 、 置 いて お く 対 
空 攻撃 と し て 有効 。 し ゃ が み 攻 撃 で は し ゃ が み K が 
主力 。 立 ち K と 同じ く 、 し ゃ が み K に も 立ち HS を 
入れ 込ん で お く と 連続 技 に つなげ や すい 。 し ゃ が 
み S は 姿勢 が 低く 、 真 上 方 向 へ の 攻撃 判定 が 強い 。 
真下 か ら の 対空 攻撃 と し て は か な り 信 用 で きる 。 
し ゃ が み HS は 地上 ヒッ ト す る と ダウ ン を 奪え る 。 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に バウ ンド 効果 が ある た め 、 必 
殺 技 に つなげ ば 高 火力 の 連続 技 を 狙え る 。 墜 士 P 


は ヒッ ト す る と 相手 を 吹き 飛ば す 。 画 面 端 で は 壁 
バウ ンド する の で コン ボ バ パー ツ と し て の 価値 が ある 。 
空中 攻撃 

ジャ ンプ P は 発生 が 早く て リー チ が 長め 。 空 振り 
モー ショ ン も 短い た め 、 ジ ャ ンプ の 上 昇 中 に 出し て 
か ら 、 空 中 で ほか の 行動 に 移る こと も で きる 。 ジ ャ 
ンプ S は 真横 に 長く 、 ジ ャ ンプ キャ ン セ ル が 可能 。 
攻撃 力 が 高い の で 空中 コン ボ の 要 。 ジ ャ ンプ HS は 
攻撃 レベ ル が 高い 。 全 体 モ ーション が 長い の で ガ 
トリ ング か ら 出 し て 固め パー ツ と し て 使っ た り 、 空 
中 コン ボ の 締め 技 と し て 利用 する 。 ジ ャ ンプ 虹 十 S 
は 下方 向 に 攻撃 判定 が 大 きい 。 め くり 気味 に 跳び 
込む 際 や 、 空 中 ダッ シュ か ら 出 し て コン ボ 始 動 を 
狙う な ど 、 崩 し 行動 の 際 に 重宝 する 。 


シス テム 共通 技 

投げ は 地上 、 空 中 と も に 追撃 が 可能 。 固 め て か 
ら の 崩し や 、 飛 び 道 具 を 嫌がっ て 飛ん だ 相手 を 落 
と す と き な ど 、 狙 う 機会 は 多い 。 特 に 地上 投げ は 
長 距離 を 運ん で か ら ダ ウン を 奪う こと も で きる の で 、 
決ま れ ば 画面 中 央 か ら で も 勝ち パタ ー ン へ と 持っ 
て いけ る 。 足 払い は リー チ も 長く 必殺 技 キ ャ ン セ ル 
と ジャ ンプ キャ ン セ ル が 可能 だ が 、 全 体 モ ーション 
が 長め 。 基 本 的 に は 【 し ゃ が み K む 足 払い 】 で 使用 
する 。 た だ し モー ショ ン の 終わ り 際 は 低 姿勢 と な る 
の で 、 狙 い ど ころ を 絞っ て 単発 で 出す の も アリ だ 。 
ダス ト は 、 攻 撃 発生 は 遅い が リー チ が 長い 。 よ ほ 
ど 読 まれ て いな けれ ば 、 ガ ー ド され て も と っ さ に 痛 
い 反 撃 は 受け に くい 。 


081 


082 


木の実 を と る 時 に 使っ て た ん で す 





』 一 ーー と - デ 


は じ め は た だ の 明か り だ っ た ん で す 

ネクロ が 回 転 する 鎌 を 前 方 に 射出 する 飛び 道具 
で 、K 版 と S 版 の 2 種類 が ある 。 ど ちら も 3 ヒッ ト 技 
で 、 射 出 直 後 に フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 。K 版 は 
射出 後に 急上昇 し 、 弧 を 描い て 降下 する 。S 版 は 射 
出 後 や や 下 に 向かっ て か ら 、 前 方 上 方 向 へ 移動 する 。 
画面 に 存在 し て いる 間 に 行 動 可能 と な る の で 、 有 利 
な 状況 を 作り 出す の に 便利 な 技 だ 。 加 えて 、 ど ちら 
も 射出 後 は ディ ズィー 本 体 が 攻撃 を 受け て も 消失 
し な い 。 画面 に 存在 し て いる 最 中 に 二 つ 目 は 出せ ず 、 
加え て 魚 を 捕る 時 に 使っ て た ん で す も 使 用 で き な い 
トン: オレ を =Toip 月 
魚 を 捕る 時 に 使っ て た ん で す 

ウン ディ ー ネ が 離れ た 地面 に 氷柱 を 発生 させ る 


1 の コロ: と x ス (上 


を で すま + (タメ 可 ) 回 


ー デ 量 


すま で 十 PorKorSorHSorD 
+PorKorSorHSorD 


攻撃 。HS 版 と D 版 が あり 、 ど ちら も 攻撃 の 発生 が 
早く 、 攻 撃 判 定 発生 後に フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 。 
ヒッ ト す る と 相手 を 上 方 向 に 吹き 飛ば し 、 カ ウン 
ター ヒッ ト 時 に は 2 倍 程度 の 高 さ まで 吹き 飛ば す 。 
HS 版 は 立ち HS や 遠 距 離 立 ちら か ら な ど 、 コ ン ボ の 
締め に 用 いる こと で ダウ ン を 奪え る 。 ま た 、 フ ォ ー 
スロ マキ ャ ン か ら 空 中 連続 技 に も 移行 で きる 。D 版 
は か な り 離 れ た 位置 に 発生 する の で 、 遠 距離 戦 で 
けん 制 と し て 出し た り 、 相 手 の 行動 に 対し て の 差し 
込み に 利用 。 た だ し 全体 モー ショ ン が 長く 、 ガ ー 
ド さ れる と 一 部 の 技 で 反撃 を 受け て し まう こと に は 
注意 し よう 。 
木の実 を と る 時 に 使っ て た ん で す 

ウン ディ ー ネ が 電気 を 帯び た 球体 を 前 方 に 作り 









出し 、 そ の 後 槍 に 変化 し て 射出 する 飛び 道具 。S 版 
と FB 版 が あり 、 ど ちら も 射出 され た 槍 は 相手 を サー 
チ し て 飛ん で いく 。S 版 は 生成 後に 球体 が 上 昇 し 、 
上 空 で 槍 に 変化 する 。 上 昇 中 の 球体 に も 攻撃 判定 
が あり 、S ボ タン を 押し っ ぱな し に する こと で 上 昇 
後 も 球体 の まま 待機 させ る こと が 可能 。 待 機 中 は 
攻撃 判定 は 無く な る が 、S ボ タン を 離し た 了 瞬間 に 相 
手 方 向 に 向かっ て 槍 が 射出 され る 。FB 版 は 目 の 前 
か ら 三 つの 槍 が 射出 され る 。 ガ ー ド させ れ ば か な り 
有利 で 、 固 め や コ ン ボ の 中 継 で 活躍 する 。 
1 の に コロン と x ス マエ 

5 種類 の ボタ ン 入 力 に 応じ た 、 各 別 の 自律 行動 を 
取る オプ ショ ン 飛 び 道 具 を 出す 。 立 ち 回 りや 固め 、 
起き 攻め で 重宝 する ディ ズ イ ー の 主力 武器 だ 。P、K、 


ーー で 


に と 木の実 を と る 時 に 使っ て た ん で す 
ILv | 3 16 | 全 


D 版 で は 相手 を サー チ し て 噛み 付き 攻撃 が 襲い 掛 
か る 。 P 版 は 間合い が 離れ て いる 場合 は 大 きく 移動 
し て 、 間 を 空け て 2 回 攻撃 する 。K 版 は 移動 距離 は 
短い も の の 、3 回 連続 攻撃 を 繰り 出す 。D 版 の 攻撃 
回 数 は 1 回 で 攻撃 レベ ル が 高い 。 ヒ ッ ト 時 は 相手 を 
よろ けさ せる 。S、HS 版 で は レー ザー を 発射 し 、 空 
中 の 相手 に ヒッ ト す る と 壁 張り 付き 効果 が ある 。$ 
た と アル ルク /:nPl( き 2 の 31 本 ば Pr 
か ら レ ー ザ ー を 発射 。HS 版 は 前 方 か ら や や 下 に 移 
動 し た 後に レー ザー を 発射 する 。1 回 目 の 入力 を し 
て か ら 素 早く も う 一 度 ボ タン を 押す こと で 、2 回 分 
の 行動 を し て くれ る 。 ま た 、 一 度 生成 が 完了 し て し 
まえ ば ディ ズィー 本 体 が 攻撃 を くら っ て も 消失 し な 
い 。 オ プシ ョ ン に は すべ て や られ 判定 が あり 、 相 手 


| 5 
ー JR as 


で 


独り に し て くだ さい 
【 泡 】 一 【 泡 破 理 】 4 


に kN 


に 攻撃 され た 場合 に は 壊さ れ て し まう が 、 攻 撃 判 
定 を 吸収 し て くれ る 効果 も ある 。 オ プシ ョ ン を 壊し 
に くる 相手 に は 、 デ ィ ズ イィ イー 本 体 で 攻撃 を 当て に 
いく と カウ ンタ ー を 狙い や すい 。 立ち 回 り で は 
PP を 使い リス ク を 減少 させ 、 起 き 攻 めで は 
K つ D な ど で 固 め を 重視 する 、 と いっ た 使い 分 け を 
し よう 。 一 度 生成 し て か ら は 、 壊 され た り 攻 撃 が 
終わ っ た 後に 一 定時 間 が 経過 する まで 、 画 面 に 「BIT 
NG」 と いう 表記 が 現れ る 。 表 記 が 存在 し て いる 最 
1 た 9:: に ゴリ Si う / 
独り に し て くだ さい 

空中 で ウン ディ ー ネ が 大 きい 泡 を 生成 する 飛び 道 
具 。 ボ タン に 応じ て 泡 の 移動 する 軌道 が 変わ り 、P 
版 は 真横 、K 版 は や や 下降 気味 、S 版 は 斜め 下方 向 


イン ペリ アル レイ 


16 | 【 泡 ]】 一 【 泡 破裂 ] 全 


ゆ 多 画 人 四 時 十 


に 移動 し て 、 地 面 に 触れ る と 上 昇 する 。FB 版 は 赤み 
が か か っ て お り 、 相 手 を 高速 で 追尾 する 。 ディ ズィー 
の 何ら か の 攻撃 が 泡 に 接触 する か 、 一 定時 間 が 経過 
する と 自動 で 破裂 し て 、 そ の 場 に 攻撃 判定 が 発生 。 
相手 の ガー ド 硬 直 時 間 が 長い の で 有利 状況 を 作り や 
すく 、 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 長く いた め 
追撃 が 入れ や すい 。FB 版 は 通常 版 より も 破裂 させ た 
と き の 攻 撃 判 定 が 大 きい の が 特徴 だ 。 ま た 、 画 面 に 
存在 し て いる 最 中 に ディ ズィー が 攻撃 を 受け る と 、 
攻撃 判定 を 出さ ず に 消滅 する 。 
2 ムリ ノリ リン 6 

ディ ズィー の 目 の 前 か ら 火 柱 を 立て 続け に 発生 
させ て いく 覚醒 必殺 技 。 放 っ た 位置 か ら 画面 端 ま 
で 継続 し 、 ヒ ッ ト す る と ほぼ ダウ ン が 確定 する 。 画 
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面 中 央 で ガー ド さ せ た と き は 大 幅 に 有利 な の で 、 
仕切 り 直 し た いと き に 出す の も 有効 だ 。 攻 撃 発 生 
前 の 暗転 中 に は フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 な の で 、 
暗転 中 に 動け な い 相手 を 投げ た りす る こと も で き 
る 。 ま た 、S 木 の 実 を と る 時 に 使っ て た ん で す を 出 
し た 後に イン ペリ アル レイ を 放つ と 、 相 手 が 暗 転 前 
に ガー ド を 入力 し て いな い 場 合 は 木の実 を と る 時 
に 使っ て た ん で す の 槍 部 分 が ガー ド 不 能 に な る 。 
その 後 の 状 況 も 悪く な い の で 、 テ ンション ゲー ジ が 
余っ つて いる 場合 に は 積極 的 に 狙っ て も いい 。 
ネクロ 和 怒っ た 場合 

地面 に 魔 方 陣 が 発生 し 、 相 手 を 引き ずり 込ん だ 
後に 枢 に 閉じ 込め て ネクロ が 射止め る 覚醒 必殺 技 。 
長い 無敵 時 間 が ある の で 割り 込み と し て 利用 し た 


呈 中 必 す 名 叶 士 日 回 5 回 全 | 昌 
客人 の っ ー | 
1 


し 


| ーー- 1 


フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 対 応 技 名 
MS 所 


】 | しゃ が み HS 


攻撃 発 


| liw+HS (1 段 上  … ‥ 記 寺 9 
| Pt (8 毅 HO 2 彼 目 の 攻 軸 
攻 机 発生 の 遇 間 
3 両手 を 広げ た 明 


EZ な 4Z。 


ネクロ が 両手 で 攻撃 し 始め た 瞬 


人 呈 周 ウン ティ 
| [5 D 魚 を 捕る 時 に 使っ て た ん で す 世 % お 


り 、 リ バー サル 無敵 攻撃 と し て も 使え る 。 た だ し 攻 
撃 判 定 が 発生 する の は 遅 め で 、 ス キ の 小さ い 技 に 
対し て 出し て し まっ た 場合 は 、 暗 転 後に 飛ん で 回 
避 さ れ た り 反 撃 を 受け て し まう の で 注意 。 投 げ 扱 
いな の で 、 遠 距離 立ち $ の 4 段 目 や D 版 よく 話し 相 
手 に な っ て くれ ます を ヒッ ト さ せ た と き の よ ろ け か 
ら コ ン ボ に な る こと も 覚え て お こう 。 
レア ニアン 6 

ネクロ が 前 方 に 細い ビー ム を 2 回 放っ た 後 、 多 
段 の 巨大 ビー ム を 放つ 大 技 。 使用 する に は テン ショ 
ン ゲ ー ジ 100% を 必要 と する 。 基底 ダメ ー ジ 補正 が 
200% で 、2 段 目 の ビ ー ム 発射 され た 瞬間 に フォ ー 
と 4= に と キップ /)3-| 時 43 三 | た アルス とき 3 に | 
が 長い た め 、 追 撃 が で きる 。 ヒ ッ ト す れ ば 大 ダメ ー 





ジ が 期待 で きる が 、 発 生 が 遅い た め 実 戦 で 狙え る 

会 は 多く な い 。 単 発 で 使う と すれ ば 大 バク チ 技 だ 。 
た だ し 、 相 手 キ ャ ラ に よっ て は レバ ー 只 士 HS の 2 
段 目 か ら 連 続 技 に な る 。 基 底 ダ メー ジ 補 正 の 恩恵 
を 受け られ な い の で ダメ ー ジ は 落ち る が 、 ト ド メ を 
刺す 場面 で は 活用 で きる 。 

力 が … 押 えき れ な い … 

ディ ズィー の 姿 が 真っ 黒 に 変わ り 、 か が ん だ 状 
態 か ら 一 気 に 両 翼 を 広げ て 力 を 爆発 させ る 一 撃 必 
殺 技 。 使 用 に は テン ショ ン ゲ ー ジ が 100% 必 要 で 、 
使用 後 は テン ショ ン ゲ ー ジ が 消失 する 。 性 能 か ら 
コマ ンド まで すべ て が 異例 の 個性 的 な 技 だ 。 攻 撃 
発生 まで か な り 時 間 が か か る の で 、 ヒ ッ ト さ せる を 機 
会 は 少な い 
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に 対し て 近 距 離 で Wor ゆ +HS 


_ 入 
6 
1 


ジャ ンプ 中 に +K 
LRC | 


SS 
は] * る ] w+TK 
ーー 出 信 レレ sfs 
|  w+HS | 


し ゃ が み K_⑮ | し ゃ が み S 


し ゃ が み HS 








RE |_ 5HS 志 示 いか が み HS@ 
|_ し * が ぁ S に みつ 
画 ジ ャ ンプ 攻撃 ダ スト アタ ッ ク & 足 払い 
ーー P 罰 ELL__K _ | 立ち P | 立ち K 
3 | 
し ゃ が み P P 以 外 の 技 。 = す +K し 
を.】 
ーー 一 臣 ・ L__S 較 昌 5  !I 
し ゃ が み K 
|_ 立ち K | HS 立ち HS しゃがみ S ーーm 


1 同じ 技 で キャ ン セ ル & ガ トリ ング 可能 ※2: 該 当 の 技 に は 連打 キャ ン セ ル の み (ガト リン グ 不 能 ) 


地上 攻撃 

立ち P は 打点 が 高く 、 相 手 の 空中 ダッ シュ な 地 撃 
する の に も 使え る 攻撃 判定 の 強い 技 だ 。 立 ち K は 発 
生 が 早く 、 や られ 判定 は 小さ い の で 中 距離 の けん 制 
に 役立つ 。 中 ~ 遠 距離 戦は 強い 判定 を 持ち 、 攻 撃 力 
の 高い 立ち H5 や 、 し ゃ が み HS、 員 士 HS と 併せ て 使 
いた い 。 立 ち HS は 、 空 中 の 相手 に ヒッ ト さ せる と ス 
ライ ド ダ ウン 状態 に する 。 ガ トリ ング で し ゃ が み HS 
に つなげ れ ば 、 相 手 を 浮か せつ つ ス レイ ヤー の 方 に 
引き 寄せ て 追撃 可能 だ 。 ま た 、 し ゃ が み HS は 地上 で 
ヒッ ト し た 際 は 、 よ ろ け 状態 を 誘発 する 。 し ゃ が み P 
は 通常 技 の 中 で 最も 発生 が 早い 。 切 り 返 し や コン ボ 
の つなぎ と 多く の 場面 で 活躍 する ぞ 。 し ゃ が み K は リー 
チ の 長い 下段 攻撃 。 し ゃ が み S や し ゃ が み HS、 足 払 
い に つ な げ ら れる の で 攻め や コン ボ に 重宝 する ぞ 。 し ゃ 


が み S は 、 上 方 向 へ の 判定 が 非常 に 強い の で 対空 と 
し て 活躍 する が 、 持 続 時 間 が 短い の で 、 相 手 を 引き 
付け て か ら 使 用 する こと 。 再 十 P は ヒッ ト 時 に 相手 を 
壁 バウ ンド させ る 。 上 半身 無敵 だ が 、 攻 撃 発生 が 遅 
い の で 相手 の 行動 を 読ん で 使 お う 。 黄 士 HS は 、 前 方 
に カカ ト を 落と し な が ら 進 む 技 だ 。 斜 め 上 か ら 前 方 
に か け て の 判定 が 強い 。 必 殺 技 、 ジ ャ ンプ の 両方 で 
キャ ン セ ル 可 能 と 優秀 。 ま た 、 攻 撃 発生 前 に フォ ー 
スロ マキ ャ ン が 可能 だ 。 再 十 K は 、 足 元 の や られ 判定 
が 小さ く な り 、 投 げ 無 敵 の ある 発生 の 早い 中 段 攻撃 。 
遠 距離 立ち ら 5 か ら ガ トリ ング で 出す こと も 可能 だ 。 
空中 攻撃 

ジャ ンプ P は 、 横 に 判定 の 強い 攻撃 。 連 打 キ ャ ン セ 
ル が 効く の で 空 対空 に 役立つ 。 ジ ャ ンプ K も 横 に 判定 
が 強い 。 ジ ャ ンプ 穫 十 K と 併せ て 使う 、 空 中 連続 技 の 





つなぎ と し て 重要 な パー ツ だ 。 ジ ャ ンプ S は 多段 の 攻 
撃 で 、 ヒ ッ ト し た 際 に 相手 を スレ イヤ ー 側 に 引き 寄せ 
る 。 ジ ャ ンプ HS、 ジ ャ ンプ D は 、 下 方 向 に 攻撃 判定 
が 強い 。 ジ ャ ンプ HS は カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に 地面 バウ 
ンド と な り 追 撃 を 狙え る 。 ジ ャ ンプ D は 、 相 手 を 地面 
に た た き 付 ける 攻撃 だ が 、 高 い 位置 で に ビット させ る と 
ダウ ン 復 帰 が 可能 な の で 、 低 い 位置 当て る よう に 。 
シス テム 共通 技 

ダス ト は 発生 の 早い 中 段 攻撃 。 足 払い は 前 方 に 
移動 する 下段 攻撃 の スラ イデ ィング 。 当 た れ ば ダ 
ウン を 奪え る が 、 先 端 で 当て る よう に 出さ な いと 
ガー ド 時 に 手痛い 反撃 を 受け る 。 地 上 投げ 、 空 中 
投げ は と も に ダウ ン を 奪え る 。 デ ッ ド アン グル は 、 
叶 士 P と 同じ モー ショ ン で 発生 が 遅い 。 ス キ が 大 き 
い の で 、 相 手 の 硬直 の 大 きい 技 に 合わ せ て 使 お う 。 


hn ニュ 。 の の 4A ィ ォ ポ 訂 5 


ダス ト フ ェ イ ント 
D 押 し っ ぱな し 


フェ イン ト 


生 十 K 押し っ ぱな し 


5 
立 / 屈 / 空 F 






玉 十 K の 攻撃 を 発生 させ ず に 着地 する 。 硬 直 が 
短い の で 、 ガ ー ド を 意識 し て いる 相手 に 通常 投げ 
を 狙え る 。 立 ち K や 、 し ゃ が み S な どか ら 繰 り 出す 
以外 に も 、 不 意 に 使え ば 相手 の ガー ド を 揺さぶる 
E:yp だ と コジ 7/ 直 


ダス ト の 攻撃 判定 が 出る 前 に 動作 を 止め る 、 名 
前 の 通り の フェ イン ト 動 作 。 硬 直 が 短い の で 、 中 
2 を 六 :4KS の と に コ ( さ PrG 5 うと / コ で コ 
併せ て 使い 、 ガ ー ド を 崩 そう 。 


前 方 に 突進 し ながら パン チ を 繰り 出す 技 。P 版 と 
K 版 で 移動 距離 が 違い 、K 版 の 方 が 長い 。 た だ し 、 
硬直 が P 版 より 長い の で 、 深 く 当て て し まう と 反撃 


に ん ノル ルアン ング 2 に ん / 人 や ルン ジノ 
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較 議 アッ ー ル ッッ ー 
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ロス テッ プ 中 に K 
画 i 純 
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を 受け て し まう ぞ 。 主 に 中 て 遠 距離 の けん 制 や 、 
コン ボ に 使用 する 。 ス ライ ド ダ ウン 状態 の 相手 に う 
まく 当て れ ば 、 し ゃ が み P か ら さ ら に コン ボ へ 移行 
で きる 。 コ マン ド 入 力 後に 、 ボ タン を 押し 続け る こ 
と に より 、 マ ッ パ フェ イン ト に 派生 。 攻 撃 発生 前 の 
モー ショ ン で 停止 する の で 、 相 手 と の 距離 を 詰 
る と き や 、 近 距離 立ち ら か ら 使用 し て 投げ や し ゃ が 
み K を 織り 交ぜ て 使え ば 効果 的 だ 。 


P、K 版 は 一 度 後ろ に 下がり 、 滑 る よう に 前 方 へ 
移動 する 。 移 動 し て いる 最 中 に 各種 派生 技 を 出せ 
る ぞ 。 後ろ る に 下がっ て いる 間 は 無敵 時 間 が ある の で 、 
相手 の けん 制 を 避け つつ 攻撃 が 可能 。 最 も 後ろ に 
リー セコ (ウル 4 = に と エッ ング: う / 叶 午 : ゴ が 
K 版 は 後ろ に 下がる 距離 と 前 進 する 距離 が 長い 。S、 


す 多 叶 十 PorK 
名 叶 十 PorK 押し っ ぱな し 


【PorK】 立 屈 / 空 F【[ フ ェ イ ント 】 一 
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フッ トル ー ス ジャ ー ニ ー 








イッ ツレ イト 
5 
両派 生 と も に 、 立 。 空 F 


HS 版 は 、 前 方 に 滑り な が ら 相 手 の 背 後 を 取る 動作 
を する 。 振り 向い た 後に 各種 派生 技 を 出す こと が で 
きる 。 移動 中 は 上 段 無敵 と な っ て いる 。 距離 が 遠い 
と 相手 の 手前 に 出 て し まう の で 、 気 を 付け て 使用 し 
よう 。 HS 版 の 方 が S 版 より も 長い 距離 を 移動 する が 、 
その 分 、 技 の 派生 が 出る まで 若干 遅い 。 

FB 版 は P 版 、K 版 に ある 後ろ に 下がる モー ショ ン 
が 無い ダン ディ ー ス テッ プ 。 移動 距離 は K 版 と 同じ 
く 長 い 。 発 生 時 は 打撃 無敵 。 前 方 に 移動 し て いる 
間 に 徐々 に 上 半身 無敵 に 変化 する 。 発 生 し て すぐ 
に 各種 派生 技 を 出せ る の で 、 リ バー サル 時 は クロ 
スワ イズ ヒー ル に 派生 させ て 切り 返し に 、 中 距離 
で は 立ち K や 立ち HS か ら 、 ア ンダ ー プ レッ シャ ー 
や 単発 イッ ツレ イト を 使用 し て 、 不 意 打ち に 使用 
する の か が 効果 的 だ 。 
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者 | ビ ッ グ バン アッ パー 詳 誰 ズ て 2 


デッド オン タイ ム 


各種 ダン ディ ー ス テッ プ か ら の 派生 技 の 一 つ 。 
こん 身 の パ ンチ を 相手 に た た き 込 む 。 ス キ が 大 きく 
ガー ド さ れる と 反撃 を 受け る が 、 威 力 が 高く 、 当 
て た 際 の 見 返り は 大 きい 。 通 常 ヒ ッ ト の 際 は スラ イ 
ド ダ ウン 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 壁 張り 付き と な り 、 
距離 に よっ て は 追撃 が 可能 だ 。 

FB 版 は ガー ド さ れ て も 有利 な パイ ル バ ン カ ー を 
繰り 出す 。 通 常 ヒッ ト で も 、 短 い 間 だ が 相手 を 壁 
張り 付け に する の で 、 遠 距離 ヒッ ト 時 は K 版 の マッ 
パ ハ ンチ 、 近 距離 な ら 立 ち K な ど 使 い 空中 コン ボ へ 
と 発展 させ よう 。 


ダン ディ ー ス テッ プ か ら の 派生 技 の 一 つ 。 振り の 
小さ い ア ッ パ ー 攻 撃 。 ガ ー ド され て も 反撃 を 受け に 





し スト 4 ふ ス 」 克 は に 1 
画 :: 吾 


くい 。 追加 派生 の イッ ツレ イト と 、 し ゃ が み K で の 
中 下段 の 二 択 を 相手 に 仕掛 けら れる ぞ 。 ま た 、 カ ウ 
ンタ ー ヒ ッ ト の 際 は 、 相 手 を よろ け 状態 に で きる 。 


拳 を 地面 に 向け 降り 下ろ す 中 段 攻撃 。 ア ンダ ー プ 
レッ シャ ー か ら の 派生 で 出し て な い 場 合 は 、 技 の 硬 
直 が 短い の で 、 ガ ー ド させ て 有利 。 ヒ ッ ト し た 際 は し ゃ 
が み K が つなが る の で 、 コン ボ に つなげ れ ば 大 ダメ ー 
ジ だ 。 さ ら に カウ ンタ ー ヒ ッ ト の 際 は 、 ス ライ ド ダ ウ 
ン と な り 、 状 況 に より さま ざま な 追撃 が 可能 だ 。 


ダン ディ ー ス テッ プ か ら の 派生 技 の 一 つ 。2 段 の 
蹴り を 放ち 飛び 上 が る 技 だ 。 上 方 向 に 判定 が 強い 
の で 、 対 空 技 と し て 機能 する 。 ま た 、 や られ 判定 
が と て も 小さ く な る の で 、 相 手 の 攻撃 を 避け つつ 


> 間 " 思 と ルル た 交 こう) 
プレ イク ステ ッ プ 





すす 名 ゆす 名 叶 士 日 
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一 邊 


bi ノド 


こう 





た キル パコ ジリ / エ ーー ト KG っ 衝 / ゴ / コ 時 得 と た さ ッ ノシ 
きい の で ガー ド さ れる と 反撃 は 免れ な い 。 


マン ト を ひる が え し て 攻撃 する 空中 必殺 技 。 ジ ャ 
ンプ K か ら キ ャ ン セ ル し て 出せ ば 3 ヒッ ト す べ て を 
当て や すい の で 、 コ ン ボ の 締め と し て 使用 する 。 


炎 を まとっ た 裏 拳 を 放つ 技 。 攻 撃 の 発生 は 遅い が 
一 度 だ け 相手 の 攻撃 を 耐え る こと が 可能 。 ヒ ッ ト 時 は 
バウ ンド を 誘発 する の で 追撃 が 可能 。 カ ウン ター ヒッ 
ト 時 は 、 相 手 の ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 長い の で 安定 し 
すう Gr を 7 す / り 4 そ : と ゴア と と 4= に と 
ン が 可能 。 通 常 投 げ と 絡め て 、 相 手 の ガ ー ド を 崩 そう 。 


相手 に 噛み つき 体力 を 奪う コマ ンド 投げ 。 ヒ ッ ト 


ッッ OO HI 明 


ーー ーー 
※ [ ] 内 は 噴射 部 分 の デー タ 噴射 部 分 は ロマ キャ ン 不 可能 


オー ル デ ッ ド 


攻撃 発生 の 瞬間 
攻撃 発生 の 直前 


後退 し 切っ た と ころ 


時 の 硬直 が 長く 追撃 は で き な い が 、 フ ォ ー ス ロマ 
キャ ン を 使用 すれ ば 、 再度 、 血 を 吸う 宇宙 や 、 し ゃ 
が み K な ど を 当て る こと が 可能 だ 。 空 振り の 際 は 、 
被 カ ウン ター 扱い に な る の で 注意 。 バ ックス テッ プ 
っ ー ジ ャ ンプ … 血 を 吸う 宇宙 と 素早 く 入 力 する と 、 
無敵 を 付加 し た 上 で 出せ る の で 強力 な 切り 返し 技 
と し て 機能 する ぞ 。 

ビッ グ バ ン ア ッ パ ー 

前 方 に 素早 い 動 き で 突進 し アッ パー を 繰り 出す 
技 。 威力 が 高く 、 相 手 を 画面 外 の 上 空 に 打ち 上 げ 
て 追撃 で きる 。 発 生 が 非常 に 早く 、 判 定 が と て も 強 
い 。 ま た 、 上 半身 無敵 が 付い て お り 、 中 距離 で の 不 
意 の 一 撃 か ら 勝負 を 決め る 一 撃 に な り 得 る 可能 性 
を 秘め て いる 。 距離 を 問わ ず コ ン ボ パー ツ と し て 使 
用 する こと が 多く 。 ヒ ッ ト し た 後 は 、 廿 HS を 当 





て られ れ ば 、 大 幅 な 火力 UP が 期待 で きる ぞ 。 
レン 4 トン ルン パパ 

一 度 た め て か ら 、 相 手 に 向かい 拳 を 突き 出し 跳 
ひび 込ん で いく 覚醒 必殺 技 。 発 生 が 早い の で 、 忠 
遠 距離 で 相手 の スキ を 狙っ て 出 そ う 。 カ ウン ター 
ヒッ ト す れ ば 壁 張り 付き の 時 間 が 長く 、 フ ォ ー ス ロ 
マキ ャ ン を 使用 し な く と も 高 威力 の コン ボ に 移行 で 
きる の で 、 相 手 体 力 を 0 に する の も 夢 で は な い 。 
(りー 

力 を た め 、 背 中 か ら 翼 を 生やし て 上 空 に 跳び 上 
が る 覚醒 必殺 技 。 主 に 起き 上 が り に 使用 する 。 長 
い 無 敵 時 間 と ダウ ン 復 帰 不能 が ウリ 。 距離 に より 、 
K マ ッ パ ハン チ や 、 立 ち HS、 低 空 ダ ッシュ HS な ど 
が つなが る 。 た だ し 外し た 際 の 硬直 は 長く 、 着 地 
まで の 間 が 被 カ ウン ター ヒッ ト 扱 いな の で 、 安易 に 


立 / 屈 - 空 F[ 全 ] 





攻撃 発生 の 2F 後 
攻撃 発生 の 直前 
攻撃 持続 時 間 の 最後 の 2F と 攻撃 後 の 1F 間 


出す の は 避け る よう に 。 
直下 型 ダ ン デ ィ ー 

空中 か ら 斜 め 下 に 向かっ て 突進 する 覚醒 必殺 技 。 
判定 は 強く 無敵 時 間 が 長い の で 、 空 対空 や 対空 を 
狙っ て くる 相手 に 当て や すい 。 地 上 ヒッ ト 時 は 、 短 
時 間 だ が 相手 を よろ け 状 態 に する 。 空 中 ヒッ ト 時 
に は 長い ダウ ン 復 帰 不能 状態 に する の で 、 コ ン ボ 
と し て も 使用 で きる 。 ま た 、 後 ろ の 青い 炎 に も 攻 
撃 判 定 が あり 、 威 力 が 高い 。 う まく その 部 分 を 当 
て られ れ ば 、 壮 絶 な ダメ ー ジ を 相手 に 与え る ぞ 。 
と リュ ン 4 

大 きく 力 を た め る 動作 を し た 後に 、 相 手 に 向かい 
肩 か らぶ つか っ て いく 一 撃 必 殺 技 。 ヒ ッ ト 後 は 、 ラ 
ンダ ム で 俳句 を 読み 上 げ 、 相 手 を 宇宙 の 彼方 に 吹 
き 飛 ば す ぞ 。 
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セッ ト 1 S 









画 身 長 :1G5cm 画 体重 :4Bkg 画 血 液 型 :AB 型 圏 アイ タイ プ : 角 度 に よっ て 七色 に 変化 画 誕 生日 :11 月 
ら 5 日 画 出 身 : 不 明 画 趣 味 : 楽 し いこ と な ら 何で も 、 隠 語 し り と り 、 焦 ら す こと 圏 大 切な も の :1 番 目 は 秘密 、 
マレ ー ネ ( ギ ター の 愛称 ) 、 若 さ 男嫌い な も の : 自 分 を 楽し ませ られ な い 人 間 、 和 牛乳 圏 CV: 井 上 喜久 子 


セッ ト 1 HS セッ ト 1 D ロ セッ ト ら 8 P セッ ト 2 K セッ ト 2 S セッ ト ら 8 HS セッ ト 2 D 


セッ ト 4 P セッ ト 4 K セッ ト 4 S セッ ト 4 HS セッ ト 4 D 





ょ 





| ピル アル アム) 
「 コ 
Poo 
1 


一 ダ スト アタ ッ ク 足 払い 


通 立 ち S、 ゅ +HS ゴ ーー 
以外 の 技 トー 


P、K、S、HS 計 語 川  "D | 


※1: 同 じ 技 で 連打 キャ ン セ ル & ガ トリ ング 可能 ※2: 立 ち P、 琴 十 P か ら の み ガト リン グ 可 能 。 界 二 HS つ 立ち K が 連打 キャ ン セ ル ( 遅 め つなぎ ) が 可能 


と) た 1 上 シリ リジン と 3 


地上 攻撃 

立ち P は イノ の 通常 技 の 中 で 最も 発生 が 早く 、 暴 
れ や 対空 技 と し て 役立つ 。 立 ち K は 連続 技 の 中 継 や 
対空 と し て 使 お う 。 遠 距離 立ち S は 飛び 道具 判定 の 
浮か せ 技 。 相 手 の 飛び 道具 と 相殺 する 上 、 持 続 が 長 
い の で けん 制 技 と し て 使え る 。 足 元 無敵 の 立ち HS 
も けん 制 に 使い た い 。 打 点 の 低い けん 制 技 を つぶ す 
目的 で 使 お う 。 接 近 戦 で は 、 発 生 が 早く 下段 の し ゃ 
が み K か ら ガ トリ ング で 近 距 離 立 ちら や 貞 十 P に つ 
な いで 連続 技 へ 。 ガ ー ド 時 で も 大 幅 有 利 に な る し ゃ 
が み HS に つない で 攻勢 を 維持 し た い 。 し ゃ が み S は 
リー チ の 長い 下段 技 。 け ん 制 の ほか 下段 の 選択 肢 と 
し て 使え る 。 黄 士 P は 地上 けん 制 と 対空 両方 に 使え 
る 。 ヒ ッ ト 時 は 近 距 離 立 ちら に つない で 空中 連続 技 


に 移行 し よう 。 嘆 士 HS は 2 段 技 で 、2 段 目 は 先読み 
気味 の 対空 と し て 使う こと も で きる 。 カウ ンタ ー ヒ ッ 
ト 時 は 、 ダ ッシュ ジャ ンプ S か ら 連 続 技 を 狙 お う 。 
空中 攻撃 

ジャ ンプ P は 横 方 向 に 長く 、 空 対空 で 使え る 。 ジャ 
ンプ K と ジャ ンプ S は 、 跳 び 込 みや ダッ シュ か ら 使う 。 
ダッ シュ か ら 出 せ ば 、 ど ちら も 発生 の 早い 中 段 技 と 
し て 利用 可能 だ 。 前 者 は 発生 が 早い も の の リー チ が 
短く 、 後 者 は その 逆 な の で 、 距 離 に よっ て 使い 分 け 
よう 。 ジ ャ ンプ HS は 攻撃 範囲 が 広く 、 後 方 ジャ ン 
プ か ら 出 せ ば 強力 な けん 制 技 に 。 ジ ャ ンプ D は ジャ 
ンプ の 軌道 を 変化 させ つつ 蹴り 上 げ る 。 低 い 位置 で 
も 出せ る の で 、 ダ ッシュ ジャ ンプ K や ジャ ンプ S か 
ら つ な いで 中 段 一 中 段 の 選択 肢 と し て 使 お う 。 


攻撃 ガー ド 中 に 叶 十 D 以 外 の ポタ ン 二 つ 同 時 押し 
凹 3 回 


※3: し ゃ が み S か ら は 直接 ガト リン グ 不 能 ※4: し ゃ が 


シス テム 共通 技 

イノ の ダッ シュ は 、 前進 し つつ 上 昇 する 特殊 な も 
の 。 ダ ッシュ 中 は 空中 判定 で 、 ジ ャ ンプ 攻撃 や 空中 
必殺 技 を 出せ る ほか 、2 段 ジャ ンプ や 空中 ダッ シュ 
も 2 回 まで 出せ る 。 ダッ シュ 直後 に ジ ヴ ャ ンプ K や ジャ 
ンプ S を 出せ ば 、 強 力 な 中 段 攻撃 と な る ぞ 。 ダ スト 
は 発生 は 遅い が 持続 が 長い 中 段 技 。 足 払い は 更 士 P 
が 届か な いと き や 立 ち K、 し ゃ が み S か ら の 連続 技 
に 使う 。 ヒッ ト 後 、 一 部 キャ ラ に は ケミ カル 愛情 ( 横 ) 
で 追撃 で きる こと も 覚え て お こう 。 通常 投げ 後 は 
フォ ー ス ロマ キャ ン で きる 。 追 撃 可 能 だ が 基底 ダ 
メー ジ 補 正 が 掛か る の で 、 相 手 を 倒し 切れ る と き の 
み 使 お う 。 空 中 投げ は 壁 バ ウン ド を 誘発 する た め 、 
画面 端 付近 で は さら に 追撃 が で きる ぞ 。 
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大 木 を さす る 手 


※HS 版 の み フ ォ ー と 4= に と カク コ | 


レ た シリ た 1)) 


大 木 を さす る 手 

低 姿勢 で 突進 後 、 手 を 振り 上 げ て 攻撃 する 下段 技 。 
移動 中 は 対 投げ 無敵 で 、 姿 勢 が 低い た め さ ま ざま な 
攻撃 を 避け られ る 。 S 版 は 十 P や し ゃ が み HS が し ゃ 
が み 状 態 の 相手 に ヒッ ト 時 に 連続 技 と な り 、 よ ろ け 
を 誘発 する 。HS 版 は ヒッ ト 時 に 相手 を 浮か せる こと 
が で きる が 、 発 生 が 遅く 連続 技 に 組み 込み に くい 。 
S 版 は ガー ド 時 五 分 、HS 版 は ジャ ンプ キャ ン セ ル が 
可能 と な る の で どちら も 反撃 は 受け に くい 。HS 版 の 
み 移 動 開始 直後 と 移動 終了 時 に フォ ー ス ロマ キャ ン 
可能 な の で 、 レ ベル 5 の 攻撃 か ら ダ ッシュ 攻撃 や 投 
げ の 選択 肢 を 迫る こと が で きる 。 
抗 表 音 階 

帽子 か ら 音符 型 の 弾 を 飛ば す 飛 び 道具 。 弾 は 時 


本 名 叶 上 SOrHS 回 


すま で 十 PorHS (空中 可 ) に 
追加 入力 す Or 信 員 ・ 1、 ら x0ー4 回 全 | FRR | 


間 経 過 と 共に ヒッ ト 数 が 1 5 に 増加 する ほか 、 レ 
バー の 上 下 で 操作 可能 。 レ バー を 入れ た 時 点 で 弾 
は 曲がる の で 、 細 か く 入 力 す る と 大 きく 曲げ られ る 。 
P 版 は 出 始め の 弾 速 が 遅く その 後 速く な り 、HS 版 
は 逆 で 速い つっ 遅 いと 変化 。 ま た 、 ど ちら も 発生 直 
ウル 4= に と フン 4 オル 

空中 抗 鬱 音階 

抗 理 階 の 空中 版 で 、 地 上 版 同様 P 版 と HS 版 が 
あり 、 ボ タン に よる 性能 の 違い も 同じ 。 地 上 版 より 
発生 が 早く 、 ジ ャ ンプ し た 瞬間 に 使え ば 相手 の 起 
き 上 が り に 重なる 場面 が 多い 。 フ ォ ー ス ロマ キャ ン 
可能 で 、 猫 予 が 6 フレ ー ム と 長い こと が 特徴 。 
狂言 実行 

P 版 は 空中 か ら 鋭い 角度 で 蹴り を 放つ 中 段 突 進 技 。 





相手 に ヒッ ト or ガー ド す る と 跳ね 返り 、 跳 ね 返り 中 
は 空中 ダッ シュ や 空中 必殺 技 を 使え る 。 空 中 で ヒッ 
ト す れ ば 相手 は 長い 時 間 ダ ウン 復帰 で き な い の で 、 
追撃 が 可能 。 な お 、 空 振り 時 は 着地 後 の 硬 直 が 大 き 
い の で 、 最 低 で も ガー ド さ せよ う 。K 版 は P 版 より 
緩い 確度 で 突進 する 中 段 技 。 地上 ヒッ ト 時 は ダウ ン 、 
空中 ヒッ ト 時 は た た きま 付け 効果 が ある た め 、 連 続 技 
の 締め に 最適 。 ま た 、 カ ウン ター ヒッ ト す れ ば スラ 
イド ダウ ン を 誘発 で きる の で 、 カ ウン ター ヒッ ト を 
望め る 状況 で 使う の も 有効 だ 。 た だ し 、 着 地 後 の 硬 
た さく 8 語 Y み 21 ロ GE リル レン た さと 】( き に 
いた い 。S 版 は K 版 より さら に 緩い 角度 で 突進 する 。 
地上 の 相手 に ビッ ト す る と わずか だ が 浮か せら れる 
の で 、 低 い 位置 で ビッ ト す れ は 追撃 で きる 。 中 段 技 


レ た も リリ た 16 


な の で 接近 戦 で の ガー ド 崩 し と し て も 重宝 する が 、 
着地 後 の 硬直 が 長い の で 相手 の 足元 を 狙う と いい 。 
空中 の 相手 で も 、 低 い 位 置 で ビ ヒット すれ ば ダウ ン を 
奪え る た め 、K 版 より 有利 な 状況 を 作れ る 。 連 続 技 
の 中 継 に 使え ば 、 テ ンション ゲー ジ を 消費 する こと 
な く コ ン ボ を 狙え る ぞ 。HS 版 は 水平 に 突進 する 3 段 
技 で 、 ほ か の 狂言 実行 と は 違い 中 段 技 で は な い 。 主 
に 連続 技 に 使う 技 だ が 、 突 進 終了 時 に フォ ー ス ロマ 
キャ ン 可 能 な の で 、 相手 か ら 逃 げ ける と き に も 使え る 。 

な お 、 す べ て の 狂言 実行 は コマ ンド 入力 時 に ボ 
タン を 押し っ ぱな し に する こと で 、 突 進 の タイ ミン 
グ を 遅く で きる 。 う まく 使い 分 け 、 相 手 の 迎 撃 す 
る タイ ミン グ や 直前 ガー ド 、 ス ラッ シュ バッ ク の タ 
イミ ング を ずら し て いこ う 。 


呼 久 略 符 叶 十 SS (空中 可 ) 回 全 
RE 


ケミ カル 愛情 ( 横 ) 

空中 で 足 を 開く と 同時 に レー ザー を 放つ 飛び 道 
具 。 ダ ウン 復帰 不能 時 間 が 長め で 、 地 上 の 相手 や 
空中 の 低い 位置 で ヒッ ト す れ ば ダウ ン を 奪え る 。 
レー ザー は 画面 8 割 ほど の 距離 を 一 瞬 に し て 攻撃 で 
きる の で 、 け ん 制 や 反撃 に 最適 だ が 、 打 点 が 若干 
高い た めし ゃ が み 状 態 の 相手 や 一 部 キャ ラ の ダッ 
シュ に 当たら な い の で 注意 。 ま た 、 空 中 で も 使用 で 
きる 上 、 フ ォ ー ス ロマ ン キ ャ ン が 可能 。 連 続 技 で も 
2::E 玉 よる く 半生 4 クモ じ う 1 2 アル ュ ョ 4= に と コリ 
ン つ と 入力 する と 可能 な フォ ー ス ロマ キャ ン 後 の 
最速 空中 ダッ シュ は 、 イ ノ の 必須 テク ニッ ク だ 。 な 
お 、 コ マン ド の 最後 の 了 を 2 回 入力 する こと で ダッ 
シュ の 勢い を 残し た ケミ カル 愛情 を 出せ る 。 


すす を +D (空中 可 ) 


| 





ケミ カル 愛情 ( 縦 ) 

ケミ カル 愛情 を 縦 方 向 に 放つ 技 で 、 ケ ミカ ル 愛 情 
( 横 ) より も ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 長い の が 特徴 。 空 
中 で 使用 で きる こと や 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン で きる 
た め 、 ケ ミカ ル 愛 情 ( 横 ) 同様 に 連続 技 で 重宝 する 。 
な お 、 空 中 ダッ シュ 直後 に 使え ば 、 す ぐに 落下 する 
軌道 に 変化 。 相 手 の 起き 上 が り に 早め に 重ね れ ば 大 
きく 有利 に な る ほか 、 連 続 技 で 利用 すれ ば 通常 で は 
つなが ら な い 連 続 技 を 作れ る ぞ 。 ま た 、1 フ レー ム 
目 か ら 空 中 判定 と な る た め 、 自 身 の 起 きま 上 が り に 使 
えば 、 相 手 の 起き 攻め を 空中 くら いで 逃げ られ る 。 
フォ ー ス ブレ イク 狂言 実行 

斜め 上 に 勢い よく 突進 する 多段 の フォ ー ス ブレ 
イク 技 。 ダ ウン 復帰 不能 時 間 が 長く 、 地 上 の 相手 
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に ヒッ ト す れ ば 長い 距離 を 運び つつ ダウ ン を 奪え 
る 。 ま た 、 頂 点 付近 で 硬直 が 無く な っ た 後 は 移動 
制限 が 解除 され る の で 、2 段 ジャ ンプ や 空中 ダッ 
シュ を し た 後 で も 再度 空中 行動 が 可能 。 た だ し 、 
中 段 判 定 で は な い 点 、1 度 の ジャ ンプ 中 に 1 回 し か 
使え な い 点 に は 気 を 付け た い 。 ほ か の 狂言 実行 同 
様 に 、 ボ タン を 押し っ ぱな し に すれ ば 突進 の タイ ミ 
ング を 遅らせ られ る ぞ 。 
狂言 実行 停止 

FB 版 狂言 実行 を 即座 に 止め 、 真 下 に 落ち る 。 停 
止 時 は FB 版 狂言 実行 同様 に 移動 制限 が 解除 され る 
上 、 和 突進 前 に 停止 し た と き は 着地 前 に 再度 FB 版 狂 
言 実 行 を 使用 可能 。 硬 直 は 非常 に 短く 、 ジ ャ ンプ 攻 
撃 後に FB 版 狂言 実行 へ 狂言 実行 停止 ジャ ンプ K 


な ど で ガ ー ド 崩し を 狙え る 。 た だ し FB 版 狂言 実行 の 
時 点 で テン ショ ン ゲ ー ジ を 25 消費 する 点 に 注意 。 
FB 抗 静音 階 

抗 表 音 階 を 上 下 に 2 発 同時 に 放つ 技 で 、 レ バー 
操作 に より 分 裂 す る タイ ミン グ を 調整 する こと が で 
きる 。 発射 直後 で も それ ぞ れ が 3 ヒッ ト し 、 時 間 経 
過 と と も に 6 ヒッ ト ま で ヒッ ト 数 が 上 が る 。 ま た 、 
相手 の ガー ド バ ラ ンス を た め る こと が で きる の で 、 
起き 上 が り に 重ね る の も 有効 だ 。 通常 版 同様 フォ ー 
4= に と エス ン スコ | 天 
1 に に ) "lg=1n-】 

腕 を 振り 下ろ す と 同時 に 前 後に 衝撃 波 を 放つ 覚 
醍 必殺 技 。 出 始め に 打撃 に 対し て 長い 無敵 時 間 が 
ある の で 、 割 り 込み や 起き 上 が り に 重宝 する 。 ヒ ッ 


加 ケミ カル 愛情 ( 紛 ) 攻撃 発生 





is に セン 4 


攻撃 発生 後 6 て 





6 7F 目 
突進 し 終わ っ て 降下 し 始め る 瞬間 





ト す れ ば ダウ ン を 奪え る 上 に 、 画 面 端 で あれ ば 追 
撃 が 可能 。 後 方 部 分 に も わずか に 判定 が ある た め 、 
めく り に 対し て も ヒッ ト す る こと が ある 。 
に アル リリ テ ュ ン ル ン ムコ 

空中 で イノ の 周囲 に 音波 を 出す 覚醒 必殺 技 。 着 
地 の 硬 直 が 短く 、 低 い 位 置 で 出せ ば ガー ド さ れ て 
も 有利 。 発 生 が 早く 連続 技 に 組み 込め る ほか 、 出 
始め に 無敵 が ある の で 、 状 況 に も よる が 割り 込み 
や 対空 と し て も 使え る ぞ 。 
臨書 遺言 

その 場 で 腕 を 開き 、 ヒ ッ ト す る と 演出 に 入る 一 
撃 必殺 技 。 一 撃 準備 の 全体 モー ショ ン は さほど 長 
く な く 、 発 生 は 早い が リー チ が 非常 に 短い 。 相 手 
に 十分 接近 し て 使う こと を 心掛け よう 。 


hm sa 


EE 


レル ルム 1 


空中 ダッ シュ 
ie 回 回 月 








_ バッ クス テッ プ 


ザッ バ パ 


較 身 長 :1BUcm 画 体 重 :BGkg 田 血 液 型 :A 型 圏 ア イタ イプ : 青 右 誕生 日 :6 
月 15 日 玉出 身 : オ ー ス トラ リア 田 趣 味 : 嫁 探し 、 日 記 画 大 切な も の : 健 康 祈願 の 
お 守り 画 嫌 いな も の : 虫 、 蟹 、 怖 いも の 全部 一 CV: う え だ ゆう じ 


登場 時 演出 





王 ーー 時 8 、 ホー ミン グ ジ ャ ン プ 


セッ ト ら 8 P セッ ト ら BK _ セッ 8 | セ 小 G_HS] ' セ 外 ら ロ | 








w+HS 


| しゃがみ HS | 
| ピ メ アルム: 一 ダ スト アタ ッ ク @ 足 払い 
L= F 還 料 5 セッ” ヒ と 】、 半 隊 +) 
K HS 呈 払 い 
P、S、HS = p 


※1: 立 ち K か ら の 直接 ガト リン グ 不能 ※2: し ゃ が み P、 し ゃ が み K、 し ゃ が み S か ら 直 接 ガ トリ ング 不能 ※3: し ゃ が み K か ら 直 接 ガ トリ ング 不能 ※4: 員 距離 立ち S の 接地 部 分 は 下段 


地上 攻撃 

し ゃ が み P は 低い 姿勢 か ら 繰り 出す 攻撃 。 立 ち K 
は 逆さ に な っ て 攻撃 する 技 で 、 浮 いて いる た め 足 元 
の や られ 判定 が 小さ い 。 し ゃ が み K は 前 進 し つつ 攻 
撃 す る 下段 技 。 攻 撃 後 の 硬直 が 短く 、 相 手 に 触れ 
る 際 に 使い や すい 。 遠 距離 立ち S は 背中 か ら 飛 び 道 
具 を 吐き 出す 攻撃 で 、 硬 直 が 短く 使い や すい 。 無 
混 依 状態 、 犬 旨 依 状態 で の けん 制 の 要 だ 。 ま た 、 
吐き 出さ れ た 飛び 道具 は 地面 に 接触 する と 下段 判 
定 の 水たまり に 変化 し 、 こ れ が 相手 に ヒッ ト し た 場 
合 は 、 ダ メー ジ こ そ 無 いも の の ダウ ン を 奪え る 。 し ゃ 
が み S は リー チ こ そ 短 いも の の 、 カ ウン ター ヒッ ト 
時 に は 長い よろ け を 誘発 する 。 立 ち H5S は 3 ヒッ ト 
する 中 段 攻撃 で 必殺 技 で の キャ ン セ ル は 不能 だ が 、 


フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 。 し ゃ が み HS は ダメ ー 
ジ の 大 きい 頭 突 き 。 ヒ ッ ト 時 は よろ け を 誘発 する ほ 
か 、 同 じ 技 を 除い た すべ て の 通常 技 に ガト リン グ で 
派生 させ る こと が 可能 だ 。 形 士 P は 下段 攻撃 な の だ 
が 上 半身 に 無敵 が 存在 する 。 相 手 の 跳び 込 み 攻 撃 
を 回 避 し つつ 、 着 地 に 攻撃 を 合わ せる よう に 対空 と 
し て 使え る ぞ 。 形 士 HS は 前 方 に 吹っ飛び な が ら 体 
当たり を 繰り 出す 中 段 攻撃 で 、 中 央 で ヒッ ト さ せ た 
場合 に は ダウ ン を 奪え る 。 ま た 、 カ ウン ター ヒッ ト 
時 は 長い ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が ある 。 
空中 攻撃 

ジャ ンプ P は 無 混 依 状態 で な けれ ば 連打 が 可能 。 
どの 績 依 で も 技 が 変わ ら ず 、 空 中 の 相手 に ガー ド 
させ て 地上 に 引き ずり 下ろ す 際 に 優秀 だ 。 ジ ャ ン 


1 
立ち HS CD 間 | し ゃ が み HS 一 * 了 し ゃ が み HS 以 外 の 技 
は 】 


攻撃 ガー ド 中 に 叶 二 以外 の ボタ ン 二 つ 同 時 押し 


凹 3 回 人 LRC | 





地上 の 相手 に 対し て 近 距 離 で Wor 叶 十 HS 
凹 -【 投げ 





空中 の 相手 に 対し て 近 距 離 で Wor 叶 十 HS 
思 - 回 投げ 








プ K と ジャ ンプ S は コン ボ の 中 継 に 使 お う 。 ジャン 
プ HS は 後方 を 攻撃 する めく り 用 の 技 。 ジ ャ ンプ D 
は 攻撃 力 が 高く 、 ヒ ッ ト 時 に 相手 を 吹っ飛ば す 。 
シス テム 共通 技 

ダス ト は 動作 途中 か ら 足 元 & 投 げ 無敵 に な る 中 
段 攻撃 。 ま た 、 必 殺 技 で キャ ン セ ル 可 能 だ 。 足 払 
い は リー チ が 短い が 、 動 作 中 に 低 姿 勢 に な る 。 通 
常 投 げ は レバ ー の 方 向 と 逆 に 相手 を 投げ 捨て る 。 
画面 端 が 近い と き に 端 側 へ 投げ れ ば 追撃 が 可能 だ 。 
空中 投げ は 相手 を 真下 に た た き 付け る 。 た た き 付 
けた 相手 に は ダウ ン 追 い 打ち で 追撃 で きる ぞ 。 デ ッ 
ドア ング ル は し ゃ が み HS と 同様 の 攻撃 で 反撃 する 。 
無敵 時 間 が 長く スキ が 比較 的 小さ い が 、 若 干 リー 
ピル 1 の ) ニ リリ コ た の: うさ 月 


こん に ち わ 三 匹 の ムカ デ 





悪 趣 の 混 依 

ザッ パ の 持つ 固有 シス テム と し て 、 悪 霊 の 間 依 
が 存在 する 。 こ ん に ち は 三 匹 の ムカ デ を 使用 する 
ほか 、 相 手 の 攻撃 を くら うこ と で 、 犬 、 幽 霊 、 剣 の 
3 種類 の 悪霊 が ラン ダム に 混信 する (攻撃 を くら っ 
た 場合 に は 混信 し な い 場 合 あり )。 ま た 、 各 種 必殺 
技 を 相手 に ヒッ ト さ せる こと で 対応 し た 数 の 霊魂 を 
獲得 で き 、 霊 魂 が 八 つ 集まっ た 状態 で こん に ち は 
三 匹 の ムカ デ を 使用 する と 、 強 力 な 悪霊 、 ラ オウ 
を 閉 信 さ せる こと が で きる 。 ラ オウ を 混信 させ た 場 
合 に は 相手 の 攻撃 に に る ダメ ー ジ で 湖 依 が 解除 さ 
れる こと は 無く 、 約 16 カ ウン ト の 間 渡 依 が 持続 し 、 
それ を 過ぎ る と 無 混 依 状態 に 戻る 。 何 ら か の 悪霊 
. が 混信 し て いる と き 、 無 着信 状態 に 戻り た い 場 合 


※ カ ッ コ 内 は 派生 時 の も の 。 


犬 湯 依 状態 で 
ゃ で 十 D 後に ロ 


や t 1 ム ッ ン ア ノ ) 
ー 追 加 攻 撃 





に は 産ま れる !! も し く は 礼儀 作法 は こ 
こと で 、 任意 に 無 若 依 状 態 に な れる 。 
こん に ち は 三 匹 の ムカ デ 

攻撃 判定 発生 後 まで 無敵 状態 が 持続 する 打撃 技 
で 、 無 間 依 状態 時 の み 使 用 で きる 。 こ の 技 を 出す 
と と で 悪霊 を 江 依 させ る こと が 可能 で 、 残 り タ イム 
の 下 1 ケ タ の 数 字 が 2 な ら 幽 霊 、1 な ら 犬 、0 な ら 
剣 と 、 あ る 程度 な ら 狙 っ て 選択 する こと が で きる 。 
提 依 は 空振り で 成立 する の で 、 遠 距離 で と りあ え 
ず 何 か を 着信 させ て お きた い 場 合 な ど に 使っ て い 
こう 。 相手 に ビット させ た 場合 に は ダウ ン を 奪え る 
ほか 、 霊 魂 を 一 つ 獲 得 で きる 。 
礼儀 作法 は ここ か ら 

踊る よう に S 子 を 振り 回 す 。 リ ー チ こそ 短い も の 


こ か ら を 出す 





犬 攻 撃 
(サマ ー ソ ルト ) 


犬 湯 依 状態 で 
合 士 D 


ーー 一 本 叶 ーーー に 8 
My に 


の 非常 に 発生 が 早く 、 か つ 中 段 攻撃 な の で 強力 な 
ガー ド 崩 し 能力 を 誇る 。 そ の 上 ガー ド さ れ た 場合 
も ザッ パ 側 が 大 幅 に 有利 に な り 、 ヒ ッ ト 時 は 霊魂 


` を 二 つ 獲 得する こと が で きる 。 ま た 、 技 が 成立 し た 


瞬間 に 着 依 を 解除 する 効果 が ある 。 ど うし て も 現 
在 の 渡 依 を 解除 し た い 場 合 な ど で あ れ ば 、 空 振り 
で 出す こと も 視野 に 入れ て いこ う 。 
犬 の 間 依 に つい て 

犬 が 混信 する と 、 ザ ッ パ の 状態 に 関係 無く 犬 を 
操作 する こと が で きる (ザッ パ 本 体 、 も し く は 犬 が 
攻撃 を 受け た 場合 に は 消滅 する )。 基 本 的 に は 相手 
の 攻撃 を ザッ パ が ガー ド し て いる 最 中 で も 犬 を 操 
作 す る こと が で きる が 、 犬 が 半 依 し た 瞬間 の 出現 
モー ショ ン 中 は 操作 を 受け 付け て いな い 。 ま た 、 
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了 坪 江 依 時 の 通常 技 「 


レバ パー 入れ ( 避 距 離 ) 


Lu 葉 旬 el Lv 葉 刈 G 


屈 空 F 


王 


当 PrK*D に つい て は 、 人 の 通常 技 同じ 連発 時 の 2 発 目 以降 の テー タ は 付録 小冊子 の PO26 参 照 


犬 を 操作 せ ず に 5 秒間 放置 し て いる と その 場 で 眠っ 
て し まう 。 こ うな っ て し まう と 次 の 行動 を 入力 し て 
も まず 起き る モー ショ ン が 発生 し て し まい 、 行動 に 
移る まで が 遅れ る 。 犬 は 通常 の 待機 状態 で は 無敵 


. に な っ て いる が 、 眠っ て し まう と や られ 判定 が 出現 


する 点 に も 気 を 付け よう 。 犬 攻撃 は 攻撃 後に 再度 
任意 の 入力 を 行なう こと で 追加 攻撃 が 可能 。 た だ 
し 、 追 加 攻 撃 を する と 攻撃 後 の 犬 の 硬直 時 間 が 増 
加 し て し まう デメ リッ ト は 存在 する 。 

St (LiF3 の ) 

骨 を 吐き 出す よう に し て 首 を 伸ばす 。 リ ー チ が 
長く 技 の 回 転 率 が 高い の で 、 相 手 を 犬 と ザッ パ 本 
体 で 挟み 込ん だ 場合 や 画面 端 で の 固め に 活躍 する 
ぞ 。 追加 版 も 同様 の 攻撃 を 繰り 出す 。 


素 画 圭 ヒ ッ ト 時 に ラン ダム で 出現 。 


St 4 し さ 3) 

前 方 に 犬 が 突進 する 。 突 進 が 相手 に 接触 する と 
跳ね 返る 動作 に 移行 する が 、 相 手 に 接触 し な か っ 
た 場合 に は その まま 移動 先 に 留まる の で 、 犬 を 移 
動 させ る 手段 と し て 有効 だ 。 追加 版 は 発生 が 早い 。 
し した と レノ う ) 

犬 が 垂直 に 跳び 上 が りつ つつ 攻撃 する 。 発 生 が 早 
く 、 ガ ー ド し な が ら の 反撃 な ど に 重宝 する ぞ 。 ヒ ッ 
ト 時 に は 霊魂 を 一 つ 獲 得 で きる 。 追 加 版 は さら に 
発生 が 早く な る が 、 ヒ ッ ト 時 に 霊魂 は 獲得 で き な い 。 
4 4( し 2 に 3) 

犬 が その 場 で 思い 切り 噛み 付く 。 発 生 こそ 遅い 
も の の 、 技 を ガー ド さ せる だ け で も 霊魂 を 一 つ 獲 
得 可能 。 ヒ ッ ト 時 に は 霊魂 を 三 つ 獲得 可能 だ 。 追 





1 
ッ ト 時 に ラン ダム で 出現 


放 画 霊 ヒッ ト 時 に ラン ダム で 出現 。 


加 版 も 同様 の 攻撃 を 行なう が 、 霊 魂 は 増加 し な い 。 
犬 攻撃 (ジャ ンプ ) 一 犬 攻撃 
犬 攻撃 (ジャ ンプ ) は 犬 が 無敵 状態 の まま 跳び 上 が 
る 。 こ こ か ら 追 加入 力 す る こと で 、 斜 め 下 に 向かっ 
て 中 段 攻撃 の 突進 を 繰り 出す 。 ま た 、 ジ ャ ンプ か 
ら は 犬 攻撃 (突進 ) や 犬 攻撃 (サマ ー ソ ルト ) も 出す 
こと が で き 、 各 種 犬 攻撃 の 跳ね 返り 動作 か ら は 追 
加 攻 撃 を 出す こと が 可能 に な っ て いる 。 
毅 吉 源 依 通常 技 

幽霊 が 洒 依 し て いる と き は 、 地 上 で は 遠 距離 立 
ち S、 し ゃ が み S、 叶 士 S、 立 ち HS、 し ゃ が み HS、 
空中 で は ジャ ンプ S、 ジ ャ ンプ 穫 十 S、 ジ ャ ンプ HS 
を それ ぞ れ 同じ 技 も 含め て 計 3 回 まで 自由 に 組み 合 
わせ て 派生 させ る こと が で きる (し ゃ が み HS、 ジ ャ 


語 温 依 時 の 通常 技 


し ゃ が み レバーASL( 交 謗 2 









立ち ( 近 距 了 ) 


※※PvKrD に つい て は 、 無 江 依 状態 の 通常 技 と 同じ 。 


コム スエ ュ り ] 


* 席 そ う 、 っ て いう か 導い の み フォ ー ス ロマ キン 呈 能 


ンプ HS の み 同 技 に し か 派生 で き な い )。 下 段 攻 撃 
の し ゃ が み S と 発生 の 早い 中 段 攻撃 の 形 士 HS を 活 
用 し て 、 相 手 の ガ ー ド を 揺さぶり に か か ろう 。 ま た 、 
し ゃ が み HS と ジャ ンプ HS は 幽霊 を 爆発 させ る 技 で 、 
レル エス この 月 
その まま 帰っ て こない で くだ さい 

幽 霊 を リン グ 状 の 飛び 道具 に し て 射出 する 技 で 、 
押し た ボタ ン に より 軌道 が 変化 する 。 P 版 は 画面 外 


上 空 へ 飛ば し 、 相 手 の 位置 を サー チ し て 垂直 に 落下 。 


外れ た 場合 は その 場 で 小さ く バ ウン ド す る 。 K 版 は 
斜め 下 へ 飛ば し 、 バ ウン ド し な が ら 前 進 する 。S 版 
は 真横 へ 、HS 版 は 大 きく 放物線 軌道 を 描く よう に 
飛ば す 。D 版 は 残っ て いる 幽霊 を K、S、HS 版 の 軌 
隊 KGEEAY る に 和 の 0Y っ と よ ち う トド とう.《/) 











開 MJ 人 


レバ パー 入れ (台中 基 ) 


ャ ンプ 





人 語源 依 状態 で ゆ 多 十 HS 
空 F 


順 で 優先 され る 。 こ の 技 が 相手 に ヒッ ト し た 場合 は 


幽霊 1 体 に つき 霊魂 を 一 つ 獲 得 で き 、 か つつ 幽霊 が 相 
手 に 取り 閉 いて 一 定時 間 不 幸 モ ー ド が 発動 する 。 不 
ie (コリ リア ルク こう 7 ムッ 
鉢 村 え の い ずれ か が ラン ダム で 画面 外 か ら 飛 来 。 不 
幸 モ ー ド 中 に 再度 その まま 帰っ て こない で くだ さい 
を ヒッ ト さ せ た 場 合 に は 、 取 り 洲 いて いた 幽霊 を 帰 
還 さ せ 、 ヒ ッ ト し た 幽霊 が 新た に 相手 に 取り 渡 く 。 
や っ ぱり 寂し く な り ま し た 

その まま 帰っ て こない で くだ さい や ジャ ンプ H5、 
し ゃ が み HS を 使っ た 後に 、 ザ ッ パ か ら 離 れ た 位置 
で 停滞 し て いる 幽霊 を 回 収 す る た め に 使用 する 。 
剣 源 依 通 常 技 

遠 距 離 立 ちら は リー チ の 長い けん 制 技 。 し ゃ が み 









S は 下段 攻撃 だ が 、 剣 の 位置 が 高い 場合 に は 上 段 
攻撃 に 変化 する 。 し ゃ が み HS は 斜め 上 に 剣 を 回 転 
させ な が ら 飛 ば す 2 段 技 で 、 斜め 上 方 向 に 対す る け 
ん 制 能力 が 高い 。 了 士 HS は 発生 の 早い 中 段 攻撃 で 、 
持続 の 半ば か ら 上 段 攻撃 に 変化 し 、 動 作 の 終盤 に 
は 下段 攻撃 に 変化 する 。 ジ ャ ンプ S は 剣 を 水平 に 
振る 技 で 、 見 た 目 の 通り 横 方 向 に 強い 。 ジ ャ ンプ 
HS は 下方 向 に 剣 を 突き 立て る 。 ジ ャ ンプ の 昇り で 
出せ ば 、 し ゃ が ん で いる 相手 に 高速 中 段 と し て 機 
能 す る ぞ 。 剣 を 使っ た 攻撃 を 繰り 出す と 、 攻 撃 後 
その 場 に 一 定時 間 剣 が 停滞 し た まま に な る 。 こ の 
状態 で 剣 を 使っ た 攻撃 を 出す と 停滞 位置 で 剣 が 動 
く た め 、 剣 と 本 体 の 位置 関係 次 第 で は 遠隔 攻撃 が 
可能 に な る 。 
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LU リリ 





2 半 し の 
1 
配置 屈 / 空 F 


5 
PrKD に つい て は 、 無 滞 依 状態 の 通常 技 と 同じ . 





落ち と いて くだ さい 

剣 を 斜め 上 方 へ 突き 上げる 上 半身 無敵 技 で 、 ヒ ッ 
ト 時 に 霊魂 を 二 つ 獲 得 で きる 。 空 中 ガー ド 可 能 だ 
が フォ ー ス ロマ キャ ン に 対応 し て いる た め 、 強 力 な 
けん 制 能力 を 誇る 。 
近づく と 逝き ます 

剣 を 大 きく 横 に 如 ぎ 払う 。 ヒ ッ ト 時 は 霊魂 を ニ 
つ 獲 得 し 、 画 面 端 が 近けれ ば 壁 バ ウン ド を 誘発 する 。 
リー チ の 長 さ を 活か し た けん 制 技 と し て 有用 だ 。 
痛 そ う 、 っ て いう か が 痛い 一 追加 攻撃 

剣 と 同時 に 突進 し 、 相 手 に 接触 する と 剣 を 相手 
の EE 3 コロ ワル: さ こと < 革 生 可 ひじ さと す の A で ココ:IEE 
移動 速度 を 調整 で を 、 ヒ ッ ト し た 場合 は 霊魂 を 一 
つ 獲 得 で きる 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 に は よろ け を 誘 


ダー ク ネ ス アン セム 一 追 加 攻 撃 


ラオ ウ 江 依 状態 で す 多 ゆ +S (空中 可 ) 一 
PorKorSorHS (空中 可 ) 


発し 、 通常 は 連続 ヒッ ト し な い 追 加 攻撃 が 連続 ヒッ 
ト す る よう に な る 。 追 加 攻撃 は ヒッ ト 時 に ダウ ン を 
奪い 、 霊 魂 を 三 つ 獲 得する こと が で きる 。 
は い 、 通り ます 

空中 で 縦 に 回 転 し つつ 放物線 を 描い て 落下 する 
技 。 攻 撃 判定 の 広 さ と 空中 で ジャ ンプ の 軌道 を 変 
えら れる 点 を 活か し 、 コ ン ボ の 締め や 奇襲 に 使 お う 。 
着地 時 の スキ が 比較 的 大 きい が 、 着 地 の 瞬 間 に 
フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 な の で 反撃 を 受け そう な 
ら こ れ で フォ ロー する と いい 。 

ラオ ウ 混 依 時 通常 技 

近 距 離 立ち S$ は 技 後 の 硬 直 が 一 切 無 く 、 ガ ー ド 
され て も ザッ パ 側 が 大 幅 に 有利 に な る 。 遠 距離 立 
ち $ は ジャ ンプ キャ ン セ ル が 可能 だ 。 し ゃ が み S は 





ラオ ウ 浅 依 状態 で 
す ゅ e+S( 空 中 可 ) 


足元 を 狙っ た 下段 攻撃 で 、 発 生 が 早く 使い や すい 。 
立ち HS は 立つ た まま 足元 を 攻撃 する 下段 攻撃 で 
リー チ が 長く 、 地 上 ヒッ ト 時 に は ダウ ン を 奪う 。 吐 
土 HS は 前 方 に こん 身 の ス トレ ー ト を 放つ 。 ダ メー 
ジ が 大 きく 、 ヒ ッ ト 時 は スラ イド ダウ ン を 誘発 する 。 
ダス ト は 必殺 技 で キャ ン セ ル が 可能 か つ 、 ガ ー ド 
され て も ザッ パ 側 が 有利 に な る 。 ザ ッ パ 自身 は 下 
段 攻撃 の 立ち HS 同 様 の モー ショ ン を 取る の で ガー 
ド 崩 し 能力 は 高い 。 ジ ャ ンプ S は ヒッ ト 時 の ダウ ン 
復帰 不能 時 間 が 長く 、 ジ ャ ンプ キャ ン セ ル が 可能 。 
ジャ ンプ HS は ヒッ ト 時 に バウ ンド を 誘発 する 非常 
に 強烈 な ジャ ンプ 攻撃 だ 。 
ダー ク ネ ス アン セム 一 追 加 攻 撃 

巨大 な 弾 を 発生 させ る 。 追 加入 力 し な い 場 合 に 


産ま れる ! 


ルー と = に 人 タン た っ 


フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 対 応 技 名 


彰義 学 発生 か ら 10 12F 目 と 16 18 上 
な いで くだ さい 攻撃 発生 の 瞬間 か ら 2 … 3F 目 


は その 場 に 2 ヒッ ト す る 弾 を 停滞 させ 、 ガ ー ド され 
た 場合 で も ザッ パ 側が 大 幅 有 利 に な る 。 追 加入 力 
する と 入力 し た ボタ ン に 応じ た 軌道 で 弾 を 発射 し 、 
停滞 部 分 と 飛び 道具 部 分 と で 各 1 ヒ ッ ト す る 。 追 
加入 力 時 の 軌道 は それ ぞ れ P 版 が 正面 に 、K 版 が 斜 
め 下 に 、S 版 は 斜め 上 に 、HS 版 は 低速 で 正面 に 向 
か っ て 短い 距離 を 飛ん で いく 。 な お 、 こ て の 技 は 空 
中 で 使用 する こと も で きる 。 
ラス ト エ ドガ イ 5 
斜め 上 空 へ 向かい 槍 を 突き 出す 。 非 常に 高い 位 
置 ま で 攻撃 が 届く 上 に 発生 が 非常 に 早く 、 か つ 出 
始め か ら 無 敵 時 間 が ある 強力 な 技 。 ヒ ッ ト 時 の ダ 
ウン 復帰 不能 時 間 が 長く 、 ダ メー ジ が 大 きい 。 コ 
ン ボ や 切り 返し に 使い や すく 、 空 中 で も 使用 可能 


証 攻 学 発生 の 瞬間 か ら 6 ^ 7F 目 


| 人] ジャ ンプ HS ( 剣 間 修 ) 攻撃 発生 の 明 間 


回 区 は い 、 ー テ デア 


な た め 、 常 に 相手 に プレ ッ シ ャ ー を 与え られ る 。 
【 パ ョ レル だ 4 リル 4 

頭上 て 前 方 に か け て 放射 状 に 多数 の 雷 球 を 撤 き 
散ら す 。 非 常に 広い 攻撃 範囲 を 持ち 、 攻 撃 力も 高い 。 
ケズ り リ ダ メ ー ジ が 通常 の 2.5 倍 も ある た め 、 ガ ー ド 
され て も 相手 が フォ ルト レス を 使わ な か っ た 場合 に 
た すい いと: セコ ン ルプ ニ シヤ キオ Yo に 
立ち S な どの けん 制 技 か ら つ な げ る こと が 可能 な の 
で 、 一 気 に ダ メー ジ を 奪い た い 場 合 ど や トド メ の 
一 押し に 使っ て いこ う 。 

産ま れる ! 

攻撃 発生 後 まで 無敵 時 間 が 続く 覚醒 必殺 技 で 、 
湿 依 状態 を 問わ ず 使用 可能 。 無 着 依 ^ ラ オウ 拓 依 
以外 で は 唯一 の 無敵 技 と な る 上 に 、1 ヒ ッ ト ご と に 








ン セ ル 可 能 技 一 覧 





ん に セン 4 
上 発生 後 4ー 7 フレ ー ム 


請 記 相手 に ーー 派生 待機 中 1 < 
着地 後 の 1 2F 目 


霊魂 を 一 つ 獲 得 で きる の で 、 割 り 込 みや 起き 上 が 
り の リバ ー サ ル 技 と し て 重宝 する 。 ま た 、 技 後に は 
た と え ラ オウ の 少 依 時 間 が 残っ て いよ うと も 必ず 無 
涯 依 状 態 に 戻る 特性 が ある 。 こ れ を 利用 すれ ば 何 
ら か の 開 依 か ら 無 源 信 に 戻り つつ 、 無 洒 依 状態 か 
ら こ ん に ち は 三 匹 の ムカ デ で スム ー ズ に ラオ ウ を 清 
依 さ せる こと が 可能 に な る 。 

こわ いよ ー 

投げ タイ プ の 一 撃 必殺 技 。 発 生 自体 は 早め だ が 、 
暗転 後に ジャ ンプ を 入力 され る と 避け られ て し ま 
う 。 発動 に は 一 撃 準備 を 経由 する 必要 が ある た め 、 
どう し て も 狙い た い 場 合 に は 気絶 が 確定 する 状況 
で 、 相 手 の 気絶 を 確認 し て 即座 に ロマ ン キ ャ ン セ 
ル か ら 一 撃 準備 を 発動 し つつ 狙う と いい だ ろう 。 
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フリ ジッ ト 


画 身 長 :15Bcm 画 体 重 :5Dkg 画 血 液 型 :D 型 画 ア イタ イプ : エ メラ ルド グリ ー ン 田 誕 生日 :10 月 2 日 画 出 
身 : イ ギリ ス 田 趣 味 : ヨ ー ヨ ー、 影 で 男らしく 務め る 、 昼 寝 画 大 切な も の : 両 親 、 ぬ い ぐ る み の ロ ジャ ー、 父 親 か ら 初め 
て 貰っ た ヨー ヨー 男嫌い な も の : ム キム キ な 筋肉 田 CV: 加 藤 有希 子 ( ブ リジット ) / 井 口 屋 タク ミ ( ロ ジャ ー) 


ルソン レル と アノ ビエ リル マン シシ と ルル 





セ 2 小 1 P ーッ 3 セッ ト 1 5S それ HS セッ 1 ョ ) セッ どら に セッ ト ら 2 K セッ ト 2 8S セッ ルト ど テニ 2 B 





セッ ト 3 P 29 K セ 小 3 S セッ ト 3 ジー セッ ト 3 D ロ セッ ト 4 P セッ 4 セッ ト 4 に 】 セッ ト 4 ュー セッ ト 4 に 





LU ア 1 









NAO の 4 の に に に 3 の 
ゅ +K、 足 払い 


較 ダ スト アタ ッ ク & 足 払い 


名 填 P、 ゆ +K、 し ーー 


に ) 
に au 


ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 
※1: 同 じ 技 で 連打 キャ ン セ ル & ガ トリ ング 可能 ※2: し ゃ が み S か ら も ガト リン グ 可 能 ※3: し ゃ が み K、 近 距離 立ち S か ら 直 接 ガ トリ ング 不能 ※4: 同 じ 技 で ガト リン グ 可 能 。※5: 近 距離 立ち S か ら は 直接 ガト リン グ 不 能 


地上 攻撃 

遠 距 離 立ち ら S は リー チ が 長く 、 発 生 も 早い た め 、 
中 距離 で けん 制 技 の 要 と な る 技 。 し ゃ が み S は 発 
生 こ そ 遅 い が リ ー チ が 長く 、 上 方 向 に まで 攻撃 判 
定 が 出る の で 対空 や けん 制 と し て 使う 。 カ ウン ター 
ヒッ ト 時 は 浮か せる の で 、 只 十 S へ つない で 空中 連 
続 技 を 決め よう 。 近 距離 で は 立ち P り や し ゃ が み P、 
し ゃ が み K を 使っ て いこ う 。 立 ち P と し ゃ が み P は リー 
チ が 長く 固め に 最適 。 し ゃ が み K は リー チ こ そ 短 い 
が 、 発 生 の 早い 下段 技 な の で 固め に うま く 交 ぜ て 
と 4 が fcz7 大 (と アル ュ エニ シン 4= に と エッ タグ リリ) 
中 段 技 。 YOYO を 使わ な い 必 殺 技 の み キ ャ ン セ ル 
可能 だ 。 崩 し の 選択 肢 と し て 使っ て いこ う 。 員 士 S 


- は 連続 技 の 主要 技 だ が 、 け ん 制 技 と し て も 優秀 だ 。 


背 の 高い キャ ラ や 相手 の 跳び 込み に 合わ せ て 使っ 
て いこ う 。 多 十 P は 発生 後に 下段 無敵 が ある の で 、 
相手 の 下段 攻撃 に 合わ せ て 使う の が 効果 的 。 カ ウ 
ンタ ー ヒ ッ ト 時 に は よろ け を 誘発 する た め 、 暴 れつ 
ぶし 技 と し て も 優秀 だ 。 
空中 攻撃 

ジャ ンプ P は 発生 が 早く 、 ス キ は 小さ い の で 空 
対空 と し て 役立つ 。 ジ ャ ンプ K は 連続 技 と し て 使う 
ほか 、 跳 び 込 む 際 に も 使え る 。 ジ ャ ンプ 5S は リー チ 
が 長い こと を 生か し て 、 空 中 で の けん 制 技 と し て 
使 お う 。 ジャ ンプ 穫 十 S は 下方 向 に 強く 、 カ ウン ター 
ヒッ ト 時 に は よろ け を 誘発 。 跳 び 込み や 空中 連続 
技 の パー ツ と し て 役立つ 。 ジ ャ ンプ D は YOYO を 
振り 回 し な が ら 特殊 な 軌道 で 降り る 。 ヒ ッ ト 時 は ダ 


* HS 
ジャ ンプ D 以 外 の 技 DA り いり ) 


攻撃 ガー ド 中 に 呈 D 以 外 の ボタ ンー 同時 押し 


空中 の 相手 に 対し て 近 距離 で Wor 呈 HS 
思 - 回 投げ 


ウン 復帰 不能 時 間 が 長め な の で 、 立 ち P な ど で 拾 
い 直 し て か ら 空 中 連続 技 へ つなご う 。 
シス テム 共通 技 

デッド アン グル は 員 士 P と 同じ モー ショ ン の ガー 
ドキ ャ ン セ ル 技 。 必殺 技 で キャ ン セ ル し て YOYO を 
配置 し た り 、 ロ ー リ ング 移動 を 出し て スキ を 消し た 
りな ど 、 さ ま ざ ま な 使い 方 が で きる 。 地 上 投げ は 
相手 を 地面 に た た き 付け る 。 有利 時 間 が 長い の を 
生か し て 、YOYO を 配置 し て か ら 起 き 攻め へ 持っ て 
いこ う 。 空 中 投げ は 相手 を 地面 に 投げ 付け る 。 こ て 
ちら も 有利 時 間 が 長い の で 、 地 上 投げ 同様 YOYO 
を 絡め た 起き 攻め に 移行 で きる ぞ 。 足 払い は 発生 、 
リー チ 共 に 優れ 、 中 距離 で の けん 制 や 連続 技 の 締 
トッ 7 Pr ぐに 4rAP と 2 
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レバ ー +HS 
Mo4e Tl (空中 可 ) 


ソレ アル (= に と ネッ アカ コ | 2 


ロジ ャ ー ハ グ 


97 っ に の た アス ブリ ンコ 


YOYO を 投げ て 、 特 定 の 位置 に 配置 する 技 。 レ バー 
方 向 HS で 配置 する 方 向 を 決め られ る 。 配置 する 
だ け で は 攻撃 判定 は 出 ず 、 技 後に は 若干 の 硬直 時 
間 が ある 。 遠 距離 か ら 前 方 に 投げ た り 、 相 手 を ダ 
ウン させ て か ら 本 体 と YOYO で 挟み 込ん だ りな ど 、 
さま ざま な 使い 方 が で きる 。 ス キ を 突 か れ て 反撃 
され な いよ うに 気 を 付け よう 。 


配置 し た YOYO を 引き 戻す 技 。YOYO が 戻っ て く 
る 間 は 攻撃 判定 が ある が 、 ブ リジット が 攻撃 を くら 
うか ガー ド す る と 攻撃 判定 が 消え て し まう 。 空 中 で 
も 引き 戻す こと が で きる 。HS を 押し 続け て いる 間 
は その 場 に YOYO を 停滞 させ る こと が 可能 。 YOYO 


YOYO 配 置 後 に HS 
YOYO0 ョ 引き戻し (タメ 可 ) (空中 可 ) 


YOYO 配 置 後に 
す 多 士 HS (空中 可 ) 


YOYO 配 置 後に 
% す る 日 ら 


停滞 中 は 攻撃 判定 が 無い が 、 ロ ー 
すこ と が で きる 。 停滞 中 の YOYO は ボタ ン を 離す か 、 
一 定時 間 経 過す る と ブリ ジッ ト の 元 に 戻る 。 引 き 
戻し 中 に 再度 HS ボ タン を 押す こと に よっ て 、 再 び 
YOYO を その 場 に 配置 する こと も 可能 だ 。 


リン グ 移 動 を 出 


YOYO を 配置 し て いな い 状 態 限定 で ダウ ン 中 に 
HS ボタ ン を 押し っ ぱな し に する こと で 、 自 分 の 真 
上 に YOYO を 配置 する こと が で きる 。YOYO を 配置 
し て いる 間 は 完全 無敵 で 、 起 きま 上がり の タイ ミン グ 
を ずら す 手 段 と し て 使え る 。 


YOYO が ロジ ャ ー に 変形 し 、 パ ンチ を 出し な が ら 
ブリ ジッ ト に 向かっ て 移動 し て くる 。 攻撃 回 数 は 3 


ジャ ッ ク ド ロジ ャ ー 


MAeN4e Ti 
起き 上 が り 


ダウ ン 中 に HS 


YOYO 配 置 後に 
すま e+HS (空中 可 ) 








回 で 、 ヒ ッ ト 時 に は よろ け を 誘発 する 。 相 手 の 起 
き 上 が り に 合わ せ て 出し 、 ブ リジット 本 体 で 攻撃 を 
仕掛 ける こと で 強力 な 連携 を 生み 出せ る 。 ブリ ジッ 
ト or ロ ジャ ー が 攻撃 を 受け る か 、 一 定時 間 経 過す 
る と 消え て し まう 。 空 中 で も 出せ る の で 、 空 中 技 か 
ら キ ャ ン セ ル で 出し た り 、 ハ イジ ャ ンプ し た 際 に 
YOYO が 見 えな いと ころ か ら 出 す の が 強力 だ 。 


YOYO が 刃 を まとっ た ロジ ャ ー に 変形 し 、 ゆ っ く 
り と ブリ ジッ ト の 方 へ 移動 する 。 地 上 、 空 中 どちら 
Ne スー ジン 1 コレ は な く ア ルリ ルン ジル ここ =| 

ー が 攻撃 を 受け て も 消え な い の が 特徴 。 一 定 
Yo ブリ ジッ ト が 回 収 、 も し く は 3 ヒッ 
ト 分 相手 に ヒッ ト or ガー ド さ せ た と き に 消失 する 。 


EE ーー 


本 


ーー = 和 Io。 。 ココ al 衝 。。S 。 。、。 中 SEE adi 挟 hm 


ロジ ャ ー ゲ ッ ト 


ョ ビビ ム ん アブ ルン 

配置 し て ある YOYO が マー カー に 変化 し て 、 一 
定 距 離 相手 を 追尾 する 技 。 相 手 に ヒッ ト or ガー ド 
させ る と マー カー が 張り 付き 、 そ の 状態 か ら YOYO 
配置 後 の 各種 必 殺 技 を 出せ る よう に な る 。 ロ ー リ 
アルル:2 し る 時 に 雪 E コ 1 エ ルル RI の 7/ ト 人 
に 向かっ て 移動 する 。 遠 距離 で の けん 制 に 最適 。 
lm フアン た 2 

YOYO 配置 後に YOYO に 向かっ て 空中 移動 を す 
る 。 体 を 丸め る た め や ら れ 判 定 は 小さ く な っ て いる 。 
相手 に 近付い た り 離 れ た り と 、 状 況 に 応じ て 使い 
分 け よ う 。 ロ ー リ ング 移動 中 は 通常 技 や 必殺 技 、 
フォ ルト レス な ど で 動 作 モ ーション を キャ ン セ ル す 
る こと が 可能 。 ロ ー リ ング 移動 後 は 地面 に 着地 す 


YOYO 配 置 後に を 十 HS( 空 中 可 ) 


【 低 空 」 全 【 高 空 】 全 、 屈 。 空 F 





di の // ア た の 4* に だ コア スリ: 


内 ゆす る 
スタ ー シ ッ プ (空中 可 ) 





【 地 上 】3【 空 中 】 ら 
【 地 上 】 立 。 屈 。 空 F【 空 中 ) 全 


か 








ピタ ルン ルン ロレ ムコ 


ゆ 名 す 四 叶 十 ら 回 選 、 ら x フ 立 屈 - 空 F | BC_ 


る まで に も う 一 度 ロ ー リ ング 移動 を 出せ る が 、 計 2 
回 まで と な る 。 
ロム アニ ン ム ルン 4 2 

配置 し た YOYO が ロジ ャ ー に 変化 し 、 地 面 に 落 
下 後 地上 を 滑っ て いく 。 滑 っ て いく 距離 は ロジ ャ ー 
ゲッ ト を 出す 高 さ で 変化 し 、 高 い 位置 で 出す ほど 
滑る 距離 が 長く な る 。 滑 っ て いく 際 の 攻撃 は 下段 
な の で 、 本 体 で 中 段 攻撃 を 重ね れ ば 中 下段 同時 攻 
撃 の ガー ド 不 能 連 係 を 組む こと も 可能 だ 。 
キッ クス ター ト マイ ハー ト 

ブリ ジッ ト が YOYO の 上 に 乗り 突進 攻撃 を する 。 
レバ ー 方 向 で 突進 する スピ ー ド や 移動 距離 を 調節 
で き 、 員 入力 で スピ ー ド が 早く な り 距 離 が 伸び る 。 
鈴 入 力 だ と スピ ー ド が 遅く な り 距 離 は 短く な る 。 足 


払い や 近 距 離 立ち ら か ら つ な が る の で 、 地 上 連続 
技 に 組み 込ん で いく の が 主 な 使い 方 と な る 。 
停止 

キッ クス ター ト マイ ハー ト か ら の 派生 技 で 、 急 
停止 し て 目 の 前 に 火花 を 出す 。 ヒ ッ ト し た 相手 は 
ダウ ン す る の で 、 地 上 連続 技 の 締め に 使う の が 基 
本 だ 。 ま た 、 先 端 を ガー ド さ せれ ば 反撃 を 受け に 
くい の で 、 暴 れつ ぶし と し て も 使い や すい 。 
発射 

キッ クス ター ト マイ ハー ト か ら の 派生 技 で 、 両 
手 で YOYO を 振り 回 し な が ら ジ ャ ンプ し て 突進 攻 
撃 を 繰り 出す 。 動 作 後半 に YOYO 技 で キャ ン セ ル 
が 可能 な の で 、 連 続 技 の 締め に YOYO 技 で キャ ン 
セル し 、 起き 攻め へ と 移行 し よう 。 
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俺 と キル マシ ー ン 


と ノル ニブ ルル 

両手 で YOYO を 振り 回 す 対 打撃 無敵 技 。 投 げ 無 
敵 も 付い て いる た め 、 割 り 込み や 暴れ つぶ し な ど 
に 使え る 優秀 な 技 だ 。 地 上 、 空 中 版 共 に フォ ー ス 
ロマ キャ ン 対 応 技 な の で 、 ヒ ッ ト 時 に は フォ ー ス ロ 
マキ ャ ン か ら 空 中 連続 技 を 決め よう 。 
1] ョ レム ニン ルン 

通常 版 ロ ジャ ー ラ ッシュ の 強化 版 で 、 ロ ジャ ー 
は 出現 位置 か ら ほ ぼ 動か な い 。3 ヒ ッ ト 技 で 、 最 後 
の 3 段 目 が ヒッ ト す る と 相手 を 大 きく 吹き 飛ば し 、 
相手 が 画面 端 に 到達 する と 壁 張り 付き や られ に な 
し Ice 友 ま ot ヨコ 呼 る 
FB 版 ジャ ッ ク ド ロジ ャ ー 

通常 版 よ り も 移動 速度 が 速く 、 相 手 に 向かっ て 


ホー ミン グ し て 飛ん で いく 。 空 中 で も 出せ 、 け ん 制 
技 と し て と て も 優秀 な 技 。 
ルー プ ザ ルー プ 
EPS40)40 ル うに ロロ | 時 寺 ココ ニ シマ ョ ウメ た コ 
を 落と す 覚 醒 必殺 技 。 出 掛か り に 無敵 時 間 が ある 
た め 、 割 り 込 みや リバ ー サ ル 技 と し て 使え る 。 空 
中 の 相手 に 当て て も 最後 まで 必ず ヒッ ト す る の で 、 
連続 技 の 締め と し て も 優秀 だ 。 

メン テ ナ ン ス 中 の 砺 劇 

ブリ ジッ ト が 後ろ に 吹き 飛び な が ら 、 斜 め 上 に 
爆発 を 起こ す 覚 醒 必殺 技 。 無 敵 時 間 こ そ 短い が 発 
生 が 早く 、 割 り 込み や 対空 技 と し て 優秀 。 
俺 と キル マシ ー ン 

YOYO が 火炎 を まとっ た 自転 車 に 乗る ロジ ャ ー に 





YOYO が ロジ ャ ー に 変化 し た 瞬間 





変化 し 、 ブ リジット の 方 へ 戻っ て くる 覚醒 必殺 技 。 
ロジ ャ ー に や られ 判定 が 無く 、 ブ リジット が 攻撃 さ 
れ て も 消 減 し な い 。 無敵 時 間 が ある の で 割り 込み や 、 
相手 の 起き 上 が り に 重ね て ガー ド を 崩す 手段 な ど 、 
さま ざま な 用 途 に 使え る 。 
に も ゴリ に アジ だ ラプ 4( )) 

俺 と キル マシ ー ン の 停滞 版 。 ロ ジャ ー 出 現 位置 
か ら ほ ぼ 移 動 せ ず 、 俺 と キル マシ ー ン より も ヒッ ト 
数 が 少な い 。 発 生 が 早く 、 遠 距離 立ち ら か ら ヒ ッ ト 
確認 し (て つなげ る こと が 可能 。 固 め よ り も 連続 技 で 
使っ て いく の が 基本 と な る だ ろう 。 
ピー こら リバ ニン 

前 方 に YOYO を 振り 回 す 技 。 ヒ ッ ト 時 は 相手 を 
月 まで 吹き 飛ば す 一 撃 必 殺 技 。 





下す 


ロボ カイ 


画 身長 : 不 明 男 体 重 : 不 明 画 血 液 型 : 不 明 圏 ア イタ イブ: 不明 田 誕 生日 : 不 明 
画 出 身 : 不 明 田 趣 味 : 不 明 画 大 切な も の : 不 明 画 嫌 いな も の : 不 明 田 CV: 井 上 
巧 


ラン が ea | ッッ ン | パッ クス テッ プ | | 補 ツク ステ ッ プ ーー ピジン ーー 、 ホー ミン グ ジ ャ ン プ 


セッ ト 2 P セッ ト 2 HS 
二 


2 二 R K 」 ot く お | セト 2-TS」 9 
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立ち K 


近 立 ち S 適 立ち S mm 


し ゃ が み P 


ES に テン 
半 ゅ 5P 
EECCC 衝 に HS 
P、K ーー な D 


※1: 同 じ 技 で 連打 キャ ン セ ル & ガ トリ ング 可能 


※2: 立 ち P、 し ゃ が み P は 連打 キャ ン セ ル の み (ガト リン グ は 不能 ) 





田 ダ スト アタ ッ ク S 足 払い 


タス ト 9 ゅ +P、+HS 以 


ち P、 近 立ち S、 し ゃ が み K か ら の み ガ トリ ング 可能 ※6: 同 じ 技 で ガト リン グ 可 能 ※7: し ゃ が み K か ら 直 接 ガ トリ ング 不能 


地上 攻撃 

立ち P は 発生 が 早く ガー ド さ せ て 7 フレ ー ム 。 
ここ か ら は ダッ シュ 立ち P や カイ 電波 と いっ た 連係 
が 有効 だ 。 立 ち K は 発生 が 早い 下段 技 。 連打 が 効く 
た め 固 め の 始 動 に 役立つ 。 遠 距離 立ち ら 5 は リー チ 、 
持続 と も に 長く 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 に ダウ ン を 奪 
える メイ ン の けん 制 技 。 立 ち HS は 発生 が 早く 、 カ 
ウン ター ヒッ ト 時 に よろ け を 誘発 。 割 り 込 み 技 と し 
て 使い 、 スキ を フォ ー ス ロマ キャ ン で カバ ー し よう 。 
し ゃ が み K は 姿勢 が 低く 、 打 点 の 高い 技 を 潜り な が 
ら 攻 撃 で きる 。 ヒ ッ ト 時 は し ゃ が み S に つなぎ ダウ 
ン を 奪 お う 。 員 十 P は 上 半身 無敵 を 利用 し て 、 対 空 
や 地上 けん 制 で 使 お う 。 3 連続 で 出せ ば 熱 力 を 一 気 
に 増やせ る ぞ 。 員 士 HS は 熱量 を 減ら せる 重要 な 技 。 


Lv2 て 3 の 只 士 H5 は 発生 、 判 定 と も に 優秀 な た め 
けん 制 技 と し て 使い や すい 。Lv3 叶 士 HS ヒ ッ ト 時 は 
長 時 間 よ ろ け を 誘発 する の で 、 コ ン ボ を 狙 お う 。 
空中 攻撃 

ジャ ンプ P は 発生 が 早く スキ が 小さ い の で 、 空 対 
空 に 使え る 。 ジ ャ ンプ K は 持続 が 長く 、 空 中 投げ を 
防止 し や すい 。 ジ ャ ンプ $S は 下方 向 に 強く 、 跳 び 込 
み に 最 適 だ 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 地面 バウ ンド を 
誘発 する ぞ 。 ジ ャ ンプ HS は カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に 
璧 張り 付き を 誘発 する 。 リ ー チ を 生か し て の けん 制 
や 、 上 空 の 相手 を 落と す の に 使っ て いこ う 。 ジ ャ ン 
プ D は ダメ ー ジ が 大 きい の で 連続 技 に 組み 込 も う 。 
シス テム 共通 技 

通常 授 げ は フォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 で 、 そ こ か 


立ち HS、 し ゃ が み HS = 
外 の 技 間 昌 . 計 謎 カイ 


汐 3:3 回 まで 連打 可能 ※4: 立 ち HS は 連打 キャ ン セ ル の み (ガト リン グ は 不能 ) 


攻撃 ガー ド 中 に 更 十 以外 の ボタ ン 二 つ 同 時 押し 


凹 3 回 立 居 補 F LBC I 
= ーー 一 ー- 


還 4 


自然 放熱 、 ダ ッ シ 


際 士 HS、 今 日 は カイ 
走 、 駄 目 な 奴 は 何 て も り 





は は 4 


ら 空 中 コン ボ へ 移行 で きる 。 空 中 投げ は 画面 端 で 
端 に 向かっ て 投げ れ ば 追撃 可能 だ 。 デ ッ ド アン グ 
ル は 発生 が 早く 、 切 り 返 し と し て 信用 で きる 。 
温度 計 解 説 

電力 ゲー ジ の 横 に ある の が 温度 計 。 温 度 は 特定 の 
行動 で 上 下 し 、 一 定 の 温度 に な る と 一 部 の 技 の 性 能 
が 変化 。 ま ず 、50 て 以上 で 只 士 HS が Lv2 に 。80C 
以上 で 員 士 HS が Lv3 に な り 、 し ゃ が み HS、 叶 士 P、 
玉 士 HS、 喰 ら っ と く カ イ ? 、 町 内 カイ ば ー げ ん 以外 
の 技 が 強化 。 さ ら に 95 て 99* て で は 、 駄 目 な 奴 は 
何 を や っ て も 駄目 追加 頭 突 き が 強化 され る 。 し か 
し 、100 て に な る と 熱 暴走 が 起こ り 、 自 身 が ダメ ー ジ 
を 受け る 。 温 度 計 の 針 の 動く 速度 は 一 定 で 、 技 を 出 
し た 際 に 針 が 指し て いる 位置 で 技 性 能 は 決定 され る 。 


Se 


電力 ゲー ジ は 10 個 の メモ リ に 区 切ら れ て お り 、 
電力 ゲー ジ が 109% た まる ご と に メモ リ が 1 上 昇 す 
as: し / 症 アカ レル グリ / 二 へ)! コウ / ョ シセ コリ ル ノ ) こり た 
変化 し 、259% 未満 時 は 赤 、25% 以上 50% 未 満 時 
は 緑 、50% 以上 に な る と 青色 と な る 。 電 力 ゲ ー ジ 
を 増やせ る 主 な 行動 は 、 座 談 カ イ を 出す と 現れ る 
充電 マッ ト の 上 に 居る こと 、 痛 カイ 撃 を 決め た 後 
の 充電 動作 、 カ イ 電 波 を 決め る 、 直 前 ガー ド を す 
る ( 約 6% 増加 ) な ど 。 歩 き や ダ ッシュ で の 増加 は 
ほか の キャ ラ よ り 少 な く 、 し ゃ が み HS、 員 士 H5 を 
除く 通常 技 で は 増加 し な い 。 ま た 、 メ モリ の 数 に 
応じ て 電力 ゲー ジ 対 応 技 が パワ ー ア ッ プ 。1 目 盛り 
の 未満 時 は Lv1、1 目 盛り 以上 5 目盛 り 未 満 で Lv2、 


時 間 差 起 ま 上 が り 


カイ 幕 ホ ー ム ラン 
vV3] 5 本 慎 [地上] 立 屈 空 F [空中 ] 立 空 、 全 還 i(H 記 














全 


5 目盛 り 以 上 で Lv3 が 出せ る ぞ 。 電 力 ゲ ー ジ 対応 技 
は 、 カ イ 現 象 、 カ イ 幕 ホ ー ム ラン 、 喰 ら っ と く カ イ ? 、 
町 内 カイ ば ー げ ん が あり 、 こ れ ら の 技 を 出す 際 に は 
Lv2 3 の 場合 の み ゲ ー ジ を 1 目盛 り 消費 する 。 な 
お 、 カ イ 電 波 を 出す 際 に も 1 目盛 り 消費 する が 、 目 
盛り の 数 に よる 性 能 の 変化 は 無い 。 


地面 に 充電 マッ ト を 敷く 技 。 マ ッ ト 上 に 居る 間 、 
電力 ゲー ジ が 少し ずつ 増え る (1 秒 で 1.8 目 盛り )。 
出し た 直後 は 自身 が マッ ト の 後方 の 端 に 居る の で 、 
位置 に よっ て は 相手 に 充電 マッ ト か ら 追 い 出さ れ 
や すい 。 な る べく 前 方 に 陣 取 っ て お く よ う に する と 、 
スム ー ズ に 電力 ゲー ジ を た め ら れる 。 な お 、 ロ ボカ 
イ 以 外 が マッ ト に 乗っ て も テン ショ ン ゲ ー ジ は た ま 


訂 [Lv1) 3 [Lv2】 82、4 [L 


陸生 多 十 HS (空中 可 ) 


る が 、 テ ンション ゲー ジ の 増加 量 は ロボ カイ 自身 が 
乗っ た と き の 3 分 の 1 と な っ て いる 。 


ダウ ン 時 間 を 約 1 秒 延長 させ る 。 ダ ウン 追い 打ち 
を され た 後に は 出せ な い が 、 起 き 攻 め 回 避 に 役立つ 。 


ー 定 距離 ダッ シュ し た 後に 出せ る 突進 技 。 発 生 
前 に 無敵 が ある の で 、 相 手 の 技 に 打ち 勝ち や すい 。 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に は 璧 バウ ンド し 、 連 続 技 の 
チャ ンス と な る 。 ヒ ッ ト 時 は 電力 ゲー ジ た め モ ー 
ショ ン に 移行 し 、 ガ ー ド 、 移 動 以外 の 行動 を する 
こと に より 解除 する こと が で きる の で 覚え て お こう 。 
ガー ド さ せれ ば 五 分 だ が 、 ジ ャ ンプ で か わ さ れ る と 
反撃 を 受け て し まう 。 
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上 aiaie ほ 


も れれ 


下半身 を 馬 の 形 に 変形 させ 、 少 し 宙 に 浮き な が 
ら 突 進 する 。 レベ ル が 上 が る ご と に 発生 が 早く な り 、 
リー チ と ダメ ー ジ が 上 昇 し て いく 。Lv3 が 相手 に ヒッ 
ト し た と き は 浮か すこ と が で き 、 空 中 ヒッ ト 時 は ダ 
ウン 復帰 不能 時 間 が 長い た め 、 コン ボ を 決め る チャ 
ンス と な る 。 暴れ や ジャ ンプ 防止 の ほか 、 ど の レベ 
ル も 途中 か ら 足 元 の くら い 判 定 が 無く な っ て 空中 
判定 に な る の で 、 立 ち 回 り 、 起 き 攻め で 活躍 する 。 


空中 に 伸び 上 が りな が ら 、 上 方 に 向かっ て 斬り 
払う 。 レ ベル に 応じ て 無敵 が 存在 し 、Lv1 は 対 投げ 
無敵 、Lv2 は 初段 まで 無敵 (地上 部 分 の み )、Lv3 
は 2 段 目 まで 無敵 と な っ て いる 。Lv3 は 電力 ゲー ジ 


が 50% 以 上 ある 状態 な ら 、 初 段 ヒ ッ ト 時 に カイ 心 
の 一 撃 へ と 移行 する の で 威力 も 十分 だ 。 ま た 、 宙 
返り 直前 に フォ ー ス ロマ キャ ン が か か り 、 そ の 後 は 
ジャ ンプ 属性 が 解除 され る た め 、2 段 ジャ ンプ や 空 
中 ダッ シュ を 使っ て の フォ ロー が 効く 。 な お 、Lv2 
で 3 の 空中 版 カ イ 幕 ホー ムラ ン は 中 段 判 定 と な っ 
て いる た め 、 ジ ャ ンプ の 昇り で 出せ ば 相手 の し ゃ が 
み ガ ー ド を 崩せ る ぞ 。 


腕 を バズ ー カ 砲 に 変化 させ 、 弾 を 発射 する 。 レ 
ベル が 上 が る と 攻撃 判定 、 飛 距離 、 ヒ ッ ト 数 、 ダ メー 
ジ が 増加 する 。 ヒ ッ ト or ガー ド さ せる と 大 幅 に 有 
利 な 状況 と な る の で 、 起 き 攻め や 固め と し て 使っ 
て いこ う 。 初 段 か ら 当て る と 有利 時 間 が 長い の で 、 





起き 攻め で 使う 際 に は 距離 と タイ ミン グ に 注意 。 


空中 か ら 腕 を ミサ イル の よう に 発射 する 。 レ ベル 
に よっ て 人 性能 が 大 きく 変化 し 、Lv1 は 一 定 距離 進ん 
だ 後 落下 し 、 硬 直 が 長い 。Lv2 は 出 始め の 相手 の 
場所 を ある 程度 サー チ し て 飛ん で いく 。 発生 が 早 
く 気 絶 値 が 高い こと が 特徴 で 、 け ん 制 お よび 連続 
技 に 使い や すい 。Lv3 は 一 定 距離 進ん だ 後 、 四 つ 
の 弾 に 分 裂 し 、 分 死 し た 時 点 で 相手 が 居 た 場所 に 
ホー ミン グ す る 。 弾 を 打っ て し まえ ば 自身 が 攻撃 を 
くら っ て も 消え な い 上 に 、 ホ ー ミ ング 性 能 が 高い の 
で 、 弾 を 盾 に し て 一 緒 に 攻め 込む と いい だ ろう 。 


相手 の テン ショ ン ゲ ー ジ を 吸収 し 、 最 後に 斬り 


攻撃 発生 の 瞬間 
攻撃 発生 か ら 6 


電力 50% 以 上 で 地上 版 カ イ 幕 
ホー ムラ ン ヒ ッ ト 後 、 自 動 派生 


攻撃 発生 の 2 ~ 3F 前 (Lv1 の み 攻 撃 発 生 の 1 ~ 3F 前 


飛ば す コ マン ド 投 げ 。 相 手 の テ ンション ゲー ジ 量 
が 多い ほど 、 電 力 ゲ ー ジ 吸収 量 、 ダ メー ジ 、 ヒ ッ 
ト 数 が 増し て いく 。 投げ 無敵 が 付加 され て いる た め 、 
投げ 負け る こと は 無い 。 斬 り 飛ば し た 後 は 、 相 手 
の テン ショ ン ゲ ー ジ 量 次 第 で 発生 の 早い 技 で 追撃 
する こと と が で きる 。 
今日 は カイ 散 

約 1 秒間 空中 を 動き 回 れる 。 攻撃 判 定 は 無く 、 
出 始め に 一 瞬 ス キ は ある が 、 そ の 後 は レバ ー 方 向 
に 自由 に 移動 可能 。 動作 中 は 熱量 を 下げ 続け 、 空 
中 ダッ シュ や ボタ ン を 押す 行動 で いつ で も キャ ン セ 
ル 可 能 。 距 離 を 離し た いと き や 画 面 端 か ら の 脱出 
に 使 お う 。 ま た 、 ジ ャ ンプ 回 数 が リセ ッ ト さ れる の 
で 、 こ こと か ら の 動き の 幅 は 広い 。 


限 カ イ ら ば 一 ず 

頭上 で カウ ント ダウ ン が 始ま り 、0 に な る と 自爆 
し て 電磁 波 で 周囲 を 巻き 込む 。 カ ウン ト ダ ウン 中 は 
オー バー クロ ッ ク 状 態 と な り 、 電 力 ゲ ー ジ の 自動 
増加 (1 秒 0.9 目 盛り )、 移 動 速度 上 昇 、 ダ ッシュ の 
スピ ー ド アッ プ が 起こ る 。 カウ ント 終了 時 の 自爆 は 、 
自身 が ダメ ー ジ を 受け て ダウ ン し 、 電 力 ゲ ー ジ の 
残 量 は 0 に な っ て し まう が 、 電磁波 に 相手 を 巻き 込 
め ば 多 段 ヒ ッ ト し 、 大 幅 に 有利 な 状況 を 作れ る 。 
駄目 な 奴 は 何 を や っ て も 駄目 一 追加 頭 突き 

無数 の 突き を 繰り 出す 。 ボ タン 連打 で 打撃 回 数 
と 熱量 が 増え て ゆき 、 追 加入 力 の 頭 突き で ダウ ン 
を 奪え る 。 タ イミ ング よく 追加 入力 し た と き に 出る 
強化 版 頭 突 き は スキ が 小さ く 、 攻 撃 力 が アッ プ 、 


ビン 


ロロ 
副 と < |* 衛 
イイ 9- 


発生 後 、 飛 ひび 上 が っ た 頂点 付近 


さら に は 壁 バ ウン ド 効 果 が 付い て 追撃 可能 と な っ 
て いる 。 狙 っ て 出し て いこ う 。 
カイ 心 の 一 届 

電力 ゲー ジ 50% 以 上 の 状態 で 地上 版 Lv3 カイ 幕 
ホー ムラ ン の 初段 を 当て る と 派生 する 技 で 、 壁 バ 
ウン ド を 誘発 し 、 ダ ウン を 奪え る 。 相 手 が 軽 い キ ャ 
ラ 、 空 中 ヒッ ト 、 ノ ー マ ル ヒッ ト (自身 が 画面 端 付近 ) 
の いずれ か の 条件 が 組み 合わ さる と 、 発 生 の 早い 
技 で 追撃 で きる 。 
に ル / ピ | 

剣 を 横 に 振り 回 し 、 ヒ ッ ト す る と 小さ い ロ ボカ イ 
が 出 て き て 相手 を 捕捉 て 爆破 する 。 一 撃 必殺 準備 
の 時 間 が 長め だ が 、 攻 撃 発生 は そこ そこ 早い 。 
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ア / 


田 身 長 :174cm 画 体 重 :34kg 一 血液 型 : 水 銀 の 混じっ た 得体 の 知れ な い 液体 (輸血 時 は 普通 の 血液 が 必要 ) 圧 ア イタ 
イブ: 不明 一 誕 生日 : 不 明 一 出身 : フ ラス コ 田 趣 味 : 世 界 観 察 、 急 み 手帳 を つけ る 。 余 生 の 計画 を 練る (何時 も 皮算用 ) 画 
大 切な も の : バ ラケル ス 、 自 分 、 鍵 の 形状 の モノ 全般 、「 も っ た いな い 」 と 思っ た モノ が 大 切 に な る 画 嫌い な も の : 「 も っ た い 
な い 」 こ と を する 人 間 、 恋 敵 と 思しき も の 、 友 達 お も いで は な い 人 間 田 CV: 滝 本 みか (A.B.A) プ 森 利 道 ( バ ラケル ス ) 


登場 時 演出 (3 


に うい ELSEK Le eT ーー HS 


ルー 


イペ バー トニ 
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攻撃 ガー ド 中 に 叶 十 以外 の ボタ ンー 同時 押し 
回 3 回 立 屈 空 








回 回 投げ 





空中 の 相手 に 対し て 近 距 離 で Wor 叶 十 HS 
回 回 投げ 











語 ) モー10 ず の ッ ト 、 ガ ー ド 時 と 【 極 諸刃 】 モ ー ド 中 の ヒッ ト 、 ガ ー 


| ピル アル アル ( 圏 ダ スト アタ ッ ク 足 払い 
LLP__ _ 間 間 5 
2 抽 紹 と し ゃ が み K、*+P 
2 の し ゃ が み HS、 ゅ +P 
RESRK 人 HS し ゃ が み HS ゅ +HS = タス ト な THS 以 の 技 ーー し - ぬ い | 
P、K ーー を 1 リ 


※※1: 同 じ 技 で 連打 キャ ン セ ル & ガ トリ ング 可能 ※2: す べ て の 技 を 連打 キャ ン セ ル し て 出せ る 


レル : 揚 信 くに (し シリ リピ ン ル さ 生 選評 の に (1 シリ リピ ルル さ ヨ 


地上 攻撃 

立ち K は リー チ が そこ そこ て 長く 判定 の 強い けん 制 
技 。 ガト リン グ で 何 度 も 出す こと と が で き 、 サ イク バー 
スト 対策 に も な る 。 立 ち HS は リー チ が 長い けん 制 技 。 
発生 が 遅く 、 ス キ は それ な り に 大 きい の で 、 確 実 
に 当て る よう に 使 お う 。 遠 距離 立ち $ は 立ち K と 同 
程度 の リー チ が あり 、 下 段 攻 撃 な の で ガー ド 月 し 
や けん 制 技 と し て 使え る 。 し ゃ が み HS は 攻撃 判定 
が 強く 、 置 く よ う に 出す けん 制 技 と し て 優秀 だ 。 ヒッ 
S17 コ た 54 三 KG と う の ac アア 44 三 KG:】 に: キル ルル oN 
空中 連続 技 を 決め よう 。 立 ち P は 発生 が 3 フレ ー ム 
と 非常 に 早く 、 暴 れ や 対空 技 と し て 重宝 する 。 再 
†HS は 気絶 値 が 高く 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 壁 張 
り 付き 効果 を 持つ 。 発 生 は 遅い が 出 て し まえ ば 判 


定 が 強く 、 気 絶 も 狙え る の で 見 返り は 大 きい 。 中 
+P は 上 半身 無敵 の ある 対空 技 。 し ゃ が み S は 上 方 
向 に 攻撃 判定 が 強い た め 、 こ ちら も 対空 技 と し て 
使え る 。 距 離 に 応じ て 使い 分 け よ う 。 
空中 攻撃 

ジャ ンプ P は 発生 が 早く 、 攻 撃 持続 時 間 も 長 い 
の で 空 対 空 と し て 使 お うっ 。 ジ ャ ンプ K は 上 方 向 に 攻 
撃 判 定 が 強い の で 、 空 対空 で 真 上 に 居る 相手 を 突 
き 上 げ る よう に 使 お う 。 地 上 に 居る 相手 に ヒッ ト さ 
せ た 場 合 に は 浮か せる の で 、 空 中 攻撃 で 追撃 し よう 。 
ジャ ンプ S は 攻撃 判定 が 強く 、 跳 び 込み 技 と し て 
優秀 だ 。 ジ ャ ンプ HS は 着地 まで 攻撃 判定 が 続く が 
対空 技 で 落と され や すい の が 難点 。 ジ ャ ンプ D は 
発生 こそ 遅い が 、 リ ー チ は 長く 攻撃 判定 が 強い た 


日: さ マ リリ アン | 提 光 ザジ スム ア ア た ユア スゴ | の 得 記 計 晶 あう に) ショ リル 2 


め 、 空 対空 の けん 制 技 と し て 使っ て いこ う 。 
シス テム 共通 技 

通常 投げ は 相手 を 地面 に 投げ 付け る 技 で 、 画 面 
端 で あれ ば 壁 バ ウン ド を 誘発 する 効果 を 持つ 。 投 
げ 後 は ダッ シュ し て 結合 を 出せ ば 、 ダ ウン 追い 打 
ちと し て つなが る 。 空中 投げ は レバ ー を 入れ た 反 
対 方 向 へ と 相手 を 投げ 付け る 。 レ バー を 員 に 入れ 
つつ ジャ ンプ PHS と 入力 する と 、 空 中 投げ を 仕 
込み つつ ジャ ンプ P を 出せ る ぞ 。 ダ スト は 発生 速度 
こそ 標準 的 だ が 、 モ ーション が 見 切り に くい 。 足 払 
い は リー チ の 長い 下段 攻撃 な の で 、 け ん 制 技 と し 
て 使え る 。 ヒ ッ ト 時 に は 確認 し て か ら で も 結合 が つ 
な が る 。 デ ッ ド アン グル は リー チ が 長く 使い や すい 
の で 、 切 り 返 し の 際 に 使 お う 。 
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覆 2 恒 ダ スト アタ ッ ク S 足 払い 
ee HS ーーー マ ーー タス ト の 
寺 HS 以 外 の 技 
P、K、S、HS 語 衣 Dp 足 払 い 





※1: 同 じ 技 で 連打 キャ ン セ ル & ガ トリ ング 可能 ※2: す べ て の 技 を 連打 キャ ン セ ル し て 出せ る ※ さ 3: 同じ 技 で ガト リン グ 可 能 ※4:2 段 目 の み ジャ ンプ キャ 
香り た て / に に 1 (ショ リリ レン 3 


ン セ ル 可 能 。※5: し ゃ が み K か ら は 直接 ガト リン グ 不 能 ※6: し ゃ が み P、 


諸 丸 モー ド 通 常 技 

諸刃 モー ド の P と K は 通常 モー ド 時 と 基本 的 に 変 
わら な い が 、 攻 撃 力 が わずか に 上 昇 し て いる 。 遠 
距離 立ち S と 立ち HS は 主力 の けん 制 技 。 遠 距離 立 
ち S は リー チ が 長い 2 ヒッ ト 技 で 、 立 ち HS は 攻撃 
判定 が 強く 、 引 き 寄 せ 効 果 を 持つ 。 近 距離 立ち S 
は 主要 連続 技 パ バー ツ 。 上 方 向 に 判定 が 強い こと を 
利用 し て 、 相 手 を 投げ を 狙う 際 に 形 十 S 十 HS 同 時 
押し と 入力 すれ ば 、 相 手 の ジ ャ ンプ 防止 を し な が 
ら 投 げ を 仕込 むこ と と が で きる 。 し ゃ が み HS は 前 進 
し な が ら 攻 撃 し 、2 段 目 ヒ ッ ト 時 に は バウ ンド 効果 
が ある の で 追撃 が 可能 。 ま た 、2 段 目 に は フォ ー ス 
ロマ キャ ン 可 能 な の で 、 相 手 を 固め る 用 途 に も 適 
し て いる 。 し ゃ が み S は 上 方 向 に 判定 が 強く 、 対 空 


抹消 ヒッ ト or ガー ド 
時 に で ゆき 十 8 


攻撃 と し て 優秀 だ 。 了 士 HS は 発生 こそ 遅い が 、 リ ー 
チ が 非常 に 長く 、 持 続 も 長い の で けん 制 技 と し て 
使え る 。 ダ ウン 復帰 不能 時 間 が 長い こと か ら 、 連 
続 技 の 中 継 に も な る 。 足 払い は リー チ が 長く ダウ 
ン を 奪え る 。 ジ ャ ンプ S は 下方 向 に 判定 が 出 て いる 
の で 、 空 中 ダッ シュ な どの 跳び 込み 時 に 使 お う 。 
ジャ ンプ HS は 攻撃 判定 が 強く 、 カ ウン ター ヒッ ト 
時 は スラ イド ダウ ン を 誘発 する メイ ン の 跳び 込み 
技 。 空 中 ヒッ ト 時 は 地面 に た た き 付け る 効果 を 持 
つ 。 ジ ャ ンプ D は 発生 は 遅い が 攻撃 判定 が 強い 。 
空 対空 の けん 制 や 連続 技 の 中 継 に 使 お う 。 
諸刃 モー ド の 仕組 み 

通常 モー ド 時 に 焼成 or 結合 を ヒッ ト さ せる と 諸 
刃 モ ー ド へ 。 諸 刃 モ ー ド 中 に 変質 を 出す と 極 ・ 諸 丸 


攻撃 ガー ド 中 に 叶 二 D 以 外 の ボタ ン 二 つ 同 時 押し 


隔 へ 





地上 の 相手 に 対し て 近 距離 で wor ゅ +HS 
回 - 回 投げ 








ーー ュー トス ーー っ こと る 





モー ド へ 移行 する 。 両 モー ド 中 は 結合 ヒッ ト 、 分 
離 を 出す 、 諸 刃 ゲ ー ジ が 0 に な る 、 の いずれ か で 
通常 モー ド に 戻る 。 両 モー ド 中 は 攻撃 を ヒッ ト or 
ガー ド さ せる こと で 一 定 ダ メー ジ を 受け 、 そ の ダ 
メー ジ は 技 に より 異な る 。 反 動 ダ メー ジ で 体力 が 1 
以下 に な る こと は 無い 。 反 動 ダ メー ジ で 消費 し た 
体力 は 結合 ヒッ ト or 分 離 で 回 復 す る 。 結 合 ヒ ッ ト 
時 は 80%、 分 離 使用 時 は 120% と 回 復 する 量 が 異 
な る 。 両 モー ド 中 は 時 間 が 経過 する 、 攻 撃 を ヒッ 
ト or ガ ー ド 、 ダ ウン する こと で 諸刃 ゲー ジ が 減少 
し て いく 。 ダ ウン 時 は 約 1 プ 3 ゲー ジ 減 少し て し ま 
う 。 諸 刃 ゲ ー ジ が 0 に な る と スカ モー ショ ン が 発生 
し 、 大 き な ス キ が 生じ る 上 に 体力 も 回 復 し な い の で 、 
諸刃 ゲー ジ の 管理 に は 注意 し よう 。 


7 mr- 伴 - 


Ei TH| 


ゴー 豆 多 千年 HS (空中 可 ) 3 


合い 65dot) 賠 :( 軸 
M 


し ス ト 】 スム こ ロー 


| リル ツル 

輸血 パッ ク は 各 ラ ウン ド の 開始 時 に 3 個 用 意 さ れ 
て お り 、 焼 成 、 分 離 、 変 質 の いずれ か を 使う ご と 
に 一 つ ず つ 消 費 す る 。 

抹消 / 履 滅 / 断 狼 

全 モ ー ド で 使え る 技 。 抹消 、 覆 減 の み 極 ・ 諸 刃 モ ー 
ド 時 に フォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 。 断 獄 は 全 モー ド で 
フォ ー ス ロマ キャ ン が で きる 。 抹消 は 包帯 を 振っ て 
攻撃 する 突進 技 。 ヒ ッ ト or ガー ド さ せる と 相 滅 へ 
移行 可能 。 リ ー チ と 攻撃 判定 に 優れ て お り 、 攻 め 
の 起点 と な る 技 だ 。 ダ ッシュ 中 に 出す せ ば 勢い が 
残り 、 さ ら に リー チ を 伸ばす こと が で きる 。 先端 を 
ガー ド さ せれ ば 反撃 を 受け づら い 。 諸 刃 、 極 ・ 諸 丸 
モー ド 中 は 通常 時 より も リー チ が 長い の で けん 制 技 


と し て も 活躍 する 。 覆 減 は よろ け 効 果 が ある 追撃 
技 で 、 動 作 終 了 ま で 断 獄 or 消 却 (通常 の み ) or 過 
失 (諸刃 、 極 ・ 諸 刃 ) に 移行 可能 。 諸 刃 、 極 ・ 諸 丸 
版 は よろ け 時 間 が 長い た め 、 ヒ ッ ト さ せ た ら 派生 せ 
ず に さら に 攻め 立て る の も 有効 だ 。 断 獄 は ヒッ ト 時 
に スラ イド ダウ ン に な り 、 相 手 は サイ ク バ ー ス ト 不 
能 状態 に な る 。 通 常時 は フォ ー ス ロマ キャ ン か ら 
追撃 し 、 結 合 を 決め て 諸刃 モー ド へ 移行 する の が 
セオ リー だ 。 諸 刃 、 極 ・ 諸 刃 モ ー ド 時 は 画面 中 央 で 
あれ ば フォ ー ス ロマ キャ ン か ら 追 撃 、 画 面 端 で あれ 
ば テン ショ ン ゲ ー ジ を 消費 せ ず に 追撃 が 可能 だ 。 
結合 

鍵 を 突き 刺し モー ド チ ェ ン ジ す る 技 。 地 上 版 は 
相手 が 投げ 問 合 い で あれ ば 投げ 扱い と な り 、 投 げ 


間合い 外 の 場合 に は 打撃 技 扱い と な る 。 空 中 版 は 
打撃 の み で 地上 版 よ り も 発生 が 早い 。 投 げ 版 の 結 
合 を 決め た 場合 に 限り 、 さ ら に 結合 で ダウ ン 追 い 
打ち を する こと が で きる 。 
EE 

低 姿勢 に な りな が ら 前 進 する 移動 技 。 フ ォ ー ス 
ロマ キャ ン 対 応 技 で 、 出 始め か ら 膝 上 無敵 状態 に 
な る た め 、 打 点 の 高い 技 を 潜り 抜け る こと が で きる 。 
フォ ー ス ブレ イク 版 は 出 始め か ら 動 作 終了 まで 完 
全 無 敵 で 、 こ ちら も フォ ー ス ロマ キャ ン 対 応 技 と 
な っ て いる 。 
消却 【 通 常 】 

中 段 技 の 突進 蹴り 。 体 を 浮か し な が ら 蹴 る た め 、 
下段 攻撃 な ど を 避け る 使い 方 が 可能 。 ま た 、 投 げ 
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ML.) 


に 4 で も り | 





es くく < を 


入り の し ア た (= に と アス :| 


6 り | 


3 0 5 ソレア た こみ に と アノ コ | 3 


無敵 も 付い て いる 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 は よろ け を 
誘発 。 覆 減 か ら 派生 可能 。 


フォ ー ス ロマ キャ ン 対 応 技 で 、 発 生 の 遅い 飛び 
道具 。 技 後 の ス キ は 小さ いた め 出 て し まえ ば 強力 だ 。 
主 に けん 制 技 と し て 使っ て いく 。 フ ォ ー ス ブレ イク 
版 は 諸刃 モー ド の み 使 用 可能 。 弾 速 が 速く 、 ヒ ッ 
ト 数 が 6 に 増え る の で 、 固 め や 起 き 攻 め 時 に 重ね る 
な ど し よ う 。 ガ ー ド させ れ ば 大 幅 有 利 と な る 。 


輸血 パッ ク を 1 個 消費 し て 諸刃 モー ド へ 移行 する 
技 。 全 体 動作 が 長い の で 、 安 全 な 位置 で 使っ た り 、 
通常 技 か ら キ ャ ン セ ル で 出す な ど 、 相 手 に 読ま れ 
な の と さと 】7 コ さと 記 


+P 
LE_] 
男 : 可 


宝 極 ・ 諸 刃 モード 時 の み フ ォ ー ス ロマ キ 





は に は ソン アル ニン パ = に と 


ます 名 叶 十 K or 


過失 諸刃 】 履 滅 中 に す 多 叶 十 K 


3 Promo 


発生 こそ 遅い も の の 無敵 時 間 が ある た め 、 切 り 
返し や 連続 技 に 使え る 。 追 加 コ マン ド を 入れ る と 3 
段 目 まで 出す こと が 可能 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 に は 
相手 が ダウ ン す る 。 ま た 1 < 3 段 目 を 出す 瞬間 に 
た sa 人 = に と キッ ウン グ / オ / 中 


空中 で 突進 攻撃 を 繰り 出す 覚醒 必殺 技 。 発 生前 
まで 無敵 が あり 、 相 手 の 対空 つぶ し と し て 使え る 。 
通常 モー ド の み 、 し ゃ が み ガ ー ド 不能 の 中 段 攻撃 だ 。 


ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 長い の で 、 連 続 技 の 締め 
で ダウ ン を 奪っ た り 、 ル ー プ する 連続 技 を 決め た り 
と 連続 技 の 要 と な る 。 自動 ジャ ンプ 属性 が 付い て 


と り | 















いる の で ロマ ン キ ャ ン セ ル 後 は 2 段 ジ ャ ンプ や 空中 
ダッ シュ を する こと が 可能 。 


背負 っ て いる 大 き な 鍵 を 上 下 に 大 きく 振り 回 す 2 
ヒッ ト 技 。1 段 目 の 出 始め か ら 発生 まで 一 度 だ け 覚 
醒 必 殺 技 以外 の 攻撃 を 耐え 、 投 げ 無敵 も 付い て い 
る 。 た だ し ダメ ー ジ の 半分 を 受け て し まう た め 、 体 
力 が 残り 少な いと き は 耐え 切れ な いこ と に 注意 。2 
段 目 ヒッ ト 時 は 地面 バウ ンド し 、 相 手 を バー スト 不 
能 状態 に する 。 フ ォ ー ス ブレ イク 版 は 1 段 目 の 発生 
まで 覚醒 必殺 技 以外 の 攻撃 を 耐え 、2 段 目 の 地 面 
人 ム ア ル アス ルン の 時 ゴ /44 ミ 【 ソ シル ァ ル 4 ir くら と 
相手 を 引き 剥が すこ と が 可能 。 通 常 版 と は 違い 、2 
段 目 ヒッ ト 後 は バー スト 可能 と な る 。 


証拠 * 隠 減 (復路 ) 【 諸 刃 】 


フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 対 応 技 名 


断 衝 {tm EEEMD 
着地 し た 遇 間 
EE 当 還 請 較 ! め 作曲 か ら 23 - 24F 目 
4] 奉 引 通常 】 も S ニ == = LMOOCUMSEE 
EEE 請 請 請 還 還 還 較 較 選ん で か ら 体 を 起こ すま で 
攻 軸 発 生 の 時間 
IgE7E3) 還 珠 請 記 還 玉 池 定 の 無く な っ た 盟 間 


分 離 【 諸 刃 】 

JA や ル ん : 才 ED 4 四 :4 リタ センス :P/(/) 
回 復 し て 通常 モー ド に 戻る 。 動 作 が 長い の で 安全 な 
yp アル たと 4= に と フン cp た 』= ピコ 中 マン 月 
過失 諸刃 】 

ヒッ ト 時 に バウ ンド する 中 段 技 。 立 ち ガ ー ド 時 は 
よろ け を 誘発 する の で 、 実 質 ガ ー ド 不能 技 と な る 。 
覆 減 か ら 派生 可能 。 
根絶 【 諸 史 】 

両 腕 か ら 気 を 発する 飛び 道具 。 ダ ウン 復帰 不能 時 
間 が 長く 、 連 続 技 や けん 制 と し て 使え る 。 後 ろ 部 分 


証拠 * 隠 匿 (往路 ) 中 に 
す ゅ を + に K 


1 6 | 立 、 立 / 空 x3 


ー 上 = 


EE 





し スト 】 スエ スト 】 スム 5] 
立 / 屈 / 空 F 


フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 対 応 技 名 
[8] し ゃ が み HS 【 諸 刃 】 2 段 目 の 攻 撃 発生 の 瞬間 


9 根絶 【 諸 刃 】 


コリン アウ (= に と コッ アコ | 


に も 判定 が あり 、 威 力 が 高く ダウ ン 復 帰 不能 時 間 も 
長く 設定 され て いる 。 
証拠 ・ 隠 滅 ( 復 路 ) 【 諸 刃 】 

証拠 ・ 隠 減 (往路 ) と 基本 性 能 は 変わ ら な い が 、 
追加 コマ ンド を 入力 する こと で 往復 で きる 。 連 続 
技 や 対空 つぶ し と し て 使 お う 。 
El とり 

輸血 パッ ク を 1 個 消費 し て 極 ・ 諸 刃 モ ー ド へ 移行 
する 。 出 始め か ら 無 敵 時 間 が あり 、 地 上 ヒッ ト 時 に 
よろ け 誘 発 、 空 中 ヒッ ト 時 は 吹き 飛ば し に な る 。 吹 
き 飛 ば し た 相手 が 壁 に 到達 する と 壁 バ ウン ド に 。 変 


|] 根 給 【 請 】 ニ 
ho 
攻 軸 発生 の 明 間 


攻撃 判定 の 無く な っ た 明 間 
動作 開始 か ら 10 13F 目 
攻撃 発生 の 瞬間 


1 段 目 の 攻撃 発生 の 瞬間 
攻撃 発生 の 瞬間 


質 後 は 諸刃 ゲー ジ が 全 回 復 する の で 諸刃 ゲー ジ が 無 
く な り そ う な と き の 回 復 手段 に も 使え る 。 極 ・ 諸 丸 
モー ド 中 は 反動 ダメ ー ジ が 85%% に な る 。 ま た 、 全 体 
的 に スピ ー ド が 早く な り 、 空 中 ダッ シュ が 2 回 可能 、 
ー 部 の 通常 技 の 硬直 が 短く な る な ど 、 強化 が され る 。 
抹消 、 覆 滅 、 断 罪 、 過 失 な ど 、 極 ・ 諸 刃 モ ー ド 中 の 
み フ ォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 に な る 技 も 増え る 。 
が 【 り | 

巨大 な 門 を 出現 させ 、 痢 が 相手 を 吸い 寄せ る 一 
撃 必 殺 技 。 攻 撃 発生 は 遅い が 、 気 絶 よ させ た と き な 
ど 狙 える 状況 は ある 。 
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塁 崎 士 団 ソル 


男 身 長 :184cm 画 体 重 : フ 4kg 画 血 液 型 : 不 明 画 ア イタ イプ : 赤 茶 画 放 生日: 不明 
玉出 身 : ア メリ カ 田 趣 味 :QUEEN を 聴く こと 画 大 切な も の :QUEEN の 「 シ アー ハー ト 
アタ ッ ク 」 の レコ ー ド 還 嫌 いな も の : 努 力 、 が ん ば る こと 田 CV: 石渡 太 還 
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ゃ 品 宮 テ つ = ー FN 


ド 」 中 
ご 、 ミ る 「 コ 





層 、NI 。。 
* り 且 


セッ ト 4 K セッ ト 4 


UNI:) 





| ピル アル アム 田 ダ スト アタ ッ ク & 足 払い 
「 コ 
きす 
立ち HS、 し ゃ が み HS 適 立ち S、 立 ち HS 
HS ゆ 十 P、 ゅ ゆ +K、 ゅ ゆ +HS 語 5 才 ダスト アタ ッ ク ⑤ し ゃ が み HS、 ゅ +P 二 二 吉 
以外 の 技 豆 十 HIS 以外 の 技 
KS、HS 還 夫 し  p | 


※1: 則 じ 技 で 連打 キャ ン セ ル & ガ トリ ング 可能 ※2: し ゃ が み K か ら は 直接 ガト リン グ 不 能  ※ さ 3: 中 距離 立ち S か ら は 直接 ガト リン グ 不 能 


地上 攻撃 

立ち K は 発生 が 3 フレ ー ム と 非常 に 早く 、 連 続 技 
や 連係 の 始動 に 便利 な 通常 技 。 ま た 、 相 手 の わ ず か 
な スキ へ の 反撃 や 割り 込み に も 重宝 する 。 遠 距離 立 
ち S は 長い リー チ を 誇り 、 中 間 距 離 で の けん 制 と し 
て 役立つ 。 立 ち HS は 前 方 の 上 空 に 向かっ て 攻撃 す 
る 。 相 手 の 低空 ダッ シュ 攻撃 な ど に 対し て 置い て お 
く よ う に 出せ ば 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 に 連続 技 で 大 
ダメ ー ジ を 与え られ る 。 し ゃ が み K は 発生 の 早い 下 
段 攻撃 で 、 し ゃ が み S は 攻撃 判定 が 強く 、 発 生 は 早 
い 。 リ ー チ が それ な り に 長い た め 、 近 中 距離 で の 
けん 制 に 便利 しゃがみ HS は 投げ に 対す る 無敵 時 
間 を 持つ 中 段 攻撃 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 に は 相手 が 
高く 跳ね る の で 追撃 が 可能 だ 。 只 十 P は ヒッ トス トッ 


プ が 0 の 上 半身 無敵 技 。 近 距離 の 連係 に 交ぜ れ ば 展 
開 の 早い 攻め が 可能 。 黄 士 K は 投げ に 対す る 無敵 時 
間 を 持つ 蹴り 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 に よろ け を 誘発 
する 。 玉 士 HS は よろ け 誘 発 攻撃 で 、 遠 距離 立ち S や 
し ゃ が み S カ ウン ター ヒッ ト か ら 連 続 ヒ ッ ト す る ぞ 。 
空中 攻撃 

ジャ ンプ P は 発生 が 4 フレ ー ム と 早い 上 に 連打 
キャ ン セ ル 可 能 な の で 、 空 対空 と し て 頼れ る 。 ジ ャ 
ンプ K は 上 方 向 に 鋭い 攻撃 判定 を 持ち 、 頭 上 の 相 
手 を 攻撃 する の に 役立つ 。 ジ ャ ンプ S は めく り を 狙 
える の で 、 聖 騎士 田 ソ ノル の ジャ ンプ 軌道 の 鋭さ を 
生か し て 相手 に ま と わ り 付 く よ う に 使 お うっ 。 ジ ャ ン 
プ HS は 跳び 込み に 利用 する と 迎撃 され に くく 、 カ 
ウン ター ヒッ ト 時 に は スラ イド ダウ ン を 誘発 する た 


トバ 
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め 連 続 技 に 移行 で きる 。 ジ ャ ンプ D は 地上 の 相手 
に ヒッ ト さ せる と ダウ ン 、 空 中 の 相手 に ビッ ト さ せ 
る と 大 きく 前 方 へ 吹き 飛ば す 。 ダ メー ジ が 大 きい 
の で 、 連 続 技 の パー ツ に 組み 込ん で いこ う 。 
シス テム 共通 技 

足 払い は 判定 が 強め で 姿勢 が 低く な る た め 、 一 
部 の 技 を か わし な が ら 攻 撃 で きる 。 通 常 投 げ は 頭 
突き で 相手 を 吹き 飛ば す 。 画 面 中 央 で は ダウ ン を 
奪え る の で 起き 攻め へ 。 画 面 端 付近 で は 相手 を 壁 
に 張り 付け る の で 追撃 が 可能 だ 。 空 中 投げ は つか 
ん だ 相手 を 爆発 させ る 。 ダ ウン 復帰 不能 時 間 が 長 
く 、 追 撃 が 可能 。 デ ッ ド アン グル は 近 距 離 立ち S と 
同じ 動作 。 攻 撃 発生 が 早い の で 、 切 り 返 し の 手段 
と し て 優秀 だ 。 


ML/ 





か pyー 


「 


IS 


バン ディ ッ ト リヴ ォ ル ヴ ァ ー プ ロト タイ プ 
りり 39 還 /7 


コマ ンド 入力 時 の D を 押し 続け て いる 間 、 チ ャ ー 
ジ ゲ ー ジ を 増加 させ る 必殺 技 。 チ ャ ー ジ ゲー ジ の 
増加 スピ ー ド は D を 押し て いる 時 間 に 応じ て 上 が っ 
て いく 。D を 離す と すぐ に 動作 を 停止 する た め 、 通 
常 技 マ キャ ン セ ルチャ ー ジ つつ 停 止 と する こと で 、 
通常 技 の スキ を 軽減 で きる 。 チ ャ ー ジ ゲー ジ は 0 
て 299% ま で 存在 し 、0 て 99% が Lv1、100 て 
199% が Lv2、200 ~ 299% 時 は Lv3 状態 と な る 。 
ガン ブレ イズ 、 ブ ロッ ク ヘ ッ ド バス ター、 シ ュ ト ル 
アル の A あ ツン ルビ 4 リリ ルレ ルリ ア アル / た ニシ 4 = 
し と 人 = ルル 4 と レア ルアン ジン A「/ 上 二 し に コ 
ベイ ジフ ァ ン グ は 、 こ の チャ ー ジ ゲー ジ の レベ ル に 
応じ て 性 能 が 変化 する 。Lv2 の 必殺 技 を 使用 し た 


ーHS 


アク ショ ン ソン チャージ 


和 近 の が 0 ( 天 林 ) 





【Lv1】4、3【Lv ら 】4、5 
X ら 【Lv3】4、5x3 


ー ーー と ce 
品 多 上 HIS (空中 可 ) 


」 


と き は 100%、Lv3 使用 時 は 200%% 分 チャ ー ジ ゲー 
ジ を 消費 し 、 使 用 し た 分 の ゲー ジ が 黒く 変化 し た 
の ち に 人 徐々 に 減少 する 。 減 少 中 は 黒い ゲー ジ の レ 
ベル の 必殺 技 が 出せ る の で 、 状 況 に よっ て は 高 レ 
ベル 技 を 連発 する こと も 可能 だ 。 


チャ ー ジ か ら の 派生 技 で 、 周 囲 に 攻撃 判定 を 発 
生 さ せる 。 攻 撃 発 生後 まで 無敵 時 間 が ある が 、 ガ ー 
りさ ムル リル アル ルン だ コ D 有 は イイ バ 
る 。 ま た 、 ヒ ッ ト 時 の ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が か な り 
長く 、 チ ャ ー ジ ゲー ジ の 状況 に よっ て は その 後 連 
続 技 を 決め る こと が 可能 だ 。 


ガン ブレ イズ 、 ブ ロッ ク ヘ ッ ド バス ター、 シ ュ ト 


【Lv1】3【Lv2】3 
【Lv3】 3 


[地上 】 立 屈 / 空 F 
[ 室 由 ] 全 (LV 最終 段 の か 、 立 屈 空 F) 


【Lv1】 3 [Lv2】 3、 4 [Lv3】 3、 5 
[空中 Lv1・2】 4 [空中 Lv3] 4、 5 





リヴ ペア ルン の 人 で 7 ムツ ジル あッ リリ レル リリ アル / た ニシ ん = | 
ト タ イ プ 、 ロ ッ ク イ ッ ト 後 に 派生 で きる 、 チ ャ ー ジ 
ゲー ジ を 80% 増 加 さ せる 動作 。 動 作 は 大 きく な い 
が 、 被 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 状 態 な の で 派生 を 読ま れ て 
攻撃 され る と 危険 。 基 本 的 に は 遠 距 離 か フォ ー ス 
= に と ゴン スイ と そま Ep 月 


地面 を 疾走 し な が ら 巨 大 な 火柱 を 発生 させ る 必 
殺 技 。Lv1 は 火柱 を 1 本 発生 させ 、 ヒ ッ ト 時 は ダッ 
シュ 立ち HS な どか ら 追撃 が 可能 。 た だ し リー チ が 
短い の で 注意 が 必要 だ 。Lv2 は 火柱 を 2 本 発生 させ 
る 。 ヒ ッ ト 時 は 相手 を 引き 寄せ る の で 追撃 は 容易 。 
Lv3 に な る と 火柱 が 3 本 発生 。Lv2 と 同じ く ヒ ッ ト 
時 は 相手 を 引き 寄せ る の で 、 相 手 が 落 下 し て くる 


ョ レン ん に 


タイ ラン レイ ブ VER.Q 


の を 待っ て か ら 追撃 し よう 。 な お 、 い ずれ の レベ ル 
で も コマ ンド 完成 直後 か ら 姿 勢 が 極端 に 低く な り 、 
ガー ド さ せる と 有利 。 火 柱 発生 後に フォ ー ス ロマ 
キャ ン が 可能 と な っ て いる 。 


目 の 前 に 突き 出し た 武器 か ら 炎 を 発し て 爆発 さ 
せる 。Lv1 は ガー ド さ れ て も 若干 不利 程度 な の で 、 
中 間 距 離 で の けん 制 に 使え る 。Lv2 は ガー ド 後 有 
利 な 状況 を 作り 出せ る の で 、 攻 め 継 続 に 役立つ 。 
ヒッ ト す る と 相手 を 大 きく 吹き 飛ば し 、 画 面 端 に 到 
達し た 場合 に は 壁 張 り 付 き の 状態 に た る た め 、 さ 
ら な る 追撃 が 可能 だ 。Lv3 は ガー ド 後 に ジャ ンプ 攻 
撃 を 連続 ガー ド に で きる ほど 有利 な 状況 に な る 。 
さら に 演出 が 激しく 、 相 手 は 聖 騎 士 団 ソル の 動き 


【Lv1】3【Lv ら 】3、5 
【Lv3】 3、5、5 


ゆ 多 す 導 奉 叶 十 日 問 


を 視認 し に くく な る と いう 利点 も ある 。 な お 、 レ ベ 


ル を 問わ ず ブ ロッ ク ヘ ッ ド バス ター を 相手 に ガー ド . 


に る こと プン ルン た レン エニ シル アル ュー ニシン 4= に と フン: 3 
は 有利 な の で 、 攻 め の 継 続 に 使い や すい 。 


上 昇 し な が ら 炎 を まとっ た 攻撃 を 繰り 出す 。 レ ベ 
ル を 問わ ず 攻 撃 発生 後 まで 無敵 時 間 が ある の で 、 
切り 返し に 活用 し よう 。Lv2 は 空中 版 の ダウ ン 復 帰 
不能 時 間 が 長く 、 低 空 で ヒッ ト さ せれ ば 相手 を ダウ 
ン さ せら れる ほど 。Lv3 は 最後 に 地面 バウ ンド を 誘 
発し 、 さ ら に ダウ ン 状 態 の 相手 を 引き 起こ す 性 質 を 
持つ 蹴り を 繰り 出す 。 ダ ウン 復帰 不能 時 間 が 長く 、 
ヒッ ト さ せれ ば 追撃 し や すい 。 起き 上 が りな ど に 無 
敵 を 生か す 際 は 、 攻 撃 発生 が 遅 め な こと に 注意 。 


【Lv1・2・3】5 


回 転 し な が ら 前 方 に ジャ ンプ し つつ 攻撃 する 中 
段 攻撃 。 ど の レベ ル も 攻撃 発生 が 早め な の で 、 ガ ー 
ド を 揺さぶる 手段 と し て 活用 で きる 。Lv1 は 密着 で 
ガー ド さ れる と 反撃 を 受け る の で 、 先端 を 当て る よ 
うに 出 そ う 。Lv2 は 回 転 攻 撃 後 、 カ カト 落と し で 相 
手 を スラ イド ダウ ン 状 態 に する 。 ヒ ッ ト さ せ た 位 軒 
に よっ て は 追撃 が 可能 な 上 に 、 空 中 連続 技 の 締め 
に 使え ば ほぼ 確実 に ダウ ン を 奪え る ぞ 。Lv3 は 回 転 
攻撃 後に 相手 を 壁 バ ウン ド さ せる 攻撃 で 追撃 する 。 
いずれ の レベ ル で も 、 攻 撃 発生 直前 に フォ ー ス ロ 
に と ウン ク /:」 う 中 


Enpalr キ さき (委員 の jp ハネ :: マ コピ リル ゴム 0 ツル: づ ッ た 
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15 16F 目 


Lv1 は 1 ヒッ ト 技 で ガー ド 後 有利 。 カ ウン ター ヒッ 
ト さ せる と スラ イド ダウ ン を 誘発 する 。 Lv2 は 2 ヒッ 
ト 技 で 、 ヒ ッ ト 後 に 相手 を ダウ ン さ せる 。Lv3 は 3 ヒッ 
ト 技 で 、 相 手 を 高く 打ち 上 げ る 。 3 ヒッ ト 目 の み ジ ャ 
ンプ キャ ン セ ル が 可能 だ 。 な お 、 Lv2 (初段 ) Lv3 (2 
ヒッ ト 目 以降 ) に は ダウ ン 状 態 の 相手 を 引き 起こ す 
性 質 が 付与 され て いる 。 
ファ フ ニ ー ル 

炎 を まとっ た 剣 を 地面 に た た き 付け る 下段 攻撃 
KN 居 ! さ ル KG リ リリ 4 時 = コミ ナコ る: と を 
通常 ヒッ ト 時 は 小さ く バ ウン ド さ せる の で 、 近 めで 
ヒッ ト し た 場合 は 近 距 離 立 ち S、 先 端 付近 が ヒッ ト 
し た 場合 に は ダッ シュ し ゃ が み S な ど で 追 撃 し よう 。 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は バウ ンド が 大 きく な る た め 、 


容易 に 追撃 を 決め る こと が で きる 。 
ムン アル ピン 

地面 か ら 巨大 な 炎 を 噴出 させ る 。 い ずれ の レベ 
ル に も 無敵 時 間 は 無い が 、 攻 撃 発生 が 早い こと が 
特徴 。、Lv1、Lv2 は 画面 端 で ヒッ ト さ せる と 追撃 が 
可能 。Lv3 は ダウ ン 復 帰 不能 な の で どの 場所 で ヒッ 
ト さ せ て も 追撃 が 可能 な 上 に 、 ダ ウン 引き 剥が し の 
性 質 を 持つ た め 連 続 技 に 組み 込み や すい 。 ち な み 
に 、Lv2 は 暗転 中 に 攻撃 判定 が 発生 する た め 、 暗 
転 演出 時 に 相手 が ガー ド し て いな い 場 合 に は 確実 
に ヒッ ト す る ぞ 。 

タイ ラン レイ ブ Ver. O 

炎 を まとっ た 強力 な 攻撃 を 繰り 出す 覚醒 必殺 技 。 
どの レベ ル も 無敵 時 間 が 長い の で 、 切 り 返 し に 使 





動作 開始 か ら 13 ~ 





14F 目 


動作 開始 か ら 11 12F 目 


紫 の エフ ェクト が 見 えた 瞬間 





いや すい 。Lv1 は 威力 が 低く 連続 技 に は 不向き 。 
Lv2 は Lv1 より 攻撃 発生 が 早く な り 、 ヒ ッ ト 後 は 壁 
バウ ンド を 誘発 する の で 追撃 が 可能 だ 。Lv3 は さら 
に 攻撃 発生 が 早く な り 、 ダ メー ジ も 大 きく な る が 追 
撃 は 不可 能 。 連 続 技 に 組み 込 も う 。 

ドラ ゴン イン スト ー ル : 殺 界 

連続 攻撃 の 後々 タイ ラン レイ ブ で 締め る 覚醒 必殺 技 。 
テン ショ ン ゲ ー ジ が 1009%%、 チ ャ ー ジ ゲー ジ は Lv3 
必要 な の で 使用 条件 は 厳し い が 、 攻 撃 発生 が 早く 、 
空中 ヒッ ト 時 で も 最後 まで 決め られ る の で 連続 技 
に 組み 込み や すい 、。 合計 8 回 の 追加 入力 を 必要 と し 、 
入力 の タイ ミン グ は 直前 の 攻撃 が ヒッ ト し た 明 間 。 
EE 北 コ 6 生 : そ 生コン シル : た コノ ニコ 
撃 必殺 技 の よう な 特殊 演出 に 移行 する 。 


SR 。 


セッ ト 3 P 
> 


セッ ト 1 K 


ビュ ピル ルン 1 






リレー タン ルー ピ ルン 


画 身 長 :14Bcm (180cm) 画 血 液 型 :AB 型 画 体重 :55kg 出 身 : ス イス 
トー aaa 画 趣 味 : 航 海 画 大 切な も の : 湯 飲み 茶碗 田 嫌 いな も の : 流 行 り 





バッ クス テッ プ グ ジ ャ ン プ 





ッ ト 3 HS セッ ト 3 D セッ ト 4 P セッ ト 4 K セッ ト 4 S セッ ト 4 HS セッ ト 4 D 
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K、HS es リ 


※1: 同 じ 技 で 連打 キャ ン セ ル & ガ トリ ング 可能 ※2: し ゃ が み K か ら は 直接 ガト リン グ 不 能 


地上 攻撃 

立ち P は 連打 可能 な パン チ を 繰り 出す 。 ヒ ッ ト 確 
認 や 、 攻 め の 連 係 に 使っ て いけ る ぞ 。 立 ち K は 下 か 
ら 蹴 り 上 げ る キッ ク で 、 ヒ ッ ト す る と 相手 は 空中 に 
浮く た め 、 コ ン ボ の 始動 技 に な る 。 近 距離 立ち $ は 
相手 に ヒッ ト す る と 、 地 面 に た た き 付け る 効果 が あ 
る 。 立 ち HS は 空中 の 相手 に ヒッ ト す る と 、 相 手 を 
引き 寄せ る 効果 が ある の で 、 コ ン ボ バーツ と し て 重 
宝 する ぞ 。 遠 距離 立ち S は 発生 と リー チ に 優れ て お 
り 、 地 上 けん 制 に 使っ て いけ る 。 し ゃ が み P は 足元 
付近 を パン チ す る 技 。 立ち P と 同じ く 攻 め の 起 点 や 、 
差し 込み に 使っ て いこ う 。 し ゃ が み K は 下段 攻撃 で 、 
こと こ から の ガト リン グル ー ト で ヒッ ト 確 認 が 容易 な 
た め 、 下 段 の メイ ン 選 択 肢 と し て 使っ て いこ う 。 し ゃ 


還 ダ スト アタ ッ ク 足 払い 


ゅ 十 HS、 ゆ +P (タメ ) 、 
し ゃ が み HS (タメ ) 二 
以外 の 技 


が み S は 刀 で 地面 を 突き 刺す 。 こ の 技 に は ダウ ン 引 
き 剥 が し 効果 が ある の で 、 さ ま ざ ま な 場面 で コン ボ 
パー ツ と し て 活躍 する 。 し ゃ が み HS は リー チ が 長 
いも の の 、 ス キ も それ な り に 存在 する た め 、 相 手 の 
動き を よく 見 て 使っ て いこ う 。 員 士 P は 気絶 値 の 高 
い 突 き 上 げ 攻 撃 で 上 半身 無敵 だ 。 再 士 HS は 大 きく 
刀 を 振り 下ろ す 技 で 、 中 段 攻撃 だ 。 
空中 攻撃 

ジャ ンプ P は 連打 が 可能 で 、 昇 り で 出し て の 空 
対空 や 、 相 手 に ガー ド さ せ て の 引き ずり 降ろ し に 
使っ て いけ る ぞ 。 ジャ ンプ K は 蹴り 下ろす キッ ク で 、 
さま ざま な キャ ラ の し ゃ が み 状 態 に ヒッ ト す る ほど 
下 に 攻撃 判定 が 長い 。 近 距離 で の 攻め の 際 に 、 上 
り ジ ャ ンプ K を 中 段 攻撃 と し て 使っ て いけ る 。 ジ ャ 





と 


足 払い 


攻撃 ガー ド 中 に 呈 D 以 外 の ポタ ンコ 同 時 押し 
思 3 回 全 





⑤ 
ば 


ンプ S は 攻撃 判定 が 非常 に 広く 、 空 中 で の 主力 け 
ん 制 と な る 。 ジ ャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 で 、 座 高 が 
低く な い キ ャ ラ の し ゃ が み に ヒ ッ ト す る た め 、 相 手 
に ま と わ り 付 く よ う に し て 使っ て いく の も 有効 だ 。 
ジャ ンプ HS は 攻撃 判定 が 強く 、 判 定 の 後半 を ヒッ 
ト さ せる こと で 相手 を 浮か す 効 果 が ある 。 け ん 制 
技 に 、 コ ン ボ パー ツ に と 使い 道 は 多い 。 
シス テム 共通 技 

ダス ト は 刀 を 振り 回 す 中 段 攻撃 だ 。 足 払い は 発 
生 が 早く リー チ も 長い 下段 攻撃 。 ジ ャ ンプ D は 空 
中 か ら 落 下す る 技 だ 。 デ ッ ド アン グル は 蹴り 上 げ 
て 切り 返す 。 地 上 投げ は ダウ ン を 奪え 、 し ゃ が み $ 
か ら コ ン ボ が 可能 だ 。 空 中 投げ も ダウ ン を 奪う こと 
が で きる ぞ 。 


2 '※ -、。 co 


手 か ら 衝 撃 波 を 出す 攻撃 。 フ ォ ー ス ロマ ン キ ャ 
ン セ ル に 対応 し て お り 、 さ ま ざ ま な 場面 で 使っ て い 
ける 。 攻撃 持続 時 間 が 長く 、 立 ち 回 り で けん 制 技 
と し て 置く よう に 出す と 、 相 手 の 地上 か ら の 接近 を 
防ぐ こと が で きる ぞ 。 硬直 も 少な く 、 特 に P 版 は 見 
て か ら 相 手 が 跳 び 込ん で き て も 対空 行動 が 間 に 合 
うほ ど だ 。 発 生 速度 に も 優れ て お り 、 足 払い が 相 
手 に ヒッ ト し た ら 、P 版 喘 返 し フォ ー ス ロマ キャ 
ン か ら コ ン ボ を 伸ばす こと が で きる ぞ 。 

$ 版 喘 呼 返し は 、P 版 喘 呼 返し より も 一 回 り 大 き 
な 衝撃 波 を 発生 させ て 相手 に 攻撃 する 技 だ 。 こ ち 
ら は 使用 後 の 硬直 が 長い た め 、 け ん 制 で は な く コ 
ン ボ バ パーツ と し て が メイ ン の 使い 方 と な る 。S 版 は 


す 多 ゆ 十 P or S 


ヒッ ト 時 に スラ イド ダウ ン を 誘発 。 フ ォ ー ス ロマ キャ 
ン 可 能 技 な の で 、 相 手 を 画面 端 に 追い 詰め て コン 
ボ を 決め る 際 に は 、S 版 を コン ボ に 組み 込め ば 、 コ 
ン ボ ダメ ー ジ を 伸ばす こと が で きる 。 画面 端 で 通 
常 投 げ を 決め た 場合 も や 、 し ゃ が み S$ ⑲ S 喘 呼 返し 
アル ma と 4= に と キツ ウン < と: デコ アル) 当 コ ッ ルコ F さ っ 月 


刀 に 乗っ て 、 き り も み 回 転 を し な が ら 突 進 する 
技 だ 。 非 常に 長い 距離 を 突進 する が 、 技 の スキ は 
大 きく 、 相 手 に ガー ド さ れる と 不利 な 状況 に な っ 
て し まう 。 相 手 に 空中 版 の 頭蓋 砕 を ヒッ ト さ せる こ 
と で ダウ ン を 奪え る の で 、 空 中 ダッ シュ か ら の 攻め 
が ヒッ ト し た 際 や 、 コ ン ボ の 締め に 使っ て いこ う 。 
フォ ー ス ロマ キャ ン 対 応 技 な の で 、 相 手 に 回 避 さ 


す ゅ を 十 S (空中 可 ) 





れ て し まっ た り 、 ガ ー ド され て し まっ た 場合 に は 、 
フォ ロー する こと も で きる 。 コ ン ボ の 締め に も 、 最 
終 段 を フォ オース ロマ キャ ン か ら 着 地 し て し ゃ が み $ 
で 拾い 直す と 、 ダ メー ジ の 底上げ が 可能 だ 。 さ ら 
に 相手 の 座高 に よっ て は 、 昇 り ジ ャ ンプ K か ら 頭 蓋 
砕 の 初段 が ヒッ ト す る 場合 が ある 。 最後 の トド メ に 、 
そこ か ら ロ マン キャ ン セ ル を 絡め て 高速 中 段 か ら の 
コン ボ を 決め る こと も 可能 だ 。 


刀 を 支点 と し て 、 画 面 の 半分 以上 を 移動 する 技 
だ 。 中 段 判 定 の 攻撃 で 、 ク リフ の 足 先 か ら 刀 付近 に 
攻撃 判定 が 存在 する 。 ヒ ッ ト 時 に は ダウ ン を 奪え る 
ぞ 。 持続 の 後半 を ヒッ ト さ せる こと が で きれ ば 、 し ゃ 
が み S か ら 引 き 起 こし て コン ボ を た た き 込 むこ と が 
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空中 喚 放 返し 








可能 だ 。 移 動 距離 の 長 さ 、 技 の 硬直 の 短 さ か ら 立 
ち 回 り で どん どん 使っ て いけ る 主力 技 と な る だ ろう 。 
クリ フ は 動き 自体 が 遅い の で 、 画面 端 に 追い 詰め ら 
4 に 2 シン 】( ぱ シリ / ゴ ヒッ マコ ノエ ソル と すり 式 北 =| 
効 利 用 で きる 。 ま た 、 首 ぎ を 使っ た 攻撃 は 、 見 た 
目 に 反し て 相手 の 背面 に 当たっ て いて も めく り 判 定 
に は な っ て いな い 。 相手 は クリ フ が 技 を 出し た 瞬間 
の 方 向 に ガー ド を 入力 する こと で ガー ド で き て し ま 
うた め 、 出 し 切り で の ガー ド 崩 し 効果 は 薄い 。 し か 
し 、 頂 点 付 近 で フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 な の で 、 
そこ か ら ジ ャ ンプ S・ ジ ャ ンプ HS を 使っ た めく り 攻 
撃 や 、 空 中 バッ クス テッ プ で 表 に 戻っ た り 、 着 地 し 
て か ら の 下段 攻撃 な ど 、 多 彩 な 選択 肢 で 揺さぶる こ 
と が で きる ぞ 。 


に ルル の 

頭上 で 刀 を 振り 回 す 攻 撃 。 空 中 ガー ド 不 能 だ が 、 
技 の スキ が 大 きい の で 、 ガ ー ド され る と 不利 な 状 
況 に な っ て し まう 。 連 打 で ヒッ ト 数 が 増え る の で 、 
コン ボ の 締め に 組み 込ん で ダメ ー ジ の 底上げ を 狙っ 
て いこ う 。 
先 の 先 プ 地獄 突っ 込み 

上 体 を 反 ら し 、 相 手 の 攻 撃 を 回 避 す る 技 だ 。 非 
常に 優秀 な 打撃 無敵 を 誇る の で 、 さ ま ざ ま な 攻撃 
を 回 避 で きる 。 た だ し 、 投 げ 無敵 は 付い て いな い の 
で 起き 上 が り に 使用 する と 投げ を くら っ て し まう こ 
9: っ 計 ロク た 委 に :| に )( ョ シル アル: シル リア // 
ギックリ 腰 に な っ て し まう 。 無敵 ど と ろか スキ を さ 
らし て し まう の で 、 使 い ど ころ を よく 考え よう 。 


地獄 突っ 込み は 先 の 先 か ら の 派生 技 で 、 チ ョ ッ 
プ を 繰り 出す 攻撃 だ 。 地 獄 突 っ 込み 自体 に は 無 英 
は 無い の で 、 相 手 の 多段 攻撃 や 、 持 続 の 長い 攻撃 
に 対し て は 逆 に 攻撃 を くら っ て し まう 。 使 うと き に 
は 相手 の 攻撃 の 見 極め が 重要 だ 。 

フォ ー ス ブレ イク 版 は 気絶 値 が 非常 に 高く 、 ヒッ 
ト さ せる と ほぼ 相手 を 気絶 させ る こと が で きる 。 気 
絶 し た 相手 に 大 ダメ ー ジ コン ボ を た た き 込 も う ! 
スラ イド ダウ ン を 奪っ た 際 に 、 相 手 が 画 面 端 で あ 
れ ば コン ボ パ ー ツ に 組み 込む こと と も で きる ぞ 。 通常 
版 の 地獄 突っ 込み と 同様 に 、 派 生後 は 無敵 が 切れ 
て し まう の で 、 相 手 の 連 係 を よく 見 て 差し 込 も う 。 
な お 、 こ の 技 は 気絶 値 が 高い だ け で 、 確 定 で 気絶 
させ る 技 と いう わけ で は な い 。 複数 回 気絶 させ 、 


攻撃 判定 が 出る 直前 


攻撃 判定 の 持続 が 切れ た 7F 後 


気絶 耐性 値 が 上 が っ た キャ ラ が 相手 だ と 、1 発 当て 
て も 気絶 し な く な る ぞ 。 
四肢 落と し 

空中 で オー ラ を まとい な が ら 落 下す る 技 。 落 下 
中 の ほか 、 地 面 に 着地 する 瞬間 に も 攻撃 判定 が あ 
る ぞ 。 空 中 の 相手 に ヒット させ る こと で 、 相 手 を 巻 
き 込 ん で ダウ ン を 奪う こと が で きる の で 、 コ ン ボ 時 
に は 位置 と 高 さ を 調節 し て 組み 込ん で いこ う 。 
空中 史 隆 返し 

フォ ー ス ブレ イク 技 で 、 空 中 で 員 唆 返し を 繰り 
出す 。 硬 直 が 少な く 、 技 を 出し た 後 は すぐ に 行動 
で きる ぞ 。 空 中 の 相手 に ヒッ ト さ せる と 、 壁 に 当っ 
て 跳ね 返っ て くる の で 、 空 中 コン ボ の ダメ ー ジ を 伸 


ば す 用 途 で 使っ て いけ る 。 う まく 調節 し て 四肢 落と 


し や 空中 版 頭蓋 砕 に つなげ ダウ ン を 奪え ば 、 起 き 
攻め に 移行 で きる 。 テ ンション ゲー ジ に 余裕 が あ 
る な ら 、 積 極 的 に 使っ て いこ う 。 

リア ノア ン ル 4 = 

画面 の 半分 以上 を カバ ー す る 衝撃 波 を 飛ば す 覚 
醍 必殺 技 。 非 常に 発生 が 早く 、 足 払い や し ゃ が み 
HS な ど 、 各 種 けん 制 技 が ヒッ ト し た と き に 出す と 、 
コン ボ と し て つなが る ほど 。 ヒ ッ ト し た 相手 は 吹 っ 
飛ん で 、 壁 張り 付き に な る 。 ま た 、 フ ォ ー ス ロマ キャ 
ン 対 応 技 で も ある の で 、 テ ンション ゲー ジ が ある と 
き は 、 け ん 制 技 の 先端 が ヒッ ト し た と き で も フォ ー 
スロ マキ ャ ン か ら ダ メー ジ を 与え る こと が 可能 だ 。 
ソウ ル サ ヴ ァ イ ヴ ァ ー 

地面 か ら 多数 の 衝撃 波 を 発生 させ て 相手 に 攻撃 





クリ フ が 頂点 に 達し た 瞬間 


攻撃 判定 が 出 た 瞬間 
攻撃 判定 が 出 た 1F 後 


する 技 だ 。 出 始め に 無敵 時 間 が あり 、 相 手 の 連係 
に 対す る 割り 込み に 使っ て いけ る 。 ヒ ッ ト 後 は 相手 
が ダウ ン す る の で 、 コ ン ボ の 締め に 使っ て ダウ ン を 
奪う こと も 可能 だ 。 ヒ ッ ト さ せ た ら 起き 上 が り を 攻 
め る も よし 、 相 手 の 体力 が あと 少し で 削り 切れ る と 
いっ た と き に は 、 し ゃ が み S$ つ 立ち HS 一 鱗 剥 が し 
に つなげ ば 、 微 量 で は ある が ダメ ー ジ の 底上げ を 
図る こと な ど が で きる ぞ 。 
破 龍 爆砕 

2 体 の 龍 に 攻撃 させ る 一 撃 必殺 技 だ 。 ク リフ は 気 
絶 値 が 高い 攻撃 が そろ っ て いる が 、 一 撃 準備 か ら 
の 語 E の メリ と 4 コ に 計 / ル ン セ イコ た か と る / さ の 湯 マ 4 
メー ジ を 与え る コン ボ 構 成 も 多い た め 、 普 段 の 対 
戦 で 使う 機会 は あ まり 無い だ ろう 。 
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画 身 長 :232cm 画 血 液 型 : 解 析 不 能 男 体 重 :2 コ 1kg 画 出 身 : 不 明 画 誕 生日 : 
9 月 2 日 画 趣 味 : 睡 眠 画 大 切な も の : 自 分 一 嫌い な も の : 人 間 









ーー デーン の ン 」 p 空 ックス テッ プ aa ーー _ ホー ミン グ ジ ャ ン プ 
「 馬 、 





※※ オ メガ シフ ト 中 の み ※ オ メガ シフ ト 中 の み オメ ガ シ フト 中 の み 


0 説 人 ーー うつ 伏せ ダウ ン し ら 。 ト よろ け 5 
の ーー | 臣 認 





セッ ト 1 HS セッ ト ら P セッ ト 2 K セッ ト 2 S セッ ト 2 HS セッ ト 2 ロ 
且 た 人 p ~ 選 幸 謀 に に 朗 に 人 送 訂 守 mp 本 (だ ~ 3 民 誠 必 に に m 人 


- セ yp tsk Ace kero exeo 











証明 D_ 


ヤー アテ” 研 ーー 
※1? 同 じ 技 で 連打 キャ ン セ ル & ガ トリ ング 可能 ※2:2 段 目 の み 下段 ※3: し ゃ が み K か ら 直 接 ガ トリ ング 不能 ※4: 同 じ 技 で ガト リン グ 可 能 ※5: オ メガ シフ ト 中 は ダス ト ア タッ ク 以 外 の 通常 攻撃 の す 
べ て が ジャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 に な り 、 ジ ャ ンプ 攻撃 は すべ て キャ ン セ ル し て 空中 ダッ シュ が 可能 に な る 


地上 攻撃 

立ち P は 2 段 技 で 2 段 目 の み が 下 段 。 崩 し の 手段 
と し て 使 お う 。 立 ち K と 遠 距離 立ち $ は 中 距離 の け 
ん 制 技 。 遠 距離 立ち $ は 多段 な の と リー チ を 生か し 
て 使 お う 。 立 ち K は 発生 の 早 さ と スキ の 小さ さ が 特 
徴 。 立 ち H5 は スキ が 大 きい の で 連続 技 と し て 使 お 
う 。 近 距離 立ち $ は 、 発 生 が 早く 打点 は 高い 。 連 
係 や 連続 技 の 中 継 と し て 役立つ 。 し ゃ が み K は 下 
段 技 で フォ ロー が 利き や すい た め 、 近 距離 で の 崩 
し と し て 使え る 。 し ゃ が み S$ は リー チ に 優れ て お り 、 
けん 制 に 使え る ぞ 。 し ゃ が み HS は キャ ン セ ル 不 能 
な も の の 、 打 点 が 高く 相手 を 浮か せる 効果 が ある 
た め 、 置 く よ うに 出す けん 制 や 連続 技 の パー ツ と し 
て 優秀 だ 。 形 十 P は 中 段 攻撃 の 2 段 技 。 し ゃ が み 状 


し ゃ が み P、 


し ゃ が み HS 以 外 の 技 


較 ダ スト アタ ッ ク S 足 払い 
ッ +HS 以 外 の 技 記 


ゅ +P、 
ゅ THS 以 外 の 技 ae 


態 の 相手 に 1 段 目 は 基本 的 に 当たら な い が 、 そ れ で 
も 崩し と し て は 非常 に 優秀 。 上 半身 無敵 も ある の で 、 
相手 の 跳び 込み を 落と す 際 に も 便利 だ 。 喝 士 HS は 
リー チ の 長い 2 段 技 。 ス キ は 大 きい も の の ジャ ンプ 
キャ ン セ ル が 可能 で 、1 段 目 の リ ー チ は 特に 長い た 
め 、 け ん 制 に も 使っ て いけ る 。2 段 目 は 浮か せ 効 果 
が ある た め 、 連 続 技 と し て 役立つ 。 
空中 攻撃 

ジャ ンプ 攻撃 は スキ が 小さ く 横 に 長い ジャ ンプ K 
と 、2 段 技 で 攻撃 判定 の 出 て いる 時 間 が 長い ジャ ン 
プ S が 空 対 空 と し て 優秀 。 ジ ャ ンプ P は 連続 技 の 高 
度 調整 な ど に 使 お う 。 跳 び 込 み に は 、 下 に 非常 に 
長い ジャ ンプ HS と 、 後 ろ に も 広い 判定 が ある ジャ 
ンプ D を 使い 分 け て いこ う 。 


Ei 
立ち HS、 


ダス ト 


すい 


攻撃 ガー ド 中 に 叶 二 D 以 外 の ボタ ン 二 つ 同 時 押し 


地上 の 相手 に 対し て 近 距 離 で Wor 十 HS 
回 回 投げ 


7 


7 


シス テム 共通 技 

ダス ト は リー チ が 長い も の の 、 発 生 が 遅い た め 
崩し に は 使い づら い 。 し ゃ が み HS か ら の フォ ロー や 、 
N.B. の 爆発 に 隠れ て 使う な ど 工夫 が 必要 だ 。 足 払 
い は リー チ に 優れ 、 ダ ウン を 奪え る 下段 技 。 キ ャ 
ン セ ル 可 能 な の で 、 け ん 制 や 連続 技 に 使 お う 。 通 
常 投 げ は 、 近 距離 で 地面 バウ ンド させ る た め 追 撃 
が 容易 。 有 崩し や 割り 込み で ガン ガン 狙っ て いこ う 。 
空中 投げ は 相手 と 共に 落下 し て 地面 に た た き 付 け 
る 技 。 ガ ー ド バラ ンス 点滅 時 や 、 ロ マン キャ ン セ ル 
使用 時 に は 追撃 可能 だ 。 デ ッ ド アン グル は 、 相 手 
に 捕まり や すい ジャ ステ ィ ス に と っ て 重要 な 切り 返 
し 手段 . テ ンション ゲー ジ は た まり や すい キャ ラ な 
の で 、 バ レ な い 程 度 に 使 お う 。 
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ミカ エル ソー ド 


アル 2 に コリ ピア メニ レン / 
Pl/ ほ ジン 1 の る ミュ 21 と を っ 
技 。 成 立 時 は 通常 投げ と 同様 に 、 相 手 を 近く で 地 
面 パ バウ ンド させ る た め 追 撃 が 容易 だ 。 空 振り 時 の 
スキ は 小さ いも の の 、 相 手 の 攻撃 を 受け 止め られ 
る よう に な る まで が や や 遅く 、 下 段 攻撃 や 飛び 道 
具 は 取れ な い の で 、 割 り 込み で は な く リ ー チ の 長い 
けん 制 技 な ど に 対し て 狙っ て 出 そ う 。 

に シド ゴリ ンコ 

剣 状 に 変化 し た 手 で 光 と 共に 切り 裂く 、 地 上 S 
版 は スキ が 小さ く 攻 撃 判定 が 広い た め 、 け ん 制 と 
し て 非常 に 優秀 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 長 時 間 の ス 
ライ ド ダ ウン を 誘発 する の で 、 中 央 で は ミカ エル ブ 
レー ド 、 端 付近 で は 空中 サ ベ リ アー トラ ンス で 移動 


し て か ら の 追撃 と いっ た こと も 可能 だ 。 地 上 HS 版 は 、 
発生 が 遅い も の の 壁 バ ウン ド を 誘発 する 。 高 めで 
当たっ た と き や カ ウン ター ヒッ ト 時 に は 追撃 が 容易 
な の で 、 リ ター ン 重 視 で 置く よう に 使用 し た り 、 連 
続 技 と し て の 使用 が 主 に な る 。 空 中 版 は 2 段 技 で 、 
振り 切っ た 後に 再 行動 が 可能 に な る 。 た だ し 、 空 
中 に 居る 間 に は S 版 HS 版 問わ ず 1 回 し か 出せ な い 
た め 、 連 発する こと は で きず 一 度 着地 する 必要 が 
ある 。 空 中 S 版 の 2 段 目 は 相手 を 吹き 飛ば し な が ら 
ダウ ン を 奪え る た め 、 空 中 連続 技 の 締め と し て 使 
お う 。1 段 目 を フォ ー ス ロマ キャ ン す る こと で 、 連 
続 技 を さら に 伸ばす こと も で きる 。 空 中 HS 版 の 2 
4 たく ムツ ルク 4 北 と :: 寺 ヒ ニ コン ムーー の 
よっ て は さら に 追撃 で きる の で 、 ジ ャ ンプ S の 1 段 





目 な どか ら う まく つない で 連続 技 を 伸ばそ う 。S 版 
と の 発生 差 と 下がる 距離 を 利用 し て 、 着 地点 を ご 
ま か す 用 途 に も 使え る 。 空 中 ダッ シュ が 無い た め 、 
いざ と いう と き の た め に 覚え て お こう 。 
S.B.T 

後 転 し な が ら 雷 を 発生 させ る 2 段 技 。 出 始め か 
ら 下 半身 無敵 が あり 、 大 きく の け 反 る た め 、 相 手 
の 攻撃 を 避け な が ら 下 が る 目的 で 使 お う 。 全 身 無 
敵 で は な い の で 使い どこ ろ を 選ぶ も の の 、 割 り 込 
みや 対空 と し て も 十分 に 狙っ て いけ る 。 下 が る 距 
離 は 長い た め 、 ガ ー ド さえ させ れ ば 反撃 は ほとん ど 
に コク ルム 和 アル エニ 4 ョ に と エッ ウン < モス 21 時 
ヒッ ト 時 に は 追撃 する こと も 可能 だ 。 


サ ベ ペリ アー トラ ンス 


N.B. 起爆 

弾 速 の 遅い 小さ な 炎 を 飛ば し 、 相 手 に 触れ る か 
飛ば し た ボタ ン を 離す こと で 爆発 させ る 飛び 道具 
技 。 軌 道 は P 版 が ジャ ステ ィ ス の 膝 の 辺り か ら 地 
面 と 平行 に 。K 版 が ジャ ステ ィ ス の 頭 の 高 さ か ら 地 
面 と 平行 に 。S 版 が 膝 の 辺り か ら 大 きく 弧 を 描く よ 
うに 。H5 版 が 頭 の 位置 か ら S 版 より も 急 な 角度 で 
弧 を 描く よう に 。D 版 が 頭 の 位置 か ら S 版 と 同様 に 
大 きく 弧 を 描く よう に 飛ぶ 。 画 面 上 に 複数 出せ る 
上 に 、N.B. の 動作 後半 を 違う ボタ ン の N.B. で キャ 
ン セ ル で きる の で 、 複 数 N.B. を 飛ば し て ボタ ン を ホー 
ルド し な が ら 前 進 す る の が 有効 な 接近 手段 に な る 。 
炎 弾 に は 本 体 が 攻撃 を 受け て し まっ た 場合 の 発生 
保障 は 無い も の の 、 相 手 の 飛 び 道 具 を 貫通 する た 


多雨 (空中 可 ) 


め 、 本 体 が 攻撃 を 受け さえ し な けれ ば 飛び 道具 同 
士 が ぶつ か り 合 っ て も 一 方 的 に 打ち 勝つ こと が で 
きる ぞ 。 起 爆 は 相手 の 後方 で 爆発 させ る こと で 、 ノ ッ 
ク バ ッ ク が 逆 に な り 、 相 手 を ジャ ステ ィ ス 側 に 引き 
寄せ る よう に 動か すこ と が で きる た め 、 う まく 飛ば 
し て 相手 を 引き 寄せ れ ば 機動 性 の 低 さ を 補っ て い 
ける 。 ま た 、 起 爆 は ガー ド バ ラ ンス の 上 昇 を 狙え 
る 上 に 、 視 覚 的 に も 見 づら く な る た め 、 強 力 な 連 
係 を 組む こと が で きる 。 フ ォ ー ス ロマ キャ ン を うま 
く 使っ て 、 逃 げ づ らい 連係 を 作ろ う 。 フ ォ ー ス ロマ 
キャ ン の タイ ミン グ は 炎 弾 を 飛ば し た 直後 な の で 、 
ボタ ン の 押し 離し 入力 で 勝手 に 起爆 し て し まい や 
すい 。 ボ タン を 素早 く 押し 直せ ば 、 炎 弾 の 状態 を 
維持 で きる ぞ 。 


サ ベ ペリ アー トラ ンス 

前 方 に 高速 で 突進 する フォ ー ス ブレ イク 技 。 移 
動 中 は 無敵 で 、 ガ ー ド され て も 相手 を すり 抜け る 
た め 反 撃 を 受け づら い 。 ダ ッシュ の 無い ジャ ステ ィ 
ス に は 重要 な 接近 手段 に も な る 。 地 上 版 は 空中 よ 
り も 発生 が 遅い も の の 、 早 い 段 階 か ら 上 半身 無敵 
に な る の で 、 対 空 し な が ら の 脱出 手段 と し て 狙っ て 
いけ る 。 攻 撃 判 定 の 持続 時 間 と 突進 距離 が 空中 版 
より も 長い こと が 特徴 だ 。 空 中 版 は 技 後に その まま 
空中 で 行動 可能 に な る 上 、 飛 び 越 えて いて も 相手 
の 方 へ 向き 直る の で 、 接 近 手段 と し て は こち ら の 
方 が 優秀 。 ヒ ッ ト 時 は 地上 空中 どちら も 壁 バ ウン ド 
を 誘発 する た め 、 当 た る 位置 に よっ て は 追撃 も 可能 。 
連続 技 パ ー ツ と し て も 使っ て いけ る 。 





I ト | 


I ト ア 1 


攻撃 判定 が 出 た 瞬間 
雷 部 分 が 出 た 3F 後 
炎 弾 が 出 た 瞬間 


2 ムリ アノ リリ ピン 6 

頭 部 か ら レ ー ザ ー を 後方 45 度 て 真 上 90 度 まで 
照射 する 覚醒 必殺 技 。 頭 部 の 光 に も 攻撃 判定 が あ 
り 、 近 距離 で 多段 ヒレ ッ ト す る た め 、 ガ ー ド させ る だ 
け で も ケズ リ ダ メ ー ジ を 与え な が ら 有 利 な 状況 を 
維持 で きる 。 ヒ ッ ト 数 を 利用 し て 、 連 続 技 の 締め 
や ジャ ンプ HS な どか ら の ダウ ン 追 い 打ち で ダメ ー 
ジ を 無理 矢 理 伸ばす こと も で きる ぞ 。 フ ォ ー ス ロマ 
キャ ン は レー ザー が 真下 に 来 た 辺 り で 可能 。 避 け 
られ た 際 の スキ 消し な ど に 使 お う 。 

に ャ ドコ リン ルコ 

剣 状 の 腕 で 光 と 共に 切り 裂く 覚醒 必殺 技 。 ミ カ 
エル ソー ド と 違い 、 光 に も 判定 が ある た め 画 面 敵 
の 相手 に も 一 瞬 で 届く 。 相 手 の ス キ に 対し て あら 


ゆる 場面 で 使え る ぞ 。 フ ォ ー ス ロマ キャ ン は 攻撃 
判定 が 出る 前 な の で 、 画 面 端 同士 で も ハイ ジャ ン 
プ や 低空 サ ベ リ アー トラ ンス か ら 追 撃 が で き 、 ど こ 
か ら で も ダメ ー ジ を 与え られ る 。 
ガン マレ イ 

うず くま る よう に 構え た 後 、 両 肩 か ら 極 太 の レー 
ザー を 発射 する 覚醒 必殺 技 。 テ ンション ゲー ジ が 
100%% で な いと 出す こと 自体 が 不可 能 だ が 、 ゲ ー ジ 
の 消費 タイ ミン グ は 構え 始め で 50%%、 レ ー ザ ー 部 
分 で 50% の 計 100%。 構 え 始め 部 分 に も 相手 を 浮 
か せる 攻撃 判定 が あり 、 こ の 攻撃 判定 が 出 た 瞬間 
に フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 に な っ て いる 。 発生 は 
遅く は 無い の で 、 近 距離 の 足 払 いな どか ら 一 気 に 
相手 の 体力 を 減ら すこ と が で きる 。 





オメ ガ シ フ ト 

一 定時 間 自身 を 強化 する 覚醒 必殺 技 。 テ ン シ ョ 
ン ゲ ー ジ が 100% 必 要 だ が 、 ダ ッシュ と 3 段 ジ ャ ン 
プ 、3 段 空中 ダッ シュ が 可能 に な り 、 す べ て の 通常 
技 が ジャ ンプ キャ ン セ ル 対 応 に な る 。 発動 時 の ス 
キ が 非常 に 小さ いた め 、 固 め や 連 続 技 に も 使え る 。 
た だ し 、 効 果 時 間 終 了 時 に は 大 き な ス キ を さら し つ 
つ 、 自 身 の ガ ー ド バラ ンス が 大 幅 に 上 昇 千 ネガ ティ 
ブ ベ ナル ティ 直前 と いう 大 変 危険 な 状態 に な っ て 
し まう 。 効果 時 間 内 に 相手 に トド メ を さそ う 。 
イグ ゼ レ イザ ー 

高速 で 突進 し て 相手 を 捕まえ 、 宇 宙 ま で 連れ て 
行き 爆発 させ る 一 撃 必 殺 技 。 技 自体 は 優秀 な の で 、 
残り 時 間 わ ず か の と き な ど 使う 価値 は ある 。 


ここ で は 追加 キャ ラク ター の クリ フ と ジャ ステ ィ ス の 勝利 メッ セー ジ を 紹介 。 
多彩 な 人 間 関 係 は も ちろ ん 、 コ ミカ ル な や り と り も 存在 する ぞ 。 


| どう じゃ 。 年 の 功 も 伊達 で は な か ろう ? 
カイ | 腕 を 上 げた な 、 団 長 を 貴様 に 任せ て よかっ た わい 
メイ | 末 恐 ろ し い 子 だ 。 じ ゃ が 悪い こと は 言わ ん 。 今 は 立ち 去る が いい 
7 | な に や ら 悩 み が あ る よう じゃ な 。 よ けれ ば この 苑 い に 話し て みん か ? 
エディ | 寿命 と いう や つか …… の う 、 お ぬ し の 心残り は な ん じゃ ? 力 に な れる か も し れん ぞ ? 
ボ ポチ ョ ムキ ン | 力 押し で は この 老い ぼれ は 倒せ ぬ ぞ 
| 技 も 腕 も ある が 、 気 が 逸 り すぎ じゃ 。 辛抱 が 足ら ん ぞい ! 


| 最近 の 若い の に は どう も つい て いけ ん ん と 思っ て た が …… 
| 女 だ て ら に …… と は いう まい 、 じ ゃ が その 剣 で は 、 魂 まで は 斬れ ぬ ぞ い 
| パカ モン ! 料 理 を 粗末 に する な ! 
| 居合 いか 。 若 い に 似 合わ ず 古 風 な 技 を 使う な 。 じ ゃ が ワシ の ほう が 一 枚 上 手 じ ゃ っ た な 
| その 服 、 そ の 言葉 。 お ぬ し 、 若 作り し と る が も し や 
| ふむ 、 な よ な よ と し た 見 か け の わり に 、 気 合い は 十分 じゃ な 
| お ぬ し …… 人 を 殺 め た な 、 背 が 重い じゃ ろう 
| 立 派 に な っ た の ……。 こ と れ で …… 思 い 残 すこ と は な い …… 
| 求め も せ ぬ 力 か 。 じ ゃ が この 世に 人 と 生ま れ た か ら は 、 皆 それ くら い の 荷 は 背負 っ て る も ん じゃ 。 胸 を 張る こと じゃ な 
| 聞 の 付 族 が 何 を し て お る ? 返 答 次 第 で は 返す わけ に は いか ん ぞい 
| 色仕掛け は 歓迎 じゃ が 、 あ ざと すぎ る の は 考え も の じゃ の う 。 何 を た くら ん で お る ? 
| コラ ッ し ゃ ん と せん か っ ! 男 な ら 、 背 筋 を 伸ばし て 前 を 見 つめ る も ん じゃ ! 
| 幼子 も 、 玩 具 を 武器 に 替え て 繰る 世の中 と は …… 平 和 が 、 来 た と 思っ と っ た ん じゃ が の う 
| な ん と 、 最 近 の 戦は 、 カ ラク リ 任せ な の か ? 聖 騎 士 団 も 堕ち た も の よ の う 
| 派手 に 怪我 を し て お る な 、 お 大 丈夫 か 7? と て 2 で 、 そ の 久 、 何 吉 か で 見 た 事 が ある よう な 気 が … は た し て 何 夫 じゃ っ た か の ~? 
聖 騎 士 団 ソル | ズ イ ブ ン 懐 か し い 格好 を ひっ ぱり だ し て きた の う 。 と ころ で 封 炎 剣 は どう し た ? 
クリ フ | 何 の つ も りか 知ら ん が 、 斬 竜 刀 は 重 か ろう 。 腰 を 痛め る ぞい ! 
ジャ ステ ィ ス すま ぬ の 四 様 も 、 ワ シン も 、 こ れ か ら の 時 代 に は いら ぬ も の じゃ 


| 私 こそ が 唯一 に し て 絶対 完成 型 ギ ア 壱 号 
カイ これ が 人 類 の 精華 、 聖 騎士 田 か 。 た わい も な い 
メイ | 忌 々 し い 。 ま だ 生き 残り が いた か 、 ジ ャ パニ ー ズ め 
ミリ ア | 禁 呪 に よる 身体 強化 か 。 所 訟 は 二 線 級 の 技術 よ 
エディ | 失せ ろ 。 人 類 以外 の 生命 体 は 我 が 敵 で は な い 
ポチ ョ ムキ ン | 力 で 私 に 勝て る は ず も な い 。 命 を 捨て る の が 貴様 の 愛国 心 か ? 
高速 移動 に 特 化 し た 個体 か 。 今 後 の 参考 に し て お こう 
| この 生物 は デー タ に な いな 。 貴 重 な サ ンプ ル だ 。 遺 伝 子 構造 か ら 解析 する 必要 が ある 
| 殺 が 憎しみ を 呼び 、 憎 し み が 殺 束 を 呼ぶ か 。 そ れ を 力 に 変え る と は 、 な ん と も 罪深い 生物 だ 
| 気功 を 使う か 。 だ が 出力 の 面 で は まだ まだ だ な 。 
| 神速 と は これ の こと か 。 人 間 の 認識 は 笑止 に 値する な 
| 体内 に 局 地 的 な ポテ ン シ ャ ル 異 常 を 内 包 と は 。 な せ ぜ 因 果 律 干渉 体 が こん な と ころ に ? 
| ジャ パニ ー ズ か 。 ま だ 臨界 に は 達し て いな いよ うだ な 
| 命 を 惜しま ね ば 勝て る と 思っ た か 
| ふむ 。 尋 味 深い ロジ ッ ク エラ ー だ 。 半 独立 思考 型 ギ ア ご と き が 反抗 を 正当 化し た 理由 は な ん だ ? 
| 今 は 眠れ 
| 退け 、 間 の 内 族 よ 。 こ の 戦い は 、 我 ら と 人 類 の 戦い 異種 た る 貴様 ら の 居場所 は な い 
| 因果 律 干渉 体 か …… 未 来 は 我ら に 何 を 望ん で いる と いう の だ ? 
| 魂 時 を 集積 し 、 兵 器 と 為す 、 か 。 い か に も 合理 的 だ な 
| 貴様 で は な い 。 貴 様 に つら な る 未来 を 潰す の だ 。 人 類 は …… 殖 えて は な ら ぬ 
| 生体 組織 に よら ぬ 法 力 増 幅 技 術 だ と? や つら は 何 を 考え て いる 
| ホム ンク ルス ご と き が ! そ の 程度 で 扉 を 開く と は 笑止 。 永 久 に 開 に 初 節 う が いい 
聖 崎 士 団 ソノ ル | ほう 、 剖 < 入り 等 に 財 英 く か … し か し 貴様 が 層 土 団 に 入っ た と ころ で 何 も か わ 5 ら 和 ぬ 所員 和 も 我々 と 同じ と 言う 事 内 な ! 
クリ フ | 老兵 よ 、 消 える が いい 5 
ジャ ステ ィ ス 絡 繰り か ? 人 間 共 も 無 伏 な こと を し た が る 
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G③ ぁ …… ジャ ンプ キャ ン セ ル 
ロマ ン キ ャ ン セ ル 
フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 
【 】. ガ トリ ング コン ビ ネ ー シ ョ ン で の つなぎ 


ダメ ー ジ に つい て 
全体 力 460 に 対し て どの くら い 減る か 。 
※ 特 に 表記 が 無い 限り 、 ソ ル ま た は ソル と 同等 の 防御 力 の 
相手 に 対し 、 根 性 値 が か か ら な い 2 


連続 技 の 限定 案件 の 見 方 
連続 技 の 番号 の 下 に ある 表記 は 以下 の 条件 を 
表し ます 。 


画面 中 央 始動 

… 画 面 端 (画面 端 付近 ) 始 動 
初段 カウ ンタ ー 限 定 
… 必 要 な テン ショ ン ゲ ー ジ 


ラフ 


対空 BCOOLCCDCDOD 初段 空中 ヒッ ト 始 動 


DOULULMLLULULLLMLLLULUULLLLLLLLLLT 
e 
COOTTTNYULAKAKKKKLKLLLXKXLLLLLLLLXAI 
DOLLLLLLLLLLLLLLMLuLLLuuuLuuuuuxurl 
CCOOCOLLLMLLLLLIKKAOMUCLLLLULUULULLLLL 


聖 騎士 団 ワ ル …… で で の …… ド の の ー……… 
レノ ルリ レー タレ アン コア ルン 2 OCTTTTYTYYYYY 
ンジ と と 4 TKY て 





ロマ ン キ ャ ン セ ル 
アン グル 
デッド アン グル アタ ッ ク 
フォ ルト レス 
フォ ルト レス ディ フェ ンス 










豪快 な 技 が そろ う 高 火力 な 主人 公 。 
必殺 技 は ハイ リス クハ イリ ター ン な も 
の が 多く 、 通 常 技 を 布石 に いか に 本 命 
人 ラテ デー K の を 通す か が 重要 だ 。 動 か し や すい の で 
較 較 凍 デ ーーーーー… ーー 初心 者 も 使い や すい 。 


〆 
通常 技 で 接近 の た め の 布 石 折 け 困っ た ら ヴ ォ ル カ 
ソル の けん 制 の 主 寺 は 、 発 生 が 早く リー チ の 長い 人 距離 立 ち 5 よ り も リー チ の 長い 立ち HS や 、 低 姿 替 ヴォ ルカ ニッ ク ヴァ イ パ ー は 出 始め か ら 無 和 の 切り 


遠 距離 立ち S。 問 合い を し っ か り 把 握 し 、 相手 が 動 こう の 足 払 い が 有 効 だ 。 こ れ ら の 技 で も 勝て な い 場 合 に は 、 返し 技 。 す き は 大 きい が 、 ガ ー ド され て も ロマ キャ ン を 

と し た と ころ や 攻撃 の 空振り を 狙っ て 当て て いこ う 。 相 各種 必殺 技 を 使う か 、 相 手 の 攻撃 を うま く 空 振り させ すれ ば 逆 に 攻め に 転じ る こと が で きる 。 テン ショ ン ゲ ー 

手 に 遠 距離 立ち 5 を 意識 させ て 動き づら くさ せら れれ て か ら 攻 め 込 も う 。 ジ の 使い 道 に 迷っ た ら と りあ え ず 放っ つて みよ う 。 た だ し 

ば 、 奇 襲 の 空中 ダッ シュ ジャ ンプ $ な ども 通り や すく な る 空中 か ら 来 る 相手 に は 、 発 生 が 早く 上 方 に 強い 立 空振り する と 危険 な の で 、 テ ンション ゲー ジ が ある か ら 
遠 距離 立ち 5 を つぶ す よ うに 技 を 出し て くる 相手 に は 、 ち K と 、 上 半身 無敵 の 形 士 P を 使い 分 け て 対空 し よう 。 と いっ て 一 辺 倒 に な ら な いよ うに 。 

ガー ド さ れ て も 遠 距離 

立ち S つ し ゃ が み 5 で 、 展 


開 の 早い 攻め を 継続 で 
きる 









相手 が 動き づら く な っ た と こ 
一 気 に 間合い を 詰め よ 


遠 距 離 立ち S 先 端 の 間合い で 
相手 の 出鼻 を 挫 い て いこ う . 









1 陣 目 は ソル が まん だ 地上 に 居る の で ロマ キャ ン の 入れ 込み か ら ス 
ムー ズ に 攻め られ る 。 





ガン フレ イ ーー 





ソル の 崩し は コマ ンド 投げ の ぶつ きら ぼう に 
投げ る を 中 心 に 、 相 手 の 回 避 方 法 に 合わ せ て 
攻撃 を 選択 し て いく 。 し ゃ が み 攻 撃 で 暴れ て く 
る 相手 に は 遅 め の ガト リン グ で カウ ンタ ー を 狙 
い 、 ジ ャ ンプ や バッ クス テッ プ で 逃げ け よ うと する 
相手 に は 下段 攻撃 や 、 立 ち K を 振っ て いく 。 
相手 に 的 を 絞ら せな いよ うに 連係 し 、 相 手 が 


ガン フレ イム の フォ ー ス ロマ キャ ン は 、 攻撃 
判定 が 出る 前 か ら ソ ル が 動け る よう に な る た め 
非常 に 優秀 。 立ち K な どか ら ガ ン フ レイ ム フ ォ ー 
スロ マキ ャ ンー ガー ド で 、 相 手 の 打撃 暴れ と 無 
敵 技 の 両方 に 勝ち な が ら 攻 め を 継続 し た り 、 
立ち HS 先端 な どか ら ガ ン フ レイ ム フ ォ ー ス ロマ 





ーー こい キャ ンー ダッ シュ ジャ ンプ K で 逃げ 場 を 塞い で 。 
> ら ダ ッシュ か らぶ つま きら ぼ うに 投げ ダス ト も 、 リ ー チ は 短い も の の 発生 は 早い 、 ン ボ に も 使う の で 必ず 相手 の けん 制 に 合わ せ て ガン フレ イム フ 
SN グ ペ 。 ン ヘン 方 な の で 優秀 相手 の 意識 の 裏 を か こう Nr コン ボ に も 使う の で 必ず マス タ オー スロ マキ ャ ンコ ガー ド で 三方 稚 に 肝 
つて いこ う こい 。 て る 。 


① は けん 制 か ら の 基本 コン ボ 。FB タ イラ ン レ イブ は ダウ 

ン 復帰 可能 な の で 、 ダ メー ジ を 取り た いと まき 以外 は 追加 を 

出さ ず に よろ けた と ころ を 攻め よう 。② は コマ ンド 投げ か ら 

の 追撃 。 拾 高 さ や タイ ミン グ を 間違え な けれ ば 全 キ ャ ラ 

ぶっ きら ぼう に 投げ る (ダッ シュ ) ジ ャ ンプ D で ぁ サ イ ド ワ イ ン ダー※ー[ 近 距離 立ち 5 ・ し ゃ が に 入る ぞ 。③ は 密着 か ら の コン ボ 。 グ ラン ド ヴ ァ イ パ ー は レ 

前 HRP し バ ガ チ ャ & ボ タン 連打 で ヒッ ト 数 が 増え る 。 地 上 コン ボ の 

場合 グラ ンド ヴァ イ パ ー の 5 ヒッ ト 目 辺り で レバ ガチ ャ を 

[しゃがみ K 一 し ゃ が み HS】( で ぁ グ ラン ド ヴ ァ イ バ ー※ー( ダ ッシュ ) ジ ャ ンプ DG ぁ サ や め れ ば クリ ー ン ヒッ ト し や すい 。④ は 画面 端 で の コン ボ 。 

イド ワイ ンダ ー 計 一 【 近 距離 立ち 5 し ゃ が み HS】 あ 5 一 サイ ド ワ イ ン ダー 誰 一 下 昇り の ジャ ンプ D は 最速 で 入力 し 、 硬 直 が 解け た 瞬間 に 次 

] eeeAorako 4 の D を 入力 し よう 。 画 面 端 維 持 で きる の が 強み だ 。③ は 

[立ち K (1 段 目 ) 一 鞭 +Pー 立 ち HS】QD( 降 り 際 に ) ジ ャ ンプ ロー( 着 地 一 ダッ PSPcoy を rie 

シュ ) ジ ャ ンプ D (降り 際 に ) ジ ャ ンプ D 一 (着地 ダ ッシュ ) [ジャ ンプ K 一 ジャ ンプ が 大 ダメ ー ジ を 狙え る 。 ダ ラン ド ヴ ァ イ バ パー は 入力 後 、 ボ タ 

D】Q*D( で #S ヴ ォ ル カニ ッ ク ヴ ァ イ バ ーー 叩き 落し ン だ け を 2 3 連打 する と クリ ー ン ヒッ ト す る 。 当 て 方 の 応 
用 で 対応 キャ ラ を 増やす こと が で きる ぞ 。 








足 払い (で #FB フ ァ フ ニー ル 一 グラ ンド ヴァ イ バ ー 広 一 (後方 ジャ ンプ ) FB サ イド ワ 
イン ダー 一 (前 方 ジャ ンプ ) ジ ャ ンプ K( で ぁ サ イド ワイ ンダ ー 計 一 (垂直 ジャ ンプ ) ジ ャ 
ン ブ S( で も ぁ サ イド ワイ ンダ ー 広 一 黄 士 PIC を HHS フ ァ フ ニー ルー FB タ イラ ン レ イブ 























ポコ ン ボ 内 の ※※ は クリ ー ン ヒッ ト 連続 技 $、 グ ラン ド ヴ ァ イ バ パー を レバ ガチ ャ な し で クリ ー ン ヒッ ト : ポ チョ ムキ ン 、 ロ ボカ イ 
ここ 時 連続 技 、 グ ラン ド ヴ ァ イ バ ー を 少し レバ ガチ ャ で クリ ー ン ヒッ ト : メ イ 、 梅 路 . ク リフ 

連続 技 ④ 非 対応 キャ ラ : メ イ 、 ミ リア 、 梅 喧 、 ジ ャ ム 、 デ ィ ズィー、 ブ リジット 、 ク リフ 連続 技 $、 グ ラン ド ヴ ァ イ バ ー を 多め に レバ ガチ ャ で クリ ー ン ヒッ ト : エ ディ 

連続 技 3 対応 キャ ラ : ソ ル 、 ア クセ ル 、 テ スタ メン ト 、 ザ ッ パ 


連続 技 $、 グ ラン ド ヴ ァ イ バ ー を ボタ ン 2 … 3 連打 で クリ ー ン ヒッ ト : ソ ル 、 カ イ 、 ア クセ ル 、 ミ リア 、 ジ ョ ニー、 間 款 、 テ スタ メン ト 、 ザ ッ パ 、 聖 騎士 団 ソル 
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カイ は オー ルレ ンジ で 闘え る 技 が そろ っ て お り 、 あ ら 
ゆる 状況 に 対応 で きる バラ ンス の いい キャ ラ だ 。 近 距 
離 で は 攻撃 発生 の 早い P、K、 足 払い が 機能 する 。 P 
や K か ら は 足 払 いや スタ ン デ ィ ッ パー に つない で ダウ ン 
を 奪い 、 起き 攻め に 持っ て いく の が 基本 の 流れ だ 。 

中 距離 で は リー チ に 優れ る 遠 距 離 立 ちら や スタ ン エ ッ 





発生 の 遅い スタ ン エ ッ ジ チャ 
ー ジ アタ ッ ク は 、 そ の まま 出し 
て も モー ショ ン を 見 て か ら 反 
撃 さ れ て し まう が ……、 





カイ の コン ボ は 、 HS ジャ ベリ ン で 締め て ダウ 
ン を 奪う こと が 多い 。 そ こ か ら は スタ ン エ ッ ジ 
チャ ー ジ アタ ッ ク や 、 逢 十 HS を 重ね て 起き 攻 
め を し か け よ う 。 前 者 は ガー ド さ せれ ば 大 幅 に 
有利 と な る 。 ダ ッシュ か ら 崩 し 行動 を 狙う 際 に 
有効 だ 。 後者 は ガー ド バ ラ ンス を 上 昇 さ せら れ 
る 。 次 の 攻撃 が 当たっ た と き の 期 待 値 が 跳ね 
上 が る 。 どちら も ガー ド さ せる だ け で 相手 に 大 
き な プ レッ シャ ー を か けら れる ぞ 。 


逃げ る 相手 に 対し て 使 
うと 反撃 を 受け 難い 。 こ 
こと から 弾 を 追い か ける 
よう に ダッ シュ 






ける 





信二 HS は 、 持 続 の 後半 を 重ね る と 相手 の 
リバ ー サ ル 技 を ガー ド 可 能 。 忘 れず に レ 
パー を ガー ド 方 向 に 入れ て お こう 


ジ が 強い 。 し か し これ ら は 跳び 込ま れる と 反撃 を 受け 
て し まう の で 、 相 手 の 攻 撃 空振り を 誘っ て か ら な ど 、 相 
人 2 の 遠 距 離 で 
は スタ ン エ ッ ジ チャ ー ジ アタ ッ ク も 使え る 。 出 せれ ば ガ 
ン 2 を 2O、 テン ショ ン ゲ ー ジ を た め る の に 
も 有効 だ 









地上 の 制圧 力 が 高い の て 安 
全 に 走れ る 。 テ ンション ゲー ジ 
を た め つ つ プ レッ シャ ー を か 
け て いこ う 





撃 と し て 非常 に 優秀 だ 


通常 投げ (P ぁ (ダッ シュ ) 【 近 距離 立ち S 一 立ち HS】(C か ぁ グ リー ド セ バ ーー 【 近 距離 立ち S… 
し ゃ が み HS】( で を ぁ HS ヴ ェ イ バー スラ スト ー HS ラ イジ ング ジャ ベリ ンー [し ゃ が み Pー 近 












































※1: ソ ル 以 外 限 定 


距離 立ち らし ゃ が み HS】( で HHS ヴ ェ イ バー スラ スト ー HS ラ イジ ング ジャ ベリ ン ※1 


(空中 の 相手 に ) 【 旧 ピー し ゃ が み HS】Q⑦ か SJ ぁ 【S 一 HS】( で を HS ヴ ェ イ バー スラ 
スト ー HS ラ イジ ング ジャ ベリ ン 


FB グ リー ド セ バ ーー ライ トニ ング スト ライ ク (* ぁ 【 近 距離 立ち S・ し ゃ が み HS】Q* 
SQ⑦ ぁ 【S 一 HS】( で ぁ HS ヴ ェ イ バー スラ スト ー HS ラ イジ ング ジャ ベリ ン 


足 払い @ ぁ セイ クリ ッ ド エ ッ ジ ー+HSX3Q づ ぁ (空中 ダッ シュ ) 【S…HS】(GyHS ヴ 
ェ イ バー スラ スト ー HS ラ イジ ング ジャ ベリ ン 


多 填 HS 一 (ダッ シュ ) 足 払い (で を S ヴ ェ イ バー スラ スト ー S ラ イジ ング ジャ ベリ ンー 
(ダッ シュ ) 【 穫 十 HS 一 し ゃ が み HS】(C で ぁ グ リー ド セ バ ーー 【 近 距離 立ち 3 しゃがみ 
HS】( で ぁ HS ヴ ェ イ バー スラ スト ー HS ラ イジ ング ジャ ベリ ン ※ ら 





※2: ソ ル 、 メ イ 、 ミ リア 、 梅 喧 、 ジ ャ ム 、 デ ィ ズ ィ ー、 イ ノ 、 ブ リジット 、 ク リフ 以外 限定 





投げ と 中 段 攻撃 で ガー ド を 揺さぶる 


近 距 離 戦 で は 投げ と 中 段 攻撃 を 利用 し て 崩 
し を 仕掛 け て いこ う 。 投げ は フォ ー ス ロマ キャ ン 
対応 。 コン ボ に いけ る と まとまっ た ダメ ー ジ 源 と 
な る 。 グリ ー ド セ バ ー は めく < くり 判 定 も ある の で 、 
ダッ シュ か ら 繰 り 出せ ば 表裏 の 二 択 に も な る 
た だ し ガー ド さ れる と すき が 大 きい の で 痛い 反 
撃 を 受け て し まう 。 ロ マキ ャ ン の 保険 を 持っ た 
上 で 仕掛 けた い 。 FB グ リー ド セ バ ー を 中段 攻 





カイ の 戦闘 スタ イル は 攻守 両 対応 
の バラ ンス タイ プ だ 。 相手 に 合わ せ た 
対応 も 重要 と な る が 、 そ の 分 や り 込 め 
ば や り 込 お ほど キャ ラク ター も こたえ 
て くれ る そ 。 


対空 攻撃 を 意識 し よう 


遠 距離 立ち ら や スタ ン エ ッ ジ 等 の 技 を 振っ て いる と 、 
相手 は 前 ジャ ンプ や 空中 ダッ シュ で の 飛 ひ 込 み 攻 撃 を 
狙っ て くる よう に な る 。 そこで 意識 し た い の が 、 上 半身 
無敵 の 黄 士 P と 、 空 中 投げ で の 対空 だ 。 特に 了 士 P 
は ヒッ ト す る と コン ボ が つなが る の で 、 ダ メー ジ 源 に な る 。 
相手 の 飛び 込み を 誘い 、 対 空 攻撃 で 落と し て いこ う 





飛び 込み 角度 に よっ て は 、 士 P は 空振り し て し まう 空中 投げ と 
使い 分 け よ う 





ue 





ダス ト は リー チ が 長く 、 ガ ー ド され て も 痛 
い 反 撃 を 受け に くい 。 当たら ず と も 崩し 行 
動 を 見 せ て お く こ と が 重要 だ 


① は し ゃ が み P 以 降 の 難度 が 高い 。 後 半 は 省 いて 安定 し て 起 
き 攻 め に 持ち 込ん で も いい だ ろう 。③② は 対空 コン ボ 。 員 十 P 
を 振る と き に は し ゃ が み HS を 仕込 ん で お いて 損 は 無い ぞ 。 
3 は 新 技 F ほ グリ ー ド セ バ ー か ら の コン ボ 。 ラ イト ニン グスト 
ライ ク フ ォ ー ス ロマ キャ ン … 近 距離 立ち 5 は 入力 が 忙し い の 
で 要 練 習 。④ は 足 払い ヒッ ト 確 認 か ら 狙 える 。 喝 士 HSX3 は 
目 押し で 入力 し よう 。⑤ は 画面 端 起き 攻め で 釘 填 H5 が ヒッ ト 
し た と き に 狙え る 。 ノ ー ゲ ー ジ で 十分 な 火力 が 出る ぞ 。 





大 カイ の 実戦 用 コ 
ン ボ の 難度 は 比 





空中 戦 を 重視 し た 


メイ の 基本 と な る の は ジャ ンプ HS、 し ゃ が み S、 遠 


距離 立ち ら に よる けん 制 。 攻撃 判定 の 持続 時 間 が 長 
い ジ ャ ンプ HS の 先端 を 当て る よう に 跳び 回 り 、 す き あ 
ら ば ジャ ンプ 江 十 HS や 空中 ダッ シュ ジャ ンプ S を ガー 
ド さ せ て 有利 な 状況 を 作る の が 狙い 。 ジャ ンプ HS の さ 
ら に 上 か ら 接 近 し よ うと する 相手 に は 、 上 半身 が 無敵 










対空 は ジャ ンプ P、 ジ ャ ンプ K 
に よる 空 対空 。 上 半身 無敵 の 
廿 P、 攻 撃 判定 が 強い 立ち 
HS が 軸 。 立 ち HS は 地上 けん 
制 で も 


オー 


相手 を ダウ ン さ せ た り 、 ジ ャ ンプ 攻撃 を ガー 
ド さ せ て 有利 な 状況 を 作っ た ら 、 移 動 投 げ の 
オー バー ヘッ ドキ ッ ス で ガー ド を 崩し に か か る 
の も 手 。 オー バー ヘッ ドキ ッ ス 自体 は 投げ る 直 
前 に 無敵 状態 と な を る た め 、 相 手 の 暴 れ を つぶ 
し つつ 投げ を 決め や すい 。 その た め 、 投 げ の 
対 の 選択 肢 と し て 使用 する の は 、 相 手 の ジ ャ ン 


衝 十 K は 姿勢 が 低く 奇 藤 
や 攻撃 を か わす の に 便 
利 。 先 端 を 当て た り 、 フ ォ 
ー ス ロマ キャ ン で スキ を 
フォ ロー し よう 








ら 空 


闘い を 展開 する 


状態 と な る ジャ ンプ D で 迎撃 する の も あり 。 ジ ャ ンプ 
HS、 ジ ャ ンプ D と も に カウ ンタ ー ヒ ッ ト さ せれ ば 相手 は 
長 時 間 ダ ウン 復帰 で ざき ない の で 、 追 撃 で さら な る ダメ ー 
ジ を 狙え る 。 空 中 を 飛び 回 る 相手 に は あえ て 地上 で 待 
ち 受 け て 、 各 種 イ ルカ さん ・ 縦 で 迎撃 する 手段 も 有効 
だ 。 溜め コマ ンド の 準備 を し て お こう 


_ 垢 jiiM 攻 2 





テン ショ ン ゲ ー ジ が 25% あ る 
状況 で 地上 技 を ガー ド さ れ た 
ら 、 イ ルカ さん 頑張 っ て ・ 横 を 
使っ て 再度 有利 な 状況 で 接近 
し よう 





5 中 


本 < で 自由 (に 





RE 人 5 


人 の メイ は コマ ンド 投げ の 作 衣 は 
変化 し た も の の 、 ガ ー ド を 崩す 手段 を 
豊富 に 備え て いる 。 テ ンション ゲー ジ 
を ら 25% 持 っ た 状態 の 攻め が 強力 だ 。 


と だ アル ピリ ピン ルル テル) 


レス ティ ブロ ー リ ング は 3 回 まで 8 方 向 へ 自由 に 挙動 
制御 で きる た め 、 相 手 を か く 乱 する の に 最適 。 ダメ ー ジ 


は 低い も の の 、 ガ ー ド され て も 相手 か ら 離 れる よう に 動 
け ば 反撃 され に くい 上 、 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン を 奪え る と いう 
スグ レモ ノ 。 地上 の 相手 に 空中 か ら め く り を 狙っ た り 、 空 
中 の 相手 を と ら え た り と 、 立 ち 回 り の アク セン ト に 加え よう 。 


X3 で 





ジャ ンプ HS か ら 空中 5 レス ティ ブ 回 選 
ダウ ン を 奪う こと も で きる 。 


ー リ ング つ 方 向 転換 ( 加 ) 


レス ティ ブロ ー リ シグ で 中 下段 二 択 





ジャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 な 技 を ガー ド さ せ た 
後 は 、 中 段 技 の 昇り 空中 2 レス ティ ブロ ー リ ン 
グ と し ゃ が み ド K、 足 払い な どの 下段 技 で 択 一 攻 
撃 を 仕掛 ける の も 効果 的 。 テン ショ ン ゲ ー ジ が 
25% あ れ ば 、 空 中 S レ ステ ィ ブ ロー リン グ 1 段 
目 フォ ー ス ロマ キャ ン か ら 、 後 述 の 連続 技 ④ へ 
移行 し よう 。 軌道 を 制御 すれ ば ガー ド さ れ て も 


in 









昇り 空中 25 レ ステ ィ ブ ロー リン グ は 、 
束 多 筐 褒 四 琶 逢 二 S、 も し く は 時 筐 旬 叶 雪 士 S 
入力 で 出す の が オス ス メ 。 


打撃 の 選択 肢 と し て 有効 な の は 、 下段 舞 
敵 の 立ち K、 も し く は 足 払い が 本 命 。 投 げ 
を 嫌がる 相手 に 大 ダメ ー ジ を 与え ろ ! 


プ を 防止 し や すい も の を 選ば ぼう 。 投 げ と 打撃 ど 
ちら が 決ま っ て も 大 タダ メー ジ の チャ ンス だ . 


反撃 を 受け に くい の も 魅力 だ た 。 マス ター で きれ 
ば か な り の プレ ッ シ ャ ー を 与え られ る ぞ 。 


メイ の 連続 技 は 【 近 距離 立ち $ つ 立ち HS】⑨, イ ルカ さん ・ 縦 が 
重要 な パー ツ と な る 。 こ れ は 近 距 離 立 ち も 5 が ヒッ ト し た 瞬間 に 
ニュ ー ト ラル +HS を 押し 、 す ぐに レバ ー を 下方 向 へ 。 そ し て 立 
ち HS が ヒッ ト し た ら 遅 め に キャ ン セ ル し て イル カ さ ん ・ 縦 を 出 
す の が コツ 。 練 習 し て リズ ム を つか み 、 成功 率 を アッ プ さ せる こ 
と が 大 事 だ 。④ は 相手 が 空中 復帰 する 間際 に ジャ ンプ 十 HS 
を 当て 、 さ ら に 着地 と 同時 に イル カ さ ん ・ 縦 を 出す 。⑤ は し ゃ が 
み S 直 前 の ダッ シュ を 着地 と 同時 に する の が ポイ ント だ 。 


【 立 ち K 一 立ち HS 一 足 払い 】( で を ぁ HS イ ルカ さん ・ 横 一 イル カ さ ん 頑張 っ て ・ 横 一 ( ダ 
ッシュ ) 【 近 距離 立ち 一 立ち HS】( で ぁ S イ ルカ さん ・ 縦 ー し ゃ が み P( で HHS イ ルカ 
さん : 縦 














足 払い (で か じゃ っ く は うん どーS イ ルカ さん ・ 縦 【 近 距離 立ち S… 立 ち HS】(C ぁ HS 
イル カ さ ん : 縦 











オー バー ヘッ ドキ ッ ス 一 【 近 距離 立ち S… 立 ち HS】( で HHS イ ルカ さん ・ 縦 


空中 S レ ステ ィ ブ ロー リン グ (P》# ジ ャ ンプ W 士 HS 一 (着地 ) S イ ルカ さん ・ 縦 一 【 近 
距離 立ち S 一 立ち HS】( で HHS イ ルカ さん ・ 縦 





HS イ ルカ さん ・ 

縦 で 連続 技 を 
ツル コン | 
ネリ レ を る る 
さい か ら 攻 め 込 
も う 。 





(相手 画面 端 ) 定 払い (CHHS イ ルカ さん ・ 横 一 立ち HS( で HHS イ ルカ さん ・ 横 (P*( ダ 
ッシュ ) 【 し ゃ が み ら S 一 立ち HS】( で ぁ HS イ ルカ さん ・ 縦 (ダッ シュ ) 究極 の だ だ っ こ 
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姿勢 が 低く 素早 い 地 上 ダッ シュ と 2 回 まで 出す こと が 
で きる 空中 ダッ シュ 、 さ ら に は 移動 技 の 前 転 や 高速 落 
下 な ど を 駆使 する こと で 圧倒 的 な 立ち 回 り の 強 さ を 誇る 
ミリ ア 。 地上 戦は 発生 の 早い 遠 距離 立ち ら や リー チ に 
優れ た 足 払い で 相手 を 追い 払い 、 空 中 ダッ シュ か ら の 
サイ レン ト フ ォ ー ス で 一 気 に 近 距 離 戦 に 持ち 込め る 。 た 





地上 ・ 空 中 共に と に か く 速 い 。 
高速 落下 フォ ー ス ロマ キャ ン 
ジャ ンプ K で 遠 距離 か ら 一 気 
に 近付く こと も で きる 。 







スピ ー ド を 活か し て 一 方 的 な 立ち 回 り を 展開 し よう 


けん 制 と し て 優秀 な 遠 
距離 立ち 5 は ヒッ ト 、 ガ 
ー ド 時 に ジャ ンプ キャ ン 
セル が 可能 。 素 早い 展 
開 に 持ち 込 も う 





だ し 一 度 投げ た 後 は 3 秒間 程 回 収 が で き な く な る た め 、 
計画 的 に 使 お う 。 空 中 に 逃げ る 相手 に は ジャ ンプ P で 
の 牽制 が 有効 。 ヒ ッ ト 確 認 か ら ジ ャ ンプ 中 事 士 H5 つ バッ 
ドム ー ン や 空中 プリ ティ メイ ズ ま で つない で ダウ ン を 礁 っ 
て いこ う 。 一 度 ダウ ン さ え 奪っ て し まえ ば 全 キ ャ ラ 中 随 一 
の 起き 攻め で 一 気 に 勝 負 を 決め る こと が で きる ぞ 














跳び 込み の サイ レン ト フ ォ ー 
ス は 相手 の 通常 対空 技 を 無 
力 化 で きる ほど 強力 。 有 効 に 
使 お う 。 











ゲー ム 中 1 、 ら を 争う スピ ー ド と 強力 
な 起き 攻め が 持ち 味 の ミ リア 。 少 な い 
体力 を 機動 力 と 高 性 能 な 技 の 数 々 で 
カバ ー し つつ 到 と う の 起 き 攻 めで と ど 
め を 刺 そ う 。 


見 えな い 超 まき 攻め で 攻め 立て る 


ダウ ン を 奪っ た 後 は ミリ ア の 時 間 。 画面 中 央 で ダウ ン 
を 奪 つ た と き は HS タ ン デ ム ト ッ プ or プリ ティ メイ ズ を 重ね 
て か らし ゃ が み K な と の 下段 と 黄 十 K な どの 中 段 で 相手 
を 崩 そう 。 画面 端 で ダウ ン を 奪っ た と き は FB シ ー ク レッ 
ト ガ ー デ ン を 重ね る の が 非常 に 強力 。 レバ ー 沖合 穫 合 
や 夫婦 区 合 な ど で 弾 を 制御 し て 逃げ られ な いよ うに し よう 


NIIRNtm ーー 
pm ニー デーーーー 


] 間 | 


HU 





FB シ ー ク レッ ト ガ ー テン 重ね は 後ろ に ジャ ンプ し な が ら 発 生 する 


た め リ バー サル 技 を 無効 し つつ 攻め る こと が で きる ぞ 


ーー ーー 


追撃 か ら ダ ウン まで 奪え る 通常 投げ は ミリ ア 
の 重要 な ダメ ー ジ 源 。 有 利 な 状況 か ら の ダッ 
シュ 投げ 以外 に も 、 前 転 - つ 投げ 、 起き 攻め HS 
タン デム トッ プ 重 ね っ ヒッ ト 前 に 投げ 、 シ ー ク レッ 
ト ガ ー デ ン 重 ね 投げ 、 サ イレ ント フォ ー ス ーー 
空中 ダッ シュ … 着 地 投げ な ど 常 に 投げ を 意識 
し て 攻め て いこ う 。 また 投げ が 失敗 し た 際 に 出 
て し まう 立ち HS は 発生 が 早く 相手 の 投げ 返し 
HS に 競り 勝つ こと も 多い ぞ 


空中 ダッ シュ キャ シセ ル を 使い こなす 


ミリ ア の ジャ ンプ S、 ジ ャ ンプ HS、 ジ ャ ンプ D 
は ヒッ ト ま た は ガー ド 時 の み 空 中 ダッ シュ で キャ 
ン セ ル す る こと が 可能 。 コンボ で 使う 以外 に も 
【 ジ ャ ンプ P つ ジャ ンプ HS】 な ど を 空中 ガー ド さ 
せ て か ら 空 中 ダッ シュ キャ ン セ ルー ジャ ンプ 中 
すす 十 HS 等 で 攻め を 継続 させ た り 、 地 上 の 相 
手 に ジャ ンプ S を ガー ド さ せ た 後 に 空中 ダッ シュ 
ジャ ンプ S と 空中 ダッ シュ ゥ プリ ティ メイ ズ で 表 
裏 の 選択 を 迫る と いっ た 使い 方 も で きる ぞ 。 











ジャ ンプ 攻撃 か ら 空中 タ ッシュ 攻撃 が 出 
せる の は ミリ ア の 特権 。 使い どこ ろ を 見 極 
め う まく 使い こ な そ う 


と に か がく 強 い ミリ ア の 通常 投げ 。 成功 時 は 
確実 に コン ボ を 決め て ダウ ン を 奪い つつ 
画面 端 へ 運 ぼ う 


た エッ ルッ ルド ンー ピク リト 和 ンジ シッ ブ ジア ム ェ アル ルン 。 
メイ ズ か ら も 同じ コン ボ が 入る ぞ 。 軽 量 級 に は 立ち K… ジ ャ 
ンプ 【P っ K つ HS】 つ 空中 ダッ シュ ジャ ンプ 穫 十 HS と つない 
で ダウ ン を 取 ろ う 。③② は 画面 中 央 か ら 端 まで 運べ る 拾い 直 
し コン ボ だ 。③ の コン ボ は 足 払い か ら 直 接 ロン ギ ヌ ス を 当 
て て 画面 中 央 か ら 端 へ 運ぶ こと が で きる 。④ は 中 段 の 員 十 
K か ら の コン ボ 。 陸士 K か ら 目 押し で 遠 距離 立ち 5 を つなご 


足 払い で と ラ スト シェ イカ ーー ロン ギ ヌ スー( 空 中 ダッ シュ ) ジ ャ ンプ Dー( 着 地 ) し CI MG ジ 重 視 コン ボ だ 。 
ゃ が み HS》HS 一 キャ ン セ ル 空 中 ダッ シュ HS 一 キャ ン セ ル 空 中 ダッ シュ す 十 
HSIC と かぁ バ ッ ド ムー ン 


通常 投げ (ダッ シュ ) 【 遠 距離 立ち S… し ゃ が み HS】Q》HS 一 キャ ン セ ル 空 中 ダッ シュ 
HS 一 キャ ン セ ル 空 中 ダッ シュ HIS(C あ バッ ドム ー ン ※ 


【 近 距離 立ち お し ゃ が み HS】QG》 【SーHS】 一 キャ ン セ ル 空 中 ダッ シュ HSー キ ャ ン セ 
ル 空 中 ダッ シュ 穫 士 HS 一 (着地 ) 【 近 距離 立ち らし ゃ が み HS】① ル HS 一 キャ ン セ ル 空 
中 ダッ シュ 穫 士 HS(C と を バッ ドム ー ン 



































唱 十 K 一 遠 距離 立ち S(C#S タ ン デ ム ト ッ プー 立ち P づ 》 【KーHS】 一 キャ ン セ ル 空 1 崩し か ら コ ン ボ 
2 Es TI 6 ボ 
中 ダッ シュ HS 一 キャ ン セ ル 空 中 ダッ シュ 穫 士 HIS(C# ぁ バッ ドム ー ン を 使い 分 ける の 
が 重要 な ミリ 
ア 。 後 半 は ジャ ン 
【 近 距離 立ち らし ゃ が み HS】Q》S( で かぁ プ リティ メイ ズ 一 (2 段 ジ ャ ンプ ブー 空中 ダッ ウム た いて ん 
シュ ) D 一 (着地 ) し ゃ が み HS①》HS( で ぁ プ リティ メイ ズー(2 段 ジャ ンプ ) D 一 ( 着 ッ ド ムー ン で ダ 
地 ) 芽 HS ウン を 奪 お う 。 
※1 の 投げ コン ボ は キャ ラ 別 に 使い 分 ける 必要 が ある 。 人 生 が 【 遠 距離 S み し ゃ が み HS】Q》 【K つ HS】 つ キャ ン セ ル 空 中 ダッ シュ 移 士 HS(C ち と バッ ドム ー ン 
け 応 キャ 
< 通常 投げ つ 【 直 距離 S つ し ゃ が み HS]Q ル HS つ キャ ン セ ル 空 中 ッシュ HS ユ キャ ン セ ル 空 中 ダッ シュ の 2 バッ ドム ー ン ・ 通 常 投 の タッ ッシュ ) 遠 距 離 S か 【P っ KS】 つ キャ ン セ ル 空 中 ダッ シュ 移 十 HS(C バ ッ ド ムー 
キャ ラ : ソ ル 、 ミ リア ( 後 ジ ャ ンプ )、 ポ チョ ムキ ン 、 チ ッ プ 、 フ ァ ウ スト 、 ア クセ ル 、 間 基 、 テ スタ メン ト 、 ス レイ ヤー、 対応 キャ ラ 
138 イノ 、 ザ ッ / ヾ 要 有 士 団 ソル 、 ジ ャ ステ ィ ス ( 後 ジ ャ ン 通常 投 チ っ ダッ シュ 立ち KOW【PK っ >HS】 つ キャ ン セ ル 空 中 ダッ シュ 生 士 HS(C あ バ ッ ド ムー ン 
・ 通 常 投げ っ 【 遠 距離 S> ー し ゃ が HOZHS つ "キャ ン セル ダッ シュ すす 士 HS(C と バッ ドム ー ン 対応 キャ ラ : デ ィ ズ ィ ー、 ブ リジット 、 メ イ ドク ! 
対応 キャ ラ : カ イ 、 エ ディ 、 ヴ ェ ノ ム 、 ア / ・ 通 常 投 げ ー (ダッシュ) 直下 訂 SO ル S キャ ン セ ル 補 中 人 ッシュ 江 士 HS 対応 キャ ラ : 紗 夢 





ニー < 


エディ は 飛行 動作 に 加え 、 斜 め 下 に 強い ジャ ン 
プ K 、 リ ー チ に 優れ た し ゃ が み S な ど 本 体 の み で 
も 扱い や すい 技 を 一 通り そろ えて いる 。 こ こ に エ 
ディ 召喚 に よる 分 身 の 各 種 攻撃 を 絡め て 二 体 に 
よる 波状 攻撃 に 持ち 込み 、 高 い 攻 撃 能力 を 得 ら 
れる の が 最大 の 強み だ ろう 。 こ の 強み を 最大 限 







対空 攻撃 (AC) は か な り 上 ま 
で 判定 が ある の で 、 前 に 出 て 
回 避 す る の は 難し い 





足 払い や 5 イン ヴァ イト ヘル で ダウ ン を 奪っ 
た 後 は 身動き の 取れ な い 相 手 に 波状 攻撃 を 
仕掛 ける 絶好 の チャ ンス 。 事前 に 分 身 を 出現 
させ て いな か っ た 場合 は エディ 召喚 ヴァ イス か 
ら 移動 攻撃 を 相手 の 起 ま 上 が り に 重ね つつ 、 
ジャ ンプ K から 飛行 つ ジ ャ ンプ K の 中 段 と 着地 
立ち K の 下段 で 二 択 を 迫っ てい こう 。 この 連係 


こ し /、 ド ファ ング or 層 ち K [に 二 択 を 凌 が れ て も 再度 の 分 身 攻撃 か ら ラッ 
の ほか に も 小 攻撃 つ ダ ム ド フ ァ ン グ or 立 ち KI に ご 続 する 小区 加 っ ダムド フ ァ ング や 
よる 崩し も 強力 だ 。 移動 攻撃 を 駆使 し て ガン ガン 攻め て いこ う 


分 身 の 攻 撃 の すき を い 
つ で も 本 体 で フォ ロー 








| エディ 召喚 に よる 圧力 で 画面 端 へ と 追い 込ん で いこ う 


に 発揮 で きる よう 、 相 手 の 攻 撃 圏内 より 少し 外側 
で 積極 的 に エディ 召喚 を し 、 分 身 を 出現 させ て ブ 
レッ シャ ー を 与え て いこ う 。 2 対 1 の 状況 で は 、 
攻撃 範囲 の 広い 対空 攻撃 (AC) が 使い や すい 
威 蹴 を 兼ね た けん 制 と し て チラ つか せな が ら 、 
ゆっ くり と 逃げ 場 の な い 画 面 端 へ と 追い 込 も う 


CO 





これ 以上 下がれ な い 画 面 端 
まで 追い 込ん で 相手 に 何ら か 
の 対応 を 迫っ て いく の だ 











に 


対空 攻撃 (AC)( カ ウンター ヒッ ト ) 一 弄 士 PS 対 空 攻撃 (AC)Q》【K 一 HS 一 D】S 対 





空 攻撃 (AC) 





カウ ンタ ー ヒ ッ ト 








(エディ 召還 中 ) [立ち KS 移動 攻撃 近 距 離 立ち 5 一 嘆 P(] 段 目 ) 一 立ち HS】 一 シャ ド 
ウホ ー ル ー (ダッ シュ ) ド ラン カー シェ イド X93 立 ち HS (1 段 目 ) で #S イ ン ヴ ァ イ ト ヘル 


(エディ 召還 ヴァ イス 中 ) 【 立 ち K 一 近 距 離 立ち S】 一 移動 攻撃 (ダッシュ) [見 士 Pー 近 
距離 立ち S】 一 移動 攻撃 (ダッ シュ ) 【 近 距離 立ち らし ゃ が み SS 小 攻撃 】(C#S イ ン ヴ 


ァ イ ト ヘル 


(空中 の 相手 に ) 草 士 PG ゆ 》 【KーHS 一 D】 一 (着地 ) ハ イジ ャ ンプ 【HS 一 】 











ァ ス 

















立ち HS (1 段 目 で #S イ ン ヴ ァ イ ト ヘル ー【 し ゃ が み K 一 し ゃ が み HS】( で ぁ ア モル フ 









転移 を 駆使 し た 表 圭 の 崩し を 仕掛 け よ う 


エディ 召喚 中 に 相手 を 波状 攻撃 に 巻き 込ん 半 二 = 計 半 と 3 旨 康 
だ と き は 、 小 攻撃 と 転移 を 絡め た 表裏 の 二 択 器 才 呈 … 
が 強力 。 立 ち P や し ゃ が み P と 同時 に 移動 攻 
撃 で 分 身 を 相手 の 背後 まで 移動 させ つつ 、 立 
ち K な どか ら キ ャ ン セ ル で 転移 を する と 相手 の 
背後 に 出現 する こと が で きる の で 、 こ こ か ら 立 
ち K や 立ち P な ど で 相 手 の ガ ー ド 方 向 を 惑わ 重 1 2 
せ て いこ う 。 また 、 小 攻撃 を 出し た 時 点 で の 分 相手 が ガー ド に 集中 し て いる な ら 転 移 つ ダ 
身 の 位 置 次 第 で は 正面 に も 出現 で きる ぞ 。 








エディ の ウリ は 何と いっ て も 宮 種 エ 
ディ 召喚 で ら 対 1 の 状況 を 作り 出せ る 
こと 。 互 い の 攻 撃 を 連係 させ 、 死 角 の 
無い 立ち 回 り を 展開 し な が ら 相 手 を 追 
い 詰 め よ う 。 


分 身 を 陣 に し て すき を 突く 


機動 力 の 高い 相手 や 、 飛び 道具 で 分 身 を 攻撃 し や ゃ す 
い 相手 を エディ ゲー ジ を 残し た 状態 で 画面 端 まで 追い 込 
む の は 難し い 。 そこ で 、 あえ て 分 身 を 陣 に し て 相手 の 攻撃 
の すき に 本 体 で 攻め 込ん で いこ う 。 分 身 を 相手 の 本 体 が 
攻撃 し た 場合 は 相手 側 に の み ヒ ッ ト スト ッ プ が 発生 する の 
で 、 相手 が 動け な いす き に 本 体 の 攻撃 を 仕掛 けら れる ぞ 。 





隊 士 HS や し ゃ が み HS に よる カウ ンタ ー 狙 い が 成 功 す れ ば 一 気 に 
大 ダメ ー ジ を 奪う こと が で きる 。 











ム ド フ ァ ン グ も 強力 。 分 身 が 残っ て いれ ば シャ 
ドウ ホー ル か ら 追 撃 し て 、 攻 勢 を 維持 し よう 。 


エディ の コン ボ は 本 体 の み で は 目立っ た も の は 無く 、 分 身 
を 絡め た も の が ほとん ど と な る 。① は けん 制 の 対空 攻撃 
(AC) 始動 の コン ボ 、②&③ は 起き 攻め な ど で 分 身 と の 同 
時 攻撃 か ら 連係 を 兼ね た コン ボ 。 分 身 の 攻撃 は ボタ ン を 
放し た と き に 発生 する の で 、 で きる まで 要 練 習 だ 。 対 し て 
< は 単体 の み で 狙え る コン ボ 。 エ ディ ゲー ジ が 無い 場 
合 な ど で コ ン ボ チャ ンス が 来 た と き に 狙っ て いこ う 。 


SI な 
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ま 
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機動 力 に 逐 し いも の の 、 強 力 な 投げ 
技 と リー チ に 優れ た 通常 技 を 多く 持つ 
ポチ ョ ムキ ン 。 ほ と ん どの 技 か ら ダ ウ 
ン を 奪え る の で 、 起 き 攻め で チャ ンス 


ボ ポチョムキン は 地上 ・ 空 中 ダッ シュ が 無い た 機動 
力 に 乏しい が 、 リー チ が 長く 硬直 が 短い けん 制 に 最適 
な 技 と 、 発 生 が 早く 判定 も 強い 対空 攻撃 の どちら も そ 
ろ つ て いる 。 さら に 、 中 段 ・ 下 段 ・ コ マン ド 投 げ と ガー ド 
を 崩す 手段 が どれ も 強力 な 上 に ルー プ 性 の 高い 起き 
攻め を 持つ キャ ラク ター だ 。 相手 と の 距離 が 離れ て い 


ポチ ョ ムキ ン の 性 能 を 理解 する 


る 場合 は 我慢 を 強い られ る が 、 一 度 接近 に 成功 し ダウ 
ン を 奪え ば 起き 攻め で 大 ダメ ー ジ を 与え られ る 。 機動 
力 の 低 さ を ハン マー フォ ー ル や メガ フィ スト で フォ ロー 
し つつ 、 動 き が 単調 に な ら な いよ うに 気 を 付け 、 一 度 
の チャ ンス で 勝負 を モノ に し よう 。 ダ ッシュ は で き な い 
が 前 に 歩く だ け で 相手 に プレ ッ シ ャ ー を 与え られ る ぞ ! 












吉 距離 立ち は 地上 ・ 空 中 ど ち 。 
ら の 相手 に も 当たり や すい の 
で 動き の 抑制 に うま く 使 お う 。 





足 払い は リー チ 、 判 定 、 硬 直 ど れ も 優 れ て 
お り 、 嘆 十 P は 上 半身 無敵 が 付い て いる 発生 
の 早い 攻撃 だ 。 どちら も 必殺 技 ・ 覚 醒 必殺 技 
で の キャ ン セ ル が 可能 で 嘩 十 P は ジャ ンプ キャ 
ン セ ル も で きる た め ガ ー ド され た と き の フ ォ ロ ー 
も し や すい 。 地 上 の 相手 に は 足 払 い を 、 空 中 
の 相手 に は 弄 十 P を 合わ せ て 相手 の 攻め を う 
まく さば こう 。 う まく 迎撃 に 成功 し た ら ダ ウン を 
奪い 起き 攻め へ 移行 し よう 。 
































※ し ゃ が み HS( で あぁ ガイ ガン ター が つなが る キャ ラ : ソ ル 、 カ イ 、 エ ディ 、 ポ チョ 、 チ ッ プ 、 ジ ョ ニー、 ア クセ ル 、 


バッ クス テッ プ は 無敵 
時 間 が 長く 、 硬 直 が 短 
い の で 相手 の 攻撃 を 避 
けつ つ 反撃 を 狙え る ぞ 






定 払 いと ゆ 十 で 相手 を 迎撃 し よう 





足 払い は ガー ド 時 も キャ ン セ ル が か か る 
の で 、 起 き 攻め 時 の ジャ ンプ 防止 や 攻め 
継続 に も 使え る ぞ 
















ハン マー フォ ー ル は 相手 の 覚 
醒 必 殺 技 と 投げ 以外 の 攻撃 
を 一 発 耐 えら れる 。 相手 の 攻 
撃 に うま く 合わ せよ う 。 





RNNS GER 。 


スー 


(空中 の 相手 に ) 【 立 ちり て し ゃ が み S】( で ぁ ヒ ー ト ナッ クル ー ヒ ー ト エク ステ ンド 


スラ イド ヘッ ド ( 地 震 部 分 )CP# し ゃ が み S( で かぁ ヒー トナ ッ ク ル ー ヒ ー ト エク ステ ンド 


(空中 の 相手 に ) 草 十 PO ぁ 【PーK 一 S 一 HS】 一 (着地 ) 近 距離 立ち SCC ぁ ヒー トナ 
ッ ク ル ー ヒ ー ト エク ステ ンド 


(空中 の 相手 に ) 空中 FB ポ チョ ムキ ン バ ス ター バ XP ぁ 【[ し ゃ が み S 一 し ゃ が み HS]】( で ぁ 
へ ブン リー ポチ ョ ムキ ン バ ス ター 


を 掴ん で いこ う 。 


さま ざま な 場 軸 で ダウン が 取れ る 通常 投 


注目 し た い の は ジャ ンプ S と 立ち P。 ジ ャ ンプ S は 空中 ヒッ 
ト 時 に 相手 を 地面 に た た き 付け る 効果 が あり 、 立ち P は 
空中 ヒッ ト 時 の ダウ ン 復 帰 不能 時 間 長い 。 その た め 、 空 
対空 や 立ち P 空中 ヒッ ト か ら も 毎回 ダウ ン が 取れ る よう に 
な っ て いる 。 各種 技 の 特性 を うま く 活 か し 、 毎回 起き 攻 
め に 持つ て いけ る よう に ヒッ ト 時 の 状況 確認 を 練習 し よう 





で e 二 宙 DO 
立ち P 空 中 ヒッ ト 時 は 遠 距離 立ち 5 や し ゃ が み S、 ジ ャ ンプ P な ど に 
つなげ よう 


リリ ーー 7 や) 


起き 攻め は 中 段 、 下 段 、 コ マン ド 投 げ で 選 
択 を 迫る の も 強い が 、 ハ ンマ ー フ ォ ー ル を 使っ 
た 相手 の リバ ー サ ル 行 動 を 抑制 し た 攻め に も 
注目 し た い 。 方 法 は ハン マー フォ ー ル を 相手 
の 起き 上 が り に 重ね フォ ー ス ロマ キャ ン を 入力 
する 。 ヒ ッ ト ス トッ プ に よっ て ヒッ ト 時 と 空振り 時 
の フォ ー ス ロマ キャ ン の タイ ミン グ を 使い 分 けら 
れれ ば リバ ー サ ル を 警戒 し た 起き 攻め が で きる 
ぞ 。 判断 は 難し い が 練 習 し て 覚え よう 





ハン マー フォ ー ル を 重ね た 後 、 フ ォ ー ス ロ 
マキ ャ ン し て リバ ー サ ル 無 敵 技 を ガー ド 
成功 し た ら 反撃 を た た き 込 め ! 


ポチ ョ ムキ ン は 画面 中 央 で は ゲー ジ を 使用 し な い コ ン ボ で 
ダメ ー ジ を 伸ばす の が 難し い 。 地 上 コン ボ で は し ゃ が み HS 
が つなが る 距離 を 見 極め よう 。 し ゃ が み HS ヒ ッ ト 後 は 画面 端 
と の 距離 を 見 て ヒー トナ ッ ク ル か 、 ハ ンマ フォ ー ル ブレ ー キ 
か ら ハ イジ ャ ンプ P に つない で 移動 距離 を 伸ばそ う 。 ま た 、 
画面 端 付 近 か ら で あれ ば ヒー ト エ クス テン ド ま で つなぎ ハ 
ンマ フォ ー ル ブレ ー キ で 追い か ける と ゲー ジ を た め つ つ 起 
き 攻 め 可 能 と な る の で 、 し っ か り と 判断 で きる よう に し よう 。 





アン ジ 、 ヴ ェ ノ ム 、 テ スタ メン ト 、 ス レイ ヤー、 ザ ッ パ 、 ロ ボ 、 ア バ 、 聖 騎士 田 ソ ル 、 ジ ャ ステ ィ ス 


単純 な 地上 ダッ シュ か ら の 遠 距離 立ち $、 し ゃ が み 
$ な ど に よる けん 制 に 加え て 、 各 種 毅 式 転移 を 使っ た 
奇襲 で 対応 し に くい 攻め を 展開 で きる の が チッ プ の 強 
み 。 特に HSorD 毅 式 転移 フォ ー ス ロマ キャ ン 一 ジャ ン 
プ 攻 撃 は 見 て か ら の 対応 は ほぼ 不可 能 な の で 、 テ ン シ ョ 
ン ゲ ー ジ が 259%% あ る だ け で プレ ッ シ ャ ー を 与え られ る , 


多彩 な 行動 を 駆使 し て 、 相 手 に 捕まら な いよ うに 闘う 







す ea 


ジャ ンプ か ら 攻 め る 場合 は 、 下 方 向 に 強い ジャ ンプ 
HS が オス ス メ 。 チップ は 三 段 ジ ャ ンプ が 可能 な の で 、 
対空 技 を 空振り させ や すい の も 大 き な 魅 力 だ 。 ここ に 
毅 式 迷彩 が 加わ る と さら に 幻惑 効果 が 増す た め 、 安 
全 に 発動 で きる 状況 で は 積極 的 に 使う と いい 。 有利 
な 状況 を 作り 攻め 続け よう 。 









= 還 下松 が ヒッ ト or ガ ー ド す 
る と 効果 が 解除 され る 
た め 、 相 手 が 安易 に 技 
を 振る よう な ら ば ……、 


相手 と 距離 が 離れ て いる と き 
は 毅 式 迷彩 を 発動 する チャ ン 
ス 。2 回 発動 する こと が で き 
れ ば さら に 見 え に く く な る 





マッ ンコ 還 還 還 間 議 断 その っ 


画面 中 央 で は 、 ダ ッシュ か ら 幻 臓 斬 を 出す 
の も 有効 だ た 。 チ ッ プ が 消え て いる 間 は 無敵 な 
の で 、 相 手 の 地 上 技 を すり 抜け こつ か むこ と が 
可能 。 さ ら に 、 幻 騰 斬 を 入力 し た 後に 相手 が ジャ 
ンプ し て いる の が 見 えた ら 、D ボタ ン を 押す だ 
け で 空中 ガー ド 不 能 の 幻 臓 斬 ・ 陽 に 派生 で き 
る 。 デン ショ ン ゲ ー ジ が 25% 以 上 の と き は 、 強 





空振り に 技 を 差し 込ん で いこ 
う 。 ジ ャ ンプ 攻撃 を 振り 回 す 相 
手 に は 、 対 空 に 役立つ 叶 +P や 
空中 投げ を 使う と いい . 


する ス ビー ド 上 





圧 同 的 な 加 度 の 地上 上 ダッ シュ を 持 
ち 、 奇 襲 に 適し た 難 種 必殺 技 で 相手 を 
か く 乱 する 闘い 方 を 得意 と する チッ 
プ 。 低い 防御 力 に 付け 込ま れる 前 に 勝 
負 を 決め る の だ 。 


起き 攻め に 使う 三角 跳び 


画面 端 で ダウ ン を 奪っ た ら 、 見 切り づら い 起 き 攻め 
を 仕掛 ける チャ ンス 。 ダ ッシュ ジャ ンプ か ら 高 め に ジャ 
ンプ HS を ガー ド さ せ 、 キ ャ ン セ ル 三 角 跳 び か ら 空 中 バッ 
クス テッ プー ジャ ンプ HS と 着地 足 払い の 二 択 を 迫 ろ う 。 
三角 跳び つ 空 中 バッ クス テッ プ の 入力 が 少し 忙し い が 、 
画面 端 で の セッ ト プ レ イ の 一 つと し て 活用 し て ほし い 。 


CRRLLENBER 





着地 足 払い を 仕掛け る 際 は 、 角 記 び を 入力 後 レバ ー を 前 以外 に 
入れ て 近く に 着地 し よう 。 そ の 後 は 連続 技 で 再度 ダウ ン を 奪う の だ 。 





ンー 





チッ プ は 防御 力 が 低い の で 相手 の 攻め は な 
る べく ロー リス ク に 切り 抜け た い 。 テン ショ ン ゲ ー 
ジ が 25% 以 上 ある 状況 で は 、》 ブ レー ド を フォ ー 
スロ マキ ャ ン す る こと で 比較 的 安全 に 相手 の 攻 
め を 切り 返せ する 。 た と え 空 振り で も スキ を 消せ る 
上 、 その 後 空中 ジャ ンプ 可能 な の も 大 きい 。 そ 
れ に 対し て 持続 の 長い 必殺 技 を 重ね て くる 場 





幻 騰 斬 ・ 陽 を 空中 フォ ルト レス で 防 が れ た 
と し て や も 反撃 する こと は 難し く 、 さ ら に 当 た 
り 方 に よっ て は 追撃 が 可能 だ 


FBB ブ レー ド は さま ざま な 技 を 抜け られ 
る 。 前 方 向 に 大 きく 移動 する の で 、 遠 距離 
か ら の 重ね に も 対応 可能 だ 。 


力 な 攻撃 手段 と な る ぞ 。 縦横 無尽 に 画面 を 駆 
け 回 ろう ! 


合 は 、FB | ブレ ー ド で 抜け て し まお う 。 これ ら 
を 使い 分 け 、 安易 な 攻め を シャ ッ ト ア ウト だ 。 


① は 地上 で の 基本 と な る 連続 技 。 こ の 後 は 安全 に 毅 式 迷彩 を 
発動 で きる ほか 、 ブレ ー ド を 省け ば 起き 攻め に 移行 で きる 。 
②③ は 画面 端 に 運び つつ ダウ ン を 奪う 構成 だ 投げ を 決め 
た 後 、 体 力 の 少な い 相手 を 削り きる と き に 役立つ が 、 フ ァ ウ ス 
ト に 対し て は 万 鬼 減 砕 で ほぼ 確 実に 裏 回 の っ て し まう 。④ は し ゃ 
が み ヒ ッ No ソル の ヴォ ルカ ニッ ク ヴ ァ イ パ ー 


(ダッ シュ ) 【 近 距離 立ち 一 重 二 P (1 段 目 ) 一 近 距 離 立 おち 一 草 +P ( ら 段 目 ) 一 足 払い 】 
* ア ブレ ー ド 


足 払い (で ぁ 測 掌 ( ダ ッシュ ) [ジャ ンプ PX3… ジ ャ ンプ K (2 段 目 )ー ジ ャ ンプ D】 で ぁ 空 
中 挑発 (成功 ) 一 (空中 ダッ シュ ) 【P*D】 


地上 投げ 一 万 鬼 滅 砕 ーy ブ レー ドー 【 し ゃ が み P 一 立ち Pxd】 








立ち HS(C ぁ 測 掌 一 【 近 距離 立ち S 一 立ち HS】Q ぁ 空中 〆 ブ レー ドー( ダ ッシュ ) 【 遠 
距離 立ち S 一 立ち HS】(J ぁ (空中 ダッ シュ ) 【PーD】( で # ぁ ブレ ー ド 


し ゃ が みく らい 





ファ ウス ト に 対 
し て は 、 投 げ か 
ら FBB ブレ ー 
ド を 使え ば 追 
撃 が 可能 だ 。 


【 近 距離 立ち S… 立 ち HS】( で # ブ レー ドー FB ブ レー ドー( ダ ッシュ ) 立 ち HSO》 
【PX2K (2 段 目 )X ら ーD】( で あぁ ブレ ー ド 
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ファ ウス ト は 何と いっ て も 何 が 出る か な ? で 出 て くる ア 
イ テ ム と の 連係 が ウリ 。 アイ テム の 種類 は さま ざま だ が 、 
基本 的 に は 試合 を 有利 に 運ぶ 手助け に な る アイ テム 
と な っ て いる の で 、 投 げ ら れる 状況 が あっ た ら 常 に アイ 
テム を 投げ る 意識 を し て 立ち 回 ろう 。 ま た ファ ウス ト は 





| "すき が あれ ば 何 が 出る が な ?2 で 相手 を 追い 込 も う ! 


立ち 5、 し ゃ が み HS な ど 、 相 手 が 地 上 か ら 攻 め て き て 
も 空中 か ら 攻 め て き て も 対応 で きる 技 が そろ っ て いる 
の で 、 相 手 の 動き に 対応 し て 、 攻 め て くる 相手 を 追い 
返し つつ 、 有 利 な アイ テム が 出 た と き に は 一 気 に 攻め 
よう 。 相手 が 遠 距離 で 待っ て いる 場合 に は 、 FB 後 ろか 


ャ ネネ? 


ファ ウス ト の 特徴 は 、 何 が 出る か 
な ? に よる アイ テム だ ろう 。 け ん 制 能 
力 に も 優れ て いる の で 、 相 手 を 近付け 
ず に アイ テム を 出し て 有利 状況 を 作っ 
て いこ う 。 


レレ レ の 超 突 き 活用 法 


フォ ー ス ブレ イク 技 の レレ レ の 超 突 き は 空中 か ら の 
奇襲 に 重宝 する 。 空 中 ダッ シュ か ら 出 す と 慣性 が 乗っ 
た まま 加速 し て 出る の で 、 一 気 に 相 手 に 近付い た り め 
くり を 狙 つて いく こと も 可能 だ 。 ファ ウス ト は 空中 ダッ シュ 
に 癖 が あり 、 相 手 と 位置 を 入れ 替え る の が 難し い キ ャ 


けん 制 能 力 に も 優れ て いる 。 立ち K、 更 十 P、 遠 距離 らい きま す よ で の 奇襲 も 有効 だ ぞ 。 


レア アイ テム の ちび ボ ポチ ン BL 本 AGER 
ョ ムキ ン 。 3 回 相手 に 当 5 
た る まで 攻撃 判定 が あ 296 

る の で 何 回 も 崩し を 仕 
掛け られ る ぞ 


ラ な の で 、 追 い 詰 め ら れ た 際 に も 狙っ て みよ う 














cu 其 wNds) 
ご 


CHHELLENDE 









チョ コレ ー ト 、 ド ナツ 、 ち くわ 
等 の アイ テム は 相手 も 取る こ 
と が で きる の で 、 う まく さば く 
立ち 回 り が 重要 


限 石 は 画面 の 半分 以上 を カ 
バー し て くれ る アイ テム だ 。 出 
た ら タ ー ン は こっ ちの も の 。 一 
気 に 攻 め よう 。 


の を 


ファ ウス ト の し ゃ が み モ ーション は ほか の キャ 
ラク ター と 比べ て も 非常 に 低く な っ て いる 。 特 
筆 す べき な の が し ゃ が み 歩 き で 、 足元 に 当たら 
な い 攻 撃 で あれ ば ほとん ど を 回 避 す る こと が で 
きる 。 相手 の 打点 の 高い けん 制 を 回 避 し て コ 
ン ボ を 入れ た り 、 相 手 の 低空 ダッ シュ を 回 避 し 
て 投げ で 反撃 する な ど 、 さま ざま な 場面 で 利用 
で きる ぞ 。 相手 に 意識 させ る こと で 有利 に 立ち 
回 り 、 ペ ー ス を 握 ろ う 。 





レレ レ の 超 突 き は 発生 が 早く 、 人 了 に は 有効 た か 、 技 邊 体 の 判定 
は 強く は な い 。 出 す 際 に は 狙い どこ ろ を 見 極め よう 


た ュ ン ンク 間 間 に に こ 


ジャ ンプ 中 事 士 K の 出 始め を フォ ルト レス で 
キャ ン セ ル す る と ファ ウス ト が 空中 で 急 停止 し て 
行動 可能 に な る テク ニッ ク が ある (以下 ドリ キャ 
ン )。 この ドリ キャ ン を 使う こと で 相手 の 対空 技 
を ずら し て 安全 に 着地 し た り 、 ド リキ ャ ン か ら の 
ジャ ンプ K で 高速 中 段 を 仕掛 ける と いっ た こと 
が 可能 だ 。 相手 が し ゃ が み 状 態 な ら ヒッ ト 確 認 
も 簡単 な の で ガー ド を 崩す 選択 肢 と し て 積極 
的 に 狙 お う 。 











ドリ キャ ン 後 は 空中 で 後ろ に 後退 する 慣 
性 が 残る の で 、 中 下段 の 選択 肢 だ け で は 
な く 、 表 裏 の 崩し も 狙え る ぞ 


スレ イヤ ー の マッ パ ハ ンチ は し ゃ が み 歩 き 
で 回 避 で きる 。 回 避 か ら は 大 ダメ ー ジ コン 
ボ が 入る の で 狙っ て いこ う 


① は ファ ウス ト の 基本 コン ボ 。 足 払い か ら 拾い 直し ダメ ー ジ を 
与え よう 。 ダ ウン を 取り た い 場 合 に は 、 締 め を ジャ ンプ D に し よ 
う 。② は ドリ キャ ン 始 動か ら の コン ボ だ 。 ヒ ッ ト 確 認 し て レレ レ 
の 超 突 き に つなげ よう 。③ は し ゃ が みく らい 限定 で し ゃ が み HS 
か ら レ レレ の 突き が つ な 

ヒッ ト し た と き の コ ン ボ 

使 し て 、 ダ メー ジ を 伸ばそ う 。⑤ は 画面 端 の コン ボ 。 ダ ウン を 取 
り た い 場 合 は その まま ご 一 いん ぐま いう ぇ いで 締め よう 。 


【 近 距離 立ち S 一 立ち HS (1 段 目 ) 
【K…S 一 HS】 


ー 足 払い ー し ゃ が み ら Sー 立 ち K】 Q ぁ KJ か 


ジャ ンプ K(① ぁ ジャ ンプ 中 KC を ぁ レ レレ の 超 突き キー く び び よー ん ーー ご ー い ん ぐま 
いう ぇ い 





[ 近 距 離 立ち 8 し ゃ が み S 一 し ゃ が み HS】 で と ぁ レ レレ の 突き ー 引 き 戻 し tf 【 近 距 
Ds が <5i] 訂 立 ち S 一 足 払い し ゃ が み S】Q ぁ 【K 一 SHS】 








立ち K (カウ ンタ ー ヒ ッ ト ) 一 (ダッ シュ ) 【 し ゃ が み S 一 立ち K (ジャ ンプ 仕込 み ) 
(ハイ ジャ ンプ ) 【K 一 S 一 K】⑦W【K 一 S 一 HS】 








立ち K【 は カウ ン 
ター ヒッ ト す る 
っ: ヒラ の た さ の) 
ミミ で ヒッ ト 確 認 が 
簡単 だ 。 


【 し ゃ が み S 一 し ゃ が み HS】 で ぁ 檎 点 遠心 乱舞 一 華 だ ろ ? 俺 華 ど だろ? 一 ご ー い ん ぐま 
いう ぇ い (f ぁ ジャ ンプ K 一 (着地 ) 立 ち K(J ぁ 【K 一 5 一 HS】 
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「 それ それ の カニ ー ド キャ ン セ ル 技 を 理解 し よう 


梅 唄 に は ガー ド 硬 直 中 と 箇 走 中 の み 
出せ る 必殺 技 が ある 。 さま ざま な 特徴 
を 持っ て いる の で 、 各 技 の 性 質 を 把握 
し て お こう 。 斬 凶 連 と 裂 羅 は 発生 の 早 
さ が ウ リ 。 斬 凶 還 、 裂 羅 と も に 攻撃 レ 
ベル に 関係 無く 最速 で 入力 すれ ば 、 ヒ ッ 
トス トッ プ 中 に 確定 させ る こと が で きる 
また 、 ど ちら も 対空 と し て も 重宝 する 
最速 入力 を 心掛け 、 う まく 使っ て 相手 
の 攻め を 迎撃 し よう 。 





回 り 込み は 攻撃 を 繰り 出す わけ で は 
な い が 、 無 敵 時 間 が あり 回 避 手 段 と し 
て 優秀 。 邑 書 は 遠 距離 の 相手 を 攻撃 
で き 、 ヒ ッ ト 時 は コン ボ に 移行 し や すく 、 
リタ ー ン が 大 きい 。 フ ォ ー ス ブレ イク の 
縛 は 長い 無敵 時 間 が ある た め 、 攻 め を 
切り 返し や すい 。 さら に テン ショ ン ゲ ー 
ジ を 25% 消 費 す る と 派生 技 を 繰り 出し 、 
ボタ ン に 対応 し た ステ ー タ ス 異 常 を 相 
手 に 与え る 。 勝負 と ころ で 狙っ て みよ う 。 


ガー ド を する と き に を @ ま を P・ K ・5 の うち 一 つ 押 し っ ぱな し っ D 以 外 の ボタ ン ず らし と 入力 最速 で ガ 
ー ド キャ ン セ ル 必 殺 技 が 出る よう に 仕込 みつ つ 、 タ イミ ング が 合わ な く て も ガー ド が 可能 だ 





コン ボ 攻 略 そ の 1 「 画 面 端 と の 距離 を 覚え る 」 


梅 貴 は 画面 中 央 で 地上 の 相手 に 対し 、 ま と 
まっ た ダメ ー ジ を 与え つつ 、 ダ ウン も 奪え る コン 
ボ の 選択 が 難し い 。 中 央 で は 、 貞 +P2 段 目 や 近 ・ 
遠 距離 立ち $ か ら 妖 刺 陣 の 根元 部 分 が ヒッ ト 
する 距離 を 判断 し よう 。 根 元 部 分 ヒッ ト 時 は ダ 
ウン 復帰 不能 時 間 が 長い の で 、 「 妖 刺 陣 ジャ 
ンプ Dre ぁ 空中 ダッ シュ 慣性 付き 畳 替 し 」 と つ な 
げ よ う 。 画面 端 付近 以外 で あれ ば コン ボ へ と 
移行 で きる 。 状 況 を 見 極め 、 チ ャ ンス を 逃す な 


妖 刺 陣 後 の ジャ ンプ D は 低め に 当て る こ 
と 。 空 中 ダッ シュ 畳 替 し の 後 の コ ン ボ が や 
りや すく な る ぞ ! 


【 し ゃ が み K 一 近 距 離 立 ち S 一 天 士 P】( で ぁ 妖 刺 陣 一 ジャ ンプ D 





ガー ドキ ャ ン セ ル 攻 撃 を 多く 持つ 梅 
貴 。 し か し 、 安 易 に 頼る と つぶ され が 
ち 。 ほ か の 防御 行動 も 駆使 し つつ 、 し っ 
か り と ポイ ント を 絞り ガー ドキ ャ ン セ ル 
技 を 使っ て 相手 の 攻め を 凌ぎ 切 ろ う 。 


畳 替 し を 使っ て プレ ッ シ ャ ー を か け よ う 





畳 替 し は 地上 、 空 中 どちら で 出し て も 
根本 部 分 が ヒッ ト す る と 相手 を 横 に 吹 
き 飛 ば す 。 攻撃 判定 の 持続 も 長く 、 非 
常に 使い 勝手 が いい 飛び 道具 だ 。 空 
中 ダッ シュ の 慣性 を 付加 し て 繰り 出し た 
場合 は 、 梅 貴 の 空中 攻撃 の 強 さ と 相 
1 高 さ 
な ど に も よる が 、 ガ ー ド され た 場合 も 反 
撃 は ほぼ 無く 、 を 
込め る 。 うま く 活 用 し て 立ち 回 ろう 。 


空中 ダッ 誠 シュ 慣性 還 替 し は 中 央 で 較 2 ト し た 場合 で も 任 空 ダ ッ シュ で 追い か ける こと で 過 撃 が 可能 た だ 。 ビ ヅ 


ト 時 は 見 逃さ ず 追 撃 し よう 


コン ポ 攻 略 その 8 2 紗 夢 (以下 紗 夢 )」 


紗 夢 に 対し て ジャ ンプ HS で ぁ 空 中 辿 替 し が 
非常 に つなが り に くく な っ て いる 。 つなげ る に は 
遠 め に ジャ ンプ HS を 当て る か 、 梅 貴 よ り 低い 
立 置 で 紗 夢 に ジャ ンプ HS を 当て る 必要 が ある 。 
空中 畳 替 し で ダウ ン 復 帰 さ れ て し まう と 紗 夢 に 
よる 攻撃 が 確定 し て し まう の で 、 画面 端 付近 な 
ど 距 離 調整 が 難し い 場 合 は 低め に ジャ ンプ HS 
を 当て る こと を 心掛け よう 。 ジ ャ ンプ HS の 当 た 


一 方 、 バッ クジ ャ ンプ か ら 出 す 畳 替 し 
は リス ク が 低く 、 地 上 の 相手 を けん 制 し 
や すい 、。 接近 し よう と し た 相手 が 空中 財 
替 し を ガー ド し た 場合 は 攻め に 転じ る 
チャ ンス 。 前 ダッ シュ か ら 中 段 、 下 段 の 
二 択 を 軸 に 揺さぶり を か け て いこ う 。 

て の よう に 梅 貴 は 攻防 に お いて 畳 替 し 
の 打ち 方 が 非常 に 重要 と な る 。 打ち 方 
と 同時 に 打っ た 後 の 状況 確認 も 忘れ ず 
に 。 有利 な 展開 を 逃さ な いよ うに し よう 。 











この 位置 で > ンプ HS を 当て る と 紗 夢 に 
対し て は 殆ど 空中 旦 替 し が 当たら な く な っ 


り 方 で 判断 し 、 空 中 時 替 し を 出さ な い の も 手 だ 。 て し まう 。 


梅 中 は ゲー ジ を 使う と 、 距 離 を 大 幅 に 移動 し な が ら コ ン ボ で き 
る の が 特徴 だ 。 ま ず は 相手 を 画面 端 に 追い 込む こと を 考え よ 
う 。 画 面 端 の コン ボ で は 、 相 手 キャ ラク ター に よっ て 浮か せ 技 か 
ら 「 ど の 方 向 に ジャ ンプ し て 追撃 する か 」 と 「 ジ ャ ンプ D 人 空中 
ダッ シュ ジャ ンプ HS@' 空中 崇 替 し つっ し ゃ が み HS」 の どの ポイ 
ント で ディ レイ を か ける か を 、 相 手 キ ャ ラク ター ご と に 変え る こ 
と で コン ボ の 成功 率 が 変わ っ て くる 。 自 分 な り の コツ を 見 付け 
て ダメ ー ジ を 与え つつ 、 起 き 攻 め を ルー Adteeeeeee 


【 上 き +K 一 立ち HS】 (で ぁ 爵 走 > 裂 雇 (PHS(G ぁ (空中 ダッ シュ ) 【P…SーPーS】 





区 5 くら 5 い 
































(着地 ) 足 払い 


し 一 (着地 ) 琴 +HSQ》【S…D】 
陸士 P(C ぁ 楼 走 て 斬 凶 輸 ※ ら 


※1 


【 し ゃ が み K 一 近 距 離 立ち 一 呈 P】( で ぁ 妖 刺 昌 一 ジャ ンプ DKF ぁ (空中 ダッ シュ ) 畳 替 
『 ぁ (空中 ダッ シュ ) HSIC ぁ 》 畳 替 し 一 (着地 ) 


妖 斬 扇 (@ ぁ 空中 畳 替 し 一 琴 十 HSJ》【S 一 D】KE ぁ (空中 ダッ シュ ) ジ ャ ンプ HS( で ぁ 空 中 
畳 替 し 一 旧 士 PC ぁ 秋 走 ~ 斬 凶 輸 





常 1: ソ ル 、 カ イ 、 エ ディ 、 ポ チョ ムキ ン 、 ジ ャ ム 、 ジ ョ ニー、 ア クセ ル 、 ア ンジ 、 ヴ ェ ノ ム 、 テ スタ メン ト 、 デ ィ ズ ィ ー、 ス レイ ヤー、 イ ノ 、 ロ ボカ イ 、 ア バ 、 聖 騎士 団 ソ ノル 、 ジ ャ ステ ィ ス 限定 


※2: ミ リア 、 ア ハバ 以 外 限 定 


更 士 HS は コン 
ボ パ ー ツ と し て 
と て も 優秀 な の 
で 、 使 える 場面 
で は 積極 的 に 
使っ て いこ う 





相手 に 接近 する た め の 動き を マス ター し よう 


ダッ シュ か ら の 遠 距 離 立 ちら や 、 空 中 ダッ シュ か ら の に 素早 く 逆鱗 を 出す こと で 、 下 方 向 に 降下 し つつ 攻撃 






ジャ ンプ HS や ジャ ンプ D で 得意 と する 接近 戦 に 持ち 込 
ん で いく の が 紗 夢 の 基 本 戦術 。 さら に 、 百 歩 泌 鐘 や 
千里 バ 鐘 も 奇 細 と し て 織り 交ぜ れ ば 、 相 手 に 的 を 絞ら 
れ に くく な る は ず 。 ジャ ンプ 攻撃 に 対し て 、 地 上 技 で の 
対空 迎撃 を 狙っ て くる 相手 に は 、 前 方 空中 ダッ シュ 中 


ヒッ ト 時 は し ゃ が み HS を 
絡め た 連続 技 で 追撃 し 、 
呈 士 HS・HSC* 朝 凪 の 


する "特殊 逆鱗 と 呼ば れる テク ニッ ク を 狙う と いい 
特殊 逆鱗 は 相手 の 地上 技 に 打ち 勝ち や すく 、 ヒ ッ ト 時 
は 連続 技 に 持ち 込め る た め 見 返り が 大 きい 。 遠 距離 
立ち SQy 前 方 低空 ダッ シュ な どか ら 狙 えば 、 ガー ド を 
揺さぶる 手段 と し て も 機能 する 


1 統 受 e 共 回 導く 寺 
ni 車 名 詞 1 
ン ノ 連 に に 中 す 及 を 狙 3J うり プ 


IN スピ ー デ ィ な 動 
き を 活か せ ば 連続 技 の チャ ンス を 容易 
に 作り 出せ る の が 紗 夢 の 強み 。 す さま 
じい 性 能 を 誇る 強化 必殺 技 を 華麗 に 
使い こなし 、 相 手 を 圧倒 し よう 。 


朝凪 の 呼吸 * 極 で 必殺 技 強化 ! 


テン ショ ン ゲ ー ジ が 25% 以 上 ある 状態 で は 、 積 極 的 
に 朝凪 の 呼吸 ・ 極 を 使っ て 三 つ の 必殺 技 を 一 気 に 強化 
し て いこ う 。 特 に 、 逆鱗 は ガー ド を 揺さぶる 手段 と し て 重 
宝 する の で 強化 する だ け で 攻め の 幅 が 広がる 。 連続 技 
を 強化 必殺 技 か ら の し ゃ が み HS つ 黄 士 HS・HSe ぁ 朝 
凪 の 呼吸 ・ 極 で 締め れ ば 強化 を 維持 し て 攻め られ る ぞ 








呼吸 (FB 版 で も 可 ) に 持 
ち 込む の が セオ リー 







特殊 逆鱗 は 紗 夢 を 使う 上 で 
の 必須 テク ニッ ク と いっ て も 
過言 で は な い 。 素 早く 繰り 出 
せる よう に 練習 し て お こう 。 


en り 返す 


立ち ガー ド 可 能 な 攻撃 を 受け 止め る 責 基 は 、 
割り 込み は も ちろ ん 、 起き 上 が り 時 に 狙っ て い 
きた い 防 御手 段 の ひと つ 。。 ジャ ンプ 攻撃 を 起 
き 上 が り に 狙っ て くる 相手 に は 、 下 基 つ 立ち P 
な どか ら 空 中 連続 技 に 持ち 込 も う 。 また 、 相 手 
の 地上 技 の 連係 に 対し て 破 基 で の 割り 込み に 
成功 し た ら 、 遠 距離 立ち So ぁ 空 中 龍 刃 c ぁ 強 
化 龍 刃 を 決め る と いう テク ニッ ク も 重宝 する 場 
面 が 多い の で 、 ぜ ひと も 習得 し よう 。 





強化 必殺 技 が 使え る 状況 で 
あれ ば 、 一 気 に 端 まで 運ぶ 連 
続 技 を 狙い 、 次 の 起き 攻め で 
相手 を 仕留め に いく と いい 





画面 測 き 十 HS・ HS 朝 必 の 呼吸 極 と 連 鬼 を 締め た 後 は 紗 
夢 側が 先 に 動き 出せ る の だ 


4 に JP ピル スー ニュ Fo 


陸 十 P は カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に よろ け を 誘発 
する うえ 、 上 半身 が 無敵 と な っ て いる 。 この 性 
質 を 活か し て 、 相 手 の けん 制 技 の 先端 に ぶつ 
ける よう に 専 十 P を 繰り 出し 、 これ に 爆 蹴 を キャ 
ン セ ル で 入れ 込ん で みよ う 。 す る と 、 カウ ンタ ー 
ヒッ ト を 確認 し て 、 強 化 必殺 技 を 繰り 出せ る 。 
龍 刃 や 逆鱗 を 強化 し て いれ ば 離れ た 間合い で 
も 連続 ヒッ ト し 、 そ の まま 連続 技 に 持ち 込め る ぞ 
うま く ヒ ッ ト 確 認 し て 大 ダメ ー ジ を 狙 お う 





* +P の 1 段 目 に キャ ン セ ル で 爆 中 を 入れ 入 
み 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 強化 龍 丸 へ 。 強 化 角 
楼閣 が 暴発 し た いよ うに 、 コ マン ド は 正確 に ! 


下段 に は 強化 包 楼 問 が 有効 だ か 、 下 差 も 強 
化 人 名 楼 閣 も 読ま れ て し まう と 大 き な リ スク が 
生じ る 。 ガ ー ド と 使い 分 け て 相手 を 惑わ そう 。 


① は 特殊 逆鱗 か ら の 基本 連続 技 。 逆 鱗 後 の 距離 が 遠い 場 
合 は ダッ シュ 遠 距 離 立 ちら っ し ゃ が み HS の 流れ で 追撃 し よ 
う 。 画 面 端 で も れ ば 、③ の よう に 員 士 HS・HS の 後に 追撃 を 
か ける こと も 可能 。② は 画面 中 央 の 基本 連続 技 。③ は 立ち 
状態 に 狙う 連続 技 。 し ゃ が み 状 態 の 相手 に は 、 遠 距離 立ち 
S$ つ 足 払い @: 爆 蹴 ご 足 払い ⑨: 強化 龍 刃 を 決め よう 。④ は 
空 対空 で 狙う 連続 技 。⑮ は ジャ ンプ HS① ジャ ンプ HS を 素 
早く こなす の が ポイ ント 。 


特殊 逆鱗 or (空中 ダッ シュ ) ジ ャ ンプ Dー【 し ゃ が み HS (1 段 目 ) 一 只 +HS・HS】( で ぁ 朝 
凪 の 呼吸 
キダ メー ジ は 特殊 逆鱗 始動 の も の 


【 立 ち K 一 近 距 離 立 ちら 立ち HS 一 再 士 HS】 一 【 旧 士 P (1 段 目 ) 一 立ち HS 一 形 士 HS・ 
HS】 で ぁ 朝 凪 の 呼吸 


【 立 ち K 一 近 距 離 立 ちら … 遠 距離 立ち S】(J ぁ 空中 龍 刃 ( ぁ 強 化 龍 刃 一 (画面 端 到達 ) 
【 し ゃ が み HS( 1 段 目 ) 一 琴 二 HS・HS】 一 (ダッ シュ ) 【 立 ち K 一 し ゃ が み HS( 1 段 目 ) 
*『 ゆ +HS.HS】( で 朝凪 の 呼吸 








立ち くら い 








(空中 の 相手 に ) ジ ャ ンプ SQ*( 後 方 ジャ ンプ ) DK 強化 逆 鱗 一 【 し ゃ が み HS (1 段 目 ) 
ー 区 上 HS・HS】IC ぁ 朝 眉 の 呼吸 ガー ド の 播 さ 


ほそ と と 49 
連 


HS⑨: 強 化 逆鱗 
つ 追 撃 と いう 流 
れ が お 手軽 。 


ダス ト ア タッ クー ホー ミン グ ジ ャ ン プ HS⑦》HS 一 (着地 ) 【[ し ゃ が み HS (1 段 目 ) 一 只 二 
HS・HS】 で ぁ 朝 凪 の 呼吸 
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距離 立 ち S $、 、 低 姿勢 な じゃ か が み 技 に は し ゃ か み $ つ 立 
ち HS を 使い 分 け て Lv1 ミ スト ファ イナ ー・ 中 段 (以下 
Lv 十 上 上 段 ・ 中 段 ・ 下 段 ) で ダウ ン さ せよ う 。 ジャ ンプ 防 
止 に Lv1 上 段 や 立ち HS を 交ぜ た り 、 こ ちら も ダッ シュ 
強気 な 地上 ダッ シュ や ジャ ンプ で 避け られ な いよ うに 、 すれ ば 相手 も けん 制 技 を 振っ て くる の で 、 そ こ に コイ ン 
て ちら も 丁寧 に 牽制 し て いく 。 ダ ッシュ や 立ち 技 に は 遠 を 合わ せよ う 。 

相手 が 手 を 出す タイ ミ 
ング で 強引 に コイ ン を 
投げ て いこ う 。 相 打ち 上 
等 だ 


どん な 状況 で も 活 中 す る グリ ター イズ ゴブ ルド 
(以下 コイ ン )。 コン ボ や 連係 で も 消費 する た め 、 使 い 
道 や 「 当 て 方 」 を 考え よう 。 通常 投げ 後 や 相手 の けん 
制 技 に 合わ せ て 相打ち 狙い で 投げ る の が 基本 だ が 、 









豆 士 HS の よう な 大 振り な 技 も 


持っ て いる ジョ ニー。 一 度 見 空 の リタ ー ン が 飛躍 的 に 上 昇 
せれ ば ジャ ンプ を 誘 え た り 、 様 する 。 ヒッ ト 確 認 か ら Lv2 ミ ス 
子 見 が 増え る ぞ 。 ト フ ァ イ ナ ー を 決め よう 。 





10NNNTY 


SOS かま で 
定 力 に 欠け る が 、 条 件 が そろ えば 単発 
火力 、 優 れ た ルー プ 性 を 発揮 で きる ジ 
ョ ニー。 後手 に 回 りや すい 序盤 を うま 
く 切り 抜け よう 。 


| コイ ン か 5 の 攻め ガー ド 朋 し | 


確定 させ る こと に 拘る の も いい か 、 けん 制 に コイ ン 
を 投げ る の も 重要 だ 。 相手 が ガー ド す る よう な ら 、 素 
早い ダッ シュ で 追い か け て 攻め を 継続 。 立ち K を ガー 
ド さ せ て 低空 燕 容 牙 と 遅 め 足 払い か し ゃ が み 5 で ガー 
ド を 崩 そう 。 通常 技 か ら さ ら に コイ ン を 投げ て 端 へ 追 
い 込 み 、 ガ ー ド バラ ンス を 上 昇 さ せ て も いい 。 





燕 窪 臣 は ゲー ジ が 50% 未 満 の 場合 リタ ー ン が 少な い が 、 相手 も 
ゲー ジ を 見 て いる の で 、 あ えて 打つ こと も 重要 。 












独特 の ダッ シュ で 間合い 調整 が 難し い ジ ョ 
ニー だ が 、 一 瞬 で 距離 を 詰め られ る の は 強み 。 
牽制 技 か ら ミ スト ファ イナ ー 構 え キ ャ ン セ ル で 
硬直 を 減ら じ て ダ ッシュ し た り 、 相手 の ジャ ンプ 
を くぐり 抜け る こと も で きる 。 そし て 、 ダッ シュ か 
ら の 強力 な 選択 肢 が 通常 投げ 。 反応 する の は 
難し い 上 、 反応 する 相手 に は 投げ を 警戒 させ - 三 - 

て 、 ジ ャ ンプ キャ ン セ ル か ら の ディ バイ ン ブ レ イ 低 ディ バイ ンプ レイ ド は フォ 


] / ャ ン し て お け ば カウ ンタ ー 時 に 着地 か ら 近 
ド で 投げ 返し を つぶ すこ て と も 可能 だ . 距離 立ち 5 が 間に合う ぞ ! 





LV2 上 段 は 長 時 間 の 浮か せ 効 果 、 Lv2 中 箕 
は 画面 端 で の リタ ー ン が 高い 。 Lv2 下段 は コイ 
ン を 当て る こと は 難し い が 、 中 央 で 安定 し て 大 
ダメ ー ジ を 取れ る 。 Lv2 上 段 か ら は コイ ン つ 低 
空 ダ ッシュ 攻撃 一 燕 容 牙 (1 段 目 の み ヒッ ト ) や 
コイ ンー ジャ ッ ク ハ ウン ド で ダウ ン を 取れ る の で 、 
バッ カス サイ か ら 通 常 技 を 重ね て Lv 2 ミス ト フ ァ 
区 イナ ー を ガー ド 不 能 に で きる 。 うま く ガ ー ド 不能 

を ルー プ さ せ 、 一 気 に 勝負 を 決め て し まお う 。 








0 ンプ IK つ SD1A な ど で 補 中 の 相 手 を 近 
距離 で 高く 浮か せら れれ は 燕 究 牙 が 1 段 目 
の み ヒ ッ ト 。 画 面 端 な ら 難 度 が 下がる ぞ 。 





連続 技 ① 凡 通常 投げ KP( バ ックス テッ プ ) グ リタ ー イズ ゴー ルド ーLv ら ミス ト フ ァ イ ナー・ 上 段 ー グ AMAGE 
リタ ー イズ ゴー ルド ー( ダ ッシュ ) Lv ら 2 ミス ト フ ァ イ ナ ー・ 中 段 一 ( ダ ッシュ ) グ リタ ー 74 
[ 圧 面 中 身 ]| 25% |] イズ ゴー ルド (ダッ シュ ジャ ンプ 空中 ダッ シュ ) [K…8D】 で 共 牙 (1 段 目 の み ) 


め ま で 持っ て いけ る 強力 な コン : 
ツ を すべ て 使っ て いる の で 、 部 分 的 に 切り 取っ て さま ざま な 状況 


① は Lv1 状 態 の 通常 授 げ か ら 画 面 端 まで 運び 、 ガ ー ド 不能 起き 攻 
ド 。 起 き 攻 め ま で の 基本 的 な パー 





燕 容 牙 (2 段 目 の み ) 
※ ダ メー ジ は 遠 距 離 立ち $ 始 動 の も の 





50% 





| 運 続 技 ③ | || 空中 ディ バイ ン ブ レ イド (カウ ンタ ー ヒ ッ ト )( ぁ (着地) 【 近 距離 立ち S 一 下士 P】Q* 
ae 【K 一 PーS】( づ を 【K 一 5 一 D】IG* 燕 容 呈 (2 段 目 の み ) 142 


攻 5 因 有 5 各種 けん 制 技 (6C あ ミス ト フ ァ イ ナ ー 構 えー ジャ ッ ク ハ ウン ドー【 し ゃ が み P 一 立ち 
K 一 足 払い 】( で グリ ター イズ ゴー ルド 
※ ダ メー ジ は 遠 距離 立ち S 始 動 の も の 


日 宮 種 けん 制 技 +LV3 ミ スト ファ イナ ー: 中 段 グ リタ ー イズ ゴー ルド 一 史 士 HSIG 
| 連 締 技 6) | | ミス ト フ ァ イ ナ ー 構 えー 前 進 ー ジ ャ ッ ク ハ ウン ド 一 足 払 い ( 1 段 目 ) で を バッ カス サイ 
※ ダ メー ジ は 遠 距離 立ち S 始 動 の も の 


難 種 けん 制 技 【 で LvV ら ミス ト フ ァ イ ナ ー・ 下 段 ー ジ ャ ンプ 【K 一 S】K づ [KS 一 D】IC* 


DAMAGE 


DAMAGE 


116 


DAMAGE 


211 


で 使え る ぞ 。Lv2 上 段 後に コイ ン を 投げ た 時 点 で 画面 端 が 見 える 
な ら 、 直 接 低空 ダッ シュ 攻撃 に つない で コイ ン を 節約 で きる 。 LV2 
中 段 や 燕 容 牙 1 段 目 の み を 当て づら い キ ャ ラ に は コイ ン つ っ ミ スト 
ファ イナ ー 構 えて ジャック ハウ ンド で ダウ ン 奪 お う 。 ゲ ー ジ を 消費 
する が 、 画 面 の 位置 や キャ ラ に 左右 され な い の が 強み だ 。 


寺 高空 で ダウ 
レス う :. り だ 
場合 は バッ 
カス サイ フ 
| = に 2 
ヒュ ンタ < ウル 』 
ロー し よう 。 
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圧倒 的 な リー と 人馬 
問 ヴ ダメ ー ジ で 遠 距離 か ら プ レッ シャ ー を 
ン 与え られ る アク セル 。 接 近 戦 で は 部 分 
無敵 や ガー ド ポ イン ト を 使っ て 追い 返 

AML 4 そう 。 


つ 。 関 軒 カー ド 不 能 の 飛 け 道具 で 揚 さ る | 


アク セル は 各種 けん 制 技 の リー チ が 非常 に 長い 。 地上 の 相手 | に も 有効 な の で 、 ジャ ンプ や 低 ダ ッシュ 鎌 肉 撃 や 虚空 撃 な ど 、 導 力 な 飛び 道具 を 持つ アク 
空中 ヒッ ト 時 の リタ ー ン が 高い 立ち P を 軸 に 、 ダッ シュ が 読め た ら 早 め に 出し て みよ う 。 対応 され る まで は 同 セル だ が 、 独 自 要素 と し て 注目 し た い の が 羅 鐘 旋 。 文 
を 止め る し ゃ が み P、 し ゃ が み HS、 鎌 関 撃 を 適度 に 置 じ 技 を 続け て 出す の も 相手 に と っ て は 厄介 だ 。 最終 的 字 通り ガー ド で き な い の で 近 距 離 で キャ ン セ ル し て 出 
いて 相手 に ガー ド さ せよ う 。 テン ショ ン ゲ ー ジ が た まる に は 焦っ て 飛ん だ 相手 を し ゃ が み S で 落と し て ダメ ー ジ せ ば 簡単 に 月 せる 上 、 フ ェ イン ト で 停止 で き 、 さ ら に ゲー 
の で 、 それ だ け で も プレ ッ シ ャ ー に な る 。 ジャ ンプ 防止 を 与え 虚空 撃 を 決め よう 。 虚空 撃 ヒッ ト 後 は 再度 遠 距 ジ も た まる 優秀 な 技 だ 。 機 動力 が 低い キャ ラ に は 反撃 
の 立ち HS や 了 二 H5 は カウ ンタ ー 時 の リタ ー ン が 高く 離 戦 に 戻る の で 優位 な 立場 を 維持 で きる ぞ 。 を 受け な い ぞ ! 
この 距離 で も 叶 士 K が 
連続 ヒッ ト ! 基本 的 に 
は ここ か らし ゃ が み S に 
つなぎ 、 ハ イジ ャ ンプ か 



















と に か く 強 力 な 立ち 。 避 嘘 離 ジン 1 いで の * ト K か らし ゃ が み S が 届か な 

な ら リ スク も 低く 、 試 合 序盤 で eg 9 ーー く て も 、 直 接 ハ イジ ャ ンプ 専 士 P 

は 主導 権 を 握れ る 。 う まく 空 (2 段 目 ) か ら 虚空 撃 や FB ア ク ー 生 、 

中 ヒッ ト さ せる と ……、 ナ な 人 セル ボン バー が つなが る ぞ ! 独 速 も 非常 に 速い の で 、 直 離 キャ ラ 相手 で も 2 活躍 する 。 こ の 技 
DE 、 (55 で 試合 を 強引 に 動か す の も アリ だ 








| 相手 の 連係 に 各種 必殺 技 で 割り 込ん 


アク セル の 近 距 離 用 の 必殺 技 に は 、 さま ざ 
まな 部 分 無敵 が 付い て いる 。 直前 ガー ド か ら 
相手 の 連係 に 割り 込ん で いこ う 。 中 で も S 弁 天 
刈り は 上 半身 無 英二 投げ 無敵 で 、 相 打ち すれ 
ば ノー ゲー ジ で 立ち P を つなげ られ る 。HS 弁 
シュ $ 弁天 刈り で カウ ンタ ー を 取 ろ う 。 久 十 P を ye M 3 
重ね る の も 強力 で 、 争 十 P つ し ゃ が み HS つ 足 時 5 だ ンタ ー 時 は 高 リタ ー ン 。 蜂 巣箱 は 出 始め か ら に = 
払い の 下段 が トリ ング で ガー ド を 意識 させ て 、 土 半 身 無敵 で 投げ に 対し て も 無敵 の S 弁 ガー 人 中 了 連 を 方 的 に 返せ る 和央 . ノ 


上 本 天 刈 り は フォ ー ス ロマ キャ ン す れ ば ノー リ き 思 四 ー マ ル ヒッ ト で も 白波 の か ら コ ン ボ が 
信士 P か ら 員 士 HS や 投げ で 崩 そ う 。 スク 。 ヒ ッ ト 時 は コン ボ へ ! 状況 さと に うま く 使い 分 け よう 。 入る ぞ ! 












6 鐘 撃 や アク セル ボン バー ー な ど で ダ ウン を 

奪っ た ら 起 き 攻め の チャ ンス 。 ジャ ンプ 攻撃 を 
ガー ド さ せ て 着地 後 羅 鐘 旋 や ダッ シュ 投げ に い 
こう 。 これ ら を 警戒 する 相手 に は ジャ ンプ 攻撃 
キャ ン セ ル ア ク セル ボン バー や 着地 足 払い 、 ダ ッ 








攻 ED 軒 旧 【 立 ち K 一 近 距 離 立 ち S 一 足 払い 】( 鎌 門 撃 VP( ダ ッシュ ) 【 立 ち HS 一 取 +HS】 DAMAGE 
25% ー 立 ち KKHS 弁 天 刈 り 一 追加 アク セル ボン バー 173 
の で バル sl 





c。② は 対空 か ら の 大 ダメ ー ジ コン ボ 。 空 中 

ダッ シュ か ら 素 早く アク セル ボン バー を 出 そ う 。③ は 割り 込 
(空中 の 相手 に ) し ゃ が み S (2 段 目 )(WHSG あ FB ア クセ ル ボ ン バ ー 一 (空中 ダッ AMAGE ンタ ー か ら ン ボ ポ . ぷ み 状 こ 
シュ ) ア クセ ル ボ ン バ ー 一 (着地 ) [立ち P 一 区 二 K 一 し ゃ が み S】( づ ( ハ イジ ャ ン 203 Saya SN 人 BOK 
に ヽ に 外 


ブ ) 【HS 一 D】 虚 空 撃 
を 決め よう 。④ は 蜂 巣 箱 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト す れ ば ノー ゲ 
S 弁 天 刈り (と (ダッ シュ ) 【 草 +K 一 し ゃ が み S】ICWHS 弁 天 刈 り (2 段 目 の み ) DAMAGE SR 
IO 還 還 5: 識 | で の クセ ル ボ ン バ ー ル ー プ . 相 手 の ゲ ー ジ が 大 幅 に た ま 
っ つて し まう の で 、 理 想 は アク セル ボン バー か ら 直 接 ジャ ン 
プ 攻 撃 に つなぎ 、 最 終 的 に は HS 弁 天 刈 り て 追加 アク セル 
DAMABE て が ミン バー コタ ダウ 8 
蜂 巣 箱 一 白波 の 始 一 し ゃ が み SK づ W( ハ イジ ャ ンプ ) 【HS 一 D】* 虚 空 撃 143 ボン バー や 低空 アク セル ボン バー で ダウ ン を 取り た い 。 

















通常 投げ 一 (し ゃ が み SK づ を DC アク セル ボン バー!}X ら 一 蜂 巣 箱 
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だ カ こ ド ポ イン ト を 使 
っ た 戦術 が ウリ の 闇 蒸 。 う まく 相手 の 
攻撃 を いな し 、 ダ ウン を 奪 お う 。 チ ャ ン 
ス が 来 た ら 疾 を 重ね て の ガー ド 困 難 な 


明 NII M 1T 0) 起き 攻め で 相手 を 封殺 だ 。 





| 





相手 が こち ら 
わせ て 、 


て 優秀 な 土 S、 リー リー チ の 長い 下 役 攻 撃 の 多 士 K な 
ど で け ん 制 し て いこ う 。 自 分 か ら 攻 め る と き は 、 ジ ャ ン 
プ や ハイ ジャ ンプ 中 に ジャ ンプ D を 振っ て いく 。 着地 の 
タイ ミン グ を ずら し て か ら の ジャ ンプ 攻撃 や 、 空 中 バッ 
クダ ッシュ S の 先端 当て な ど 、 相手 の 対空 攻撃 を 空 振 
りさ せ 、 反 撃 を 当て る こと を 心掛け よう 。 

対空 すか し に 成功 し た 
ら 、 ジ ャ ンプ S or ジャン 
プ H S と つない で 地上 
コン ボ へ と つなげ よう 。 


間 半 の 地上 上 戦 の 狙い ば HS 風神 だ 
の 行動 を 制限 し よう と し て 繰り 出し た けん 制 に 合 
出 始め 無敵 の この 技 を 合わ せよ う 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 
は 大 ダメ ー ジ & 端 へ の 運び 、 起き 攻め に 移行 で きる 。 
と の 技 を 活か す た め に 地上 戦 で は 、 対空 & 差 込 と し て 
使え る 立ち P や 、 上 段 ガ ー ド ポイ ント 付き で けん 制 と し 








| ガー ド ポ イジ ド を 活用 し よう | 


> BN り の こも ら の が 。 机 か つま きれ や すい 久 で ば 
ガー ド ボ ポイ ント 技 を 使っ て いこ う 。 オス ス メ は ダス ト と 専 二 
HS。 ダス ト は 出 始め か ら の ガー ド ボ ポイ ント は 無い も の の 、 
受け 付け 時 間 が 長く 、 必殺 技 で キャ ン セ ル 可 能 な た め 、 
フォ ロー も 効き や すい 。 員 二 H S は ガー ド ボ イ ント の 発 
生 は 遅い か 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 の リタ ー ン が 魅力 だ 。 ま 
た 、 相 手 の ジ ャ ンプ 攻撃 に 合わ せ て 利 K を 置き 蒼 を 
入れ 込む の も 有効 。 蒼 は ガー ド さ れ て も 攻め が 継続 で き 
Co Mo こい ka と 











積 准 
極 は 

7 

| 

WW いれ 

N と そ 

る 間 

一 誠 奥 義 「 彩 」 は 発生 が 早い を 
の で 確定 反撃 に 使い や すい 違え る と 、 手 痛い 反撃 を 受け 利 
直前 ガー ド や スラ ッシュ バッ ク る の で 、 相 手 の 意識 を 削ぐ た な 
し た 後 は 確定 ポイ ント が 増え め の 、 地 道 な プレ イ が 大 事 。 の 
る ぞ 。 4 


本 - ヽ / 
| 近 距 離 を 制 し 

相手 に 立ち K を ガー ド さ せ た ら 、 デ ィ レ イ で 
立ち S を 出す こと で 暴れ つぶ し を 狙え る 。 ヒ ッ ト 
時 は 、 風 神 を 絡ん だ コン ボ で 起き 攻め へ 。 ガー 
ド 時 は 、 各種 が トリ ング や P 戒 な ど で 攻め を 継 
続 さ せよ う 。 また 、 形 士 HS は 攻 撃 発生 前 に 
フォ ー ス ロマ キャ ン が つい て いる 。 フォ ー ス ロマ 
キャ ンー 投げ は 対応 され づら い ぞ 。 相 手 の 投 
げ 暴 れ を 読ん で いる な ら 、 独 士 K を 使っ て カウ 
ンタ ー を 狙っ つて いこ う 。 





| ここ 9 っ 





ボー ダウ ン を 鶴 う こと に 成功 し た ら 、 疾 F EB 疾 。 
を 相手 の 起き 上 が り に 重ね て 相手 の 防御 を 崩 
そう 。 ダッ シュ 立ち ら を ガー ド さ せ て か ら 、 委 十 
P の 中 段 と し ゃ が み S の 下段 で 崩し に いこ う 。 
また 、 疾 を 重ね た 後に 直接 投げ て 再度 疾 起 き 
攻め を 狙う の も 有効 だ 。F B 疾 は 一 段 目 ガ ー 
ド 後 の 落 下部 分 が 中 段 と な る 。 うま く 痢 慈 本 体 
で 連続 ガー ド を 作り 出し 、 落 下部 分 と 下段 攻 
撃 を 重ね て ガー ド 不 能 を 狙 お う 。 


F B 疾 は 弾 速 が 速い 。 近 過ぎ る と 相手 を 
通り 過ぎ て し まう の で 、 距 離 に よっ て は ディ 
レイ を か け て 出 そ う 。 


立ち K か ら の 立ち S で の 暴れ つぶ ぶ 
レッ シャ ー を 利用 し て 、 図 々 し い 立 
め 投 げ と いう 選択 肢 も 有り だ 。 


ば で 
ほ S 





① の コン ボ は 状況 に よっ て は 、$S 風神 で は な く 、 デ ィ レ イ を 
掛け た 疾 に 変え 起き 攻め に 移行 し よう 。③ の コン ボ は 、 相 
手 が し ゃ が みく らい の 場合 は 、 立 ち P を 立ち K に 変え れ ば 
つなが る ぞ 。④ の コン ボ は 、 距 離 や キャ ラ に よっ て は 員 十 
H S を し ゃ が み H S に し 、S 風神 > 凪 刃 や 一 足 飛び に で 
ゲー ジ の 消費 を 抑え て ルー プ コ ン ボ に する こと も 可能 だ 。 
⑤ は 画面 端 寄 り び で あれ ば 全 キ ャ ラ に ヒッ ト す る 。 陰 が 入ら 
iiTi KG た 6YA っ 1 メル 5 ト ) KG と 1 アル スキ 


DAMAGE 


連続 技 ① | 【 立 ち S 一 立ち HS 一 琴 二 P】 で ぁ S 風 神 一 凪 刃 124 

DAMAGE 

連続 技 | 【 立 ち S 一 立ち HS 一 員 十 ーー 殺 士 K】( で ぁ ー 誠 奥義 「 彩 」 184 
50% 


連続 技 ③ 


旧 二 ( 立 ち P 足 払い Je S 風 神 FB 陣 [立ち K 一 立ち 5JO》 ハ イジ ャ ンプ 【K DAMAGE 
| 14 


っ SD】 で ぁ 針 弐式 


DAMAGE 


本 EEY 剖 章 ss soose naosooos 5 


中 央 ][| 50% | 


疾 を 使っ た 攻め 
まで 持っ て いく 
クウ 】 た す 53 
移行 で きる と 強 
力 な 連係 だ 。 





お 証 及 (な の 相手 に ) 立 5P (カウ ンタ ー ヒ ッ ト )GyFB 際 (空中 ダッ シュ 弟 地 ) 立 ち DAMAGE 
上 12 
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こ ル や 果 半 移 動 を 使っ な 
選択 肢 で 的 を 絞ら せな い 立 ち 回 り 、 セ 
ッ ト プ レイ が 可能 な ヴェ ノム 。 ま ず は 
部 分 的 に ポー ル 配 置 や 打ち 出し パタ 
ー ン を 覚え て いこ う 。 


| 対生 技 で 死角 を カバ ー す る | 





発生 と リー チ に 優れ た 通常 還 を 技 を 多 < 持つ ヴェ ノム 、 
遠 距離 立ち 5 や 再 士 H5 を キャ ン セ ル し て ボー ル 生 成 ( 以 
下 生成 ) し て いく の が 基本 だ が 、 状 況 と し て は 相手 側 
が 有利 。 生成 の すき に 攻め 込ま れ な いた め に 瞬間 移 
動 や ステ ィ ン ガ ー エ イム で キャ ン セ ル し た り 、 キャ ン セ 
ル せ ず に 再度 牽制 技 を 振る こと も 重要 た 。 


基本 的 に 





ボー ル を 複数 生成 で きれ ば 
相手 の 行動 を 大 幅 に 制限 で 
きる 。 中 で も P 生 成 つ K 生 成 
(配置 変更 ) は か な り 強 力 。 


は P 生 成 か ら 立ち P で ボー ル を 打 ち 出 し て 相手 の 行動 
を 見 よう 。 ジ ャ ンプ や 空中 ダッ シュ に 対し て は 遇 十 P< ジ ャ 
ンプ D・ 空 中 投げ で 対空 、 相 手 が 距 離 を 置く よう な ら 
ボー ル を ダッ シュ で 追い か けた り 、_ 再 度 生成 し て 状況 
を 有利 に し よう 。 ボー ル を 駆使 し て 少し ずつ 相手 を 追 


ボー ル を 使っ た 遠 距離 攻撃 は 強力 だ が 、 上 方 向 に 弾 
く 技 の すき が 大 きく 、 連 発 は で き な い 。 そこ を 狙っ て ジャ 
ンプ や 空中 ダッ シュ で 攻め られ た 場合 は 、 基本 的 に は 再 
填 P で 迎撃 し 近 距 離 立 ちら や S ダ ブル ヘッ ドモ ー ビ ッ ト 、 
デュ ービス カー ブ に つなご どう 。 二 段 ジャ ンプ な ど で 真 上 か 


$S ダ ブル ヘッ ドモ ー ビ ッ 
ト や HS カ ー カ スラ イド 
等 で 上 方 向 に 弾く こと 
も 可能 だ が 、 写 真 の ダッ 
ジュ 立ち P か ら は ……、 






い 詰 め る の だ 。 ら 攻 めで て くる 場合 は ジャ ンプ D や 空中 投げ で 対処 し よう 。 











P 生 成 を する と と で ボー ル 同 
士 が 干渉 し て 、 頭 上 を 含め た 
3 方 向 を カバ ー で きる 。 ダッ 
シュ し て 相手 を 捕らえ よう ! 





発生 が 早く 上 半身 無敵 も 長い 隊 十 P。 デ ュー ビス カー プ に つなげ 
ば 強力 な 起き 攻め を 展開 で きる 。 








デュ ービス カー プ か ら の 勝ち バタ ー ン 








立ち HS 地 上 ヒッ ト 、 叶 士 P・ 叶 士 K 空 中 ヒッ 
ト か ら は デュ ービス カー ブ に つない で 起き 攻め 
に いこ う 。 HS デ ュー ビス カー ブ か ら ダ ッシュ 前 
方 ジャ ンプ K で ボー ル を 弾い た ら 、 空 中 ダッ シュ 
S っ HS と 着地 後 少し 待っ て 足 払い or ダッ シュ 
し ゃ が み K で 中 下段 の 二 択 を 迫 ろう 。 着 地 後 ダッ 
シュ 投げ も 強力 だ 。 ガー ド を 崩す こと に 成功 し 、 
コン ボ で デュ ービス カー ブ に つなげ ば 再度 起き 
攻め 可能 だ ! 









着地 後 すぐ に 下段 技 を 出す と 空中 ダッ シュ 
S よ り も 発生 が 早く な っ て し まう の で 、 遅 め に 
出し て 中 段 と 同じ タイ ミン グ に 調整 し よう 。 ぞ ! 


起き 攻め を ガー ド され た 後 な ど は 近 距 離 立 
ち S に つない で 、 低空 FB マッ ドス トラ グル や 足 
払い で 崩す こと も 可能 だ が 、 ガ ー ド を 意識 し て 
いる 相手 に S・:HS カ ー カ スラ イド や S$ ス ティ ン ガ ー 
エイ ム (2 段 階 た め ) を 打っ て みよ う 。 強気 に 通 
すこ と で 再度 ダッ シュ し ゃ が み K や 近 距 離 立ち 
S$ か ら 攻 め 継 続 で きる 。「 固 め 」 か ら ジ ャ ンプ で : 
逃げ る 相手 に は 「 期 し 」 の 選択 肢 が ヒッ ト する 2 の の 間 作 に ル を LC あり な 
相手 の 心理 状態 を 読み 取 ろ う 。 に ! 固め て ガー ド バ ラ ンス を 上 昇 させ よう ! 











り は 中 下段 起き 攻め か ら の コン ボ 。 近 距離 立ち S の 3 段 目 が 届 


(空中 ダッ シュ ) [SHS】 or しゃがみ K 一 【 近 距離 立ち S (3 段 目 ) 一 下士 KJICHHS ボ DAMAGE 


ー ル 生成 (配置 変更 ) 一 (ダッ シュ ) 遠 距離 立ち S (ボー ル ヒ ッ ト ) (で デ ュー ビス カー ブ 
※ ダ メー ジ は 空中 ダッ シュ 始動 の も の 


(空中 の 相手 に ) 琴 二 ピー 【 近 距離 立ち S (1 段 目 ) 一 合 十 KJ で HHS ボ ー ル 生成 ( 配 
置 変更 ) 一 (ダッ シュ ) 遠 距離 立ち S (ボー ル ヒ ッ ト 後 )C あ デュ ービス カー ブ 


{ 定 払い (で S カ ー カ スラ イド 一 (少し 前 に 歩い て ) 近 距 離 立ち S (1 段 目 )} or (FB マ 
ッ ド スト ラグ ル } 一 叶 二 KKC 萌 P ボ ー ル 生成 一 (ダッ シュ ー 前 方 ジャ ンプ ) 【K…SーHS…D 
(ボー ル ヒ ッ ト )】 一 (着地 ) 史 十 KKC 歩 K デ ュー ビス カー ブ KCP ボ ー ル 生成 

※ ダ メー ジ は 足 払い 始動 の も の 














通常 投げ (ダッシュ) 員 士 KKC 消 S デ ュー ビス カー ブー し ゃ が み S (ボー ル 3 ヒ ッ ト )【 で を 
デュ ービス カー プ ブ 


| 運 続 技 ⑤ | | DD ジ ポジ 還 ー (着地 一 跳ね 返っ て くる 相手 に ) 吹 十 KKC 消 デュ ービス カ 
25% 
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DAMAGE 


173 


DAMAGE 


91 


DAMAGE 





か な い 場 合 は 立ち HS か ら デ ュー ビス カー ブ へ 。 遠 距離 立ち S 
が 入ら な い キ ャ ラ に は 再 士 K か ら 直 接 デュ ービス カー ブ に つ な 
ご う 。③② は 対空 か ら の コン ボ 。 先 端 の 場合 は 直接 デュ ービス カ 
ー ブ へ 。③ は 画面 端 起 攻め か ら の コン ボ 。 カ ー カ スラ イド が 
入ら な い カ イ ・ ジ ョ ニー に は HS ス ティ ン ガ ー エ イム フォ ー ス ロ 
マキ ャ ン を 使 お う 。④・⑤ は 投げ か ら の コン ボ 。 デ ュー ビス カー 
ブ 空 中 ヒッ ト か ら の し ゃ が み S は 時 士 P 対 空 か ら も 狙え る ぞ 。 


画面 端 起き 
攻め で は K デ 
ョ ベビ スカ 
ブーP ボ ー ル 
に ゴリ ル く ウル 』=| 
ーー 用 の ボー 
ル を 残せ る 。 
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まず は ゼイ ネス ト や HITOMI を 設置 し て 、 有利 な 状 . 
況 を 作る 。 無理 に 敵 に 接近 し て 設置 する の で は な く 、 
自分 の 周り に 設置 する と いい 。 バッ クジ ャ ンプ ゼイ ネス 
ト や 遠 距離 立ち らち つ ゼ イネ スト orHITOMI で 安全 に 設 
置 し よう 。 ガト リン グ が 始動 し た 場合 も 、 ヒッ ト 時 は バッ 


ドラ ンズ へ 、 ガ ー ド され た ら 途 中 で 圭 設置 に 切り 替え る 。 










バッ クジ ャ ンプ ゼイ ネス ト な 
ら 、 リ スク を 抑え て 安全 に 設置 
で きる こと が 多い 。 こ の 位 の 
距離 で 罠 を 仕掛 け よ う 。 


| ニル フト ウォ レジ ト で 表裏 の 二 択 


エグ ゼ ビ ー ス ト を 設置 し た 状態 で 、 噛 み 付き 


空中 に ゼイ ネス ト が あ 
る な ら 、 お いし いこ と も 。 
ジャ ンプ で つなぐ 連続 
技 や 上 空 に や られ 判定 
が 伸び る 技 は 








に 設 千 が 完了 し た ら 、 前 が 思 を 排除 し よう と する 
動き に 合わ せ て けん 制す る 。 ゼイ ネス ト な ら 攻 撃 で 消 
そう と する の で 、 遠 距離 立ち ら や 再 十 HS、 多 士 HS で 
けん 制す る 。 "HITOMI な ら 飛 び 越 えよ うと する の で 、 ジ ャ 
ンプ K の 空 対空 を 置い て お く の も 効果 的 だ 。 罠 を 消さ 
れ て も こち ら の 攻撃 が 当たれ ば 狙い 通り と いえ る 。 


途中 で 連続 技 を カッ ト し て く 
れる 場合 が ある 。 過信 は 禁物 
だ が 、 と りあ え ず 設置 し て お け 
ば お 得 な 技 な の だ 。 


ゼイ ネス ト と HITOMI を 設置 し て 、 
敵 の 行動 を 制限 する の が テス タメ ント 
の スタ イル 。 後 は 、 ダ ウン を 奪っ て 中 
段 or 下段 や 表 or 裏 の 二 択 で 月 し て い 


eo 





| 月 し の 基本 は %+P と し ゃ が み K | 


攻め 月 す チ ャ ンス は 、 跳 び 込 み 後 、 エグゼ ピー スト 
を ガー ド さ せ た 後 、 起き 攻め で ゼイ ネス ト を 重ね た 後 な 
ど が ある 。 単純 に 員 十 P と し ゃ が み K で 連携 を 始動 する の 
が 基本 。 し ゃ が み P つ し ゃ が み K と タイ ミン グ を ズラ し て も 
いい 。 な お 、 S5 エ グ ゼ ビー スト や ゼイ ネス ト が ヒッ ト 時 は 、 
玉 士 P が 空中 ヒッ ト す る 。 そこ か ら 連 続 技 に つなご う 。 








DR2PNho 和 人 0 ダ ッシュ 慣性 を 利用 し 
つつ 、 密 着 か ら 仕 掛け る の が いい 。 











部 分 の 発生 前 に ルフ トウ ォ レ ント で 背後 に 回 れ 
ば 、 ガー ド 方 向 を 惑わ すこ と が 可能 。 
実戦 的 な の が 起き 攻め で 、 通常 投げ っ HS 
エグ ゼ ビ ピー スト (設置 ) つ PorK ル フト ウォ レン ト 
っ HS エグ ゼ ビ ー ス ト (解放 ) と いう 連係 。 P 版 
な ら 正 面 ガ ー ド 、 K 版 な ら 逆 ガー ド に な る 。 そ 
の 後 は 、 近 距離 立ち S で ぁ ゼ イネ スト と 連係 し 、 





こん な 感じ に な れ ば O.K.。 こ の 場合 、 相 手 は 





さら に ガー ド 時 マー キン グ で きる 、 その た め 、 
相手 は 常に 動い て 避け る or し ゃ が むし か な い 。 
前 者 は あら か じ め 、 ゼイ ネス ト を 仕掛 け て お く と 
動き を 制限 で きる 。 遠 距離 立ち S や 刺 士 H5 の 
けん 制 も 有効 だ 。 後者 は 、 跳 び 込ん で 立ち ガー 
ド を 強要 する と いい 。 た だ し 、 相手 の 対空 に は 
注意 。 時 お り 、 跳 び 込む ふり で 前 ジャ ンプ つ 空 


ファ ント ムソウ ル の 真下 で し ゃ 





_ を 方 向 で ガー ド し な けれ ば な ら な い 。 起 き 
空中 連続 技 に 発展 させ よう 。 攻め な ら 遅 め に 重ね る と いい 


[立ち K… 近 距離 立ち 8 立ち HS(G で と バッ ドラ ンズ ー 【 遠 距離 立ち 8 一 +KJG ぁ バッ DAMAGE 
ドラ ンズ (少し ダッ シュ ) P フ ァ ン トム ソウ ル 149 


通常 投げ ー[ 遠 距離 立ち 8 一下 KJG ぁ バッ ドラ ンズ ー バ ッ ド ラン ズー マス ター オ 
ブ バ ベッ ト 


【 し ゃ が み K 一 近 距 離 立 ち S 足 払い ] で ル グ レ イヴ ディ ガー 一 近 距離 立ち SC ゆ ゼ AMAGE 
イネ スト ー ジ ャ ンプ 【S 一 HS…D】 で あぁ ゼイ ネス トー( 着 地 ) ハ イジ ャ ンプ 【S 一 HS】 120 
(で ぁ バ ッ ド ラン ズ 





【 立 ち K 近 距離 立ち S・ 立 ち HS】 で ぁ バ ッ ドラ ンズ 遠 距離 立ち SG@@ グ レイ ヴ デ DAMAGE 


立ち S ル ゼイ ネ ラ : 175 








口 25%_] ィ ガ ー 一 近 距 離 立ち SC と @ ゼ イネ スト ー ジ ャ ンプ 【S 一 HS 一 D】 で ぁ バ ッ ド ラン ズ 


[上 ゆ +Pー 近 距離 立ち 8- 遠 距離 立ち 一 覧 K 一 立ち HS】( で と バッ ドラ ンズ ー( 少 し ダッ DAMAGE 


シュ ) 一 P フ ァ ン トム ソウ ル 
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中 バッ クス テッ プ な ども 交ぜ て いて う 。 


は 、 跳 び 込み を 見 せる 。 こ れ で 相手 に 立ち 
ガー ド を 強要 し よう 。 





① は 最初 の バッ ドラ ンズ を 先端 で 当て る の が キモ 。 近 いと 
き は 通常 技 を 遅 め に 入力 し て 距離 を 調整 する と いい 。 カ 
と 交 と 『 バ ニコ ンス レル アア クッ アル 3 ンー ンジ ツ ルン / 
セル 、 閣 惹 、 テ スタ メン ト 、 ザ ッ パ 、 ロ ボカ イ に 決ま る 。③② は 
El: じ さ の 4 クル っ 直 の ヒソン ルン に の セン アプ ムッ / 
ト を 省 い て も ダウ ン を 奪え る 。 フ ァ ウ スト 、 梅 喧 、 紗 夢 、 ジ ョ | 
ニー、 ヴ ェ ノ ム 、 デ ィ ズ ィ ー、 ク リフ 、 ジ ャ ステ ィ ス 以外 に 決ま 
る 。③ は 画面 端 限定 。 足 払い か ら 全 キ ャ ラ に グレ イヴ ディ 
ガー が 決ま る 。 た だ 、 壁 バウ ンド 後 は 、 距 離 に よっ て 近 距 離 
立ち S で 拾え な い 場 合 が ある 。④ は 画面 端 を 背負 っ た 状 
態 。 バ ッ ド ラン ズ で 反対 に 飛ば し 画面 端 に 追い 詰め る 。 こ 
れ も 最 初 の バッ ドラ ンズ を 先端 で 当て る の が 重要 だ 。⑤ の 
墜 士 P は 強制 し ゃ が ませ 技 。 そ こ か らし ゃ が み 限 定 で 、 遠 距 
離 立ち S つ 陸士 K が つなが る 。 
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道具 と 本 : Py 
村人 王 時 を 治 が し て 自分 の ペー ス で 闘 お う 


ここ リン ーー 


BU 177Y と な る 立ち 回 り を 目指 そう 。 


豊富 な 飛び 道具 を 持つ ディ ズィー。 
空中 ダッ シュ が ら 回 で きる 本 体 性 能 と 
組み 合わ せ て 、 有 利 な 位置 取り を し 
て 、 相 手 の 攻撃 が 当たら な い 移 動 砲台 








よく 話し 相手 に な っ て くれ ます (WM、 話し相手 は 
出現 し て 少し 経つ と ディ ズィー 本 体 が 攻撃 を 受け て も 
存在 する よう に な る 。 また 、 相 手 の 攻撃 を 受け る 判定 
も ある た め 、 強 力 な 抑止 力 と な る オプ ショ ン 飛 び 道 具 
だ 。 立ち 回 り で 有用 な の が P 版 の 噛み 付き 攻撃 と HS 
版 の レー ザー 攻撃 。P 版 は 攻撃 回 数 が 多く 、 さら に ほ 





話し 相手 を 出し て 自分 の ター 
ン を 作り 、 相 手 の 様子 を 見 て 
次 の 手 を 用 意 する 。 


逃げ る 相手 に は 木の実 
を と る 時 に 使っ て た ん 
で す ( 以 下 、 木の実 ) を 









か の 飛び 道具 を 撃つ 際 に 便利 HS 版 は 攻撃 判定 が 
広い の で 、 相 手 を 画面 端 に 追い 込む の に 有効 だ 。 話 
し 相手 を 壊し て くる 相手 に は 魚 を 捕る 時 に 使っ て た ん 
で す (以下 、 魚 ) や し ゃ が み HS で カウ ンタ ー を 狙い 、 
逃げ る 相手 に は ほか の 飛び 道具 を 生成 し て プレ ッ 
シャ ー を か け て いこ う 。 
















し ゃ が み P 等 を 当て に いく 。 う 
まく 捕まえ た ら 木 の 実 を 発射 
し て 攻め 立て よう 





独 上 < し て くだ さ い は 只 力 な 飛び 道具 だ か 、 生成 の 際 に 
は すき が ある 。 し か し 相手 の 攻撃 の 空振り を 見 て か ら 飛 び 
道具 を 出せ ば 、 比 較 的 安全 に 生成 で きる ぞ 。 バ ックス テッ 
プ や バッ クジ ャ ンプ し 、 空 振り を 見 て か ら 飛 び 道具 を 作ろ う 。 
相手 が も っ と 踏み 込ん で くる よう に な っ た ら 立 ち K や し ゃ が み 
K に 立ち HS を 入れ 込ん で けん 制 。 ヒッ ト し た ら 魚 に つなご う 。 





空中 バッ クス テッ プ で 相手 の 攻撃 を か わし て 、 安 全 に 独り ! に し て くだ 
さい を 生成 し よう 











コン ポチ ャ ンス で は 各種 通常 攻撃 G み 人 
フォ ー ス ロマ キャ ン が 基本 。 フォ ー ス ロマ キャ ン 
後 は 状況 次 第 で 使い 分 けが 必要 と な る 。 画面 
中 央 で は 貴重 な チャ ンス を 無駄 に し な いた め 
に 、 ダメ ー ジ を 重視 し た 空中 コン ボ に つなぐ の 
が お 勧め だ 。 画面 端 に 到達 し た 場合 は 遠 距 離 
立ち S で ぁ 魚 で ダメ ー ジ を 与え つつ ダウ ン を 奪え 

画面 端 の 起き 攻め は 強力 な の で 、 積 極 的 
に 狙っ て いこ う 。 





飛び 道具 を 駆使 し た 立ち 回 り が 機能 すれ 
ば 、 捕 まえ る まで に 十分 な テン ショ ン ゲー ジ 
を 稼げ る 。 コ ン ボ で 存 分 に 放出 し て いこ う 











切り づら く 強 力 。 ここ 


プ さ せる の が 理想 だ 。 





画面 端 で 魚 を ヒ ッ ト さ せ て ダウ ン を 奪っ た ら 、 
勝ち パタ ー ン の 一 つ で ある 起き 攻め ルー プ を 
狙っ て いく 。 飛び 道具 で 相手 を 固め つつ 、 ガー 
ド の 固い 相手 に 対し て は 空中 ダッ シュ 十 5 の 
中 段 と 着地 し ゃ が み K の 下段 に よる 二 択 が 見 
に 時 折 、 投 げ も 狙っ て いこ 
う 。 どの 崩し か ら で も コン ボ を 魚 で 締め て 再度 
ダウ ン を 奪え る た め 、 相 手 を K.0. す る まで ルー 





起き 攻め で も 活躍 する 話し 相手 。 一 部 の リバ 
ー サ ル 行 動 を 無効 化し つつ 、 攻 め を 展開 で き 
る 。 ル ー プ を 優先 し て 全力 で 崩し に いて う 





ニニ ーーー 


[はち に 立ち HS】GP HG 魚 を 捕る 時 に 使っ て た ん で す (@ (空中 ダッ シュ ) 23 
S 一 HS】 一 (着地 後 ジ ャ ンプ ) [KS】Q ぁ 【PーS 一 ロ 】 


し ゃ が み HS (カウ ンタ ー ヒ ッ ト ) で ぁ 木の実 を と る 時 に 使っ て た ん で す 一 貴士 
HSQSQG》【S 一 D】 





【 し ゃ が み K 一 近 距 離 立ち S… し ゃ が み HS】( で ぁ HS 魚 を 捕る 時 に 使っ て た ん で す 
(@ あ (ダッ シュ ) 【 近 距離 立ち 一 遠 距離 立ち S (5 段 目 ) で ル HS 魚 を 捕る 時 に 使っ 
画面 端 て た ん で す 


(空中 ダッ シュ ) 【+S…HS】 一 (着地 ) 【 近 距離 立ち らし ゃ が み HS】G》HS 魚 を 
捕る 時 に 使っ て た ん で す (》 (ダッ シュ ) 遠 距離 立ち S (4 段 目 CHS 魚 を 捕る 時 
に 使っ て た ん で す 





2596SSa 





DAMAGE 


DAMAGE 
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DAMAGE 
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DAMAGE 
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り は か な り 距 離 を 運べ る の で 、 画 面 中 央 か ら 一 気 に 画面 敵 
で の 起き 攻め を 狙え る 。② は ダメ ー ジ 重視 の 画面 中 央 用 コ 
ン ボ 。 狙 える 頻度 が 高い た め 、 い つ で も で きる よう に し て お 
きた い 。③ は 話し 相手 を 壊し に きた 相手 に 対し て 、 し ゃ が み 
HS を 合わ せる こと で 狙え る 。 木の実 初 段 を ヒッ ト さ せる の が 
難し い が 、 当 た れ ば ノー ゲー ジ で 大 ダメ ー ジ だ 。④、⑤ は 画 
面 端 で の 起き 攻め で 使う 、 中 下段 の 崩し か ら の コン ボ 。 ど ち 
ら も 再度 ダウ ン を 奪え る の で 、 起 き 攻 め を ルー プ で きる ぞ 。 


= 一 気 に 画面 端 
の 起き 攻め を 
と を 36 た す |:| 
待 値 が 高い 。 
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中 還 列 を 制 し て 、 相 手 を 画面 敵 に 






テッ プ を 使い 分 け 、 駆け ろ フ ィ ー ル ド 


2 


SLAYER 


突進 技 と ゅ +HS を 軸 に 横 押し の 強 
さ に 加え 、 遠 距離 か ら 相 手 の 背 後 を 取 
る こと に より 、 多 大 な プレ ッ シ ャ ー を 与 
えら れる 。 接 近 し た ら 強 烈 な 一 撃 を く 
ら わ せろ !! 








追い 込め !。 | 








開幕 らい の 距離 で は 判定 が 強く 、 ジ ャ ンプ キャ ン 
セル & 必 殺 技 キャ ン セ ル が 可能 な 黄 二 H S を 軸 に 攻 
め 立 て よう 。 ガー ド さ れ て も 、K マッ パ ハ ンチ や 各種 ダ 
ン デ ィ ー ス テッ プ (以降 D ス テッ プ )、 低 空 ダ ッシュ で 接 
近 し 、 怒 と う の ラ ッシュ を 仕掛 け よ う 。 そ の ほか の 技 で は 、 
立ち K、 し ゃ が み K や 、 足 払い な ど が 相手 の 技 の 空 振 









豆 十 日 S は 、 空 中 の 相手 に ヒ 
ッ ト す る と バウ ンド し コン ボ に 
持つ て 行け る の で 、 先 読み 対 
空 と し て も 役立つ ぞ 。 


画面 端 まで 相手 を 追い 庄 まめ る こと に 成功 し 
た ら 大 き ぎ な チャ ンス 。 ここ で 、 ガ ー ド を 月 す の も 
いい が 、 相 手 の 逃 げ or 切 り 返し を 迎撃 する の 
も 有効 。 ジャ ンプ で 逃げ よう と する 相手 に は ビッ 
グ バ ン ア ッ パ ー と 品 士 HS を 、 打 撃 で の 暴れ に 
は 判定 の 強い 専 士 P、 最 後に 投げ を 多用 し て 
くる 相手 に は イッ ツレ イト を 使 お う 。 どれ も ヒッ ト 
すれ ば 大 ダメ ー ジ に つなが る ぞ 。 強気 に 選択 
を 人 迫り 、 一 気 に 勝負 を 決め て し まお う 。 





00 











還 語 9898 敵 較 畔 「 ル バン カー ※ ら 

















※1: 上 記 コ ン ボ か 入ら な い キャ ラ へ の クロ スワ イズ ヒー ル 以 降 の 追撃 は 以下 の 通り 
・【 立 ち HS つ し ゃ が み HS】 つ ジャ ンプ KG づ ル Kー ジ ャ ンプ 【D つ TK っ ジャ ンプ D 
対応 キャ ラ : ソ ル 、 メ イ 、 フ ァ ウ スト 、 ア クセ ル 、 テ スタ メン ト 、 ス レイ ヤー、 ザ ッ パ 、 ブ リジット 、 聖 騎士 田 ソル 、 ジ ャ ステ ィ ス 
・ 立 ち H SI で あ K マッ パ ハ ンチ ー つ 立 ち KIC K マ ッ パ ハン チー 立ち PJ ル 【P っ K つ 生 +K】 つ ジャ ンプ D 


予備 動作 の 少な い 、F 
BD ス テッ プ か ら の イッ 
ツレ イト も 不意 打ち と し 
て 強力 だ 





た めで お いた ゲー ジ を すべ て つぎ 込ん で 
残り の 相手 の 体力 を 根こそぎ 奪え ! 


り 時 に 差し 込み や すい 。 ゲー ジ を 使用 すれ ば 、 高 炎 力 
な コン ボ へ と 発展 可能 だ 。 空中 か ら 攻 め て くる 相手 に 
は 、 旧 十 P、 し ゃ が み S を 使い きっ ちり と 対空 し よう 。 
また 、 大 振り な 技 や 飛び 道具 な ど で こ ちら の 動き を 抑 
制 し よう と する 相手 に は 、 ビッ グ バ ン ア ッ パ ー、PorKD 
ステ ッ プ 、 アン ダー トゥ を 使い カウ ンタ ー を 狙え ! 


攻め が 単調 だ と 、 逆 に 痛い 反 
撃 を 受け て し まう の で 、 と き に 
は 様子 見 も 必要 だ 。 





HS D ス テッ プ に は 、 Po 
遠 距 離 か ら 飛 び 道 具 を 撃つ て くる 相手 の 攻撃 を 避け 
つつ 、 反撃 で きる 。 また 、 バ ックス テッ プ や 遠 距離 で 
動き が 止ま っ た 相手 の 不意 を 付き 、 一 気 に 距離 を 詰 


め 、 追 加 技 で ラッ シュ を か ける の も 有効 。 プレ ッ シ ャ ー 
を か け 続 け 、 相手 に 余裕 を 与え る な 。 







相手 が 画面 敵 に 居る 場合 は 、 裏 に 回 り 込 め な い 点 に 注意 。 崩 し と 
し て は 使え な い ぞ 。 








動作 を キャ ン セ ル し て 、 無 


プ は 打撃 無敵 し か 無 


相手 の 起き 攻め の 際 は 、 バッ クス テッ プ の 
無敵 を 付加 し た 血 を 吸 
う 宇 宙 と F BD ス テッ プ が 強力 。 特に F B D ス 
テッ プ は 無敵 時 間 が 長く 、 各種 派生 に 移行 し 
た 場合 の リタ ー ン も 大 きい 。 た だ し 、F BD ス テッ 
無い た め 、 相手 の 投げ に は 
注意 。 スレ イヤ ー は ほか の キャ ラ に 比べ 相手 
の 攻め を 切り 返し た 際 の リタ ー ン が 大 きい 。 相 
手 の タ ー ン で も 強気 に いこ う 。 


瞬間 か ら 、 追 加 の 技 を 出す こと が で きる 。 





| 運 続 技 ① | || [し ゃ が み K 一 し ゃ が み HS】 一 ビッ グ バ ン ア ッ パ ーー 上 HSQ ぁ (空中 ダッ シュ ) DAMAGE 
HB 一 ( 着 地 ) し ゃ が み SQ》【K]G》 上 Kー ジ ャ ンプ D 150 


立ち KGFB ダ ン デ ィ ー ス テッ ブー クロ スワ イズ ヒー ルー ジャ ンプ 【K 一 *+K] 一 ジ DAMAGE 
ャ ンプ K 一 (着地 ) 立 ち HS(GPP ダ ン デ ィ ー ス テッ プー バイ ル バ ン カ ー ※1 1 


DAMAGE 


血 を 吸う 宇宙 (あぁ し ゃ が み K 一 足 払 い 76 


琶 士 P(E ル 叶 士 HS 一 立ち HS(C で あぁ ア ンダ ー ト 


世間 デッド オン タイ ム (カウ ンタ ー ヒ ッ ト ) 一 立ち HSKG# ア ンダ ー ト ゥ ー( ハ イジ ャ ンプ ) DAMAGE 
ーー 009| SG 直下 型 ダン ディ ー 一 立ち HSXGYS ダ ン ディ ー ス テッ プー バイ ル バ ン カ ー 2 


や ひ の コ ン ボ は 陵 +H S の 当て た 高 さ に よっ て は 、 し ゃ が み S 
後 の ジ ャ ンプ K が 当たら な い キ ャ ラ が 居る の で 注意 。 ま た 、 ジ 
ャ ンプ キャ ン セ ル 後 の 葬 +K は 最速 で 出す よう に 。② は イッ ツ 
レイ ト や 立ち K が 単発 ヒッ ト し た と き に 狙 お う 。 ま た 、 欄 外 ※ 
の K マ ッ パ ハン チ を 使っ た コン ボ を 使用 する 際 は 、 距 離 を み 
て 使い 分 け よ う 。④ の アン ダー トゥ 後 の 鞭 + 日 S が 安定 し な い 
場合 は ジャ ンプ K を 使っ た 空中 コン ボ で ダウ ン を 奪 お う 。(③⑮ 
は アン ダー トゥ 後 の ジ ャ ンプ H S は 最速 で 出す よう に 。 


胃 デッド オン タイ ム 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 
か ら は 超絶 ダメ 
ー ジ の チャ ンス ! 

上 条件 が 整え ば 狙 
つて いこ う 。 


FB D ス テ モッ プ は 、 従来 の D ス テ ッ プ と 中 
い 後 ろ に 下がる モー ショ ン が 無く 、 発 生 し た 








K】 っ ジャ ンプ D 


対応 キャ ラ : カ イ 、 エ ディ 、 ア クセ ル 、 閣 慈 、 ヴ ェ ノ ム 、 テ スタ メン ト 、 ス レイ ヤー、 ザ ッ パ 


立ち H SG K マッ パ ハ ンチ つ し ゃ が み P つ 立 ち KIGK マ ッ パ ハン チー 立ち PQI P ユ 


対応 キャ ラ : ポ チョ ムキ ン 、 ジ ョ ニー 
※2: ソ ル 、 チ ッ プ 、 ア バ 、 避 騎 士 団 ソル 以外 限定 
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な 朋 し と 圧倒 的 な 連続 技 で 相手 を 破壊 し ろ 


。 一度 転ん だ ら 二 度 と 起き ま 上 が れ な 
ム プ / い ほ どの 起き 攻め と 爆発 力 が 特徴 の 
イノ 。 高 い 機動 力 と 飛び 道具 で 様子 を 
見 つつ ワン チャ ンス を 狙っ て 行こ う 。 





SS ES 上 EEIOnE ち 


ー イ は 中 で の 多彩 な 行動 が 可能 な キャ ラ だ . ジャ 相手 が 逃げ る 方 向 を 読ん で ガー ド させ で いとう うま く ダッ シュ が ホバー タイ プ の イノ は 、 イン 特有 の 特 丈 








ンプ 中 に 空中 ダッ シュ が 2 回 まで 出せ る た め 、 相 手 か ガー ド さ せ た ら ダッ シュ で 近付き 接近 戦 に 持ち 込 も う 。 入力 に よる 移動 方 法 を いく つか 持っ て いる 。 一 つ は 
ら 逃 げ な が ら 抗 碧 音階 や 狂言 実行 で プレ ッ シ ャ ー を か 地上 か ら け ん 制す る 際 は 遠 距離 で は 飛び 道具 の ケミ 了 叶 才 入 力 で 出る ダッ シュ 慣性 を 付加 し た ジャ ンプ 。 も 


けら れる 。 地上 に いる 相手 に は K 狂 言 実行 の 先端 を 当 カル 愛情 ( 横 )、 中 距離 で は 遠 距 離 立 ちら や 大 木 を さ うー つ は 暴 呈 っ 雪 っ ニュ ー ト ラル … 和 入力 で 出る ダッ 
て る よう に けん 制 し よう 。 抗 才 音 階 は P 版 が 加速 タイ プ 、 する 手 を 相手 の 動き に 合わ せ て 出し て いこ う 。 低空 HS シュ か ら 空 中 ダッ シュ に スム ー ズ に 移行 する テク ニッ ク 
HS 版 が 減速 タイ プ で レバ ー 上 下 で 角度 を 変え られ る 。 狂言 実行 も けん 制 技 兼 接近 手段 と し て 優秀 だ . だ 。 さま ざま な ダッ シュ の 軌道 を 使い 分 け よ う 。 

! こ K 狂 言 実行 が カウ ンタ 
ー ヒ ッ ト し た 時 は コン ボ 
の チャ ンス 。 先 端 を 当て 


れ ば 反撃 も 受け づら 
い , 










距離 の 長い 空中 ダッ シュ で 逃 の ee 反 HS 狂 言 実行 は ガー ド さ れ て 
げ 回 りつ つ 抗 琉 音階 や 狂言 Be 用 も 相手 を 貫通 する た め 反撃 を 
実行 を 出し て いく の が 基本 . ー の 受け づら い 





最低 空 空中 ダッ シュ は 特に 重要 起き 上 か がり に 重ね る こと で 相手 
の バッ クス テッ プ 対 策 に も な る , 





ダウ ン を 奪っ た 後 は ダ ッシュ か 5 ジャ ンプ Kor 
着地 し ゃ が み K の 単純 か つ 強力 な 二 択 を 迫 ろ 
う 。 その ほか に も ダッ シュ っ ジャ ンプ D に よる タ 
イミ ング ずら し や ダッ シュ S つ 2 段 ジャ ンプ 5S 狂 
言 実行 の 中 段 一 中 段 の 連係 、 ダ ッシュ ー 着 地 








抗 頂 音 階 相 手 の 起 ま 上 が り に 重ね る こと 
で ガー ド 中 の 相手 に 中 下段 二 択 を 仕掛 ける こ 
と が で きる 。 ケミ カル 愛情 ( 横 ) で ダウ ン を 取っ 
た 後 は 低空 の HS 抗 鬱 音階 が 重なり 、 通 常 投 
げ か ら は 地上 FB 抗 綿 音 階 が 重なる ぞ 。 P 抗 表 
通常 投げ な ども 非常 に 強力 。 中 下段 が ガー ド 音階 を フォ ー ス ロマ キャ ン し て ダッ シュ で 追い 越 
され た 場合 は 近 距 離 立ち 5 か ら S 狂 言 実行 と し じゃ 詞 計 臣 妊 ーー し て か ら ダ ッシュ 攻撃 を 重ね る と いっ た 変則 的 訪 財 早計 a 
が み S の 二 択 を 継続 する こと も で きる ぞ 。 有利 。 相手 の 起き 上 が り に ダッ シュ か ら ジ ャ ンプ な 攻め も 可能 だ 。 相手 を 逃さ ず 強 力 な 二 択 の 「B 久 販 音 階 は ビット 数 も 多く ガー ド バ ラ ン 


83 の Kor し ゃ が み Kor 投 げ の 強力 な 三 択 を 仕掛 "で 5 ス を た め る こと が で きる 。 起 き 上 が り に 重 
な 状況 を 作り 続け 、 断続 的 に 選択 を 迫 ろう 。 け よ う 。 状況 に 持ち 込む こと が 勝利 の 近道 だ ね て 使 お う 。 





開 靖 間 還 |“① の コン ボ は ノー ゲー ジ 基 本 コン ボ 。 最 後 の ケ ミカ ル 妥 情 
GRh み pb 120 ( 横 ) を 低め に 当て る と ダウ ン を 礁 える 。② は ダッ シュ ー 着 地 し ゃ 
_ー が み K 始 動 の コン ボ 。 非 対応 キャ ラ に は し ゃ が み K か ら 見 十 P っ 


足 払い と つなご う 。③ は HS 大 木 を さす る 手 が 当たる 前 か ら レ 


(ダッ シュ ー 着 地 )【 し ゃ が み K 一 し ゃ が み S 一 足 払 い ]C ぁ ケミ カル 愛情 ( 横 )CEX( 空 AMAGE で $ き ヒッ に 言 実 行 で う 。 
ーー 中 ダッ シュ ) [5 一 K】 で と ケミ カル 愛情 ( 縦 ) 一 (着地 … ダ ッシュ ) ジャ ンプ SQ パー を 入れ て お き ヒ ッ ト し た 時 の み P 手 言 実行 追撃 し よう 


時 2596 |] [SHSJCyK 竹 言 実 行 130 狂言 実 行か ら は ④② の コン ボ が 簡単 で オス ス メ 。 立 ち K 拾 い が 
で きる 場合 は 立ち K っ ケミ カル 愛情 ( 横 ) で 追撃 し た 方 が ダメ 


ー ジ は 高い 。 対 空 叶 十 P か ら は ⑤ の コン ボ で 画面 端 へ 運 ぼ う 。 
連続 技 HS 大 木 を さす る 手 G》P 狂 言 実行 (空中 ダッ シュ ) ジ ャ ンプ 【S 一 HS】 (着地 ) 近 距 DAMAGE Ka aa 
離 立ち SG》 ハ イジ ャ ンプ [S 一 HS】GyK 狂 言 実生 15 3 








に 0 計 旧 生計 委 和 -( 立 ち P- 立 5kjOyPeyFB 三 言行 (空中 ダッ シュ ) ジ ャ ンプ DAMABE 
2596 | 「'SG》P 手 言 実行 (空中 ダッ シュ ) ジ ャ ンプ HSG》P 手 言行 狂言 実生 153 








(空中 の 相手 に ) 【+Pー 近 距離 立ち S】】QFB 狂 言 実行 (4 段 目 ) 一 狂言 実 行 停 AMAGE ーー s み コン を GE 
| 寺 5 || ー( 空 中 ダッ シュ ) ジ ャ ンプ HS ぁ 狂言 実 行 - 近 距離 立ち SO ル ハ イジ ャ ンプ 193 - 攻 9 Eok3 





者 間 MP ウン 起き 攻め に 展開 


し よう 。 
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ザッ パ 最 大 の 特徴 で ある 源 依 吉 は 、 - タ メー ジ を 受 
ける 、 ま た は こん に ち は 3 匹 の ムカ デ を 出す こと で 発生 
する 。 取 り 洲 く 圭 は ラオ ウ を 除く 犬 、 幽霊 、 剣 の 3 種 が 
ラン ダム で 呼び 出さ れる が 、 そ れ ぞ れ 得 意 と する 状況 
が 異な る 。 相手 キャ ラク ター や 状況 に よっ て 「 最 も 効果 
的 な 霊 」「 機 能 し に くい 霊 」 な ど が 変わ っ て くる の で 、 








張 依 霊 の 一 つ 、 剣 は 中 距離 か 
ら の 削り 合い が 得意 。 停 滞 さ 
せ た 剣 を 壁 の よう に し て 相手 
の 動き を 阻む の が 強力 だ 





幽霊 が 混 伏 し て いる と 
き は 飛び 道具 を 盾 に し 
た 立ち 回 り に 優れ る 。 接 
近 時 は 発生 が 早い 中 段 
呈 2 し BN2CS 


状況 判断 が カギ と な る 、 不要 な 霊 を 引い て し まっ た 場 
合 は 、 相手 の けん 制 攻撃 を コン ボ に 発展 され な い 位 
置 で わざ と くら っ た り 、 フ ォ ー ス ブレ イク 技 の 礼儀 作法 

ここ か ら を 使い うま く 浅 依 を 変更 、 もしくは 解除 し て 
いこ う 。 混 依 さ せる チャ ンス を 多く 作り 出し 、 そ の 局面 
に お いて 最適 な 霊 の 紅 依 を 狙 お う 。 










犬 が 小 依 し た と き は 吉 魂 稼ぎ 
& 防 御 能力 が 跳ね 上 が る 。 犬 
攻撃 (噛み 付き ) は ガー ド さ せ 
る だ け で 霊魂 を 稼げ る ぞ 





ザッ パ の 特徴 は 何と いっ て も 彼 に 湯 
依 す る 4 種 の 霊 。 種 類 ご と に 全く 異な 
る 強み を 持つ これ ら を フレ キシ ブル に 
使い こなし 、 相 手 の ウ ィ ー ク ポイ ント 


-7APPA を 狙 お う 


| 亜 魂 を 稼ぎ ラオ ウ を 呼ぶ | 








霊魂 は 特定 の 必殺 技 を ヒッ ト さ せる こと で 増加 し て いく 。 
と これ を 八 つ 集め た 状態 で こん に ち は 3 匹 の ムカ デ を 出す 
と 、 強 力 な 混 依 霊 、 ラ オウ が 必ず 海 依 さ れる 。 ラオ ウ は 
時 間 制 限 こ そ あ る も の の 、 攻撃 を 受け て も 湿 依 が 解除 さ 
れ な い 。 また 、 優 秀 か つ ダ メー ジ が 大 きい 攻撃 を そろ え 
て いる の で 、 一 気 に 勝負 を 決め て し まう チャ ンス だ 。 














ラオ ウ の 攻撃 の 中 で も 特に ラス ト エ | ドガ イ は 強烈 。 無 英 が ある 上 











に 、 一 撃 の ダメ ー ジ が 大 きい 。 

















独力 な 痕 依 吉 で ある ラオ ウツ を 早い 段階 で 呼 
び 出 す た め に 、 霊 魂 を 効率 よく 集め よう 。 特に 
犬 は 霊魂 を 集め る チャ ンス 。 混信 し た と き は ヒッ 
ト 時 に 三 つ 、 ガー ド さ せ て も 一 つつ 霊魂 を 稼げ る 
噛み 付き が 優秀 だ 。 切 り 返し 手段 と し て 強力 
な サマ ー ソ ルト を 盾 に 、 ザ ッ パ 本 体 と 犬 に よる 
波状 攻撃 に 巻き 込 も う 。 狙 える と ころ で は 覚醒 
必殺 技 の 産ま れる 中 に つなご う 。 上 手 く 複数 ヒッ 
ト さ せれ ば 霊魂 を 一 気 に 稼 げ る ぞ 。 


首尾 よく ラオ ウ を 呼び 出す と と 成功 し た ら 、 
ダー ク ネ ス アン セム つ 各 種 派 生 を 慎 に 相手 を 
追い 込ん で いこ う 。 特に P 派 生 、 K 派 生 を 追い 
か ける よう に すれ ば 、 テ ンション ゲー ジ 稼 ぎ を 
兼ね る の で オス ス メ だ 。 ジ ャ ンプ し て 逃げ る 相 
手 に 対し て は 着地 点 を 予測 し て 追い 回 し 、 ラ ス 
ト エ ドガ イ (ロマ キャ ン ) を チラ 付か せつ つ 通 
常 攻撃 で 捕まえ に いこ う 。 コン ボ が 決ま っ て し ま 
えば 一 瞬 で K.0. す る こと も 可能 だ 。 









一 度 相手 に 触れ ば こっ ちの も の 。 硬 直 差 
に 優れ る 近 距 離 立ち 5 な ど で 固 め 、 ガ ー ド 
され て も 有利 な ダス ト で 崩 そう 。 


ーーーーー っ ーー ピー 
剣 が 洒 信 し て いる と きも 多く の 必殺 技 で 霊 
魂 が 稼げ る 。 こ ちら は 普通 に 立ち 回 つて いれ 
は 意識 し な く と も 霊魂 が 集め られ る は ず だ 。 





ae ① は 無 江 依 時 の 確定 反撃 で 狙 お う 。② は ダス ト の ダウ ン 復 
本 CEAO 旧 上 181 帰 不能 時 間 を 延長 する テク ニッ ク を 使っ て いる 。③ は フォ 
し ゃ が み |[ 50% 


ー ス ロマ キャ ン を 使い ダメ ー ジ を 伸ばし 、 霊 魂 の 回 収 も 可 
PEal ダス ト ア タッ クー ホー ミン グ ジ ャ ン プ DG》 ゆ ジャ ン ブ プロー (着地 ) こ ん に ち は 3 匹 の ムカ デ 





能 な コン ボ だ 。④ は 犬 紳 依 時 に 相手 を 犬 と 本 体 で 挟み 込 
ん だ と き の ル ー プ コン ボ 。 タ イミ ング よく D ボ タン を 押し て 
いこ う 。⑤ は ダス ト 始 動 の 大 ダメ ー ジ コン ボ 。 ラ スト エド ガ 
イ を 遅らせ て 出し て 高 さ を 稼 


民 TO 証 旧 (人 Mk)【 し ゃ か み 8…*+HS (1 段 目 )】G 近づく と 逝き ます (>[ 加 区 立ち 


S 一 し ゃ が み HS 一 琴 士 HS (1 段 目 )】C で ぁ 近 づく と 逝き ます 





25% 


( 犬 が 相手 の 後ろ に いる 状態 で ) 【 し ゃ が み K 一 近 距離 立ち 8 一 遠 距離 立ち S] 上 DAMAGE 
(ダッ シュ ) 【 し ゃ が み K 一 近 距 離 立 ち S 遠 距離 立ち S】 一 下 二 Dー( ダ ッシュ ) 【 し ゃ が み 124 
K 一 近 距 離 立 ちら 一 暴 二 P ( 更 D 入 力 )】 一 芽 HS 


Au 還 は ペー メ 
立 酷 放 び の は テテ 交 S 如 耳 。 肢 
敵 覆 古 叶 州 移 ーー ス 必 計 日 


(ラオ ウ 洒 依 時 ) ダ スト アタ ッ ク ( で ぁ ラ スト エド ガイ 一 再 士 HS( で も ぁ ダ ー ク ネス アン セ 
ムー ド K 追 加 攻 撃 一 (ダッ シュ ) 員 士 HS(C ぁ ダー ク ネ ス アン セム ー ド 追加 攻撃 一 ( ダ 
ッシュ ) 立 ち HS で ぁ べ ベロ ウズ マリ ス 

















Sot(r の ひど へ て 門 引 演 周山 
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YOYO の 使い 方 に よっ て 動き の 幅 
> が 広がる の が 特徴 の プリ ジッ ト 。 YO 
8 了 YO 配置 を うま く 使い こなし 、 相 手 を 
こ 挟み 撃ち に し て 有利 な 状況 を 作っ て 
BRIHGET 一覧 に 豊 み 掛け よう 。 


| 相手 を 跳 ぼ せ で 落と す 。 | 


YOYO 配 置 を し て お く と 相手 は 地上 か ら 攻 め 
る の が 難し く な り 、、 ジ ャ ンプ や 空中 ダッ シュ な ど 、 
上 か ら の 攻め が 多く な る 。 これ に 対し て 了 士 P 
や 空中 投げ な ど で し っ か り 対 空 し 、 ダメ ー ジ を 
与え て いこ う 。 対空 は 基本 的 に は 区 士 P で い 
へ つなぎ 、 ガ ー ド され た 時 は YOYO 引 き 戻 し 、 い が 、 形 士 P で 落と せな い 攻 撃 や 、 対空 ずら し 
ロジ ャ ー ラ ッシュ な どの 各種 YOYO 技 で フォ ロー 計 請 良 陽 委 基 語 攻撃 に 対 じ て は 空中 投げ を 狙っ て いこ う 。 対空 、 議 生 半 計 ー 
し よう 。 YOYO を 回 収 し た ら 配置 する の を 忘れ YOYO と ブリ ジッ ト 本 体 で 相手 を 挟み 込む よう の 見 極め が 重要 だ 。 相 手 の 行 動 範囲 を 制限 し 、 『OYO を 嫌がっ て 跳ぶ 相手 に 対し て し っ か り 















ブリ ジッ ッ ト は WW YOYO 配置 を し て か ら 問う の が 
基本 。 YOYO を 前 方 に 配置 し 、 相 手 を YOYO 
と ブリ ジッ ト で 挟み 込む こと で 相手 の 行動 を 抑 
止 する 。 YOYO 配置 を し た ら 遠 距離 立ち 5 で け 
ん 制 し 、 ヒ ッ ト 時 は YOYO 引 き 戻 し か ら 連 続 技 





な 状況 を 作っ て 遠 距 離 立ち 5 で けん 制 . 遠 距離 豆 土 P を 使っ た 対空 攻撃 で 落と そう 。 こ こ か 

な いよ うに 。 立ち S 後 は 各種 YOYO 技 で キャ ン セ ル し よう 。 YOYO を 使っ た 連係 へ 持ち 込 も う 。 ら 員 十 S へ つなげ ば 大 ダメ ー ジ を 狙え る ぞ 
の プー ニン ン - 9 で パル ュ 。 ペア へ / ココ 
| キッ クス ター トマ イハ ー ト ご 発射 か ら の セッ ト プ レイ 関 園 FB ロ ジャ ー ラ ッシュ 連係 | 
キッ クス ター トマ イハ ー ト へ 発射 後 は 着地 する 前 に 段 攻 撃 で 二 択 を 迫 れ る 。 この 二 択 は 画面 の 位置 問わ YOYO が 相手 に 重なっ て いる 状況 か つ 、 テ ンション 











YOYO 配置 で きる 。 連 続 技 で キッ クス ター トマ イハ ー ト すず 可能 な の で 、 非 常に 強力 な 連係 と な る 。 中 下段 攻 ゲー ジ に 余裕 が ある と き は 遠 距離 立ち ら $ を ガー ド さ せ た 
ぐ て 発射 を 決め た ら 着 地 す る 前 に 劉 十 YOYO 配 置 を し 撃 の ほか に 、 投 げ な ども 交ぜ て いく と 相手 の ガー ド を 後に FB ロ ジャ ー ラ ッシュ を 出 そ う 。 相手 は ジャ ンプ て 逃 
よう 。 する と 相手 に 重なる よう に 地面 に YOYO が 配置 月 し や すく な る ぞ 。 ここ で うま く ラ ッシュ を 仕掛 け 、 ダ メー げ ら れず 、 強 引 に ガー ド さ せる こと が 可能 だ 。 ガー ド を 
され る の で 、 着 地 し て か ら ロ ー リ ング 移動 コジ ャ ンプ P ジ を 与え て いき た い 。 た だ し 、 無敵 技 に よる 割り 込み させ た ら ジ ャ ンプ で 近付き 、 低 空 ダッ シュ 攻撃 の 中 段 攻 
の 中 段 攻撃 と 、 ロー リン グ 移 動 一 着地 し ゃ が み K の 下 に だ け 注 意 し よう 。 撃 と 、 着 地 し て し ゃ が み K の 下段 攻撃 で 二 択 を 迫 ろう 。 

c キッ クス ター トマ イハ ー > 


トー 発射 後 、 着 地 す る 
前 に 殺 十 YOYO 配 置 


ロー リン グ 移 動 ジャ ンプ 
P っ ジャ ンプ 十 S で 中 段 に 。 





ロー リン グ 移 動 着 地 後に 
し ゃ が み K を 出せ ば 下段 の 
選択 肢 と な る 





FB ロ ジャ ー ラッ シュ を ガー ド さ せ た ら 接近 し て 揺さぶり を 仕掛 け 
る 。 大 き ぎ な ダメ ー ジ 源 と な る ぞ 








靖 間 間 識 | "は ブリ ジッ ト 本 体 の み の 基 本 連発 後 は YOYO 記 
eiMMAM222 全 人 の ら の 人 を 直っ て いこ うら は 中 和 で 別け 院 に 泊 う 
テン ショ ン ゲ ー ジ が 無い 場合 は キッ クス ター トマ イハ ー ト に 


し よう 。③ は 遠 距離 立ち 5 を ヒッ ト 確認 し て つなげ よう 。④ は 立 

本 TE 時 間 。, DAMAGE 1 議 基 160!:h 二 た まう 13:)= ピ ムル ルン たり) めん 3 
選 スタ ー シ ッ プ ( ぁ 中 S 一 革 +S】QW【S 一 +S 

ーー Il ドル 琴 | で 大 タメ ー ジ が 狙え る 。③ は YOYO で 相手 を 挟み 込ん だ 状況 

限定 距離 立ち S->YOYO 引 き 戻し の 部 分 で ヒッ ト 確 認 を し 

よう . し ゃ が みく らい 時 は 立ち 5 中 払い で 締め よう 。 








遠 距 離 立 ち SC ぁ 俺 と キル マシ ー ン (停滞 ) 一 攻 +SQ》 [S 一 *+S]Q》 [5Sー『+ DAMABE 
S】 で ぁ 空 中 スタ ー シ ッ プ 18 


攻め の 軒 用 | 洗 馬 間 立 56-w+SjGyFB ロ ジャ ー ラ ッシュ ー%+SQy[S 一 +S】 O DAMAGE 
攻 5 く 5 加 目 2596 認 5"+S) 198 








各種 YOYO 技 を 
者 うま く 使い こ な 


5 弱 - や 4 = 記す こと が 、 と に か 
に 1 し: お 議 旧 gW5reyYoYO3| き 戻し 一 空中 ダッ シュ 【Px3… す +S】 一 (着地 ) [立ち DAMAGE Ss へ 較 < 肝心 強力 な 
5 | ドー 近 距 離 立 ち S (1 役目 )(⑥ ル キッ クス ター トマ イハ ー ト 発射 165 % 連続 技 や 連係 

立ち くら し を Se を 繰り 出 そ う 。 
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の ペデ ROBO-KY 


ー ジ を 管理 する 必要 が ある ロボ カイ 。 
我慢 し て た め 込 ん だ 電力 と た まっ た 熱量 
を 放出 し て 最大 火力 を た た き 込 も う 。 


レイ = 電力 ゲー ジ と 熱量 ゲー ジ 、 2 











- 電力 を た め な が ら 競 く な れ 





| 各 最 走 二 前 の 熱き 連係 





試合 序 盤 は ます 座 譜 火 カ イ や 直前 ガー ド で 電力 ゲー 
ジ を た め よ う 。 接 近 し て くる 相手 に は 遠 距 離 立 ちら や ジャ 
ンプ P で の けん 制 が 強い 。. ゲージ を た め る フリ を し て 
痛 カイ 撃 や 空中 ダッ シュ ジャ ンプ 5 で の 奇襲 も 有効 だ 。 
ゲー ジ が 50% 以上 に な っ た ら Lv3 町 内 カイ ば ー げ ん 
を 盾 に し て 接近 戦 に 持ち 込 も う 。 ダッ シュ で 下 を くぐっ 












序盤 は 座談 カイ の 上 で ひ た す 
ら 我慢 。 飛 び 道具 は 直前 ガー 
ド し よう 


Lv3 町 内 カイ ば ー げ ん 
は 低空 で 出す の が 基 
本 。 熱 重 が た まり や すい 
の で 打ち 過ぎ 注意 。 


て くる 相手 に は Lv3 カ イ 現 象 が 当 た りや すい の で 覚 

て お と こう 。 また 相手 に 攻め 込ま れ た 場合 は 、 発 あ が 
く 長 い 無敵 時 間 を 持つ Lv3 カ イ 幕 ホー ムラ ン が 優秀 。 
ガー ド 時 も フォ ロー が 効く の で 切り 返し に 頼れ る 。 うま 
く 接近 に 成功 し た ら た め た 電力 と 熱量 を 放出 し て ダ 
メー ジ を 取り に いこ う 。 


hn 






Lv3 カ イ 幕 ホー ムラ ン が ガー 
ド さ れ た と き は フォ ー ス ロマ 
キャ ン で フォ ロー し よう 。 


熱量 が 80 て を 超え る と 通常 技 の 性 能 が 変化 する 
(P108 参照)。 それ に 加え 一 部 の 技 は 特定 の 変化 が 起 
きる 。 し ゃ が み S は 相手 が 浮く の で 空中 コン ボ で の 追撃 
が 可能 だ 。 し ゃ が み HS は 相手 に 当たら な か っ た 場合 の 
み 落 下 判定 が 加わ る 。 相手 の 攻撃 を くら っ て も 落下 判 
定 は 消え な いた め 、 と りあ え ず 打っ て みる の も 強力 だ 。 







2 役 技 に 変化 する し ゃ が み S は 当たる と 相手 が 高く 浮く 。 ジ ャ ンプ 攻 
加 で 追撃 し よう 。 





し ゃ が み S や 投げ な ど で ダ ウン を 奪っ た 後 は 
喰らっ と く カ イ を 重ね て か ら 、 下段 の し ゃ が み K、 
中 段 の 低空 カイ 幕 ホ ー ム ラン 、 コマ ンド 投げ の 
カイ 電波 で 三 択 を 迫る の が 単純 か つ 強 力 。 カ 
イ 電 波 に は 投げ 無敵 が 付与 され て いる た め 、 
Lv3 喰らっ と く カ イ ?ー ダ ッシュ ジャ ンプ ーー カイ 
電波 と いう 行動 も 有効 な 連係 だ 。 た だ し 、. カイ 
幕 ホ ー ム ラン は Lv2 以上 の と き に 発生 する 根 
元 部 分 し か 中 段 に な ら な い の で 注意 し よう 。 








カイ 幕 ホ ー ムラ ン を 低空 で 出す こと に より 
中 段 と な る 。 ヒ ッ ト 時 は フォ ー ス ロマ キャ ン 
2 段 ジ ャ ンプ D で 追撃 し よう 。 








迫る と いい 。 


限 カ イ ら ば ー ず は 爆発 部 分 が 空中 で は フォ ー 
ルト レス で の み ガ ー ド 可能 と な っ て いる 。 相手 
の ゲー ジ 次 第 で は これ に 巻き 込む と と が 有効 
な 選択 肢 と な る 。 発 動か ら 残り カウ ント 4 秒 辺 
り に な っ た ら 、Lv3 町 内 カイ ば ー げ ん Xn っ 今 
日 は カイ 散 つ 空中 ダッ シュ な ど で 一 気 に 接近 し 
よう 。 うま く 地 上 ガー ド さ せ た 場 合 は 座談 カイ 
か ら 立 ち Kor 低空 カイ 幕 ホ ー 


爆発 部 分 が 空中 ガー ド され た 場合 で も 相 
手 の テ ンション ゲー ジ を 削る こと が で き 
る 。 拘 束 時 間 の 長 さ を うま く 利 用 し よう 。 


ムラ ン で 二 択 を 





に し に 2 計 昌 | [し ょ な が み k-- し ゃ か み S 一 し ゃ が み HS】 ゆ ハイ ジャ ンプ [S 一 PDI@yLv ら カイ DAMAGE 


50% 幕 ホ ー ム ラン 











( 吾 量 B0C 以 上 時 ) 低 空 Lv3 カ イ 幕 ホー ムラ ン 一 立ち Pー し ゃ が み HSrE ぁ (ハイ DAMAGE 
ジャ ンプ )【S 一 PーD】G で Lv2 カ イ 幕 ホー ムラ ン 269 





カイ 電波 一 駄目 な 奴 は 何 を や っ て も 駄目 一 【 立 ち Pー 近 距離 立ち 一 叶 十 P】 DAMAGE 





※ 相 手 が テ ンション ゲー ジ ら 5% 以 上 所 持 時 


(熱量 BDC 以 上 時 ) 【 し ゃ が み K 一 し ゃ が み S】 一 (ハイ ジャ ンプ ) 【KSーPーD】 DA 
(で ぁ Lv ら 町 内 カイ ば ー げ ん 一 (空中 ダッ シュ ) DC で Lv ら カ イ 幕 ホー ムラ ン 











丘 | Lv3 カ イ 現 象 ( カ ウン ター ヒッ ト ) 一 痛 カ イ 貞 ・[ 近 距離 立 ち 5 立ち HS】G ゆ ジャ ンプ DAMAGSE 


IS 一 HSJG ぁ LV ら 町 内 カイ ば ー げ ん X ど ー( ら 段 ジャ ンプ ) Lv 町 内 カイ ば ー げ ん ※ ら 
※ 町 内 カイ ば ー げ ん の 24 発 目 が Lv 1 の 場合 ダメ ー ジ 283 








[|_75% 
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ーーー ーー 


① は 下段 始動 の 基本 コン ボ だ 。③ は コマ ンド 投げ か ら の 追撃 
に 使え る 。 駄 目 な 奴 は 何 を や っ て も 駄目 の 連打 を 熱量 70'C て の と 
ころ で 止め る の が ボイン ト だ 。② と ④ は 熱量 が 80% 以 上 ある と 
き に 狙え る コン ボ 。(④ は し ゃ が み S 一 座談 カイ と 入力 し て し まっ 
た 場合 で も 可能 だ 。⑤ は カイ 現象 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 の コン ボ 。 
璧 パ ウン ド し て くる と ころ を 痛 カ イ 撃 で 拾い 直す こと が で きる の 
で 画面 端 まで 運ん で か ら 町 内 カイ ば ー げ ん を 4 回 決め よう 。2 
段 ジ ャ ンプ ーー 町 内 カイ ば ー げ ん は 連 独 時 本 >S と 入力 し よう 。 


カイ 現象 は Lv2 
い ル ッ ル ルル : と セコ 
ッ ト し た 際 は ス 
レン と ルッ ル 4 
な る 。 ダッ シュ 
立ち K か ら 拾 い 
直 そ う 。 















155 





し ーー ーー 
丸 モ テ ド 、 極 ・ 諸 該 モ ー ド で 相手 を ね じ 伏 せろ ! 


% 通常 モー ド は 非力 だ が 、 諸 刃 、 極 ・ 諸 
刃 モ ー ド に な れ ば 一 気 に 極 悪 キ ャ ラ へ 
と 変化 する 。 諸 刃 モ ー ド で 闘え る か ど 
うか が が 勝利 へ の カギ を 握る 。 











早い 邊 階 で 議 妨 モー ド に な ろう | 





アバ は 通常 モー ド で は まとも に 聞え な いく らい 非力 
な キャ ラ な の で 、 ま ず は 諸刃 モー ド に な る こと に 専念 し 
よう 。 通常 モー ド 時 に うま く 連 続 技 が ヒッ ト し た 場合 は 
必ず 結合 で 諸刃 モ ー ド に な ろう 。 連続 技 を 決め られ る 
よう な 状況 で は な い 場 合 で は 焼成 で 無理 や り 諸刃 モー 
ド に な る の も 一 つの 手 だ 。 諸刃 モー ド に な っ た ら 遠 距 


離 立ち ら 5 と ジャ ンプ HS を 軸 に 、 攻撃 判定 が 強力 な 技 
を 押し 付け て 闘 お う 。 諸刃 ゲー ジ が 無く な り そ う に な っ 
た ら 一 旦 通 常 モ ー ド に 戻り た い 。 コン ボ か ら 結 合 に つ 
な ぐ の が 理想 だ が 、 無理 し て 攻め ず 分 離 を 使う の も 
重要 だ 。 焼成 や 分 離 は 輸血 パッ ク を 1 個 ず つ 消 費 す 
る の で 、 輸血 バ パック の 管理 に も 注意 する よう に し よう 。 


諸刃 モ ー ド に な っ た ら 
遠 距 離 立 ちら や ジャ ンプ 
HS で 強引 に 近付い て 相 
手 に プレ ッ シ ャ ー を 与え 





通常 モー ド で 無理 し て 闘っ て 
も メリ ッ ト は あま り 無 い の で 、 
連続 技 や 焼成 で 諸刃 モー ド 
に な れる よう 専念 し よう 。 


諸刃 ゲー ジ が 無く な っ て きた 
ら 無理 し て 攻め ず に 分 離 で 体 
力 回 復 し つつ 通常 モー ド に 戻 
る の が 重要 た 。 

















旋 モー ド 中 に ダウ ン を 奉っ た 後 は 、 相手 の 
起き 上 が り に 合わ せ て ジャ ンプ S を 重ね よう 。 ジ ャ 
ンプ SQ 【S 一 HS】 は 中 段 攻 撃 と な り 、 ジ ャ ンプ 
$ つ 着地 し て か らし ゃ が み K が 下段 攻撃 と な る 。 
二 択 が 通っ た ら 【 近 距離 立ち ら 5 つ し ゃ が み HS (1 
段 目 )】c ぁ 抹消 へ と つなげ ば 大 ダメ ー ジ を 奪え 、 
さら に 起き 攻め を ルー プ さ せる こと も 可能 だ 。 
テン ショ ン ゲ ー ジ 次 第 で は 一 気 に K.0. を 狙え る 
強力 な 起き 攻め な の で マス ター し よう 。 










相手 の 起き 上 がり に ジャ ンプ $ を 深め に 重 
ね る 。 無 敵 技 を 出さ れ て も 着地 し て か ら の 
ガー ド が 間に合う ぞ 





ー 断 獄 }X ら 





(通常 モー ド ) 【 近 距離 立ち S 遠 距離 立ち S] ぁ 抹消 一 覆 減 一 断 肘 ( と >( ダ ッシュ) DAMAGE 
し ゃ が み HSQ》 【S 一 PS】Q》S( ぐ * 結 合 
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(諸刃 モー ド 中 ) 【 遠 距離 立ち S (1 段 目 ) 一 し ゃ が み HS】 Q( 空 中 ダッ シュ ) DAMAGE 
【S…HS】 一 (着地 ) 抹 消 一 覆 減 -- 過 失 ( 抹 消 一 覆 減 一 断 獄 }X ら 


203 


(諸刃 モー ド 中 ) 足 払い で ぁ 抹 消 一 覆 減 一 断 獄 一 抹消 一 覆 減 - 過 失 一 {抹消 一 覆 減 DAMAGE 


210 


FNS ( 極 諸 刃 モ ー ド 中 ) 断 罪 ( ダ ッシュ ) 【 近 距離 立ち らし ゃ が み S】( で ぁ 飽 食 ① ぁ (空中 ダッ 
連続 技 ⑤ シュ ) S ぐ ぁ 根 絶 一 (着地 一 ダッ シュ ) しゃ が み S で ぁ 飽食 ① ぁ (空中 ダッ シュ ) HSC ぁ 根 
絶 一 (着地 ) し ゃ が み S, で ぁ 飽食 


極 ・ 語 カ モー Nic な る と スピ ー ド や 技 の 発生 な 
ど 、 あら ゆる 点 で 強化 が され る 。 特に オス ス メ な 
の は 断罪 。1 段 目 に スー パー アー マー が 付い て 
お り 、 フォ ー ス ロマ キャ ン に も 対応 し て いる 。 暴 
れ や 投げ つぶ し な ど に 使え 、 ヒ ッ ト す れ ば 大 タダ メー 
ジ を 与え られ る ぞ 。 た だ し 1 段 目 と 2 段 目 の 間 は 
無敵 技 な ど で 割 り 込 まれ る の で 、 多 用 は 禁物 
また 、 極 ・ 諸 刃 モ ー ド に 移行 する 変質 は 諸刃 ゲー 
ジ が 全 回 復 する の で 非常 に 使い や すい 。 


一重 結 合 を 狙 お う | 


RE 投げ 、 導 離 だ と 打撃 接 げ と な る 
\、 近 距離 で 結合 を ヒッ ト さ せる と ダウ ン し て いる 相手 
Ch 諸刃 モー ド 中 に 決め れ ば 
輸血 パッ ク を 消費 せ ず に 諸刃 ゲー ジ を 全 回 復 で きる た 
め 、 その 後 の 展 開 を 優位 に で きる 。 立ち HS の 2 段 目 で 


引き 寄せ た 後 は 密着 状態 に た な りや すい の で 狙い 目 だ 。 





っ (UL 2 _) 商 。| 
諸刃 モー ド 時 に 密着 で 結合 を 決め 、 結 合 で ダウ ン 追 い 討ち すれ ば 
諸刃 ゲー ジ が 満 タ ン に ! 






相手 に 固め られ た と き で も 、 す き 間 の ある 
連係 に 対し て は 断罪 で 割り 込 も う 。 成功 す 
れ ば 大 ダメ ー ジ を 与え られ る ぞ 


① は 通常 モー ド 時 の 基本 連続 技 。② は テン ショ ン ゲ ー ジ 
ある と き に ダメ ー ジ を 取り つつ 諸刃 モー ド に 切り 替わる 連 
続 技 。③ は 諸刃 モー ド 時 限定 。 画 面 中 央 の 場合 は 抹消 て 
覆 減 て 断 獄 を 1 ルー プ に し よう 。④ は 足 払 いか ら の ルー プ 
コン ボ 。 画 面 中 央 の 場合 は 断 獄 を フォ オース ロマ キャ ン し 、 ダ 
ッシュ 抹消 て で 画面 端 ま で 運 ぼ う 。⑤ は 極 ・ 諸 刃 モ ー ド 時 
の み 可 能 な 連続 技 で 、 画 面 端 て 画面 端 ま で 運べ る 。 





居 畑 面 (rr の 油 古 アー 中 
送 悦 へ て 下 稀 誰 き 問 S 沙 痢 
信和 寺 tfY ど 時 は ツ 一 半 骨 忠 
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避 騎 士 団 ソル は 試合 開始 直 後 の レ ベル 1 の まま で 
は 火力 に 乏しい た め 、 大 ダメ ー ジ を 与え る に は レベ ル 
を 上 げ る 必要 が ある 。 遠 距離 で の チャ ー ジ や ブロ ッ ク 
ヘッ ド バ ス ター アク ショ ンチ ャ ー ジ の ほか 、 足 払い ( 先 
端 ヒッ ト )@ ぁ ガン ブレ イズ (空振り ) ペ アクション チャ ー ジ 、 
切り 返し に 役立つ シュ トル ム ヴ ァ イ バ パー アク ショ ン 









チャ ー ジ の 破 直 の 短 さ を 利用 

し て 、 し ゃ が み S$ な どの けん 制 
の スキ 消し や 、 連 続 技 に 組み 
込む こと も 可能 。 








足 払い (C ぁ チャ ー ジ と 入 
力 し 、 す ぐに D ボ タン を 
離す 。 こ の 後 も まだ 相手 
は 浮い て いる の で 





PP 
ソル は 、 各 種 チ ャ ー ジ で レベ ル を 上 げ 
る こと で 必殺 技 が 強化 され る 。 最 大 レ 
ベル 時 の プレ ッ シ ャ ー は 計り 知れ な い ぞ 。 








Po  -oormz 


チャ ー ジ な ど で レ ベル を 上 げ で て いこ う 。 一 度 レ ベル 2 に 
な っ て し まえ ば 、 連 続 技 の 最後 に バン ディ ッ ト リ ボル 
ヴァ ー プ ロト タイ プ or ロッ クイ ッ ト ン アク ショ ンチ ャ ー ジ 
で レベ ル を ある 程度 維持 し つつ 起き 攻め を 仕掛 けら れ 
る 。 ここ か ら さ ら な る レベ ル ア ッ プ を 狙っ て いこ う 。 勝負 
: こ ろ で は レベ ル を 一 気 に 使 い ダ メー ジ を 与え る の だ ! 


立ち K に よる 追撃 が 間に合う 。 
足 払い が ガー ド さ れ て いた 場 
合 も 反撃 を 受け づら い の で 頼 
り に な る ぞ 。 








に | 高 レ ベル 技 温 存する | 


D ボ タン を 押し な が ら 必 殺 技 を 出す こと で 、 そ の 時 点 
で の レベ ル を 問わ ず レ ベル 1 必殺 技 を 出す こと が で きる 。 
アク ショ ンチ ャ ー ジ 1 回 で レベ ル 2~ 3 に な る よう な 状況 
で は 、 足 払い (D 押 し っ ぱな し ) Ge ガン ブレ イズ (空振り ) 
て アク ショ ンチ ャ ー ジ と すれ ば 、 その 後 の 相手 の 起き 上 
が り を レベ ル 3 の 状態 で 攻め られ る 。 うま く 活用 し よう 。 








この 後 の 展開 次 第 で は 大 ダメ ー ジ を 狙え る 。 レベ ル 2 の 連続 技 を 
決め る か 、 レ ベル 3 の 起き 攻め を 取る か の 素早 い 判 断 が 重要 だ 。 





| レベ ル 3 必 殺 技 で 思う 存 分 暴れ て や ろう 


レベ ル 3 必 殺 技 は どれ も 強力 だ か 、 その 中 
で も バン ディ ッ ト リ ボル ヴァ ー プ ロト タイ プ は 中 
段 攻撃 で ある 1 段 目 が 高速 化し 、2 段 目 が 壁 
バウ ンド 誘発 と 、 一 気 に 強力 な 崩し の 手段 へ と 
変 ほ うす る 。 ロッ クイ ッ ト も 1 段 目 の 発生 が 高 
速 化 し 、 ヒ ッ ト 後 に 追撃 で きる よう に な る 。 どの 
レベ ル 3 技 も けん 制 、 コ ン ボ どちら に も 使え る 
優秀 な も の ば か り 。 ここ ぞ と いう 場面 で は 出し 
惜しみ せ ず 攻め 立て よう 。 





高 レベ ル 技 を 使用 し た 後 も 、 ゲー ジ が 下 
の レベ ル に 到達 する まで は 同じ ベル の 技 
を 繰り 出せ る 。 


り ) 一 アク ショ ンチ ャ ー ジ 











【 立 ち K 一 近 距離 立ち S* し ゃ が み ら S 一 足 払い 】 で ぁ チ ャ ー ジ orLv 1 ガン ブレ イズ ( 空 振 "75 費 し て 、 レ ベル を 上 げ つ つ 相 手 を 端 に 運ぶ 構成 だ 、③、④ は 画 


足 払 い @Lv 1 ブロ ッ ク ヘ ッ ド バス ター アク ショ ンチ ャ ー ジ (@ あ (ダッシュ) ジャ ンプ DAMAGE 
【P…S】Q》 【HS…D】 で PLv ら 6 バンディット リ ボル ヴァ ー ブ ロ ト タイ ブ 13 






チャ ー ジ を 阻止 し よう と 攻め 込ん で きた 相手 
を チャ ー ジ バー スト で 追い 払う こと に 成功 し た 

合 、 通 常 は 起き 攻め に いく の が セオ リー だ が 、 
レベ ル 3 の 状態 な ら ば こと か ら ダ メー ジ を と る こ 
と が 可能 。 ダ ウン を 引き 起こ す 性 質 を 持っ た 
サー ベイ ジフ ァ ン グ や ロッ クイ ッ ト (2 段 目 ) か ら 
追撃 し よう 。 状 況 次 第 で 大 人 ダメージ を 与え られ 
る の で 、 上 昇 し た レベ ル を 放出 する だ け の 見 返 
り は 十分 に ある 。 


チャ ー ジ パー スト ヒッ ト 後 に 限ら ず 、 相 手 が 
ダウ ン し て いる 状況 で 幅広 く 活躍 し て くれ 
る 。 サ イク バー スト 対策 に な る こと も ……。 





① は 地上 で の 基本 と な る 連続 技 。④ は テン ショ ン ゲ ー ジ を 消 


面 端 付近 で の 連続 技 で 、③ の 構成 は アク ショ ンチ ャ ー ジ を 省 
いた り フ ォ ー ス ロマ キャ ン を 使う こと で 、 多 少 画面 端 が 遠い 状 
況 で も 決め られ る 。 ジ ャ ンプ 攻撃 を 可能 な 限り 遅 め に つなぎ 、 
着地 後 の 近 距離 立ち 5 を 低め に 当て よう 。⑤ は Lv3 ロ ッ ク イッ ト 
を ヒッ ト さ せ た 後 、 少 し 待っ て か ら 事 内 必 +S と 入力 し 、 ジ ャ ン 


【 近 距離 立ち S 一 立ち HS】(C ぁ LV ら B ブ ロッ ク ヘ ッ ド バス ター 一 アク ショ ンチ ャ ー ジ ー AMAGE プ 移 行 を キャ ン セ ル し て Lv3 ガ ン ブ レ イズ を 出 そ う 。 
(ダッ シュ ) ジ ャ ンプ 【HS 一 D】Q》 【HS…D】 一 (着地 ) 近 距離 立ち S① ぁ 【HS 一 D】 215 


ト で を Lv ら Ge バン ディ ッ ト リ ボル ヴァ ー プ ロト タイ プ 








ファ フ ニ ー ル ー( ダ ッシュ ) 【 し ゃ が み S 一 立ち HS】(C ぁ LVo バ ン デ ィ ッ トリ ボル ヴァ DAMAGE 


ー プ ロト タイ プー ファ フ ニ ー ル 


| 208 ! 高 レベ ル 技 使 
w | 人 1 4 用 後に ダウ ン 

| ツン ON を し た い 
(密着 状態 だ) LV3 ロ ッ ク イ ッ ト Q》 ぁ Lv3d ガ ン ブ レ イズ ー ア クシ ョ ンチ ャ ー ジ ( ぜ 》 チ DAMAGE S の を 6 を 早め に 
ャ ー ジ ーLv3 サ ー ベ イジ ファ ング 一 (ダッ シュ ジャ ンプ ) 【HS 一 D】Q ぁ 【HS…D】 238 必殺 技 に つ な 
で LvG バ ン デ ィ ッ トリ ボル ヴァ ー プ ロト タイ プ ぐ と いい 。 
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的 な けん 制 の 長 さと 高い 火力 で 相手 を 粉 だ 








クリ フ の 強み は 、 何 と いっ て も その 


リー チ の 長 さ だ 。 け ん 制 技 の リー チ が 
長く 、 判 定 は 強い の で 、 相 手 を 近 付 か 


せな い 立 ち 回 り を 展開 し よう 。 





人 ーーーーーーーー ーーーー- ーー ニー 


| 首 誇 ぎ を 使い こ な そう 





ウフ は 本 体 の 動き 自体 は 遅い が 、 距 離 か ら ー 
気 に 攻 め 込む こと の で きる 技 を 多く 持っ て いる 。 移動 
届 殺 技 の 多く が フォ ー ス ロマ キャ ン 対 応 技 な の で 、 ゲ ー 
ジ を た め る こと で 、 相 手 の 攻撃 の 届か な い 場 所 か ら 必 
殺 技 で ダメ ー ジ を 与え た り 、 ガー ド を 崩す 攻め を 仕掛 
ける こと も 可能 だ ぞ 。 ま た クリ フ の ダッ シュ は ステ ッ プ と 


な っ て お り テ ンション / パラ ンズ 次 第 で 大 量 増加 を 見 和 
め る 。 立ち 回 り で は 判定 の 強い 遠 距 離 立 ちら や し ゃ が 
み HS で けん 制 し 、P 版 喘 呼 返し で 固め を 展開 。 すき 
が あれ ば ダッ シュ で ライ ン を 上 げ つ つ ゲ ー ジ を 回 収 す 
る の が 立ち 回 り の メイ ン 行 動 と な る 。 と き に は 空中 ダッ 
シュ で 一 気 に 接近 を 試み る の も 有効 だ 。 


クリ フ の 必殺 技 の 中 で も 随 一 の 性 能 を 誇 PP 

リー チ が 長い た め 、 さま ざま な 場面 で 相手 の 行動 へ の 
差し 込み に 使え る ぞ 。 また 、 この 技 を つぶ そう と する 相 
手 に は ダッ シュ や 正面 か ら の 攻め で ゲー ジ を た め よ う 。 
また 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン を 利用 し た 表裏 の 二 択 も 強 
力 な 崩し に 使っ て いけ る ぞ 。 


遠 距離 立ち 5 は リー チ に 
も 発生 に も 優れ た クリ フ 
の 主力 けん 制 技 だ 。 地 上 
は これ を 相手 に 当て て か 
ら 攻 め を 展開 し よう 


首 叶 ぎ は 武器 を 起点 に 画面 
の 半分 以上 を 移動 し 攻撃 す 
る 。 ガ ー ド され て も すき が 少な 
く 、 反 撃 を 受け づら い 。 


ジャ ンプ か ら 軌 道 を 変え て 突 
つ 込 む ジ ャ ンプ PD。 対 空 を ずら 
し た り 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン か 
ら 近 付く こと が 可能 。 





匠 通 に 出す と 見 た 目 に 反し て 表 ガ ー ド な の で 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン 
ジャ ンプ HS な ど で 裏 の 選択 肢 と し よう 























クリ フ の 再 士 P P は 判定 の 強い 対空 技 だ が 、 
同時 に 気絶 値 も 高く な っ て いる 、 カウ ンタ ー か 
ら の コン ボ を 数 回 決め る こと で 相手 を 気絶 させ 
られ る ぞ 。 クリ フ は 各種 けん 制 技 が 優秀 で 地 
上 戦 で は 多く の 相手 に 対し 有利 に 立ち 回 れる 。 
地上 戦 で 優位 に な っ た 後 は 、 相手 の 跳び 込み 
を うま く 再 で 対空 し よう 。 な お 、FB 地 獄 突 っ 
込み も 当て る と ほとん どの 相手 が 気絶 する 。 こ 
ちら も チャ ンス で 狙っ てい こう 。 





けん 制 で ゲー ジ を た め た ら 、 近付い て ダ メー 
ジ を 取り に いこ う 。 P 版 喘 叶 返 し は すき が 少な く 、 
園 め の 選 択 肢 と し て 優秀 だ 。 この 技 を ガー ド さ 
せ て 有利 状況 を うま く 作り 出 そ う 。 近 距離 で 有 
利 な 状況 で は 首 踏 ぎ で プレ ッ シ ャ ー を か けつ つ 
ガー ド を 崩し て いこ う 。 その ほか 、 ク リフ の 投げ 


は 追撃 が 可能 な た め 、 積 極 的 に 用 つて いけ る 。 調 語 請 語 本 人 
上 区 無骨 の め + P( は 打点 の 高い けん 抽 技 の の N 衝 。 ジャ ンプ K は ほとん どの キャ ラ に 昇り 中 段 と 
を つぶ すこ と も 。 け ん 制 の 先 堪 を つぶ し た 場 た ジャ ンプ K は 打点 が 低く 展開 の 早い 攻 2 プ 生 す る 。 相 手 に ま と わ り 付く < よう に し 
合 は リフ レク スロ ア か ら ダ メー ジ を 与え よう 。 め が 可 能 だ 。 て 使っ て いこう 








り は 相手 に 下段 か ら の コン ボ だ 。 足 払い の 当たる 位置 次 
第 で P 遇 呼 返し が 空中 ヒッ ト す る た め 、 コ ン ボ ダメ ー ジ を 増 
や すこ と が 可能 だ 。② は 対空 始動 。S 喘 返 し か ら の 首 中 


の CA ぎ が ダウ ン 追 い 打ち に な ら な い キ ャ ラ に は 、 画 面 端 へ 追い 
(空中 の 相手 に ) [区 +Pー (ディ レイ ) 立ち S… し ゃ が み S】( で 》S 中 嘆 返 し @》 首 鷺 ぎ 169 詰め つつ 気絶 値 を 稼げ る 。③ は 投げ 始動 の コン ボ 。 ほ と ん 


本 0 軒 肛 しょ な が み k-- 立 5 足 払い ]GP 昌 呂 返し (ダッ シュ ) ジャ ンプ so> AMAGE 
2596 | SHS】G》 豆 薔 伯 147 











(空振り ) 立 ち KJ ぁ SQ ヵ SG ぁ 頭蓋 砕き どの 相手 が 気絶 する 。④ は ③ の コン ボ で 気絶 し た 相手 に た 
た き 込 む コ ン ボ だ 。 大 ダメ ー ジ を 与え つつ ダウ ン を 奪え る 。 


DAMAGE 証 BE は 7 ソニ レ の が 
通常 投げ 一 (ダッ シュ ) し ゃ が み S, で ぁ S 吹 返 し (PA( ダ ッシュ ) 先 の 先 一 FB 地 獄 突 
っ 込み 96 大 拓 。 作 ca 


%+HSC ぁ 5 中 呼 返し KP (空中 ダッ シュ ) HS 一 (着地 ) 【 近 距離 立ち Sー し ゃ が み AMAGE 
S】C ぁ S 史 暑 返し (P ぁ (空中 ダッ シュ ) HS 一 (着地 ) ジ ャ ンプ 【K 一 ジャ ンプ S】Q》 ジ 311 
ャ ンプ S ぐ で ぁ 頭 次 砕き 

















に お:4 の シル 』 
の 3= に と ニッ ンク 
か ら は 員 士 HS 
を 入れ て 気絶 
を 狙う こと も 可 


DAMAGE 
昇り ジャ ンプ K ぐ で ぁ 頭 将 砕 (1 段 目 )⑯ ぁ ジャ ンプ HS 一 【 遠 距離 立ち 一 足 払い 】 108 
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に 








SPP wm 





力 を 併せ 持つ ジャ ステ ィ ス は まさ に 動 
く 要 書 。 ー つ 一 つの 技 が 強力 な た め 、 
弱点 で ある 機動 力 の 無 さ を 補っ て 余 り 


レ 7 強力 な けん 制 、 飛 び 道 具 、 崩 し 、 x 


JUSTICE ある 性 能 だ 。 





| ミカ エル ソニ ド を 振れ ! | 





ジャ ステ ィ ス の 主力 は 五 種類 の 軌道 を 選べ る 飛び 道 
具 の N.B.。 ダッ シュ や 空中 ダッ シュ の 無い ジャ ステ ィ ス 
は 、 自分 か ら 能 動 的 に 相手 を 捕まえ る の が 難し い の で 、 
相手 が 距離 を 取る よう な ら ば 、 と りあ え ず N.B. を 撤 い て 
お こう 。 N.B. は ボタ ン を 押し な が ら 出 し 、 好 き な タ イミ ン 
グ で ボタ ン を 離し て 起爆 で きる と いう 性 能 の ほか 、N.B. の 








距離 を 取ら れ た ら まず は * 版 
N.B. で 空中 ダッ シュ を 抑止 
S$ ボ タン は ホー ルド し よう 。 


S 版 N.B. の 硬直 の 後半 
を キャ ン セ ル し て さら に 
P 版 N.B. を 飛ば そう 。 


硬直 の 後半 を NB. で キャ ン セ リ で きる と うう 性 能 も ある 。 
基本 は 相手 の 飛び 込み を 抑制 し や すい S 版 N.B. を 飛 
ば し 、 続け て 地上 の 相手 に 当て や すい P 版 N.B. を 飛ば 
そう 。S 版 N.B. を ガー ド し た 相手 に 、 続け て P 版 N.B. が 
あたる た め 、 相 手 を 捕まえ や すい ぞ 。 起爆 前 の 状態 は 
相手 の 飛び 道具 と 相殺 し な い 点 も 覚え て お と う 。 








ここ DESERT 
ガー ド さ せら れれ ば 一 気 に 接 
近 す る チャ ンス だ ! 飛び 越 
え や 低 姿勢 の 技 な ど に は 注意 
し よう 。 





フォ ー ス ブレ イク の サ ベ リ ア ー ト ラン ス は 、 移 
動 中 無敵 の 高速 突進 技 。 空 中 版 は 、 突進 後 
に その まま 空中 で 動け る た め 、 接 近 手 段 と し て 
も 攻撃 手段 と し て も 優秀 。 覚醒 必殺 技 の ミカ エ 
ル ブ レ ー ド も 長い 無敵 時 間 が あり 優秀 だ 。 と れ 
ら の 技 を 使う た め に も 、 デ ンション ゲー ジ は ジャ 
ステ ィ ス に と っ て 必須 に な る 。 ジャ ステ ィ ス は 歩 






ーー が ーー 
き に よる デン ショ ング ゲニ ジ 増 加 量 が 非常 に 多い ぎの テン ショ ン ゲ ー ジ 増加 は すさ まじ 


NB. を 飛ば せる た め に も けん 制 を 振る と と に な る 。 相 
手 の 空中 ダッ シュ を 落と す 対 空 と し て 使え る 穫 十 P や 、 
置き の 対空 、 け ん 制 と し て 使え る し ゃ が み HS な どい ずれ 
も 強力 だ が 、 中 で も 必殺 技 の 地上 S$ ミ カエ ルソー ド は 、 リ ー 
チ 、 発 生 、 すき の 少な さす べ て 文句 の な い 性 能 の 上 に 、 
相手 の ジャ ンプ に も 引っ 掛か りや すく 非常 に 優秀 だ 。 







地上 5 ミ カー は 入 ウ ンタ ー し た 場合 は 、 中 央 で も ミカ エル 
ブレ ー ド で 拾え る 。 通 常 ヒ ッ ト や 温存 する 場合 は N.B. を 飛ば そう 








相手 に 接近 で きた ら 発生 の 早い 中 段 で ある 
陸士 P を 中 心 に ガー ド を 揺さぶる ろう 。 こ こと で も 
活躍 する の が N.B.。 相手 の 後方 で 爆発 させ る 
と ノッ ク バ ッ ク が 逆 に な り 引 き 寄せ る こと が で き 
る た め 、 連 係 に 組み 込む と 動き の 遅い ジャ ステ ィ 
ス で も 何 度 も 択 一 攻撃 を 迫 れ る ぞ 。 ま た 、N.B. の 
爆発 エフ ェクト を 利用 する と 、 視 覚 的 に 見 えな 
い 状 況 も 作り 出せ る 。 N.B. の フォ ー ス ロマ キャ 





フォ ー ス ロマ キャ ン で 三 つ ボ タン を 同時 押 


い 。 た だ し 相手 の ガー ド 硬 直 中 や ダウ ン 中 


の で 、 前 に 歩く こと が 重要 に な る の だ 。 は 、 増 加 が 少な く な る 。 ン は 習得 し よう 。 





し し た ら 、 す ぐに 飛ば し た ボタ ン を 押し 直す 
こと で 、 爆 発し な い 状態 を 維持 で きる 。 





に | 【 上 き 二 ピーHS 一 足 払い 】( で か S ミ カエ ルソー ド 
8 5 DAMAGE 
運 続 技 ② 【 し ゃ が み K 一 近 距 離 立ち お し ゃ が み HS】 一 ジャ ンプ 【K 一 D】QD(CS ミ カエ ルソー ド 146 


DAMAGE 
TH 1 


| 運 続 技 ④ | | %+HSG で かぁ HS ミ カエ ルソー ド 一 敬二 HS》DKGS ミ カエ ルソー ド (@ (着地 ) ゅ + DAMAGE 
ーー HSQ* 【S…D】QD で を S ミ カエ ルソー ド 298 





葉 ES 時 用 [%+P 0 和 上 )ー 立 ち HSIGPN Br [ 立 5K(PNB ヒ ッ ト )%+HjQy 
[ 二 中 259%9 ウツ 13 





① は 基本 コン ボ 。 遠 い 場 合 は 足 払い を 省 こ う 。② は 密着 時 に ノ 
ー ゲ ー ジ で 空中 コン ボ に 持っ て いく パー ツ 。 し ゃ が み HS か ら は 
目 押 し で ジャ ンプ し て つなぐ 必要 が ある 。③ は 地上 投げ か ら ダ 
ウン を 奪う コン ボ 。 低 め に 員 士 HS を 当て な いと ダウ ン を 奪え な 
いた め 、 不 安 な 高 さ の 場合 に は ジャ ンプ S を 省 こ う 。④ は 反撃 に 
使え る 低 燃費 の 大 ダメ ー ジ コン ボ 。 距 離 に よっ て 難し いた め 判 
断 が 重要 だ 。⑤ は 攻め 継続 も 兼ね た コン ボ 例 。 ガ ー ド され て い 
た 場合 は 立ち K か ら ジ ャ ンプ キャ ン セ ル し て 攻め られ る ぞ 。 


に シド コリ アル 
ルリ) 
。 アー トラ ンス も 
使い や すい が 、 
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ヴァ ルキ リー アー ク 
ミカ エル ソー ド ($) 
ミカ エル ソー ド (HS) 
空中 ミカ エル ソー ド 
(⑮) 
空中 ミカ エル ソー ド 
(HS) 


S.BT 


N.B. (起爆 ) 


N.B.( ホ ー ル ド ) 













サ ベ リ アー トラ ンス 





空中 
サ ベ リ アー トラ ンス 


イン ベリ アル レイ 


ミカ エル ブレ ー ド 


ガン マレ イ 


オメ ガ シ フ ト 
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屈 / 空 8 3 ー 
屈 空 6 8 気絶 値 2.5 倍 
ン 屈 ノ 空 F 10 に ヒッ トス トッ プ 6 
屈 空 F 12 6 11-31 上 半身 無 英 地 上 CH 時 よろ け 効 果 (47 
ク 基底 B0%、 1…17 上 半身 無敵 、18 こ 29 ひ ざ 上 無敵 /2 段 目 ソ ル の し ゃ が み ガ ー ド 
立 / 空 2 06 モー ショ ン に 18 で ヒッ ト 
立 / 屈 / 空 F 17 2 (6) 2 1 段 目地 上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 47) /2 段 目 ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (地上 28 
立 プ 空 F 29 10 31-46 ひ ざ 上 無敵 気絶 値 1.5 倍 
全 13 10 1-22 打 撃 無敵 
5 2 基底 80% 
屈 空 F 7 6 基底 80%、 ヒ ッ ト ス トッ プ 6 
立 / 屈 / 空 F 9 4 空中 ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 44) 
屈 / 空 F 11 6、6 ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 プ ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (1 段 目 35、 25 
40 5 屈 / 空 F 11 5 ニ 
立 / 空 4 4 ae 
立 / 空 5 4 ー 
立 / 空 8 2、2(②)6 1 段 目 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 24 最 大 2 ヒッ トン 空中 ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 
立 / 空 13 3 強制 基底 90%% プ ダウ ン 復 帰 不能 時 間 22 
立 / 空 11 2 
55dot と で ー 強制 基底 50% 
91dot ー 強制 基底 50% 
ガー ド 段 発生 持続 備考 
に さ ま 9-28 立 ち ガ ー ド 可能 な 打撃 技 を 当て 身 可 能 / 当 て 身 成功 後 55 か ら 行 動 可 能 
追撃 可能 時 間 33 (ソル の 場合 ) 強制 基底 50% ン 気絶 値 0.7 倍 
立 / 屈 / 空 F 11 9 CH 時 スラ イド ダウ ン (84 プ スラ イド 50) 
立 プ 屈 / 空 F 20 9 ヒッ ト 時 壁 バ パウンド 効 果 (50) 
ー ダウ ン 復 帰 不能 時 間 60 プ CH 時 (84 プ スラ イド 51) プ FR タイ グ 10 て 13/ 硬 
寺 9 3 直 終 了 後 ミ カエ ルソー ド 以 外 の 行動 が 
全 21 36 ヒッ ト 時 壁 パウ ンド 効果 (45) 硬直 終了 後 ミ カエ ルソー ド 以 外 の 行動 が 可能 
定 プ ヒッ ト 時 浮か せ &3 引 き 寄 せ 効果 (20、25 
7 4、8 身 無敵 、 10>18 足 敵 ぞ FR タイ グ 14 一 17 
夏 CH 判定 、31ー54 し ゃ が みく らい 
硬直 終了 まで 被 CH 判定 プ FR タ イミ ング 7 一 10 プ ボタ ン を 離し て か ら 5 で 爆発 ン 
全 7 4X4 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 60 ン 飛び道具 貫通 攻撃 を 食らっ た 明 間 に 攻撃 判定 消失 
相手 の 背後 か ら 爆風 を 当て る と ジャ ステ ィ ス 側 に ノッ ク バ ッ ク 
全 ー ホー ルド 時 の トス トッ プ 6、 ダウ ン 効 果 無し 
全 12 g 飛び 道具 判定 プア ヒッ ト 時 壁 バ ウン ド 効 果 (55) 6 一 11 上 半身 無敵 、 12>20 無 敵 
ヒッ トス トッ プ 7 
全 1 4 飛び 道具 判定 プ ヒ ッ ト 時 壁 バウ ンド 効果 (55) 8 一 14 無敵 プ ヒ ッ ト ス トッ プ 7 
こう 63 暗転 後 1 へ 2 無 数 FR タイ ミン グ 3134 
暗転 後 2 
四 ノ き F 9+ 晴 転 後 内 基底 60% # 道 具 判 定 プ ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (65) 1 て 15 無 英 ン FR タイ 
軸 / 4 ング 攻撃 発生 の 9F 前 (暗転 中 ) か ら 4F 間 
10 二 暗転 3(⑰1) 暗転 後 1、 67 無 敵 〆1 段 用 ヒッ トス トッ プ 7、 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (120)、 1 段 目 を 
全 後 1 2X52 当て た 場合 の な ロマ キャ ン 可 能 2 段 目 以降 地上 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (28) FR 
タイ ミン グ 1114 
暗転 後 627 ま で 全て の 通常 ッシュ 可能 ( 最 
128、 ネガ テ 
図 SO 上 ャ ン セ ル 空 中 ダ 
人 OB 一 李 必 殺 準 備 74 














































































遇 呼 返し (P) 


吹 返 し (S) 













鱗 剥 が し 


先 の 先 


地獄 突っ 込み 





四肢 落と し 


14x49 


40、32 


5、3 





ャ ー コ 
三 > 
4】 
トー 
屈 連 必 JR 5 rd 3 キ 0 | 己 
K 20 3 立 / 屈 / 空 F | 必 R 6 8 12 ー@ 基底 補正 90%/ ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (24) 遇 | ご 
近 距離 S 36 4 立 / 屈 / 空 F 必 JR 5 yd 15 ー5 空中 ヒッ ト 時 叩き つけ 効果 (17 d 
遠 距離 S 36 3 立 / 屈 / 空 F 必 R 11 3 15 ー4 ー 
HS 54 5 立 / 屈 空 F 必 R 14 12 15 ー8 空中 ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 (18) / 地 上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 47) ン / 
ッ 地上 ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (28) 地上 CH 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 60 プ 1 て 8 胸 上 無 
2 演 IS に 9 の 4 10 | 区 、9 ご 12 上 半身 無 届 、13 ご 19 陵 上 無敵 、20--26 足 元 無 英気 絶 値 3 人 | 
ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (45) 空中 時 ダウ ン 効 果 (30) 持続 4F 以 降 中 段 判定 気 較 リ 
語 十 P( タ メ ) 36 3 立 / 屈 空 F 必 R 22…70 7 28 ー21 絶 値 4 倍 発 生 : 12 て 17 の 間 ど こ で ボタ ン を 離し て も 合計 22、 18>65 の 間 は ボ | 議 
タン を 離し て か ら 5 で 発生 ご ガト リン グ に 派生 不可 ア / 
叶 十 P (最大 タメ ) 40 3 立 / 屈 ン 空 F 必 R 66+5 7 28 ー21 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (45) 気絶 値 4.5 倍 / ガ トリ ング に 派生 不可 
地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 35) 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 (30) 発 生 : 13- | 賠 昌 
計 士 HS 100 5 立 / 空 F 必 R 28 9 63 ー50 30 の 間 ど こ で ボタ ン を 難し て も 合計 40、 14 ご 69 の 間 は ボタ ン を 離し て か ら 10 | 較 
で 発生 
地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 35) 空中 ヒッ ト 時 バウ ンド 効果 (50) 発生 :13 | プ 
生 十 HS (タメ ) 120 5 立 / 空 F 必 R 40^79 9 63 ー50 て 30 の 間 ど と で ボタ ン を 苑 し て も 合計 40、14 ご 69 の 間 は ボタ ン を 部 し て か ら | 計 寺 
10 で 発生 3 ン 
陳 士 HS (最大 タメ ) 200 5 立 プ 空 F 必 R 70+8 9 63 ー50 ヒッ ト 時 バ パウ ンド 効果 (50) 70 で ボタ ン を 離し た 場合 8 で 発生 N < ゃ 
18 て 41 空 中 判定 /18、 42-45 足 元 無敵 /19 こ 41 下 身 無 敵 /45 こ 46 フ ォ ル ト | 女 
ダス ト 30 5 立 / 空 F R 27 6 16 ー-3 レス で キャ ン セ ル 可 能 、 47 て 48 移動 以外 の 行動 で キャ ン セ ル 可 能 /18 で クリ フ 
の 気絶 値 10 増 加 (耐久 値 上 限 に 達し て も 攻撃 を 食らう まで は 気絶 し な い ) M 
デッド 35 3 全 R 12 4 12 ー2 強制 基 底 50%/515 打 撃 無敵 吹き 飛ば し 効果 (60 
P 12 1 立 ノ 屈 ノ 空 F | 連 必 JR 5 6 キ 0 0 ー ゃ る ア / 
K 16 2 屈 空 F 必 R P4 4 13 ー5 基底 80% プ 5 て 13 低 姿勢 * 
5 拉 強制 基底 70% 地上 ヒッ ト 時 強制 し ゃ が みく らい / 空 中 ヒッ ト 時 バウ ンド 交 果 | 較 4 
に EC 生 | の 品 に 4 ] | (28) ノ 4~14、30-32 足 元 無 ブ 、 15 ご 26 下 半身 無 、27 こ 29 下 民 抽 ン 
HS 43 4 屈 / 空 F 必 R 13 4 26 ー13 先端 部 分 発生 15 空 中 ヒッ ト 時 吹き 飛ば し 効果 (16) 
地上 ヒッ ト 時 よろ け 効果 (最大 45) 空中 ヒッ ト 時 吹き 飛ば し 効果 (40) プ 発生 : 
HS (タメ ) 55 4 屈 / 空 F 必 R 36-69 4 26 ー13 25~29 の 間 ど こ で ポタ ン を 離し て も 合計 36、 30 て 63 の 間 は ポタ ン を 離し て か 
ら 7 で 発生 、 64F 目 で ボタ ン を 離 し た 場合 5 で 発生 
H5 (最大 タメ ) ヒッ ト 時 壁 パウ ンド 効果 (50) 気絶 値 1.5 倍 /65 で ボタ ン を 離し た 場合 4 で 発生 
足 払 い 三 
空 連 必 R 5 8 8 
空 必 R 7 5 6 ー 基底 補正 90% 
空 必 JR 9 4 17 基底 補正 80% 
空 必 R 10 8 19 ー 持続 5--8 地 上 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (29)、 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 29 
世 央 基底 補正 90%% プ ヒッ ト 時 バウ ンド 効果 (地上 37、 空中 27) 着地 後 硬直 14/ ガ 
Mt 2 凍ら ー ド 硬直 12 プ FR タイ ミン グ 23…24 











全 RF 


は 
団 
笛 
は コ 
コ 





は 
国 
肌 
中 
コ 


立 / 空 RF 
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6xX48、3 






























強制 基底 50%/ 気 絶 値 0.8 倍 
強制 基底 50%/ 気 絶 値 0.8 倍 3 





着地 後 6 


4 十 8 


22 


23 


ー11 








飛び 道具 判定 先端 部 分 発生 25FR タ イミ ング 17…19 


飛び 道具 貫通 先端 部 分 発生 31 
ウン (67 プ スライド 51 


FR タイ ミン グ 23ー26 プ ヒッ ト 時 スラ イド ダ 







6 段 目 地上 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 
トッ プ 7 


7 て 54 空 中 判定 プ 55 ま で 被 CH 判定 ア ヒ ッ トス 


6 段 目 地上 ヒッ ト 時 叩き つけ 効果 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 (50) プ ヒ ッ ト ス トッ 
プ ブ 7 ぞ FR タイ ミン グ 3941/ 硬 直 差 は 最低 空 で 出し た 場合 の も の (発生 12) 


16<43 空 中 判定 37 一 43 被 ch 判定 空中 ヒッ ト 時 叩き 付け 効果 (60) プ FR タ 
イミ ング 2427 


ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (10) プ ヒ ビッ トス トッ プ 7 プ 追加 入力 を や め る 、 また は 48 回 
攻撃 後に フィ ニッ シュ へ 移行 (持続 3、 硬直 22) 攻撃 中 前 後 移動 可能 硬直 差 
は フィ ニッ シュ を ガー ド さ せ た 時 の も の 





148 打 撃 無敵 /1…41 追 加 技 に 移行 可能 / ぎ っ くり 腰 全体 80/ 気 絶 値 が 「 先 の | 
先発 動 時 の 気絶 樹 久 値 」 の 1 プ 4 を 上 回 る と ぎっ くり 腰 が 一 定 確 率 で 発生 ※1 


ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 32) 1 一 4 打撃 無敵 気絶 値 2 倍 


1 段 目 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 (空中 60) 2 段 目 飛び 道具 判定 、 ダ ウン 引き 剥が し 効 
果 (53) 1 段 目 発生 か ら 着 地 ま で の 時 間 が 長い ほど 2 段 目 の 衝撃 波 が 大 きい ノ 硬 
直 差 は 2 段 目 の 持続 6 を ガー ド さ せ た 時 の も の FR タイ ミン グ 12ー13 二 段 目 
ガー ド 段 「 全 」 



















































際 = > _ 時 開 用 び 導 地上 ヒッ ト 半 所 き 用 ば し 上 ヒ ッ ト 時 昌 バ ウンド 太 果 
地獄 突っ 込み 12 3 立 / 屈 / 空 F R 22 2 68 ー56 1-7 打 撃 無 英 、 819 上 半身 無敵 気絶 値 119 倍 

寺 。 7 暗転 後 _ 飛び 道具 貫通 プ ヒ ッ ト 時 壁 張り 付き 効果 (90/ 張 り 付き 30) FR タイ ミン グ 9ー 
リフ レク スロ ア 100 5 全 F 1 25 全体 57 17 14 ン 145 被 カウ ンタ ー 判 定 

[ 

ソウル 了 16+ 較 転 較 1 段 目 ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (59) 1 段 目 を 当て た 時 の み ロ マキ ャ ン 可 能 /2 妥 目 
サヴァ イヴ ァ ー 2420X14 | 4<14 全 R 入信 休 159 25 | ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (60)/ モ ーション 中 被 CH 判定 /122 打 遇 無 肖 
破 得 砕 全体 力 5 全 = 7 28 19 ー28 | 一 四 殺 準備 74/1ー3 無 届 /53 ま で 被 CH 判定 














: 気絶 仁 25%…50% 未 満 、 50% 以 上 75% 未 満 、 75% 以 上 の 三 段 階 で ギックリ 腰 の 発動 確率 が 上 昇 


33 





























































































































































































ャ ニー 
ニー 
ニーR 
の 
ト 一 必 | 
に 10 1 立 / 屈 / 空 F 連 必 JR 4 3 4 +3 基底 809 
に 問 14 2 立 / 届 ン 空 F 必 JR 3 3 9 0 基底 90% 
近 距 離 S 32 3 立 / 屈 / 空 F 必 JR 5 3 14 ー3 ー 
道 距離 28 3 立 ノ 屈 / 空 F | JR 10 2 15 Em 主 司 
3 47 5 立 ノ 屈 / 空 F | JR 13 2 16 二 1 | ダウ ン 復帰 不 能 時 間 20 
) と 基底 909% だ 1 ご 17、 2831 上 半身 無 左 /18-27 ひ ざ 上 無 英 / ヒ ッ ト 時 よろ け (30) プ ヒッ ト 
紳 回 ES 作出 中 2 | スト ッ プ 0 ノ 隊 び 道具 と 相 条 する 
ーー 3 立 / 屈 空 F 必 R 12 10 『 4 ー3 1-21 対 投げ 無敵 CH 時 よろ け 効 果 (最大 41 
] 5 屈 / 空 R 17 1 24 ー6 | 地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 45) / 空 中 ヒッ ト 時 た た き 付け + ダ ウン 効果 硬直 終了 まで 被 CH 拓 定 
3 3 R 24 3 18 ー7 | 1 こ 33 被 CH 着 定 
3 3 R 5 5 17 8 | 1 て 9 無 身 /10 ご 19 対 投げ 無敵 基底 50%/ 地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 
1 連 め R 4 4 5 1 | 基 克 80% 
1 必 R 5 4 6 二 0 | 基底 70% 
3 3 必 R 6 3 12 ー1 ー 
村 4 R 23 4 13 土 0 | 11~22 下 半身 無敵 /17 こ 26 対 投げ 無敵 /CH 時 バウ ンド ダウ ン 効 果 基 底 90% 
3 4 AR 9 4 14 ー1 6~21 低 姿勢 / 強 制 基底 909% 
1 連 必 R 4 6 4 ー ー 
ア / 1 2 必 JR 5 8 10 ー ー 
3 必 JR 8 6 14 強制 基底 90% 
ト 4 必 R 9 6 13 CH 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (68/ ス ライ ド 25) 基底 90% 
1 4 必 R 13 4 7 ー | ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び 効果 (22) CH 時 避 バ ウン ド 効 果 (52) 着地 後 硬直 5 強制 基底 90% 
eo 43qol = 5 の ピ ヒッ ト 時 昌 張 り 付き 効果 (40 張り 付き 30) / 制 基底 4096/ 壁 張り 付き 時 相手 より 18F 先 に 動け る 
60 ミ 88dot 回 四 四 四 ー | ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (60) CH 時 は 高く 浮い て ダウ ン ノ 強制 基底 5096 
プ ブロック ヘッ ド に 1 段 目 レ ッ ト 後 に 2 段 用 が ヒット す る と よろ け 効 果 (最大 35) /2 段 目 ダ ウン 復帰 不能 時 間 201 段 目 ヒ ッ 
バス ター (Lv1) 64 の 3 寺 8 員 避 全体 42 2 | トス トッ プ 0/2 段 飛び 道具 逢 定 、 飛び道具 綱 通 /26 直 終了 まで アク ショ ンチ ャ ー ジ に 移行 可 能 
NE ヒッ ト 時 可 張 り 付き 効果 (45 張り 付き 30) /2、3 段 目 飛び 道具 判定 、14 以 降 必 ず 発生 、 飛び 
の 10、12x2 | 4、sx2 全 R 12 2、6、6 全体 42 十 11 | 道具 貫通 /1 段 目 し レット スト ッ プ 0/26 へ 硬直 終了 まで アク ショ ンチ ャ ー ジ に 移行 可能 2 
使用 済み ゲー ジ 減少 ※3 
3 SE 了 1 段 目 し トス トッ プ 0/1 段 目 ヒッ ト 後に 2 ご 4 段 目 が ヒッ ト す る と よろ け 効 果 (2 ご 4 段 目 最大 45 
バス ター(Lv3) 10、12x3 | 4、5x3 全 R 12 12 (8) 12 全体 42 十 37 2 て 4 段 目 飛び 道具 判定 、 ヒッ トス トッ プ 7、 14 以 降 必 ず 発生 、 飛び 道具 貫通 2 段 目 ダウ ン 復 帰 
不能 時 間 20/26… 硬 直 終 了 ま で アク ショ ンチ ャ ー ジ に 移行 可能 2 使用 済み ゲー ジ 滑 3 
1 ご 4 ひざ 上 無 英 5--16 足 元 以 外 無 英 /17>19 低 姿 2130 相 手 を すり 抜け る ン ヒ ッ ト 時 
ガン プレ イズ (Lv1) 40 4 全 F 23 14 全体 44 十 9 | 浮か せ 効 果 (40) 硬直 終了 まで 被 CH 判定 無し FR タイ ミン グ 27…-28/ 飛 び 道具 軸 通 /33 
選 二 六 お クシ ョ ンチ ャ ー ジ に 移行 可能 基底 85% 
足元 以 外 無 身 /25~27 低 交 勢 ノン 38 相 手 を すり 抜け る /13 以 降 必ず 発生 / ヒ 
ガン ブレ イズ (Lv2) 30x2 4 全 F 23 14②)14 | 全体 50 +12 60、 2 日 0)/ 和 村 了 まで 科 CH 症 押し FR タイ ミン グ 35 ご 96 鐘 び 導 上 
まで アク ショ ンチ ャ ー ジ に 移行 可能 / 12 使用 済み ゲー ジ 洲 少 基 度 859%/:*3 
1 ご 4 ひざ 上 無 央 、 5 ご 30 下 以外 無 央 31 ご 33 作 府 フ 44 相手 を すり 抜け る ノ 13 以 了 必 
ら 14②、18、 ず 発 生 ノ ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (12 段 目 60、 3 役目 50) 硬直 終了 まで 被 CH 判定 無し FR タ 
2 人 Y37 028 コ = 2 24 全体 53 16 | イミ ング 4142/ 飛 び 道具 貫通 2 段 目 発生 後 17F 目 I に 3 展 目 が 発生 する 47~ 硬 直 終 了 ま 
で アク ショ ンチ ャ ー ジ に 移行 可能 /12- ご 使用 済み ゲー ジ 減少 /※3 
シュ トル ム 5 有 _ 1 ご 12 無 /12 空 中 判定 / ヒ ッ ト 時 浮か せ 効果 (24) 37 着地 1F 前 まで 空中 アク ショ ン 
61 25x2 3 立 ノ 屈 ン 空 F R 12 8、3 22+ 着 地 8 2 
シュ トル ム に 1 ご 12 無 英 /10 ご 空中 判定 プ ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (12 段 目 24、3 段 目 40) プ 44 着地 1F 前 
ヴァ イ バ ー (ly2) 09 2 Sa22806 6 | まで アク ショ ンチ ャ ー ジ に 移行 可能 /17 使 用 済み ゲー ジ 減 ン ※1※2※3 
ウ ュ iki 65 1 ご 14 無 敵 /8 空 中 判定 /13 段 目 ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (1 段 目 24、 23 段 目 40) 4 段 目 
ヴ あ 23) 25x4 3 立山 / 空 F R 8 0 4 着地 8 ー3 | ヒッ ト 時 バウ ンド 効果 (70) 4 役目 強制 基底 90% 着 地 後 3 硬直 終了 まで アク ショ ンチ ャ 
の ー ジ に 移 行 可能 /27 使用 済み ゲー ジ 減少 4 段 目 ダ ウン 引き 剥が し 効果 ※1 ※2 ※3 
空中 シュ トル ム 9 1 ご 8 無 身 ン ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (24) /33 ご 着地 1F 前 まで 空中 アク ショ ンチ ャ ー ジ に 移行 可 
2200KUND 5x2 3 全 R 8 8、3 着地 後 0 の あう 
空中 シュ トル ム 了 1 ご 10 無 敢 プ ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (1、2 段 目 24、 3 段 目 45) 42 着 地 1F 前 まで 空中 アク ショ 
ヴァ イ バ ー (Lv2) 08 M 『 9(93 | 者 了 和 8 ンチ ャ ー ジ に 移行 可能 / 17 使用 済み ゲー ジ 減少 ン ※1 ※2 ※3 
1 ご 14 無 英 /1 ご 3 段 目 ビット 時 浮か せ 効果 (1 段 目 50、2~3 段 目 40) /4 段 目 ヒ ッ ト 時 バウ ン 
空中 シュ トル ム 半 5 の が 333 計 計 _ | ド 生 果 (70) ノ 4 段 目 強 制 基底 90%/64 着 地 1F 前 まで 空中 アク ショ ンチ ャ ー ジ に 移行 可能 
ヴァ イ バ ー (Lv3) (24)7 (64 前 に 着地 し た 場合 は 、 着 地 後 3 硬直 終了 まで アク ショ ンチ ャ ー ジ に 移行 可能 ) /27 使 
用 済み ゲー ジ 減少 4 段 目 ダウ ン 引き 剥が し 効果 /※1 ※2 ※3 
パン ディ ッ ト リ ヴォ ル ヴ 『 内 還 1>7 足 元 無敵 8 空中 判定 プ FR タ イミ ング 16…17/ 着 地 後 3 硬直 終了 まで アク ショ ンチ 
ァ ー プ ロト タイ プ (Lv1) 2 富 ku ぞ Eeeg 1 | ャ ー ジ に 移行 可能 /※1 ※2 
ーッ 5 1 ご 6 足元 無 全 /7ー 空 中 判定 /2 段 目 ビット 時 た た き 付け + ス ライ ド ダ ウン 効果 (35/ ス ライ 
の HI 困 2828 3.4 半 の 2 RF 20 3⑨3 | 9+ 着 地 4 +1 ング 14 ご 1 着地 人 9- 確 直 株 了 まで アク ショ ンチ ャ ー ジ に 可能 /12 
へ 使用 済み ゲー ジ 減 少 基 底 B0%/※1 ※2 ※3 
バン ディ ッ ト リヴ ォ ル ヴ 立 ノ 空 1 ご 5 足元 無敵 /6 空 中 判定 /2 段 目 ヒ ッ ト 時 豆 パ ウン ド 効 果 (60) 1 段 目 基底 85%FR タ イ 
ァ ー ブ ロト タイ プ (ly3) | 2 ES 立 ノ 空 F 誠 坦 964 8 夫 地 2 5 | ミン グ 12 て 13/ 技 後 ア クシ ョ ンチ ャ ー ジ に 移行 可能 16 使 用 済み ゲー ジ 減 少 ※1 ※2 ※3 
空 バ パン ティッ トリ ヴォ ル の 本 に アク ショ ンチ ャ ー ジ に 政行 可能 ノ 半 1 ※ 
ヴァ ー プ ロト タイ プ (Lv1) 24 4 立 / 空 R 19 3 着地 後 8 29 て 着地 1F 前 まで 空中 アク ショ ンチ ャ ー ジ に 移行 可能 2 
空 バ パンティ ッ トリ ヴォ ル 立 ノ 空 、 記 2 段 目 ヒ ッ ト 時 た た き 付 け 効 果 (18) /40 て 着地 1F 前 まで 空中 アク ショ ンチ ャ ー ジ に 移行 可能 
ヴァ ー ブ ロ ト タイ プ (2) | 立 ノ 空 F 間 03 基地 第 22^ 使 用 済み ゲー ジ 減少 ンダ ウン 復帰 不能 時 間 37※1 ※2 ※3 
空 バ パン ディッ トリ ヴォ ル 立 /、 2 段 目 ヒッ ト 時 壁 パウ ンド 効果 (60) プ 40 ご 着地 1F 前 まで 空中 アク ショ ンチ ャ ー ジ に 移行 可能 
ヴァ ー ブ ロ ト タイ プ (u) | 30、42 と 立 / 補 Ba 3 ーー に 27 使 用 済み ゲー ジ 減少 ン 1 段 目 基底 B59% /※1 ※2 ※3 
5 の CH 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (40 プ スラ イド 20) プレ ヒット or ガー ド 時 硬直 に 移行 (残り の 持続 は 
ロク 2 9 08 16 9 人 3 | 省 中 ) / 硬 直 の 3 硬直 終了 まで アク ショ ンチ ャ ー ジ に 移行 可 能 
5 1 展 目 ヒッ ト or ガー ド 時 1 段 上 の 天 り の 持続 は 省略 /2 段 目 ヒ ッ ト 時 ダウ ン 効 果 (40) / 硬 直 の 9 硬直 終 
GMR2 2 臣 24045 詳 4 | まで アク ショ ンチ ャ ー ジ に 移行 可能 /22-- 使 用 済み ケー ジ 減少 1 眉 目 ダウ ン 引き 判 が し 効果 /※3 
1 段 目 ヒ ッ ト or ガ ー ド 時 1 段 目 の 残り の 持続 は 省 路 /2 段 目 ヒ ッ ト 時 バウ ンド 効果 (25) 3 段 
2 の eo 15O)3 、 | 邊 ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (45) /3 段 目 の み ジャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 硬 直 の 11 硬 直 終了 まで 
ロッ クイ ッ ト 003) 325K20 SB | 立 / 二 /8F は 15) 4 形 ? | アク ショ ンチ ャ ー ジ に 移行 可能 /20"- 使 用 済み ゲー ジ 減少 /2 段 目 、 3 段 目 ダウ ン 引 き 到 が し 
効果 2 段 目 ダウ ン 復帰 不能 時 間 40 
2 追加 技 に 移行 可能 /D を 押し 続け る と チャ ー ジ ゲー ジ が た まる スピ ー ド UP プ 1 レ ベル 分 は 
チャ ー ジ 記 ー 三 所 三 全体 13ー 62F、2 レ ベル 分 は 93F、0 て MAX は 116F で チャ ー ジ 完了 イノ D を 離し て 2F 後 終了 モー ショ ン ( 全 
体 8) に 移行 最短 で 終了 し た 場合 、 全体 13 
還 5 _ _ 1 ご 28 無 ン ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (43) 硬直 終了 まで 被 CH 判定 /44 硬 直 終 了 ま で し ゃ か 
チャ ー ジ パー スト 10 2 全 19 由 35 10 | み 汰 態 ノ ガー ド 時 ガー ド 硬 直 16 
アク ショ ンチ ャ ー ジ 三 引 ー F 上 ー 全体 30 ー | 硬 竣 了 ま で 被 CH 判定 プ FR タ イミ ング 7…12/5 で チャ ー ジ ゲー ジ 1 レ ベル 分 の 約 8 割 チャ ー ジ 
空中 アク ショ ンチ ャ ー ジ ー ー F ー 呈 着地 後 8 FR タイ ミン グ 1318 プ 11 で チャ ー ジ ゲー ジ 1 レ ベル 分 の 約 8 割 チャ 2 
加 5 こ ーー 
2 人 上 2 吉 ー6 | で TTF 人 ノ ビッ ト 計 かせ 40) OHCOP や が うう 2 キャ ン セ ル し て 出せ な 
タイ ラン レイ ブ 5+ 暗 転 後 際 1 て 15 無 英 /16-30 対 投げ 無敵 ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び + ダ ウン 効果 気絶 値 0.25 倍 〆 ケ ズリ 
Ver.Q (lv) ら 2 地下 Ma 10 届 朝 2 | 件 5 谷 
タイ ラン レイ ブ に ンー | 4+ 較 転 後 | aqa+9) 本 ー。 | 119 操 /20-33 対 投げ 無 英 /1 下 目 ヒッ ト 時 ダウ 効果 2 役目 ビッ ト 時 本 パウ ンド ダウ 
VerQ (ly) : 9 16 ン 効果 2 段 上 強制 基底 75% 気絶 値 0.25 倍 / ケ ズリ 値 1.5 倍 ノ 17 使 用 済み ゲー ジ 減 少 ン ※3 
タイ ラン レイ ブ 3+ 量 転 後 | t3(13+3 1 ご 23 無 身 /2431 対 投げ 無敵 2 段 目 ヒッ ト 時 ダウ ン 効果 3 段 目 横 ふ っ 飛び + ダ ウン 
VerQ (Le) 0028 泉 ルー スー 0 8 16 (5+5) 22 2 5 | 交 果 気 値 0 25 倍 ノ ケ ズリ 値 1.5 倍 /3 段 目 飛び 道具 貫通 36"- 使 用 済み ゲー ジ 減少 ン ※3 
サー ベイ ジフ ァ ン グ 還 3 暗転 後 1 ご 3 対 打撃 無 英 ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (40) プ ヒ ッ ト スト ッ プ 6 ノ ケズ り 仁 2 倍 飛 び 道具 仙 
の 60 3 ニ 6 27 -13 | 沼 
サー ベイ ジフ ァ ン グ 40x3 3 全 ー 3+ 暗 転 後 | 6(4)6(4 7 +7 | 1 ご 3 対 打 疫 無敵 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (40) "暗転 後 、1 段 上 の 持続 4 まで 相手 は 行動 不能 1 段 
(tv2) o 6 目 ヒ ッ ト ス トッ プ 6 ノ ケズ リ 値 2 倍 / 飛 び 道 具 綱 通 暗 転 終了 12F 前 ご 使用 済み ゲ 53 
サー ベイ ジフ ァ ン グ 生 朋 5 ー 131 中 寺 後 | Ja 放 」。 | 13 対 打 無 届 ヒ ッ ト 時 浮か せ 交 果 (45) 強制 基 底 80%%/ ケ ズリ 値 2 倍 / 飛 び 道具 質 通 
(tv3) 1 暗転 終了 の 44F 前 使用 済み ゲー ジ 減少 ンダ ウン 引き 剥が し 効果 /※3 
ー 凍 束 上 8 ee 1 段 目 ビッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 125) /10 段 目 ヒ ッ ト 時 模 ふ っ 飛び エダ ウン 効果 /10 段 目 ケ 
ge | 0 Yes 四 Rh 1 7 け 間 人 3 6g ー50 | ズリ 値 1.5 倍 追加 入力 ミス 時 気絶 モー ショ ン ( 確 直 56) に 移行 / ダ ウン 復帰 不能 時 間 (100) 
- 2 段 目 以降 ダウ ン 引 き 剥 が し 効果 硬直 終了 まで 被 CH 判定 1 使用 済み ゲー ジ 洲 少 プ *3 
1 : 着 地 まで 被 CH 判 記 地 後 硬直 中 し ゃ が み 状 態 ※3: 使 用 済み チャ ー ジ ゲー ジ は Lv3 開 始終 了 ま で 28F、 Lv2 開 始終 了 ま で 66F、 Lv1 開 始終 了 ま で 90F で 減少 する (ヒッ トス トッ プ 中 は 減少 停止)。 使 用 済み チャ 






依 一 ジ ゲ ー ジ 減少 中 に チャ 猪 


使用 技 を 使っ た 場合 は 、 定め られ た 減少 タイ ミン グ に 


な る まで 減少 停止 32 




















証拠 ・ 隠 尋 【 通 常 





証拠 隠匿 (2 段 目 ) 


証拠 ・ 隠 匿 (3 段 目 ) 


証拠 ・ 隠 減 【 諸 刃 】 


証拠 ・ 隠 減 (往路 ) 


証拠 ・ 隠 滅 復路) 
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立 / 屈 空 F R 18[12] 
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RF 

















21 か ら 追 加 技 に 移行 可能 (ヒッ ト or ガ ー ド 時 の み ) 





20 か ら 追加 技 に 移行 可能 (ビット or ガー ド 時 の み ) ノダ ウン 復帰 不能 時 間 16 


FR タイ ミン グ 10 一 13 プ 19 か ら 追 加 技 に 移行 可能 (ヒッ ト or ガ ー ド 時 の み ) プ ダ 
ウン 復帰 不能 時 間 16 

ヒッ ト 時 強制 し ゃ が ませ 十 よ ろ け 効果 (最大 30) 10 ご 動作 終了 まで 追加 技 に 移 
行 可能 

ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 45) 10 ご 動作 終了 まで 追加 技 に 移行 可能 / ダ ウン 復 
帰 不能 時 間 35 

ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 45) プ FH タ イミ ング 5~8/8 へ 追加 技 に 移行 可能 / ダ 
ウン 復帰 不能 時 間 35 

ヒッ ト 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (50 プ スラ イド 43) 強制 基 底 90% プ FR タイ ミン 
グ 14 て 15 プ ヒッ ト 時 相手 は サイ ク バ ー ス ト を で き な い 


ヒッ ト 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (60 プ スラ イド 40) 強制 基底 90% プ FR タイ ミン 
グ 14-15/ ヒ ッ ト 時 相手 は サイ ク バ ー ス ト を で き な い 


ヒッ ト 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (60 プ スラ イド 40) 強制 基 底 90%./FR タ イミ ン 
グ 1417 プ ヒッ ト 後 相手 は サイ ク バ ー ス ト を で き な い 


ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 / 硬 直 終 了 ま で 被 CH 判定 発生 、 持続 は 打撃 部 分 の も の 
投げ 部 分 [威力 10]、 発生 9、 持続 1/ ガ ー ド 時 の み ロ マキ ャ ン 可 / ヒ ッ ト 後 モー 
ド チ ェ ン ジ (通常 諸刃 、 諸刃 & 獄 諸刃 通常 ) 諸刃 & 獄 諸刃 か ら 結合 し た 場 
合 、 自分 の 攻撃 で 減っ た 体力 の 0.8 倍 回 復 / 硬 直 は ガー ド 時 の も の 。 ヒ ッ ト 時 硬 
直 38 


ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 ブ 131 空 中 停滞 被 CH 判定 ガー ド 時 の み ロ マキ ャ ン 可 
能 プ ヒッ ト 後 モー ド チ ェ ンジ (通常 諸刃 諸刃 & 箇 諸刃 通常 ) / 自 分 の 攻撃 
で 減っ た 体力 の 0 8 倍 体 力 回 衝 

1-2 ひ ざ 上 無敵 3~25 足 元 以外 無 瑞 ンプ FR タイ ミン グ 1113 

6~27 足 元 無 瑞 対 投 げ 無敵 CH 時 よろ け 効 果 (最大 69) 基 護 90% ノ FR タイ 
ミン グ 2830 

7 て 11 ひ ざ 上 無敵 /12 こ 19 上 半身 無 身 /20 て 22 ひ ざ 上 無 瑞 FR タイ ミン グ 23 目 
て 24/23 以 降 必 ず 発生 

19~22 無 英 /23 対 打 遇 無 英 /20 で 輸血 パッ ク を 1 個 消費 し て 諸刃 に モー ド チェ 
ンジ _ 
1231 [1130] 空中 判定 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (34) プン 38 135] 被 CH 
判定 自動 で ジャ ンプ 属性 付加 

1~20 [1 て 13] 対 投げ 無 身 1 段 目 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (30) 2 段 目 ヒッ ト 時 バ 
ウン ド 効 果 (50) プ [FR タイ ミン グ 1214] プ 1ー24 [1 て 16] 一 度 だ け 覚 醒 必殺 
技 以外 の 攻撃 を 半分 の ダメ ー ジ で 視 え られ る 2 段 目 ヒッ ト 時 相手 は サイ ク バー 
スト で き な い 






選 mm 
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) っ 























































9 無 英 /10>13 対 打撃 無 英 10 で 輸血 パッ ク を 1 個 消費 し て 通常 モー ド に モー 
ド チ ェ ン ジ 、 自分 の 攻撃 で 減っ た 体力 の 1.2 倍 体力 回 復 プ /FR タ イミ ング 1013 









11…24 下 半身 無 英 2530 足 元 無敵 /11 て 30 投 げ 無 敵 / 立 ち ガ ー ド 時 よろ け 
効果 (最大 55) プ ヒ ッ ト 時 バウ ンド 効果 (50) / [FR タイ ミン グ 27 て 29] ノダ ウ 
ン 復 帰 不能 時 間 41 

ダウ ン 復 帰 不能 時 間 (前 26、 後 ろ 36) プ FR タ イミ ング 22…23 [15>18] 10[6] 
以降 必ず 発生 (後方 の み ) 


諸刃 ( 極 諸刃 ) ゲー ジ が 0 に な る と 発動 



















3(6)3 


6(20)3 


[4 4) 2] 








動作 中 無 山 3 か ら 動作 終了 まで 相手 を すり 抜け る プ FH タ イミ ング 9 へ 23 
7 て 11、20 て 22 ひ ざ 上 無 英 12…19 上 半身 無敵 /FR タ イミ ング 23…24/29 以 
降 必ず 発生 


1~20 [1 て 13] 対 投げ 無敵 /1 段 目 ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (30) 2 段 目 ヒッ ト 時 バ | 
ウン ド 効 果 (70)、 ダウ ン 引 き は が し 効果 2 段 目 強制 基底 80%/ [FR タイ ミン グ 
12 一 14] 1 一 24 [1 て 16] 覚醒 必殺 技 以外 の 攻撃 を 半分 の ダメ ー ジ で 耐え られ る 














24 


24 

















] 内 の 数 値 は 極 諸刃 モー ド 時 の も の 














暗転 後 5 まで 無敵 暗転 後 6 こ 13 足 元 以外 無敵 & 投 げ 無 敵 プ 暗転 後 14 ご 33 低 次 
勢 プ ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (58) プ ビ ヒット スト ッ プ 7 ンプ 強制 基底 50% プ FR タイ ミン 
グ 暗 転 後 10 て 13/ 暗 転 後 1 て 34F ま で 2 段 目 に 移行 可能 


22…29 足 元 以外 無敵 30 一 49 低 姿勢 プ ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (58) プ ヒ ッ ト ス ト 
ッ プ 7 プ 強 制 基底 50% プ FR タイ ミン グ 26 て 29/2 段 目 発生 後 1 て 26 に 3 段 目 に 
移行 可能 

35<42 足 元 以外 無 英 /4362 低 姿勢 プ ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (58) プ ビ ヒット スト 
ッ プ 7 強制 基底 50%% プ FR タイ ミン グ 39 て 42 


暗転 後 2 まで 無 英 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (34) 最大 4 ヒッ ト 


暗転 後 5 まで 無 仙 ア ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (34) 42 て 着地 する まで 追加 技 に 移行 
可能 最大 4 ヒッ トブ FR タ イミ ング 36…39 (突進 終了 後 ) プ ダ ウン 復帰 不能 時 間 
44 

暗転 後 6 ま で 無 英 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (24) 最大 4 ヒッ トブ ダウ ン 復 帰 不能 時 
間 44 


1 て 15 無 英 〆 地 上 ヒッ ト 時 よろ け (最大 32) 空中 ヒッ ト 時 壁 バウ ンド 効果 (50) 

必ず 発生 飛び 道具 貫通 プ ジ ャ ンプ 中 の 通常 技 、 結合 (ヒット 時 )、 飽食 、 根絶 
以外 の 技 を キャ ン セ ル し て 出せ る 諸刃 ゲ ー ジ を 100% 回 復 し て 極 ・ 諸 刃 モ ー ド 
に モー ド チ ェ ン ジ 















































必殺 準備 68/6 暗 転 後 4 無 瑞 































































































トー 
ー 1 
3 通常 モー ド 
己 と コ 攻撃 力 ly ガー ド 自 c 発生 持続 硬直 硬直 差 備考 
ら き P 8 1 立 / 屈 空 F | 連 必 JR 2 7 +1 2 て 4 上 半身 無敵 
ド kK 12 2 立 / 屈 / 空 F | 必 JR 5 6 +1 ニコ 
近 距 離 S 26 3 立 / 屈 / 空 F 必 JR 3 12 ー1 ー 
3 遠 距離 S 26 4 屈 / 空 F 必 JR 3 14 0 ー 
7 HS 32 5 立 プ 屈 空 F 必 R 13 7 27 ー15 ー 
で ゅ TP 19x2 3 | 立 恒 /mF | 邊 め 10 3(5)5 10 ー1 | 1-9 上 半身 無敵 、10…12 ひ ざ 上 無敵 基底 90% 
 / 7 内 強制 基底 70%/ 気 絶 値 2.5 倍 / ヒ ッ ト 時 壁 バウ ンド 効果 (35) 画面 中 央 CH 時 壁 
上 9 1 届 ラ 空 15 | バウ ンド + ダ ウン 効果 画面 端 CH 時 壁 張り 付き 効果 (92 張り 付き 25 
通 ダス ト 15 3 立 ノ 空 F R 25 4 15 ー5 ー 
常 デッド 22 3 立 ノ 屈 / 空 F R 12 7 29 ー22 1~27 無 英 /28-41 対 投げ 無 英 ンプ ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 基 底 50% 
技 P 6 1 立 / 屈 / 空 F | 連 必 JR 2 6 2 基底 80% 
ーー k 8 2 屈 ノ 空 F 必 R 4 10 ー2 基底 70% 
s 22 3 立 ノ 屈 ン 空 F | 必 JR 8 6 13 ー5 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 18 
HS 22x2 3 立 ノ 屈 / 空 F | 必 JR 14 8(3)7 10 ー3 1 段 目 ヒッ ト 時 浮か せ 十 引き 寄せ 効果 (19) 
足 払い 25 3 屈 / 空 F 必 JR 10 3 15 ー4 10 て 12 低 交替 
P 10 1 立 / 空 連 必 JR 4 14 ー ー 
K 16 3 立 / 空 必 JR 6 8 12 ー ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (地上 28) 
5 21 3 立 / 空 必 JR 7 8 11 " ー 
HS 28 4 立 / 空 必 R 15 着地 まで 0 ー ノッ ク バ ッ ク が 小さ い 
D 35 マ ノン 必 R 16 Hg ー ca 22) CH 時 壁 バウ ンド 効果 (50) 着地 後 硬直 5 基 
ミ 計 の 定 通常 モー ド 時 ヒッ ト 時 壁 バ ウン ド + ダ ウン 効果 、 その ほか の モー ド は 地面 バウ ン 
と の 40 38 ドキ ダ ウン 効果 強制 基底 5096 極 諸刃 モー ド 時 到 撃 力 32 
中 投げ 偽 考 参照 _ Bi _- _ 了 ー _ー ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 強 制 基底 50% 攻撃 力 は 通常 モー ド 時 53、 諸刃 モー ド 時 
P 11 1 立 / 屈 / 空 F 連 必 JR 3 2 7 1 2ー4 上 半身 無敵 
K 14 2 立 ノ 屈 / 空 F | 必 JR 7 5 6 +1 ー 
近 距 離 S 33 4 立 / 屈 / 空 F 必 JR 9 3 14 0 7ー22 足 元 無 向 
遠 距離 $ 24x2 4 立 / 屈 / 空 F 必 R 9 2(2) 2 16 ー1 1 段 目 ノッ ク バ ッ ク が 小さ い 
HS 30、25 5、3 立 / 屈 / 空 F 必 R 15 5(6)2 12 主 0 CH 時 よろ け 効 果 (最大 61 2 段 目 引き 寄せ 効果 
wTP 23x2 3 | 婦 且 2mF | の | no 8.3 17 ー6 | 1 こ 9 上 半身 無 英 /10 こ 12 ひ ざ 上 無 英 基底 906 
士 HS 38x2 立 / 屈 空 F 必 R 15 災 が 30 ー18 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 23 
ダス ト 17 3 立 / 空 F R 24 4 15 ー5 ー: 
。 。 (の 隊 115 無 敵 /1627 対 投げ 無敵 基底 50% ぞ ヒッ ト 時 壁 バ ウン ド 効 果 (地上 
デッド 28 3 立 / 屈 空 F R 10 2(2)2 20 12 28) 最大 1 ヒッ ト 
9 1 | 司 ン F | 連 guR 2 6 | +2 | Wow 
K 13 屈 / 空 F 必 R 10 ー タ 2 基底 70% 
$ 33 立 / 屈 / 空 F | 必 JR 12 6 18 ー7 CH 時 浮か せ キ ダウ ン 効 果 / ダ ウン 復帰 不能 時 間 23 
に 必 R、 必 1318 対 投げ 無敵 1 段 目 ヒッ ト 時 強制 し ゃ が ませ 効果 2 段 目 ヒッ ト 時 バウ ン 
且 2 1 M さり 9 * ド 効 果 (35) FR タイ ミン グ 20~22 
足 払 い 37 5 屈 ン 空 F 必 R 12 2 23 ー6 ー 
P 13 1 立 プ 空 連 必 JR 5 4 14 ー ー 
k 20 3 立 / 空 必 JR 5 8 12 ー ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (地上 28) 
5 33 立 / 空 必 JR 10 5 12 ー 基底 90% 
過 マン R ジ 20 マ 2 ト 時 た た き 付 け 効果 CH 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (112 プ ス 
D マン R 本 内 18 ー ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (22) プ CH 時 時 パウ ンド 効果 (52) 着地 後 硬直 5 基底 90 
ン き P 8 1 立 ノ 屈 / 空 F | 連 必 R 3 2 +1 3 て 4 上 半身 無 英 
ン イプ / kK 1 2 立 / 屈 / 空 F | 必 JR 6 5 +3 ー 
Ni 上 思 EE 衣 S 26 4 立 ノ 屈 / 空 F | JR 7 3 +5 6 て 17 足 元 無敵 
遠 距 離 S 19X2 4 立 / 屈 / 空 F 必 JR 4 2(②) 12 +3 1 段 目 ノッ ク バ ッ ク が 小さ い 
| ピグ 7 Hs 33 5 立 / 屈 / 空 F | 必 JR 11 4(4)2 11 +1 CH 時 よろ け 効 果 (最大 61) 2 段 目 3 引き寄せ 効果 
』 1 
5 18x2 3 | 立 四 /mr | 私 め 7 2、 12 ー1 | 1 こ 6 上 半身 無敵 ン 7ー8 ひ ざ 上 無 英 基底 90% 
| N f 更 十 HS 30x2 立 / 屈 / 空 F 必 R 11 Pd 24 ー12 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 (23) 
| ダス ト 13 3 立 / 空 F R 22 4 15 ー5 ー 
KK、_ の = て 27 対 投 | y - ( 
放 デッド 9 ノ 由 ノ き F HO 2 の 2 5 5 1 16~27 対 投げ 無敵 ヒッ ト 時 壁 バウ ンド 効果 (地上 28) 最大 1 ヒ 
AI P 7 1 立 屈 *F | 連 必 JR 5 2 6 2 基底 80% 
な K 10 屈 ン 空 F 必 R 10 ー2 基底 70% 
、 語 26 4 立 / 屈 / 空 F | 必 R 9 6 9 +2 CH 時 浮か せ 上 ダウ ン 効 果 ノ ダウ ン 復 帰 不能 時 間 23 
ず 0 必 R、 必 13~ て 18 対 投げ 無敵 1 段 目 ヒッ ト 時 強制 し ゃ が ませ 効果 /2 段 目 ヒ ッ ト 時 パウ ン 
MM 26 5 中 導 学 | 疹 M 1 較 到 ド 効 果 (35) プ FR タイ ミン グ 20~22 
| 記 29 5 選 / 空 F | 必 R 9 2 23 -6 |- 
ジ 中 10 1 立 / 空 連 必 JR 4 4 ー ー 
ャ 
の kK 16 立 / 空 JR 8 12 ー ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (地上 28) 
5 26 立 空 必 JR 10 4 2 ー 基底 90% 
放 2 立 ノ 補 gR 9 6 内 空中 ヒッ ト 時 た た き 付 け 効 果 CH 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (112 プ スラ イド 30) ノ 
基底 80% 
D 33 4 ゼ ノン JR 了 9 _ ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (22) CH 時 壁 バ ウン ド 効 果 (52) 着地 後 硬直 5. 基 底 90 
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=ー コ 
ニ ィ 
m い 
ンス 】 
2 トー 
3 立 ノ 屈 / 空 F ガー ド バ ラ ンス 増加 量 は 攻撃 Lv4 の 技 と 同じ 空中 CH 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 44 ー】 
呈 
K 16 1 屈 ン / 空 F 基底 B5%8 以 降 立ち Por し ゃ が み P へ 連打 キャ ン セ ル 可 戸 
近 距 離 S 30 4 立 / 屈 / 空 F 18 ー3 ー 
遠 距離 S 38 4 立 プ 届 ン 空 F 必 R 10 20 ー8 地上 CH 時 ダウ ン 効 果 
HS 41 5 立 / 屈 プ 空 F RF 5 29 ー17 地上 CH 時 よろ け 効果 (最大 62) ダウ ン 復帰 不能 時 間 24/FR タ イミ ング 5ー8 
1 て 3 上 半身 無類 418 ひ ざ 上 無 身 ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び 効果 (80) 地上 ヒッ ト 時 横 
し ココ 30 5 立 / 屈 ノ 空 F ー 11 2 36 ー4 ふっ 飛び ダウ 効果 1 ご 28 被 CH 判定 基底 90%/ 飛 び 道 具 判 定 攻 撃 を くら っ た 
騙 間 に 攻撃 判定 清 失 /19 こ 32 間 2 段 目 に 移行 可能 /10 で 温度 16.2 て 上 昇 
攻撃 判定 発生 まで ひざ 上 無 身 ン ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び 効果 地上 ヒッ ト 時 横 ふっ 飛び キダ qv 
計 十 P (2、3 段 目 ) 20 5 立 プ 屈 / 空 F ー 5 2 36 ー4 ウン 効果 1>22 被 CH 判定 基底 90%/ 飛 び 道具 判定 攻撃 を くら っ た 明 間 に 攻撃 判 
定 消失 2 段 目 14 ご 26 間 3 段 目 に 移行 可能 /4 で 温度 上 昇 (2 段 目 18.0 て 、3 段 目 22.5 て 
地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 35) 1ー32 被 CH 判定 /FR タ イミ ング 10-12/ プ ヒッ トス 
和 十 HS (Lv1) 12 1 に F 13 12 12 ー6 トッ プ 5 ン 飛び 道具 判定 だ 温度 は 7 で 2.7 て 低下 し た 後 、 3 置き に 4 回 2.7 て 低下 する ( 合 | 
計 13.5 て 低下 ) 攻撃 を くら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 
地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 54 1-32 被 CH 判定 プ /FR タ イミ ング 1314 飛 び 道 具 | 較 
計 十 HS (Lv2) 30 2 人 F 16 14 7 +3 判定 温度 は 10 で 2.7 て 低下 し た 後 、3 置 き に 4 回 2.7 て 低下 する (合計 13.5 て 低下 ) / 攻 
撃 を くら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 1 
地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 50) プ 1ー41 被 CH 判定 プ /FR タ イミ ング 1617 ン 飛び 道 
士 HS (Lv3) 5o 3 F 19 11 17 ー1 具 判 定 温 度 は 13 で 2.7 て 低下 し た 後 、 3 置き に 6 回 2.7 て 低下 する (合計 18.9 て 低下 ) ノ 
攻撃 を くら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 
ダス ト 15 3 立 ノ 空 F R 24 4 22 -12 ー 
デッド 25 3 立 / 屈 空 F R 詳 放 4 7 29 ー22 1 て 10 無 英 ン ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び 十 加 パ バウ ンド 効果 (28) 基底 5096 
P 18 2 立 プ 屈 / 空 F 必 R 6 4 5 +3 基底 85%% 
記 7ー22 低 姿勢 硬直 終了 まで 被 CH 判定 /1 で 温度 3.6 て 上 昇 、 温度 は 1 で 3.6 て 上 昇 し た 
ご 12 ビ 居 R | 員 じ 9 | 後 3 置き に 2 回 3.6 て 上 昇 す る (合計 10.8 て 上 昇 ) 
5 34 3 屈 10 3 20 -9 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 プ ヒッ トス トッ プ 6/22 以 降 立ち HS に 連打 キャ ン セ ル 可 能 
3 1 段 目 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 、 2 段 目 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (34) 1 段 目 ヒッ トス トッ プ 6/ 
S (部 量 80% 以 上 ) 37、20 3 屈 ノ 空 F R 10 3、3 17 +1 2 段 目 飛 び 道具 判定 /1 で 温度 2.4 て 上 昇 
< ー 計 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (地上 28) プ 133 被 CH 判定 プ FR タ イミ ング 1921 ン 飛び 道具 判 
HS 59 4 | 立 / 届 / 空 F 5 貼 全体 51 7 | 定 ノ 攻 撃 を くら っ た 吸 間 に 攻撃 判定 消失 
HS ( 熟 量 80% 以 上 ) 50 4 立 / 屈 / 空 F F 14 ー 全体 51 7 空振り 後 113 で 天井 か ら ミ サイ ル 落 下 プ ヒッ ト 時 た た きつ け 効 果 プ 1 で 温度 6.2 て 上 昇 
2 
2 本 
30 3 立 / 空 必 JR 9 2 23 = CH 時 バウ ンド ダウ ン 効 果 
La CH 時 壁 張 り 付き 効果 (108/ 張 り 付き 27) ノダ ウン 複 帰 不能 時 間 20 プ 1 一 33 被 CH 判定 
28 4 立 / 空 必 R 8 3 41 1 で 温度 21.6 て 上 昇 
10x12 2 立 / 空 必 R 10 2x12 12 ー ダウ ン 復 帰 不能 時 間 18 着 地 後 硬直 8/ ヒ ッ ト ス トッ プ 6 
隔 本 に 補 強制 基底 509%% プ ヒッ ト 時 地面 バウ ンド + ダ ウツ 効果 CH 時 は バウ ンド が 大 きい /FR 
通常 投げ 60 45dot RF タイ ミン グ 5960 
空中 投げ 60 ー 88dot 宇 ー 強制 基底 50%% プ ダウ ン 効 果 















熟 暴走 時 の 自爆 
時 間 差 起 キ 上 が り 















































デー タ は 自分 が ヒッ ト す る と き の も の ダウ ン 復 帰 不能 時 間 60// 相 手 側 に 基底 50% 
発生 し た 通 間 に 30.0 て まで 温度 低下 


ダウ ン 時 間 を 58 延 長 / 電 力 ゲー ジ 0.49% 減 少 、 相手 の TG (電力 ゲー 





ジ 2% 増 加 
動作 中 し ゃ が み 状 態 プ 9 攻撃 を 受け て も 発生 発生 、 持続 は 充電 マッ ト の も の マッ 










































































座談 カイ 3 和 E 詳 09 全体 24 ト 上 で は 1 フレ ー ム 毎 に 電力 ゲー ジ 0.3%、TG0.1% 増 加 
喰らっ と く カ イ ? 3 内 上 1 ご 43 被 CH 判定 動作 終了 まで し ゃ が み 状 態 攻 撃 を ぐら っ た 次 の フレ ー ム に 攻撃 判 
(Lv1) 9058 四 回 2 39 全体 57 22 | 定 消 失 ン 1 で 温度 5.0 て 上 昇 
喰らっ と く カ イ ? の 1…43 被 CH 判定 動作 終了 まで し ゃ が み 状 態 攻 撃 を ぐら っ た 次 の フレ ー ム に 攻撃 判 
2 14x4 2 全 24 4x4 全体 57 8 Te 呆 oh 所 
喰らっ と く カ イ ? o へ 語 ^ 1<43 被 CH 判定 動作 終了 まで し ゃ が み 状 態 攻 撃 を くら っ た 次 の フレ ー ム に 攻撃 判 
(Lv3) 182@ 9 人 2 人 全休 57 54 | 定 消 失 /1 で 温度 50 て 上 昇 
ジ 7 足元 無 英 、 空中 判定 ノダ ウン 復 放 不 能 時 間 18/ ヒ ッ ト or ガ ー ド され た 時 点 で 研 直 動 
カイ 現象 (Lv1) 30 3 立 / 屈 / 空 F R 21 12 7+ 着 地 4 +2 作 に 移行 ノ 1 で 温度 20.0 て 上 昇 
了 還 7 足元 無 敵 空中 判定 / ヒ ッ ト or ガ ー ド され た 時 点 で 硬直 動作 に 移行 /CH 時 スラ イ 
カイ 現象 (Lv2) 40 5 | 立 ノ 届 ン ノ 空 F R 13 19 7+ 着 地 6 +5 1 
7 足元 無 英 空 中 判定 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 (20) ヒット or ガー ド さ れ た 時 点 
カイ 現 (Lv3) に 2 前 還 記 貼 学 計 全 69 8 | で 硬 呈 動作 に 移行 CH 時 壁 バウ ンド (40) 
カイ 幕 ホー ムラ ン 8 1 ご 8 対 投げ 無 英 プ 9 空中 判定 / ヒ ッ ト 時 浮か せ 効果 (20) 着地 まで 被 CH 判定 /FR 
(Lv) SO Ei 隊 9 8 着地 8 35 | タイ ミン グ 2425 ノ 自動 で ジャ ンプ 属 性 付加 /1 で 温度 20.0 て 上 昇 
カイ 幕 ホ ー ム ラン と と 記 1 ご 7 無 プ 9 空 中 判定 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (1 段 目 30、2 段 目 40) 着地 まで 被 CH 
(lv2) |: 清 諾 42 し: ざ 9 記 |5 省 9 9 | 判定 ノ FR タ イミ ング 22~23 ノ 1 段 目 ビ ヒッ トス トッ プ 6/ 自 動 で ジャ ンプ 属性 付加 
カイ 幕 ホ ー ム ラン 5 2 (@) 1 一 17 無 英 /13 一 空中 判定 デア ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (30) 着地 まで 被 CH 判定 FR タイ 
(Lv3) 1650 | 5X2 | 立 / 短 / 生 F| 9 406 29+ 着 地 8 “ ぞ | ミン グ 2324 ノ 1 段 目 ヒッ ト 時 自動 的 に 追加 技 に 移行 自動 で ジャ ンプ 属性 付加 
カイ 幕 ホー ムラ ン 内 1 ご 8 投げ 無敵 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (20) 着地 まで 被 CH 判定 /FR タ イミ ング 24 
(Lv 空中) 記 ー 品 = | 着地 後 8 35 | 25/1 で 温度 135 度 上 昇 
カイ 幕 ホ ー ム ラン 加 1 一 7 無 英 / ヒ ッ ト 時 浮か せ 効果 (1 段 目 30、 2 段 目 40) 着地 まで 被 CH 判定 FR タイ ミ 
(102 下り 30、50 2、4 | 立 / 空 、 全 FR 3 2(④3 着地 後 8 2 | ラク 25<242 二 Eo トス 
カイ 幕 ホー ムラ ン 5 8 1ー17 無 敵 プ ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (1 段 目 30、 2 段 目 40) 着地 まで 被 CH 判定 ノ FR タ イ 
(Lv3 空 中 ) ミン 5 | 立 / 字 、 全 sm に 494 着地 後 8 22 | ミン グ 2324 ノ 1 段 目 ヒッ トス トッ プ 6 
町 内 カイ ば ー げ ん < _ _ 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効果 1-34 被 CH 判定 / 着 地 後 硬直 14、 し ゃ が み 状態 攻撃 を く 
(tv1) 9 = 宇 全体 47 ら う と 同時 に 攻撃 判定 消失 /43 ま で その 場 に 停滞 /11 で 温度 27.8 て 上 昇 
5 空中 ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び 効果 (25) CH 時 壁 パウ ンド 効果 /121 被 CH 判定 / 着 地 後 
の 60 3 回 ー 7 ー 全体 31 ー 硬直 14、 し ゃ が み 状 態 / 気 絶 値 ろ 倍 / ホ ー ミ ング 性 能 あり ン 攻撃 を くら うと 同時 に 攻撃 
判定 消失 /25 ま で その 場 に 停滞 7 で 温度 4.1 て 上 昇 
町 内 カイ ば ー げ ん 本 ー 9~26 避 パウ ンド 効果 (24) 1 て 26 裕 CH 判定 / 着地 後 直 14./27 攻 軸 着 定 消失 /28 分 字 / 分 後 は 攻撃 
(Lv3) 得 信 9 全体 39 レベ ル 3、 攻撃 力 25X4、 ホー ミン グ 性 能 あ り ,/ 分 裂 前 、 分 香 後 共に ケズ リ 値 0.1875 倍 5 て 上 昇 
5~-8 上 半身 舞 身 /9--18 無 敵 ノ ヒッ ト 時 浮か せ + ダ ウン 効果 CH ヒット 時 時 バウ ンド + ダ 
ウン 効果 気絶 値 無し /FR タ イミ ング 9 ご 11 ノ ガー ド 時 終了 モー ショ ン (全体 18) に 移行 ノ 
痛 カ イ 撃 50 5 立 / 屈 空 F RF 13 9 19 キ 0 終了 モー ショ ン の 1 へ 5 対 打 貞 無 仙 ン ヒッ ト 時 ゲー ジ た め モ ーション に 移行 (全体 77) ゲー 
ジ た め モ ーション の 1-26 無 英 、 2 移動 、 ガー ド 以外 の 行動 で キャ ン セ ル 可 能 /26-72 ま 
で 2F ご と に 電力 ゲー ジ 2.59% ず つ 増 加 /20 以 上 ダッ シュ する と 出せ る 1 で 温度 4.5 て 上 昇 
強制 基底 70%% プ 17 被 CH 判定 空振り 時 全体 37 消 費 電 力 109%/ 電 力 ゲー ジ 最 大 
カイ 電波 2xn、50 70dot R Z 1 ー ー 加 / 相 手 は テン ショ ン ゲ ー ジ 最大 25% 消 失 17 対 投げ 無 英 /1ー13 ヒ ッ ト 目 
の バー スト ゲー ジ 上 昇 量 は ダメ ー ジ 値 を 50% と し て 計算 
史 本 を 記 記 = に 1 か ら 任意 の 方 向 に 移動 可能 /2 か ら ガー ド 、 ジャ ンプ 以外 の 行動 で キャ ン セ ル 可 能 / 
日 は カイ 散 全体 67 移動 制限 解除 1 で 温度 9.0 て 低下 、6 か ら 6F 間 隔 で 0.9 て 低下 (合計 18.9 て 任 下 ) 
中 は の 2 無敵 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 / ヒ ッ ト ス トッ プ 7 ノ 3 追加 技 に 移行 可能 硬直 差 は 
(3 6xn 4 | 立 / 届 ン ノ 空 F R 直後 2 | 2xn 9 +6 ボタ ン 連 打 無し の も の /S ボ タン を 5 連打 する ご と に 6 ヒッ ト 増 加 し 、 そ の 場合 は 確 直 差 
っ 4 +7 ン 1 発 に つき 温度 27 て 上 昇 ノ バー スト ゲー ジ 上 昇 重 は ダメ ー ジ 値 を 50% と し て 計算 
ミ 、 | ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び 【 壁 バウ ンド ] エダ ウン 効果 カッコ は 温度 が 9399 て 時 に 発生 し 
きま ン 二 ー 
追加 頭 突き 70[95] 5 立 / 屈 空 F R 7[3] 3 27 [20] 11 [4] | た と き の も の ノ 7 で 温度 27 て 低下 [3 で 30.0 て まで 温度 低下 ] 
5 13+ _ 1 ご 9 無敵 /10 こ 69 対 打撃 無敵 / ヒ ッ ト 時 壁 パウ ンド エダ ウン ノ 果 転 後 、1 段 目 の 持続 5 
カイ 心 の 一 撃 30、110 5 立 / 屈 プ 空 F R 暗転 後 0 | '2(15)20 | 26+ 着 地 10 まで 相手 は 時 間 停 止 着地 まで 被 CH 判定 
っ 駅 10+ 3 守 品 10 以 降 に 攻撃 を 受け て も オー バー クロ ッ ク 状 態 に たる / オ ー バ ー ク ロッ ク 中 は 電力 ゲ 
限 カ イ ら ば ー ず 暗転 後 12 ー ジ が 1F ご と に 0.15% 増 加 
限 カ イ ら ば ー ず の 中 晴 _ 内 ヒッ ト 時 ダウ ン 効果 ヒッ トス トッ プ 6 硬直 、 硬 直 差 は 地上 で 発生 し た と き の も の 
12x27 2 | 立 / 屈 ン 空 F 1 3X27 全体 134 5 の 
9+ る 
13 カ イ 弾 全体 力 5 会 | ] 暗転 後 9 4 26 11 撃 必 殺 準 備 80 
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ESH 攻撃 思 ガー ド 段 c 発生 持続 硬直 確 直 差 備考 
P 12 1 立 / 屈 / 空 F 連 必 JR 6 2 9 ー1 基底 90% 
k 22 3 | 立 / 届 / 空 F | JR 6 5 11 s 瑞 市 居 
近 距 離 S 22X2 4 立 / 屈 / 空 F 必 JR 7 2(10) 2 12 +3 ー 
吉 距 離 S 34 3 | 立 星 2WF| %m 7 6 18 ー10 | 3~4 足 元 無 英 先端 部 分 11 で ヒッ トン ダウ ン 復 帰 不能 時 間 16 
弄 士 P 30 3 立 〆 屈 / 空 F 必 R 11 6 14 ー6 1-2、 13>14 上 半身 無敵 3 て 12 ひ ざ 上 無敵 基底 90% 
こ 1 へ 21 足 元 無敵 / 地 上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 39) ノダ ウン 復帰 不能 時 間 20/ 動 
TP 24 3 必 R 8 12 7 5 
2 還 9 て 19 足 元 無敵 /23ー34 低 姿勢 // 基 底 709% ぞ FR タイ ミン グ 24…25YOYO 技 
R 人 を サバ 寺 F ig 2 凡 4 | 以外 で の 必殺 技 キャ ン セ ル 可 能 / 空 中 ヒッ ト 時 叩き 付け (16 
重 十 S 46 4 立 / 届 ン 空 F 必 JR 10 6 29 ー18 CH 時 壁 バウ ンド 効果 (48) 先端 部 分 14 で ヒッ ト プ YOYO 技 で キャ ン セ ル 可 能 
ダス ト 17 3 立 / 空 F 必 R 30 6 24 ー16 YOYO 技 で キャ ン セ ル 可 能 
間 較 テッ ド 25 3 全 R 1 6 14 ー6 | 1 ご 16 無 瑞 / 地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効果 基底 50% ノ YOYO 技 で キャ ン セ ル 可 能 
- P 8 1 立 / 屈 / 空 F 必 R 7 4 3 +3 基底 80% 
K 12 1 屈 / 空 F 必 R 5 3 6 +1 1 へ 9 低 交 勢 / 基 底 709% 
s 30 3 | 立 ノ 屈 ン 空 F | 必 JR 10 12 12 ー10 | 1 ご 3、3033 低 姿勢 1421 足 元 無敵 /CH 時 引き 寄せ + 浮 か せ 効 果 (26) 
足 払い 32 4 屈 空 F 必 BF 7 4 20 ー7 | 7-16 足 元 無敵 ンプ FR タイ ミン グ 9 ご 10/YOYO 技 以外 の 必殺 技 で キャ ン セル 可 
P 1e 1 立 ノ 識 連用 R 5 4 6 ー ー 
k 24 2 立 / 空 必 JR 6 8 12 ー ー 
s 3o 3 立 / 空 必 R 10 6 19 = 先端 部 分 13 で ヒッ ト 
ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (22) /15 こ 20、 24 ご 29 ガ ー ド or ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 
p 24X3 2 立 / 空 必 R 15 3x6 16 ミ ヒッ トス トッ プ 6/ 着 地 後 硬直 4 最大 3 ヒッ トン YOYO 技 以外 の 必殺 技 で キャ ン 
セル 可 
キト S 28 3 立 ノ 空 AUR 10 6 25 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 39) 
通常 投げ 48 = 45dot R 三 = = ヒッ ト 時 バウ ンド 効果 強制 基底 50% 
空中 投げ 55 ー 88dot ー ー ー ー ー ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 プ 強制 基底 5096 
YOYO 技 は 、 YOYO 配 置 、YOY03| き 戻し 、 ロ ジャ ー ラ ッシュ 、 ジャ ッ グ ド ロジ ャ ー、 ロジ ャ ー ハ グ 、 ロ ジャー ゲッ ト 、 ロー リン グ 移 動 、 億 と キル マシ ー ン を 指す (それ ぞ れ FB 版 、 空中 版 も 含む 
G 6 まで 方 向 受付 全体 (攻撃 を くら っ て も YOYO 配 置 で きる フレ ー ム ) は 、 ニ 
YOYO 配 四 ー ー ー ー ー ー 備考 参照 ー トラ ル 配 置 21 (15) 、 和 配置 27 (17) 、 配置 23 (1 )、 人 配置 26 (13) 、 邦 配置 
22(13) 
6 まで 方向 受付 全体 (攻撃 を くら っ て も YOYO 配 置 で きる フレ ー ム ) は 、 ニュ ー 
空中 YOYO 配 置 ー ー ー ー こ ー 備 者 参 照 トラ ル 配 置 19 (11)、 8 邦 配 軒 22 (11)、 配 置 20 (11)、 信 配置 21 (11)、 疹 配置 
29 (15) 、 その他 の 配置 25 (11) 
YOYO 配 置 (ダウ ン 中 ) ー ー = 守 三 全体 38 ー ダウ ン 時 間 を 15 延 長 
ボタ ン 押 し っ ぱな し で ディ レイ 可能 (最大 タメ 発生 152) / 引 き 戻し 中 に YOYO 
YOYO3 引 き 戻し 40 4 全 = 12 全体 20 24 | 配置 で その 場 に 配置 可能 / ボ タン を 放し て か ら 8 で 発生 /14 攻 撃 を くら うと 
YOYO が 戻ら な い ノ 攻撃 を くら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 /※2 ※3 ※4 
ボタ ン 押 し っ ぱな し で ディ レイ 可能 (最大 タメ 発生 154) / 引 き 戻し 中 に YOYO 
空中 YOY0 引 き 戻し 40 4 全 ー 14 四 全体 22 22 | 配置 で その 場 に 配置 可能 プ / ボ タン を 放し て か ら 8 で 発生 1 へ 6 攻 撃 を くぐら うと 
YOYO が 戻ら な い ノ 攻撃 を くら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 ※1 ※2 ※3 ※4 
地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 49) FR タイ ミン グ 16~17 最 大 3 ヒッ トノ 攻撃 
ロジ ャ ー ラ ッシュ 36x3 4 全 F 28 備考 参照 | 全体 32 80 | を くら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 持続 は 2(10) 2 (12)} X2 二 (2 (10)) 22 
(12) 2 プ 20 て ロジャー の くら い 判 定 出 現 ※4 
ロラ も ニラ ウン 地上 ヒッ ト 時 よろ け 効果 (最大 49) 最大 3 ヒッ トノ 攻撃 を くら うと 同時 に 攻撃 
) 36x3 4 全 に 23 備 者 参照 | 全体 42 ー 判定 消失 /※ 持 続 2 (10) 12 (12) X2|(10) IX2+2 (12) 2 プ 15 て ロジ ャ ー の 
くら い 判 定 出現 硬直 終了 まで 被 CH 判定 
70ene ヒッ ト or ガー ド 時 引き 寄せ 効果 / ノ ヒット ス トッ プ 6 ン FR タイ ミン グ は 2223 
2 2 加 紀 M 叶 り の の 全休 32 36 | 昌 大 3 ヒッ トン 22 以 降 に 攻撃 を くら っ て も 技 は 発動 プ ※2 ※4 
空中 ジャ ッ グ ド 四 ヒッ ト or ガー ド 時 引き 寄せ 効果 ノ ヒ ッ ト ス トッ プ 6/ 最 大 3 ヒッ トン 13 以 降 に 攻 
の 20x3 3 較 29 105 全体 37 3 は 2 
ロジ ャ ー ハ グ 30 4 全 ご 34 27 全体 40 +20 ヒッ ト 時 600F 間 捕捉 3※4 
ロー リン グ 移 動 憲 補 に 記 王 35 デー ー 2 か ら 空 中 ガー ド 、 空中 ダッ シュ 、 ジャ ンプ 以外 の 行動 で キャ ン セ ル 可 
空中 ロー リン グ 移 動 ー ー ご 5 ー デ ー ー 2 か ら 空 中 ガー ド 、 空中 ダッ シュ 、 ジャ ンプ 以外 の 行動 で キャ ン セ ル 可 
ロジャー ゲッ ト 了 に 夫 に 着 度 75% ン FR イミ ング 20~21 ン 19 ロジャー の くら い 判 定 出現 /※2 
25 強制 基底 75%%/FR タ イミ ング 2021 ン 1 段 目 地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 
AE 20x2 3 | 全 、 屈 / 空 F F 18 | 全体 30 = 58) /2 段 目地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効果 2 段 目 の リ ー チ は 高 さ に よっ て 変化 /18 
て ロジャー の くら い 判 定 出現 /※2 ※3 
空中 ロジ ャ ー ゲ ッ ト 9 回 強制 基底 75% ノ FR タイ ミン グ 20 ご 21 プ 19 ご ロジ ャ ー の くら い 判 定 出現 プ ※1 
(低空 版 20 3 全 F 19 地面 まで 全体 34 ※2 ※3 
2 強制 基底 75%%/FR タ イミ ング 2021 プ 1 段 目地 上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 
本 ダッ ト | zoxz 3 | 全 、 屈 ン 空 F F 18 で | 全体 34 ー 58) 2 段 目地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効果 2 段 目 の リ ー チ は 高 さ に よっ て 変化 /18 
ロジャー の くら い 判 定 出 現 /※1 ※2 ※3 
2 の ck 3o 4 | 立 且 2F| R 1 84 9 ー26 | 3 て 4 足元 無 英 /12~44 追 加 技 に 移行 可能 
停止 40 2 | 立 ノ 届 ノ 空 F = 1+7 6 28 ー10 | 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 
発射 50 3 立 / 屈 / 空 F R 11+2 12 21 二 着地 20 ー39 2 空中 判定 プア ヒット 時 浮か せ 効 果 (24) 動作 後半 に YOYO 技 で キャ ン セ ル 可 能 
有 昌 _ 1 ご 16 対 打撃 無 頒 9 対 投げ 無 仙 ン ヒッ ト 時 浮か せ 効果 地上 ヒッ ト 時 ダウ 
スタ ピ シ ンタ 220 3 | 立 / 居 / 空 F | BF 9 49 剖 17 | ン 効 果 ノ ヒッ トス トッ プ 6/FR は 1920/ 最 大 4 ヒッ トノ 基底 80% 
1 て 13 対 打撃 無敵 ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 (24) 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 / ヒ 
空中 スタ ー シ ッ プ 18x3 2 円 RF 13 3X5 | 着地 後 10 ー5 | ッ ト スト ッ プ 6 ノ 最 大 3 ヒッ トノ 硬直 差 は 地上 か ら 最速 で 出し た と き の も の (発生 
16) ノ FR タ イミ ング 1920 ノ 基底 75% 
1 段 目地 上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 48) /1 段 目 、 2 段 目 ダ ウン 復帰 不能 時 間 
0 0 40) 3 段 目 壁 張り 付き 効果 (50/ 張 り 付き 30) 持続 10 (10) 10 (18) 16 プ 攻 
2 20080108I| - 濁 『 に 87 | 移 を くら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 硬直 終了 まで 被 CH 判定 プ 8 こ ロジ ャ ー の く 
らい 判定 出現 FR タイ ミン グ 16 て 17 
1 自 目 地上 ヒッ ト 時 よろ け は 効果 (最大 48) /1 段 目 、2 段 目 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 (40) 
ロジ ャ ー ラ ッシュ ルッ 3 段 目 壁 張り 付き 効果 (50/ 張 り 付き 30) 持続 10 (10) 10 (18) 16 ノ 攻撃 を く 
(人 中 ) CCASEAIISS 上 2 87 | ら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 硬直 終了 まで 被 CH 判定 /8ー ロ ジャ ー の くら い 判 定 
出現 
ヒッ トス トッ プ 6 ノ FR タイ ミン グ は 22 ご 23 ノ 最大 5 ヒッ トン 22 以 降 に 攻撃 を く 
20x5 3 全 F 38 85 全体 39 2 
ジャ ッ ク ド 寺 誠 『 誠 回 3 志 5 +47 | ヒッ トス トッ プ 6/ 最 大 5 ヒッ トン 13 以降 に 攻撃 を くら っ て も 技 は 発動 /※1 ノ 
1 こ 7 打 撃 無敵 7 段 目地 上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 75) 8 段 目 ヒッ ト 時 バウ 
8 5 暗転 後 ンド 効果 8 段 目 ダウ ン 引き 剥が し 効果 2->7 段 目 レ ッ ト ス トッ プ 6 ン FR タイ ミ 
ルー プ ザ ルー プ 20X60 27 | セン 中 FE 1 備 き 参照 6 ー ぞ 4 | ング 42 て 45/ 最 大 B ヒ ッ ト ノ 持続 は 3 (6) 3 (3) 30 (12) 20/8 段 目 の み ガー ド 段 
「 立 ・ 空 F」 
メン テ ナ ン ス 中 の ま _ | 4 暗転 後 1 て 4 無敵 5~13 空 中 判定 / 相 手 は 持続 の 1 まで 時 間 停 止 プ ヒ ッ ト 時 浮か せ 効果 
24x18 1 | 立 / 必 ン ノ 空 F 0 48 全体 44 (30) ノコ マン ド 完 成 後 必ず 発生 
akー く 凍 1 暗転 後 ー 1-14 無 英 /15 て 21 対 打撃 無敵 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 プ コマ ンド 完成 後 必ず 発 
俺 と キル マシ ー ン 25X12 3 全 23 117 全体 32 生 ノ 飛び 道具 貫通 
用 還 国 舘 と キル マシ ー ン _ | 全 晴 転 後 本 1 無 英 プ 最大 6 ヒッ トン ヒッ ト 時 ダウ ン 効果 (60) プ コ マン ド 完 成 後 必ず 発生 飛 
(人 SEPSAIVWa ま | | 13 に 8 人 4 び 道具 買 通 プ ヒッ トス トッ プ 6 
導 シュ ー ト ザム ー ン 全体 ー 全 マッ 12 91 ー86 | 一 最 必 殺 準 備 60/ 1 ご 7 まで 対 打撃 無 














: 動 作 中 に 着地 する と その 時 点 で 硬直 が 解け る 


4 : ガー ド 時 ガー ド バ ラ ンス が 増加 し な い 


※2: 硬 直 終 了 ま で 被 CH 判定 


硬直 差 は YOYO を 相手 に 重ね て 出し た と き の も の 
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※3: 攻撃 を くら う or ガ ー ド する と 同時 に 攻撃 判定 消失 















こん に ち は 
三 匹 の ムカ デ 
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1 て 13 無 英 / ヒ ッ ト 時 ダウ ン 効 果 (60) プ 15 で タイ ム の 下 一 桁 が 1 の 場合 は 犬 、2 
の 場合 は 細 雲 、 0 の 場合 は 剣 、 その ほか は 犬 、 幽霊 、 剣 が ラン ダム で 混 依 、 霊魂 が 8 
個 あ る 場合 は ラオ ウ が 浮 信 する / ヒ ッ ト 時 霊魂 1 ノダ ウン 引き 剥が し 効果 














犬 出現 時 
犬 攻撃 ( 首 伸ばし ) 





犬 攻撃 (突進) 


犬 攻撃 
(サマ ー ソ ルト ) 


犬 攻撃 (噛み つき ) 


犬 攻撃 (ジャ ンプ ) 


追加 攻撃 
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45 
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36 [36] 
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31 


22 [46 


全体 59 [ 着 
地 後 24] 


40 


全体 30 


36 [60] 





着地 後 
24 
[着地 後 
24] 


着地 後 
24 
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31 か ら 行 動 可 能 
16、 48…50、 54…59 低 姿勢 / 首 伸ばし 、 噛み つま か ら の み 派 生 可 能 /※1 


1 て 13、 34 て 動作 終了 、 ヒ ッ ト or ガ ー ド 時 の 着地 後 硬直 中 低 姿勢 /1433 足 元 無敵 
ヒッ ト or ガ ー ド 時 跳ね 返る (全体 61) / 空 中 ヒッ ト 時 吹き 飛ば し 効果 (20) プ ※1 


1~4、 44 一 動作 終了 まで 低 姿 勢 ノ 943 足 元 無敵 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (地上 
28) 派生 時 の 発生 : 首 伸ばし & 噛 みつ き 後 は 10F、 突進 & サ マー ソル ト & 追 加 
攻撃 後 は 4F プ ヒッ ト 時 霊魂 士 1 [01/※1 


ヒッ ト 時 その 場 ダウ ン (20) / [ガード 硬直 24] 基底 509%%/[ ケ ズリ 値 2 倍 ] 
首 伸 ば し 、 噛み つき か ら の み 派生 可能 / ヒ ッ ト 時 霊魂 +3[0]、 ガ ー ド 時 1 [0 
F1 


















動作 中 無敵 2 一 43 [2 着地 16 前 ] 追加 技 に 移行 可能 /※1 


着地 1 12、 37 一 動作 終了 、 ヒ ッ ト or ガ ー ド 時 の 着地 後 硬直 中 低 姿 勢 プ 13<36 
足元 以外 無 英 基底 759% プ ヒッ ト or ガ ー ド 時 跳ね 返る 空中 ヒッ ト 時 叩き つけ 
効果 (12) プ ※1 














その まま 帰っ て 
こない で 下さ い 
(P、K、 $、 HS) 


その まま 帰っ て 
こない で 下さ い (D) 


バナナ 


ゴル フ ボ ー ル 
鉢植 え 


や っ ぱり 寂し く 
な り ま し た 








16X3 
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備考 参照 








全体 39 











攻撃 レベ ル 2/ 硬 直 終 了 ま で 被 CH 判定 プア ヒ ッ ト ス トッ プ 13〆FR タ イミ ング 10 
11 プ 持続 は P 版 2 回 バウ ンド する まで (地上 78)、 K 版 3 回 パウ ンド する まで (地上 
版 49) 、 S 版 画面 端 に 到達 する まで 、 HS 版 は 地面 に 到達 する まで (地上 版 46) プ P 
版 は 発生 15、 37 で 相手 の 位置 を サー チ 後 真 上 か ら 降 っ て くる 、 地上 版 の 落下 部 
分 53 で 立ち 状態 の 相手 に ヒッ ト (相手 ソル ) 空中 版 は 全体 41 K3 


攻撃 レベ ル 2/ 動 作 終了 まで 被 CH 判定 プア ヒ ッ ト ス トッ プ 13/FR タ イミ ング 16 
17 持続 は K、 S、 HS 版 と 同じ 硬直 差 は 幽霊 3 体 (K、 S、 HS 版 ) 時 一 10、 幽霊 
2 体 (S、HS 版 ) 時 一 11、 幽霊 1 体 (S 版 ) 時 一 12 空 中 版 は 全体 49※2※3 


地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 (20) プ ヒ ッ ト ス トッ プ 6 プ ケズ リ り 無 し プ ダ ウン 引き 剥 
が し 効果 


ケズ り 無 し 当 
ヒッ ト 時 た た きつ け 効 果 (18) プ ヒ ビッ トス トッ プ 6 プ ケズ り 無 し 3 


















18 で 幽霊 を 1 体 呼び 戻す / 了 幽霊 の 動作 を 強制 的 に 終了 させ る 1 ae 




























硬直 終了 まで 被 CH 判 






























































本 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 43) プ ヒ ッ ト or ガ ー ド 時 硬直 28/FR タ イミ ング は ヒ 
に 20 立 ノ 屈 / 空 F | RF 12 16 13 ー12 | ッ ト 、 ガ ー ド 時 の 硬直 の 1 ご 3/ ヒ ッ ト or ガ ー ド 時 の 硬直 中 12 追 加 技 に 移行 可 
能 持 続 の 最後 で 攻撃 が 当たる と 追加 技 に 移行 不能 / ヒ ッ ト 時 和夫 弄 + 
追加 攻撃 45 立 / 屈 / 空 F R 9 12 26 ー24 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 動 作 終了 まで 被 CH 判定 プ ヒ ッ ト 時 霊魂 +3 
加 1 ご 11 上 半身 無敵 、12 対 投げ 無敵 / ヒ ッ ト 時 浮か せ 効果 (26) 基底 90%/FR 
落ち と いて くだ さい 40 立 / 屈 / 空 F RF 10 9 29 21 タイ ミン グ 1316 ノ ヒッ ト 時 寺 魂 2 
近づく と 逝き ます 30 全 RF 17 4 16 ー1 ヒッ ト 時 壁 バ ウン ド 効 果 (地上 28) プ FR タ イミ ング 17 て 20 プ ヒッ ト 時 霊魂 十 2 
ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (24) 攻撃 判定 は 下方 向 か ら 発生 ヒッ ト or ガ ー ド 後 は 、 
は い 、 通 り ま す 24Xn 全 RF 12 着地 まで | 着地 後 23 思 剣 が 真下 を 向く 度 (1 回 転 8F) に 攻撃 判定 復活 ヒッ トス トッ プ 6/FR タ イミ ン 
グ は 着地 後 1 ご 2 
9 g 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 /24 ご 35 追 加 技 に 移行 可能 追加 入力 移行 後 も ダー ク 
スン な 95X2 エン 肝 / ー 由 g 7 | ネス アン セム は 発生 し 続け る / ケ ズリ り 値 4 倍 / 最 大 2 ヒッ トン 28 以降 必ず 発生 
ダー ク ネ ス ア ン セム 6 2 ご 35 ま で 追加 入力 受付 /36 追 技 に 移行 /23 以 降 必 ず 発 生 硬 直 差 は 最低 
(空中 ) Cx セン 財 / 補 F の 軸 作 7 | 空 で 出し た も の (発生 28、 全 体 50) 
8 選 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 ン 硬 直 終 了 ま で 被 CH 判定 / ケ ズリ 0.375 倍 / 最 大 1 ヒッ ト 
地軸 29 立 / 因 /E 15 寺坂 |R24 人 27203 計 謎 條 38 0 | 13 以 降 ダー ク ネ ス アン セム の 攻撃 判定 消失 
内 1 ご 4 無敵 /57 対 打撃 無 喘 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (60) 
ラス ト エ ドガ イ 80 立 / 屈 / 空 F R 4 12 37 30 定 ノ ケズ リ 無 し 先端 部 分 発生 10 
硬直 差 は 最低 空 で 出し た 場合 の も の (発生 7) /1ー 無 敵 /5- こ 7 対 打撃 無 飲 / ヒ 
の N 80 全 R 4 12 着地 後 3 ー35 | ッ ト 時 浮か せ 効 果 (60) 硬直 終了 まで 被 CH 判定 ケズ リ 無し プ 先 瑞 部 分 発生 
10 
9 5 晴 転 後 1 ご 5 無敵 ン ヒ ッ ト 時 ダウ ン 効 果 ノ 硬直 終了 まで 被 CH 判定 / ヒ ッ ト ス トッ プ 7 
革 ペロ ウズ マリ ス 40X10 立 / 屈 空 F ニ 10 27 全体 37 +13 ケズ リ 値 2.5 倍 
ンー 
3 ヒッ ト 時 た た き 付 け + ダ ウン 効果 /CH 時 バウ ンド ユダ ウン 効果 硬直 終了 まで | 
由 還 作法 など と が ら 守 2 3 | 折 CHW 定 1 で 押 依 消失 / ヒ ッ ト 時 霊魂 +2 
_ 1 て 19 無 敵 、 20~21 対 打撃 無敵 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 ノ ヒッ トス トッ プ 7 ノ 1 で 
座 ま れる 立 央 / 空 F 15 | 洒 依 消失 1 ヒット あ た り 霊 魂 1 (最大 4 個 ) 
作 こわ いよ ー 全体 30dot Moric に 1o ー | 一 季 条 準備 76/5 ま で 対 打 軸 舞 瑞 








※1: フ レー ム デ ー タ は 犬 の も の 。 カ ッ コ は 派生 時 の も の 。 犬 待機 中 は 無敵 。300F 待 機 し て いる と スリ ー プ モー ド に 移行 、 そ の 状態 か ら 技 を 出し た 場合 発生 が 30F 遅 く な る 。 犬 攻撃 が ヒッ ト or ガ ー ド し た 明 間 硬直 終了 4 


各種 派生 犬 攻撃 出せ る 。 派 生 時 硬直 終了 24F 前 は 無敵 。 犬 の 向い て いる 方 向 に ノッ ク バ ッ ク 


※2: ヒッ ト し た 幽霊 は 相手 に 滞 依 し 、 481 経 過 後 戻っ て くる 。 ガ ー ド or 相殺 時 101 後 幽霊 出現 その 場 に 停滞 、 その 後 23 経 過 後 に 戻っ て くる 。 空 振り 時 攻撃 判定 消失 後 P&K 版 23、 S&HS 版 2 で 了 ょ 霊 出現 その 場 に 停 
経過 後に 戻っ て くる 。 停 滞 中 の ー 霊 に 触れ て も 回 収 可能 
※3: ヒ ッ ト 時 幽霊 1 体 に 付き 霊魂 十 1、 不 幸 モ ー ド 。 ヒ ッ ト し た 幽霊 は 相手 に 浅 依 し 481 経 過 後 戻 っ て くる 。 不 幸 モ ー ド 中 は 1 F、 121F、 241F、 361F 目 に バナ ナ or 鉢 植 o ゴ ルフ ボー ル が ラン ダム で 出現 


攻撃 を くら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 
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トー 
さ 
に 3 
戸 攻撃 ly ガー ド 自 c 発生 持続 硬直 硬直 差 備考 
呈 9 1 立 / 屈 空 F 必 JR 5 2 6 +2 基底 909% 
| あ の 3 内 -2 | 1 9^14 19^22 押 プ て 6、 1 ご 18 下 半 和 / 地 上 CH 半 ダウ ン 
近 距離 S 26 3 立 / 屈 / 空 F 必 JR 8 6 18 ー10 ー 
い 遠 距離 S 30 3 立 ノ 屈 / 空 F | 必 R 13 9 10 ー5 先端 部 分 19 で ヒッ トノ 1 段 目 が ヒッ ト or ガー ド し な い 場 合 、 地面 に 設置 
遠 (接地 部 分 ) 0 2 屈 - 34 3 ー ー ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 
7 5 時 還 5 5 2 3 トス トッ プ 7 ノ 最大 3 ヒッ トン FR タイ ミン グ 31 へ 33、 
RI 24 3 屈 / 空 F 必 JR 11 3 18 ー ア 1 一 13 ひ ざ 上 無 英 基底 90% 地 上 CH 時 ダウ ン 効 果 
34 1939 空 中 判定 /44 て 49 低 姿勢 50 て 57 足 元 以外 無 仙 ヒ ッ ト 時 壁 バ ウン ド 
NW は ョ ンク 品 胃 貞 14 | 効果 (60) CH 時 受け 身 不 能 時 間 60 
Le) 17 立 プ 空 F 必 R 26 4 22 ー9 10 て 33 対 投げ 無 英 18<37 下 半身 無 向 硬直 終了 まで 被 CH 判定 
通 25 3 BR 15 4 15 ー5 1 て 20 無 英 2131 対 投げ 無 英 / 地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 / 基 底 50% 
had 12 1 立 / 屈 ン / 空 F | 必 JR 5 3 ー2 1 へ 動作 終了 まで 低 姿勢 基底 90% 
ーッ ク 16 2 屈 ンプ 空 F 必 R 7 6 ー1 基底 80% 
26 3 立 / 屈 / 空 F 必 R 11 9 12 = ゲ 1 一 4、 9 一 10、 20 て 21、 26…31 低 姿勢 / 地 上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 54) 
6o 5 立 ノ 屈 / 空 F | 必 JR 15 5 14 0 地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 35) 気絶 値 2 倍 
30 3 屈 / 空 F 必 R 11 6 12 ー4 10 一 20 低 姿勢 
13 1 立 / 空 必 R 6 6 9 ー ー 
22 2 立 / 空 必 R 10 11 18 ー ー 
32 3 立 / 空 JR 9 3 15 ーー ー- 
28 3 立 / 空 R 12 2(1) 2 12 ー 最大 1 ヒッ ト 
ノー マル ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び 効果 (地上 28) CH 時 壁 バ ウン ド 効 果 (地上 60) 
44 3 | 立 / 空 必 R 9 6 18 基地 便 直ら 
60 ー 36dot ー ー ー ー ー ヒッ ト 時 壁 バウ ンド 効果 (60) 強制 基 底 50% 
60 ー 88dot ー ー ー ー ー ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 強 制 基 底 50% 
20 3 立 / 屈 空 F 必 JR 2 12 土 0 ※1※2 
遠 S 20 3 立 / 屈 / 空 F 必 JR 7 大 0 基底 90% プ 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 39) ※2 
遺 S (2、3 発 目 ) 20 3 立 / 屈 / 空 F | 必 JR 10 7 9、11 ー2 基底 90% プ 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 35) 硬直 差 は 2 発 目 の も の プ ※1 ※2 
寺 5 28 4 立 / 屈 / 空 F | 必 JR 14 6 20 -9 再度 形 二 S を 入力 し た 場合 硬直 が 2 ずつ 追加 され る プ ※1 ※2※4 
HS 25 3 立 / 屈 / 空 F 必 JR 14 5 13 ー4 ※1 ※2 
HS (2、3 発 目 ) 25 3 立 / 屈 / 空 F 必 JR 15 5 15、17 ー6 硬直 差 は 2 発 目 の も の プ ※1 ※2 
w+HS 30x3 4 立 ノ 空 F R 62SEMO 8 4 | 背後 に 居る 歯 圭 の 数 だ け 攻 撃 (全体 硬 直 は 変わ ら な い ) ※1 
1 18 2 屈 空 F 必 R 5 6 6 土 0 ※1 ※2 
$ (2、3 発 目 ) 18 2 屈 ノ 空 F 必 R 6 6 8、10 ー2 硬直 差 は 2 発 目 の も の プ ※1 ※2 
HS 25 3 全 ー 14 9 14 十 2 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (24) プ ガ ー ド 時 攻撃 LV2/※1 ※2※3 
HS (2、3 発 目 ) 25 3 全 ー 14 9 16 0 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (24) プ ガ ー ド 時 攻撃 Lv2 硬 直 差 は 2 発 目 の も の ノ ※1※2 ※3 
に 25 3 全 必 R 10 5 21 ー ※2 
S (2、3 発 目 ) 25 3 全 必 R 11 5 21 ※1※2 
HS 25 3 全 19 9 Td デ ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (22) ガー ド 時 攻撃 LV2※1 ※2 ※3 
HS (2、3 発 目 ) 25 3 全 ー 15 9 17 ー ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (22) ガー ド 時 攻撃 LV2 ン ※1 ※2 ※3 
生 十 S 18 2 全 必 R rd 6 8 ー ガー ド 時 攻撃 レベ ル 1 
: 幽 寺 が 本 体 か ら す べ て 離れ た 状態 で 入力 する と 、 歯 霊 が 居る と き の 動作 全体 分 が 硬直 と な る (攻撃 判定 無し ) ※2:1 段 目 の 攻撃 発 生後 2 ご 動作 終了 まで 2 段 目 移 行 可能 。2 段 目 の 攻撃 発 生後 1 動作 終了 まで 3 段 目 移 行 可能 
地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 。 攻 撃 後 較 霊 は 消失 。 攻撃 判定 が 消え て か ら 104 後 に 出現 し て その 場 に 停滞 。 さら に 122 経 過 後 に 戻っ て くる (停滞 中 の 圭 に 触れ て も 回 収 可能 ) ※4 : 攻撃 持続 中 は 別 の 技 で も キャ ン セ ル 可 能 
36 全 必 JR 5 4 14 ー4 強制 立た せ 効果 
30 RG 全 必 JR 8 2 19 ー4 ご 
35X2 全 必 R 9 2(10) 3 16 0 ー 
相手 し ゃ が み 時 22 で ヒッ ト (相手 ソル ) プ ガ ー ド 段 は 13 ご 28「 立 ・ 空 」、29~ こ 36 
Ii の 中 9 四 | 「 例 』、37「 届 ・ 空 」 ン 最大 2 ヒッ トン ダウ ン 復 帰 不能 時 間 18 
22 3 屈 / 空 必 R 9 3 15 ー4 地上 で 出し た 場合 より も 剣 が 高い 位置 に ある 場合 し ゃ が み ガ ー ド 可能 
30x2 5 全 必 JR 7 14、8 9 +2 硬直 終了 まで 被 CH 判定 /2 段 目 が 当たら な か っ た 場合 、 硬 直 差 一 12 
26 3 立 / 空 必 JR 7 3 18 6 基底 85% 
32 3 立 / 空 必 RF | 9 9 | 15 ー 基底 90%FR タ イミ ング 9 て 11 
pr 洋 近 S 40 4 立 / 屈 空 F 必 R 10 11 0 +6 ー 
遠 S 36 4 立 / 屈 プ 空 F 必 JR 9 6 16 ー5 we 
/ Hs 48 5 屈 / 空 F 必 R 13 9 13 ー-3 地上 ヒッ ト 時 ダウ 効果 
作 4 更 士 HS 76 5 立 / 屈 プ 空 F 必 R 17 6 24 ー ヒッ ト 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (65 プ スラ イド 50) 先端 の 発生 は 20 
M = ダス ト 30 4 立 / 空 F 必 R 24 5 8 +4 ー 
し Ss 36 3 屈 / 空 F 必 R 7 3 11 0 ー 
7 / 間 ns 68 5 屈 / 空 F 必 R 19 8 12 =1 ヒッ ト 時 浮か 効果 (28) 
- ツ 馬 35 3 立 / 空 JR 7 3 15 ー ダウ ン 復 帰 不能 時 間 16 
* 人 hs 45 4 立 / 空 R 1e @ 13 四 ヒッ ト 時 バウ ンド 効果 (36) 
る NT アテ 


ーー 26 




















































































































ャ ー コ 
E . 
し 
トニ 
_ 詞 3 
ご 
必 R 6 5 9 =0 |- | 
加 補 南 5 | ヒット 時 浮か せ 効 果 (30) ノ CH 時 ダウ ン 効果 ノ ヒ ッ ト スト ッ プ 0/ 全 体 34 ン 強制 | 
基底 60% 飛び 道具 判定 1 イ 
必 JR 13 4 18 ー3 11~18 足 元 無 英 ト 
必 R 9 3 21 ー10 | 1 こ 4 上 半身 無 /5 ご 11 ひ ざ 上 無敵 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 ン 強 制 基底 90% | 半 レア / 
> 7 時 ー。 | 中 目 CH 時 よろけ 効果 (最大 43) 2 段 目地 上 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (28) /20~ 
S 立ち K で 連打 キャ ン セ ル 可 能 
R 29 12 7 所 glE2 
R 11 に ] 25 ー14 1 一 13 無 敵 /14 一 33 投 げ 無敵 ヒッ ト 時 壁 バ ウン ド 効 果 (地上 28) 基底 50% 
P 10 1 | 立 ノ 届 / 空 F | 之 wR 5 2 6 2 | 基 盛 80% 
k 15 1 屈 空 F 必 R 5 2 8 0 | 5-8 低 将 / 基 底 75% 
5 28 3 屈 / 空 F 必 R 9 2 17 Bl 
立 / 屈 / 空 F 必 R 11 2 11 +6 11 て 15 低 姿勢 1 
屈 11 3 18 ー7 ー 
に 5 12 
5 12 27 一 基底 9096 
8 6 23 一 ご 
12 6 @1 = 空中 ヒッ ト 時 槻 ふ っ 飛び 効果 (21) 
16 5 20 ー ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (18) 着地 後 硬直 8 基 庶 80% 
g 還 お ぢ に ヒッ ト 時 ダウ ン 効果 強制 基底 40%/FR タ イミ ング 55>56 (ダメ ー ジ を 与え て 
か ら 17~18) 
寺 ヒッ ト 時 壁 パウ ンド 効果 (60) 強制 基底 50% 
基底 80% 819 低 姿勢 /615 対 投げ 無敵 地上 ヒッ ト 時 よろ け 効果 (最大 
さ 
大 木 を さす る チ ⑮) 9 ウ 周 25E 29 に 層 0 | 38) ノダ ウン 復帰 不能 時 間 28/CH 時 浮か せ 効 果 (40) / 動 作 中 し ゃ が み 状 態 
基底 90% 5--27 低 次 勢 /11 ご 23 対 投げ 無敵 / 地 上 ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (28) 
大 木 を さす る 手 (HS) 40 5 届 ノ 空 F JRF 28 2 1e +1 ダウ ン 衝 帰 不能 時 間 28/FR タ イミ ング 13~15、 26 ご 28 (2 回 目 の FR タイ ミン 
グ は 攻撃 判定 が 発生 し た 直後 ) 動作 中 し ゃ が み 状 態 
拉 音階 2xtvs5 | ト 220 全 F 19 - 全体 50 ー11 | 2~5 段 邊 ヒッ トス トッ プ 6/FR タ イミ ング 22 こ 23※1 
_。 | 1、zxo _ 2 て 5 段 目 し レッ トス トッ プ 6/FR タ イミ ング 16 一 21/1 ご 33 そ の 場 に 停滞 / 地 上 
中 抗 埋 階 1242257 1 に 18 着地 後 6 か ら 最低 空 で 出し た 場合 発生 16、 全体 44/*※1 
ダウ ン 復 帰 不能 時 間 30/ 着 地 後 硬直 中 し ゃ が み 状 態 プ ヒッ ト or ガ ー ド 時 跳ね 返 
狂言 実行 (P) 3o 3 立 ノ 空 F R 13 着地 まで | 着地 後 16 +1 リモ ーション に 移行 跳ね 返り モー ショ ン 9~ 空 中 ダッ シュ & 必 殺 技 で キャ ン セ 
ル 可 、 着地 後 硬直 0 確 直 差 は 地上 か ら 最速 で 出し た と き (発生 18) の も の /※2 
地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 空 中 ヒッ ト 時 た た き 付 け 効果 (30) CH 時 スラ イド ダ 
狂言 実行 (K) 35 3 立 / 空 F R 13 着地 まで 着地 後 12 +1 ウン 効果 (64 プ スラ イド 39) 着地 後 硬直 中 し ゃ が み 状 態 ぞ 硬直 差 は 地上 か ら 最 
速 で 出し た と き (発生 18) の も の ノ ※2 
ョ * こ 8 Eo 基底 B0%%/ ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (28) 着地 後 硬直 中 し ゃ が み 状 態 / 硬 直 差 は 地 
狂言 実行 $) 49 3 立 ノ 空 F R 13 着地 まで | 着地 後 14 1 の HI の 
_ 。 8 _ ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (32) プ ヒ ッ ト ス トッ プ 6/FR タ イミ ング 42 ご 45 最 大 3 ヒ 
狂言 実行 (HS) 25x3 3 全 RF 10 32 着地 後 10 リト ノ 10 相 手 を すり 抜け る ン ノ ※2 4 
ケミ カル 愛情 ( 横 ) 45 5 全 F 11 11 12+ 着 地 8 HH3 1 空中 判定 プ ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (20) 着地 まで 被 CH 判定 /※3 
半 の の 人 45 5 全 F 1 1 着地 後 8 ら ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (20) 全体 42/ 着 地 まで 被 CH 判定 /※3 
ケミ カル 愛情 ( 縦 ) 45 3 全 F 11 11 11 二 着地 13 ー8 1 空中 判定 プア ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (30) 1 て 21 被 CH 判定 /※3 
本 い 
0 の 人 ル 45 3 四 F 1 1 着地 後 13 ー ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (30) 全体 0/1ー21 被 CH 判定 /※3 了 ー 
陸 - 
敬意 2 1 全 R 174 3 32 ー25 18 か ら 移動 、 ガ ー ド 以外 の 行動 で キャ ン セ ル 可 『 
強制 基底 80%%/ ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (60) ヒッ トス トッ プ 7 ノ タ メ 中 6~60 追 | 
狂言 実生 20x5 4 全 R 9 17 23 ー 加 技 に 移行 可能 移動 制限 解除 停止 へ 派生 し な か っ た 場合 6~9F 対 打 曳 無敵 司 
ジャ ンプ 中 1 度 だ け 使用 可能 /※2 / 
停止 ー ー ー ー = ー 全体 ー 移動 制限 解除 攻撃 発生 前 に 停止 し た 場合 は 再度 FB 版 狂言 実行 を 使用 で きる 
1、2x6 記 全体 422 て 14 段 目 ヒ ッ ト ス トッ プ 6/ 音 符 射出 後 、30、 31、 39、 40、 49、 50、 
抗 音 階 2 14 全 居 10 。 | 59、60 で 1 ヒッ ト ず つ 増 加 /FR タ イミ ング 1819 
空中 抗 販 音 階 12xe14 | 2X6 全 F 13 ビ 着地 後 9 | 地上 か ら 最 低空 で 出し た 場合 発生 16、 全体 36FR タ イミ ング 1621 ! 
ー14 1 
2 19 対 打撃 無敵 / ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (地上 28) 着地 まで 被 CH 判定 気絶 値 
限界 フォ ル テ ッ シ モ | 50x3 4 全 ー 9 着地 まで 27 | 無し 暗転 後 持続 の 3 まで 相手 は 行動 不能 硬直 差 は 最低 空 (発生 10) で 当て た 
と き の も の / 
二 eegeets 時 大 ー | 4 較 後 | 培 上 1 ご 13 対 打 遇 無 敵 ノ ヒット 時 ダウ ン 効 果 ノ ヒッ トス トッ プ 6Z 気 絶 値 無し 飛び 内 
2 道具 軸 通 
臨書 半 言 全体 ー 全 | 3 32 ー25 | 一 軸 必 殺 準 備 764~17 対 打撃 無 英 










































※1 : 音 符 射出 後 、30 で 2 ヒッ ト 。 以降 10 ご と に 1 ヒッ ト 増 加 (最大 5 ヒッ ト 
3:FR タ イミ ング 16…17。9 以 降 必ず 発生 。 飛び 道具 を 貫通 する 


音符 は レバ ー 上 下 で 操作 可能 
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※2: ボタ ン 押 し っ ぱな し で 発生 を 最大 61 遅 ら せ ら れる 。 タ メ 時 ボタ ン を 離し て か ら 4 で 発生 (HS 版 8 納 










































































トー 
E 
ェ つ : Ez 攻撃 力 ly ガー ド 段 c 発生 持続 Em 硬直 差 備考 
に 5 P 16 1 | 立 還 会 F| 連 Jm 5 4 4 2[+7] | 立ち ヒッ ト 時 の け ぞ り 14 ン ノダ ウン 復帰 不能 時 間 (15、 CH 時 16 
一] 
k 22 2 | 立 届 mWF | auR 6 3 8 1 [+7] | 立ち ヒッ ト 時 の け ぞ り 17 ノ ダウ ン 復 放 不 能 時 間 (17、 CH 時 20) 
| 近 距 離 S 30 3 | 立 ノ 届 / 空 F| AR 7 4 10 0 [+7] | 立ち ヒッ ト 時 の け ぞ り 20 ノ ダウ ン 復 帰 不能 時 間 (17、 CH 時 22 
| 還 iEWs 30 3 | 立 ノ 四 / き F | JR 13 2 8 4 [+7] | 立ち ヒッ ト 時 の け ぞ り 16 
ズ HS 45 5 立 / 屈 / 空 F 必 JR 13 5 18 ー4 空中 ヒッ ト 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (30 プ スラ イド 30) 
】 2 加 1 こ 6 上 半身 無 英 、7ー23 ひ ざ 上 無敵 ン ヒ ッ ト 時 壁 バウ ンド 効果 (26) 基底 90% 
和 | a 45 5 | 立 / 届 2 き F| BF 18 6 14 1 FR タイ ミン グ 18 へ 20 
レ ト 更 士 K 22 3 立 / 空 R 21 5 1 着地 3 +5 基底 90% 8 一 21 下 半身 無 英 /8<24 空 中 判定 
立ち ヒッ ト 時 の け ぞ り 24/ 空 中 ヒッ ト 時 パウ ンド 効果 (36、 CH 時 62) 地上 CH 
還 士 HS 40 5 立 / 屈 / 空 F 必 JRF 21 6 13 主 0[+6] 時 よろ け 効 果 (最大 47) FR タイ ミン グ 17~18 プ し ゃ が ん で いる 相手 に は 22 で 
ヒッ ト (相手 ツル) 
4 ダス ト 22 3 立 プ 空 F R 24 3 20 ー9 ー 
ge 還 国 テッ ト 25 8 全 R 18 6 17 ー9 | 1 こ 23 無 英 /2436 対 投げ 無 頒 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 / 基 底 5096 
| ィ P 14 1 立 プ 屈 / 空 F 連 R 4 2 人 +3[ 十 7] 立ち ヒッ ト 時 の け ぞ り 13 プ ダウ ン 復 帰 不能 時 間 (16、 CH 時 18) 
3 5 3ー4、 12 ご て 15 足元 無敵 基底 90%/ 立 ち ヒ ッ ト 時 の け ぞ り 18/11 ご 14 ガ トリ 
K 18 2 屈 R 6 2 11 1[+@] ング 可能 
S 32 3 立 / 屈 / 空 F 必 JR 8 6 15 ー7 5<9 上 半身 無敵 CH 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 48〆1121 ガ トリ ング 可能 
5 ご 14 和 足元 無敵 強制 基底 809% / 地 上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 49) 空中 ヒッ 
1 財 g 由 a 鐘 5 | ト 時 浮か せ + 引 き 寄 せ 効 果 (40) プ ヒッ トス トッ プ 0 気絶 人 0.25 倍 
足 払い 34 5 屈 R 7 15 12 ー8 SE ッ ト 時 ダウ ン 効 果 ノ ダウ ン 復 帰 不能 時 間 (26、 CH 時 76) 
P 10 1 立 / 空 連 R 5 3 7 ー ダウ ン 復 帰 不能 時 間 (14、 CH 時 16) 
K 22 3 立 / 空 必 JR 6 に 6 ー ダウ ン 復 帰 不能 時 間 (19、 CH 時 24 
5 ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 ノダ ウン 復帰 不能 時 間 (19、 CH 時 22) プ ヒ ッ ト ス トッ プ 6 
s 16x4 3 立 ノ 空 必 R 3 の の 6 き ン ノ 18 こ ジャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 攻 撃 判 定 は (後方 前 方 ) X2 で 発生 する (前 方 
の 発生 最速 7) 
HS 36 3 立 / 空 必 R 14 5 7 ー CH 時 バウ ンド 効果 (60) プ ダ ウン 復帰 不能 時 間 23// 基 底 B0% 
乱 5 の 有 き の em ヒ ッ ト 時 た た き 付 け 効果 (20) 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 39) / 着 地 後 硬 
す K 22 3 立 / 空 R 13 3 16 ーー 地上 ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (33、 CH 時 40) プ ダ ウン 復帰 不能 時 間 (33、 CH 時 44) 
通常 投げ 52 思 投げ ] = 回 還 = 加 ヒッ ト 時 ダウ ン 効果 強制 基底 50% 
空中 投げ 60 投げ ー ー = = ー ヒッ ト 時 た た き 付け ダウ ン 効 果 / 強 制 基底 50% 
※ 硬直 差 の [ ] は 先 寺 部 分 の 場合 
フェ イン ト ご = ー ー ー ー 全体 27 コ 8 足元 無類 & 中 判定 着地 後 硬直 3/10 で K を 押し て いれ ば 発動 
ダス ト フ ェ イ ント 和 全体 34 ー 20 で D を 押し て いれ ば 発動 プ /32 を し ゃ が み Kor 足 払い で キャ ン セ ル 可 能 
4 ー ー 四 F 四 還 全体 30 ニ 1 ご 3 対 打撃 無策 FR タイ ミン グ 912/16 ご 動作 終了 まで 追加 技 へ 移行 可能 
3 ポー 王 E = F = = 全体 38 ー 1 ご 6 対 打撃 無 山 FR タイ ミン グ 1518/20 一 動作 終了 まで 追加 技 へ 移行 可能 
テッ プ (K) 
人 較 較 D ッ ン ティ ー) 員 加 四 8 5 6 ご 13 ひ ざ 上 無 英 、 14 ご 17 上 半身 無 英 /10 ご 16 相 手 を すり 抜け る /22 ご 動作 
ステ ッ プ ($) 終了 まで 追加 技 に 移行 可能 動作 中 被 CH 判定 
D (ダン ディ ー) _ _ _ _ _ 6 _ 15 ご 22 ひ ざ 上 無敵 、 23 ご 27 上 半身 無敵 /19…26 相 手 を すり 抜け る 32 ご 動作 
ステ ッ プ (RS) 終了 まで 追加 技 に 移行 可能 動作 中 被 CH 判定 
> p ヒッ ト 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (50 プ スラ イド 26) /CH 時 壁 張り 付き 効果 (112 
00622 0 2 の 中 計 ジ 演 17 | 張り 付き 37) 強制 基底 80%/ 気 絶 人 無し 
3 818 足元 以外 無 身 /19 こ 25 まで 上 半身 無敵 1 空中 判定 ヒッ ト 時 浮か せ 
クロ スワ イズ ヒー ル 23、 27 3 立 / 屈 / 空 F R 6 4 (9) 7 16 二 着地 5 14 効果 (1 段 目 32、 2 段 目 42) 着地 まで 被 CH 判定 1 段 目 の み ヒ ッ ト ス トッ プ 6 
2 段 目 強制 基底 859% 
アン ダー 器 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 39) ノダ ウン 復帰 不能 時 間 24/8 ご 動作 終了 まで 追 
プレ ッ シ ャ ー 9 の 202 も 8 2 出 3 | 加 坂 に 移行 可能 
イッ ツレ イト 開 517 対 投げ 無 瑞 立ち ヒッ ト 時 の け ぞ り 時 間 22 (ヒッ ト 硬 直 差 +8) プ CH 時 ス 
電 隊 詞 り ス テッ プ 派 生 ) Se W 82 1 09 人 4 | ライ ド ダ ウン 効果 (72 プ スラ イド 32) 空中 ヒッ ト 時 た た き 付 け + ダ ウン 効果 
\ 
相思 還 イッ ツレ イト 語 St で 8 
| 68 8 アグ お 0 夫 [| 13 対 投げ 無敵 /CH 時 バウ ンド 効果 (90) 空中 ヒッ ト 時 た た き 付 け ダ ウン 
効果 
派生 ) 
444 40 5 | 立山 / 鐵 F| R mn 3 17 ー1 | タウ ン 復 帰 不能 時 間 25 
縛 議 < ッ バハ ンチ (6) 40 5 | 立 選 2*F| Rm 14 6 1e ー3 | タウ ン 復 帰 不能 時 間 27 
SN マッ パフ ェ イ ント 較 ョ き = ー ー 備考 参照 - P 全 体 23、K 全 体 27 ン 硬直 終了 まで 被 CH 判定 
4 強制 基 度 609%/ ヒ ッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 13) 空振り 時 全体 40 与え た ダメ ー 
/ 血 を 吸う 宇宙 55 三 92dot F 7 2 ー ー ジ の 4 分 3 の 体力 回 復 プ FR タイ ミン グ 26-27 (ダメ ー ジ 発生 2F 後 ) 硬直 中 被 CH 
判定 
ラン ダー 層 ヒッ ト 時 バウ ンド 効果 (36、 CH 時 62) 基底 50%〆5 て 28 相 手 の 攻撃 を 1 度 だ け 
バン タラ 3 9 2 時 員 『 貞 2 | 半分 の ダメ ー ジ で 古 え られ る ノ FR タ イミ ング 2427 
る ラッ トル ー ス 5 同 5 2 ヒット 時 か も (24) ノ ヒ ッ ト ス トッ プ /7 ノ 攻撃 判定 は (前 後ろ ) X3 の 順に 
み / 
K E 1 上 半身 無敵 、2 ご 3 ひざ 上 無敵 、 4 ご 13 足 元 以外 無 喘 ヒッ ト 時 高く 浮か せる 
B ビッ グ バ ン ア ッ パ ー 80 5 立 / 屈 / 空 F R 10 6 35 ー2 の 62) 1 て 42 被 CH 判定 上 方 向 の 攻撃 判定 は 12 で 発生 気絶 値 無 し プ キ ャ ン 
セル し て 出せ な い 
レ ? お ヒッ ト 時 可 張 り 付き + ダ ウン 効果 (張り 付き 27、 CH 時 張り 付き 45) 地上 ガー 
パイ ル バ ン カ ー 90 5 立 / 屈 / 空 F R 3 3 31 ー3 ド 時 ガー ド 硬 直 30 気 絶 値 無し 
イク イー 上 = = 全体 30 1 ご 12 打 遇 無類 、 1317 低 姿勢 /10 動 作 終了 まで 追加 技 に 移行 可能 
き アー9 対 打 机 無 英 / ヒ ッ ト 時 加 張 り 付き 効果 (50/ 張 り 付 き 32、 CH 時 112 ン 張り 
デッド オン タイ ム 140 5 全 RF n 10 | 31++ 着 地 21 | 43 | 付き 60) ノ 着地 ま で 被 CH 判定 / 基 庶 75%/ 気 絶 値 無し 暗転 後 、 持続 1 まで 相 
手 は 時 間 停 止 プ FR タイ ミン グ 1517 
永吉 の 夏 88 5 | 立 ノ 届 ノ 空 F ea 18 36 着 地 7 ー42 | 1-24 対 打 机 無 身 ン ヒッ ト 時 浮か せ キ ダウ ン 効 果 着 地 まで 被 CH 判定 
8 と 1 ご 10 対 打撃 無 敵 / 頭 部 ヒッ トス トッ プ 7 ノ 頭 部 地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 ( 最 大 
還 下 琵 タ ンティー | one | sg | て 基 ま で | 着地 後 20 ー | 46) ノ 空 中 ヒッ ト 時 CH 時 可 パ ウン ド 効 果 (100) ノ [ ] は 順 身 部 分 の デー タ 。 噴 
射 部 分 は 飛び 道具 扱い 
P 任 オー ル デ テッ ド 全体 力 ー 全 還 1 10 25 ー16 | 一 撃 準備 80/1017 対 打撃 無 
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』 ーー DID SUY 























24 3 立 / 屈 / 空 F 必 JR 5 2 11 +1 気絶 値 2 倍 
20x5 3 | 立 / 必 / き F| ゥ R 20 きる 12 ー4 | ヒッ トス トッ プ 6/4 自 目地 上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 35) い 
40 4 立 / 屈 / 空 F 必 R 12 6 15 ー4 ー フ 
5 1 に が 5 -9 | 1 に"4 ト 人 和 基 0k ノ ヒッ ト 時 各 パ ウン ド 区 果 (0 上 28. 地 上 CH& 補 3 イ 
必 RF、 必 語 2 段 目 地上 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (28) プ FR タ イミ ング 1820、 27>29 (1、 2 段 目 
0822 5 昌 SS 2 ) | の 発生 し た 明 間 ) / 地 上 CH 時 よろ け 効 果 (1、2 段 と も 最大 47) 3 スズ 
20 4 立 / 空 R 29 14 15 ー12 | 気 値 1.5 倍 
_ー 112 無 英 /21…35 上 半身 無敵 13 こ 32 投 げ 無敵 ン ヒ ッ ト 時 壁 バウ ンド 交 果 | 請 議 ( 
25 3 ェ R 11 2 23 1 Rn 
8 1 | 立 / 届 ン 空 F | 連 wR 6 3 9 ー2 | 基底 70% | 
18 2 屈 / 空 F 必 R 6 4 9 デー1 基底 80% 
28 3 立 / 屈 空 F 必 JR 7 3 22 3 ーー 
際 2 - 3 | を 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 果 CH 時 パウ ンド キダ ウン 多 果 和 人 15 信 FR タイ 
了 38 謀 誤 mr | 必 JR 12 3 33 に) 9-26、 36ー39 低 姿勢 /27-*35 足 元 以外 無敵 
科 29 
12 1 立 / 空 連 必 JR 6 2 10 ー 基底 90% 
16 2 立 / 空 必 JR 4 12 12 ー ー 
28 3 立 ノ 空 必 JR 9 4 16 = 
42 5 立 / 空 必 R 11 4 28 es ー 
Sg っ ー 着地 後 硬直 51 段 目 ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (10F12F は 地上 28、 13 て 18F は 22) 
30、40 4 立 ノ 空 必 R 10 9、3 15 2 肛 目 ヒッ ト 時 浮か せ 交 果 (の 6) 
共 アン の 四 ら 3 工 9096 1ー23 投 げ 無敵 害 は 後方 か ら 発生 下方 向 は 10F、 前 方向 
で 発生 
50 ー 49dol ー ー ー ー = ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 ンプ 強制 基底 50% 
60 ー ー ー ー ー ヒッ ト 時 壁 / パ ウン ド 効 果 (60) 強制 基底 506 
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は じ め は た だ の 明か 内 ヒッ トス トッ プ 5/28 以 降 に 攻撃 を くら っ て も 技 は 発動 FR タイ ミン グ 27…29 
り だ っ た ん で す (K) ※1 
の 0 1 全 F 32 49 全体 54 8 | ヒッ トス トッ プ 5/28 以 降 必 ず 発生 FR タイ ミン グ 27~29/※1 
本 (Hs) 55 3 に コ F 14 8 42 ー23 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (40、 CH 時 160) プ FR タ イミ ング 31…32 
ーー 55 8 全 F 14 8 53 ー34 | ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (40、 CH 時 160) FR タイ ミン グ 3132 
義和 1 段 目 浮か せ 効果 (30) ノ 2 段 目 最速 発生 5 攻撃 を くら うと 同時 に 攻撃 定 消 
ST | 85N55 | 光る 全 上 22 18(15) | 全体 37 ー 失 / ボ タン 押し っ ぱな し で ディ レイ 可能 (最大 102) プ ボ タン を 放し て か ら 18 後 
ka 発生 ※1 
2 段 目 の 発生 直 前 まで 横 方 向 の み 相 手 を ホー ミン グ ノ 2 段 目 の 持続 終了 後 13 で 話 
て くれ ます (P) 21x2 1 全 ー 60[25] 3(32) 3 全体 36 記 し 相手 の くら い 判 定 が 消滅 (追加 入力 を し た 場合 は 追加 版 に 移行 ) / 追 加 版 の 縦 
方 向 へ の 移動 は 通常 版 で 変化 、 そ れ 以外 の 性 能 は 通常 版 と 同じ ノ ※1 ※2 
発生 は 距離 に よっ て 変化 発生 直前 まで 横 方 向 の み 相手 を ホー ミン グ ノ 持 続 終 
よく 話し 相手 に な っ 了 後 1 で 話し 相手 の くら い 判 定 が 消 洲 (追加 入力 を し た 場合 は 追加 技 に 移行 ) 
て くれ ます (K) 2028 人 * 6027 8 全体 36 追加 版 の 総 向 へ の 移動 は 通常 版 で 変化 、 そ れ 以外 の 性 能 は 通常 版 と 同じ ノ 最 
大 3 ヒッ トン ※1 ※2 
攻撃 判定 は 発生 し た 瞬間 に 画面 端 まで 到達 飛び道具 を 貫通 する / 持 終了 後 
20 で 話し 相手 の くら い 判 定 が 消 洲 (追加 入力 を し た 場合 は 追加 技 に 移行 ) / 追 加 
に で て ィ スカ 38 2 全 ミ 77[441 35 全体 41 四 版 は ディ ズ イ ー の 前 方 に 移動 し て か ら 攻 撃 ( 最 大 38F 間 移動 )、 38 で 目標 地点 に 
e 到達 し たか っ た 場合 は その 場 で 攻撃 、 それ 以外 の 性 能 は 通常 版 と 同じ 空中 ヒッ 
ト 時 壁 天 り 付き 効果 (40/ 張 り 付き 27) プ ※1 ※2 
攻撃 判定 は 発生 し た 明 間 に 画面 端 まで 到達 / び 道具 を 綱 通す る ノ 持 続 終了 後 
3 20 で 話し 相手 の くら い 判 定 が 消 渡 (追加 入力 を し た 場合 は 追加 技 に 移行 ) / 追 
て くれ ます (HS) 38 2 全 ー 77 [44] 35 全体 36 デー 版 は ディ ズィー の 前 方 に 移動 し て か ら 攻 撃 (最大 38F 間 移動 )、 38 で 目標 地点 に 
到達 し な か っ た 場合 は その 場 で 攻撃 、 そ れ 以外 の 性 能 は 通常 版 と 同じ 空中 ヒッ 
ト 時 可 張 り 付き 効果 (40 ノ 張り 付き 27) /※1 ※2 
R 了 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 45) プ ガ ー ド 硬直 19 発生 は 距離 に よっ て 変化 / 発 生 隊 共 
AD 5 全 選 2 3 全体 36 = 直前 まで 横 方 向 の み 相 手 を ホー ミン グ / 持 続 後 5 で 話し 相手 の くら い 判定 | We 
が 消 江 (追加 入力 を し た 場合 は 追加 技 に 移行 ) ※2 
115 ま で 被 CH 判定 9 で 泡 出 現 / 泡 割り の 持続 終了 後 33F 間 or 自然 消 減 後 17F 内 
独り に し て くだ さい ー = 176 全体 22 ー 間 『 独 り に し て くだ さい 』 は 出せ な い ノ 160 ご 176 ま で その 場 に 停滞 177 て 自重 
的 に 泡 破 裂 に 移行 / 破 旬 移 行 前 に ディ ズィー が 攻撃 を くら うと 消 江 
が だ あい 45 | 4 全 = 13 4 | 名 ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (36) ノ ※1 
1 ご 21 ま で 被 CH 判定 /9 で 泡 出現 / 泡 割 リ の 持続 了 後 31F 間 or 自然 消滅 後 17F 
独り に し て くだ さい ー ー ー 199 全体 25 ー 間 『 独 り に し て くだ さい 』 は 出せ な い / 相 手 の 攻 撃 で 泡 を 消す こと は で き な い 
破裂 移行 前 に ディ ズ イ ー が 攻撃 を くら うと 消 減 
ーー 45 4 全 還 13 6 ミ ー | ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (36) /※1 * 
木の実 を と る 時 に _ 発生 直前 まで 相手 を サー チノ 攻撃 を くら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 ノン 20 拉 CH 
使っ て た ん で す 59 g _ 全体 47 判定 /FR タ イミ ング 1516 1 
RS 5 て 7 対 打 又 無 瑞 ノ ヒ ッ ト 時 浮か せよ ダウ ン 効果 持続 の 9 まで 相手 は 時 間 信 上 
イン ペリ アル レイ 40xn 3 全 F 6(⑭ xn | 全体 41 回 ン ヒ ッ ト ス トッ プ 0/ 気 絶 値 0.5 倍 ノ ケズ り 値 1.5 倍 ノ FR タ イミ ンク 画面 叶 中 上 
で 、 発生 の 9 こ 10F 前 飛び 道具 を 貫通 する 1 パ 
ネクロ 怒っ た 場合 | 0、40x6 | 1、axe| カー ド 能 oi 14 昌 1--9 無 英 /1014 対 打撃 無 仙 ン ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 投 げ 判 定 
細い レー ザー は ヒッ トス トッ プ 7 ノ ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 / 動 作 終了 時 空中 着 定 後 ダ 
ガン マレ イ So 全 F っ 雪 8 時 ー31 | ウン 状態 気絶 値 無し / 基 万 200%/109 で 2 度目 の 暗転 、2 度 目 の 暗転 後 相手 は 
と 持続 の 3 まで 時 間 停 止 プ FR タイ ミン グ 53 ご 58 (2 自 目 の ビー ム が 発射 され た 明 間 ) 
力 が … 抑 えき れ な い | ムカ 5 全 = 85 ー76 | 30 で タメ 成立 ノ 動 作 中 被 CH 判定 
































※1: ガー ド 時 ガー ド バ ラ ンス は 上 昇 し な い ※2: 硬 直 終了 まで 被 CH 判定 。34 以 降 必ず 発生 。 く らい 判定 消失 後 106F 間 よく 話し 相手 に な っ て くれ ます は 出せ な い 」 攻撃 で 消さ れ た 場合 は 、 消さ れ た 瞬 間 か らく ら 吉 失 。 


追加 の 入力 受け 付け は ディ ズィー の 硬直 中 の み 。 発 生 の [ ] は 追加 時 の も の 
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技 名 攻撃 力 Lv ガー ド 段 3 発生 持続 硬直 硬直 差 備考 





























P 9 1 立 / 屈 / 空 F | 連 必 JR 6 3 7 0 ー 
k 18 3 立 / 屈 / 空 F | 必 R 7 4 12 ー2 ー 
近 距離 S 24 3 立 / 屈 空 F 必 JR 5 3 18 ー7 三 
遠 距離 $ 28 3 立 / 屈 / 空 F 必 R 11 6 13 = ごち 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 15 
HS 36 5 立 ノ 屈 / 空 F 必 R 10 4 18 ー3 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 47) 空中 ヒッ ト 時 吹き 飛ば し 効果 (18) 
革 P 24 3 立 / 空 F 必 R 17 3 26 ー15 1 て 5 上 半身 無敵 6 ご 19 ひ ざ 上 無 英 基 底 B85% プ ヒッ ト 時 強制 し ゃ が みく らい 
年 K 28 3 立 / 屈 空 F 必 R 15 6 23 ー15 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 17 
w 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 プ ダウ ン 復 帰 不能 時 間 32 プ CH 時 高い 浮き + ダ ウン 効果 
語 十 HS 55 5 立 ノ 屈 ノ 空 F RF 15 6 28 15 2 ジグ 1 ミク 1 
+HS 15x4 3 | 立 / 屈 / 空 F| 必 R 9 の の 17 ー5 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 31) /2 段 目 ま で 必殺 技 で キャ ン セ ル 可 能 
タス ト 各 3 ゼン を F に 3 6 18 3 DR 空中 CH 時 ダウ ン 効 果 /FR タ イミ ング 17… 
。 要 1 てこ 18 無敵 、 1930 ま で ひざ 上 無 瑞 、 対 投げ 無 英 31…33 ま で 上 半身 無敵 壁 
の 28 人 に 3 19 7 | バウ ンド 効果 (地上 28) 基底 50% 
P 8 1 立 / 屈 / 空 F | 連 必 R 5 4 12 ー6 基底 90% 
K 12 1 屈 必 R 6 4 11 ー6 基底 70% 
5 26 3 立 / 屈 / 空 F 必 R 10 6 16 ー8 ー 
HS 38 5 立 ノ 屈 / 空 F | 必 RF 16 3 20 ー4 6-12 対 打撃 無 全 プ FR タイ ミン グ 1415 
足 払い 38 4 屈 空 F 必 R 14 3 30 ー16 ー 
P 10 1 立 / 空 連 必 R 5 6 12 ー ー 
K 18 3 立 / 空 必 R 6 5 12 ー ー 
5 28 3 立 / 空 必 NR 8 3 16 ー ー 
HS 34 3 立 / 空 必 R 13 5 15 ー ー 
p 開 マン NR 40 20 ー トー 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 /CH 時 浮か せ キ ダウ ン 効 果 着 地 後 
通常 投げ 60 ー 45dot デー ー ー ー ビ 。 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 プ 強制 基底 50% 
空中 投げ 60 ー 88dot ー ー ー ー ー ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 強 制 基底 50% わ ら 人 形 を 1 個 ス トッ ク 

















ヒッ ト 後 12 で 相手 を マー キン グ / 再 度 フ ァ ン トム ソウ ル を 撃つ or 攻撃 を くら う 
ファ ント ムソウ ル (P) 5 2 全 三 30 120 全体 58 ー5 と 同時 に 攻撃 判定 消失 再度 ファ ント ムソウ ル を 撃っ て か ら 16 経 過 cor 攻 撃 を く 
ら う と 同時 に マー キン グ 消 失 ン マー キン グ 継 続 時 間 591 

ヒッ ト 後 12 で 相手 を マー キン ググ 再度 ファ ント ムソウ ル を 撃つ or 攻撃 を くら う 


ファ ント ムソウ ル (K) 5 2 全 31 150 全体 47 デ と 同時 に 攻撃 判定 / 再 度 フ ァ ン トム ソウ ル を 撃つ っ つて か ら 16 経 過 or 攻 撃 を くら う 
と 同時 に マー キン グ 消 失 / マ ー キ ング 継続 時 間 1011 

カラ ス 突 進攻 撃 要 5 了 3 諾 の R る ヒッ ト 時 壁 パウ ンド 効果 (地上 28) 相手 に ヒッ ト or ガー ド され た 時 点 で 動作 終 
(上 且 ) イン 1 以降 必ず 発生 /※2 
カラ ス 和 進 攻撃 5 了 _ 2 ヒッ ト 時 壁 パ バウ ンド 効果 (地上 28) 相手 に ヒッ ト or ガ ー ド され た 時 点 で 動作 終了 
(中 段 ) カラ ス 本 体 の ヒッ トス トッ プ 1 グ 1 以降 必ず 発生 ※2 
カラ ス 羽 攻撃 5x3 1 全 邊 26 51 全体 42 上 1 以 降 必ず 発生 ※2 

9 ー | <4⑦ の + ヒッ ト 時 ダウ ン 効果 基底 75% ノ 1 以降 必ず 発生 カラ ス は 最大 47F 前 進 、47F 
カラ ス 変 身 攻 軸 9 立 / 裕 29 人 員 移動 する or 相手 と 縦 軸 が そろ っ た ら 29 で 攻撃 発生 ※2 

9 SR が rs 

TS 2 較 補 6) 2 | ot5 | 1。 | 9^29 空 中 着 定 /1 彼 目 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (48) /2 段 上 ヒット 時 引き 寄せ + 浸 


か せ 効 果 (52) 着地 まで 和 被 CH 判定 /1 段 用 ヒッ トス トッ プ 6 
1 段 目 ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (58) 2 段 目 ヒ ッ ト 時 引き 寄せ 十 浮か せ 効 果 (52) 
空中 バ ッ ド ラン ズ 24x2 4 全 R 12 3(@)2 | 着地 後 2 ー7 | 着地 まで 被 CH 判定 ノ 硬直 差 は 最低 空 で 出し た と き の も の (発生 16、 全 体 44) /2 
段 目 ヒ ッ ト ス トッ プ 6 
ヒッ ト 時 吹き 飛ば し 効果 (16、 CH 時 26) エグ ゼ ビ ー ス ト の 進行 方 向 に ノッ ク バ 
5 ッ ク ン コマ ンド 入力 後 22 ま で に ボタ ン を 難 す or23 以 降 ボ タン 押し っ ぱな し で 待 
全 F 6 20 全体 42 +12 機 、 23 以 降 に ボタ ン を 離す or82 で 発生 モー ショ ン に 移行 (移行 後 6 で 攻撃 発生 ) 
ノ 発 生 モー ショ ン ま で に 攻撃 を くら うと 消 洲 /30 ま で 被 CH 判定 全 直 差 は 最速 
部 分 (22+6) を 当て た 場合 の も の /FR タ イミ ング 11 て 13 
ヒッ ト 時 吹き 飛ば し 効果 (18、 CH 時 32) プ エ グ ゼ ビ ー ス ト の 進行 方 向 に ノッ ク バ 
ッ ク ノ コマ ンド 入力 後 23 ま で に ボタ ン を 離す or24 以 降 ボ タン 押し っ ぱな し で 待 
エグ クセ ゼ ビー スト (Hs) | so 5 全 F 16 全体 40 13 | 機 、24 以 降 に ボタ ン を 離す or83 で 発生 モー ショ ン に 移行 (移行 後 6 で 攻撃 発生) 
発生 モー ショ ン ま で に 攻撃 を くら うと 消 減 /24 ま で 被 CH 判定 硬直 差 は 最速 
部 分 (23 十 6) を 当て た 場合 の も の FR タイ ミン グ 2…9 
当て 身 可 能 時 間 2 ご 19/ 当 て 身 の 全体 52/ 当 て 身 成功 後 1 ご 32 対 打撃 無 央 / ヒ 
を 半 ッ ト 時 横 ふ っ 飛び + ダ ウン 効果 、 毒 効果 FR タイ ミン グ 当 て 身 成功 後 3335 ノ 
ウォ レス ド NO le 有人 の 24 19 下 20 | 当て 身 成功 後 相手 は 一 定時 間 行 動 不能 に な る 行動 不能 時 間 : 攻撃 レベ ル 1or2 
は 12、 3 は 13、 4 は 14、 5 は 15 
1 ご 2 対 打 遇 無 山 ン ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (38) / 硬 直 終 了 ま で 被 CH 判定 基底 90 
%/ 相 手 と 縦 軸 が そろ っ た ら 17 で 攻撃 発生 、 16 以 降 必 ず 発生 設置 中 攻撃 を く 
9W 9 3 | 補 二 / 本 | F 情 き 基 了 を 全体 27 ら う と HITOMI 消 失 /26 で 設置 プ ガ ー ド 時 攻撃 レベ ル 1 プ ダウ ン 引き 判 が し /FR 
タイ ミン グ 1618/※1 
1ー2 対 打撃 無 仙 ン ヒッ ト 時 浮か せ キ ダウ ン 効 果 、 毒 効果 硬直 終了 まで 被 CH 聞 











エグ ゼ ビ ピー スト ($⑮) 36 3 





HITOMI (強化 版 ) 10 3 立 / 屈 / 空 F F 備考 参照 3 全体 24 5 定 / 基 底 90% プ 相手 と 縦 軸 が そろ っ て か ら 13 で 攻撃 発生 プ 1 で タメ 消費 /21 で 
設置 / 設 置 後 攻撃 を 受け て も 消え な い プ FR タイ ミン グ 1618※1 
ゼイ ネス ト 10 1 全 本 601 全体 31 2 ヒッ ト 時 相手 を 捕縛 (捕縛 時 間 48、 硬直 差 十 30) 捕縛 中 相手 は 空中 判定 、 後半 6F は 


浮き 上 が る / 相 手 が セ ゼイ ネス ト に 攻撃 を 当て た 場合 攻撃 拓 定 が 1F 無 く な る ノ ※1 

ヒッ ト 時 相手 を 捕 紀 ( 捕 締 時 間 48、 硬直 閥 33) 捕 引 相手 は 空中 着 定 、 後 ギ 

空中 セイ ネス ト 10 1 全 - 10 6o1 全体 28 ー | 6F は 浮き 上 が る / 相 手 が ゼイ ネス ト に 攻撃 を 当て た 場合 攻撃 判定 が 1F 無 く な 

る / 硬 直 中 に 着地 する と その 時 点 で 動作 終了 ン ※1 

ヒッ ト 時 相手 を 捕 ( 拉 時 間 最大 128、 硬 直 差 最 大 110) 捕 絆 中 相手 は 空中 
判定 、 後 半 6 は 浮 さ 上 が る ノ 捕 紀 中 に 攻撃 を 当て て も 捕縛 は 解除 され な い (ヒッ 

人) 9 還 0 人 12 | トス トッ プ 中 も 時 間 は 経過 する ) 相手 が セイ ネス ト に 攻撃 を 当て た 場合 、 攻 加 

判定 が 1F 無 く な り 2F 後 9F 動 け な く な る / ス トッ ク を 1 で 消費 

ヒッ ト 時 相手 を 捕 ( 摘 時 間 最 大 128、 確 直 差 最大 113) ノ 拓 中 相 手 は 空中 






























































2 判定 、 後 半 6F は 浮き 上 が る / 捕 科 中 に 攻撃 を 当て て も 捕 は 解除 され な い (ヒッ 
に 1o 4 全 上 10 421 全体 28 = トス トッ プ 中 も 時 間 は 経過 する ) 相手 が ゼイ ネス ト に 攻撃 を 当て た 場合 、 攻撃 
判定 が 1F 無 く な り 2F 後 9F 動 け な く な る 硬直 中 に 着地 する と その 時 点 で 動作 終 
了 イノ スト ッ ク を 1 で 消費 
ルフ トウ ォ レ ント ca 3 計 ー = 全体 42 ー 13 で 移動 プ 1 て 12 被 CH 判定 
グレ イブ ディ ガー 58 4 全 R 14 6 16 着 地 3 ー8 |3 て 11 無 英 ノ 3 空中 判定 ヒッ ト 時 壁 バ パウ ンド 効果 (55) 着地 まで 被 CH 判定 
空中 グレ イブ _ 1 ご 9 無敵 / ヒ ッ ト 時 壁 パウ ンド 効果 (55) 着地 まで 被 CH 判定 硬直 差 は 最低 
ディ ガー 59 5 才 加 2 因 導 9 | 空 で 出し た と まき の も の (発生 16、 全 体 36) 
5 き 了 、 | 飛び 道具 綱 通 / 画 面 外 に 消え て も 相手 を サー チ す る ノ 攻 撃 を 食らっ た 吸 間 に 攻 
ファ ント ムソウ ル 5 2 80 180 全体 35 撃 判定 消失 /23 ま で 被 CH 判定 
ナイ トメ ア 8+ 晴 転 後 - - 6 
| 1 サー キュ ラー (H5) 60 5 全 ー 5 16 9 +9 1-8 無 敵 デ ヒッ ト 時 毒 効 果 / 地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 飛 び 道具 貫通 
生き 60 5 全 ー | 議 226| ie 全体 21 ニ 1 て 無敵 ヒッ ト 時 素 効 果 / 地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効果 飛び 道具 貫通 
7 て 12 対 打撃 無敵 1 段 目 地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 B5) 1 段 目 空中 ヒッ ト 
マス ター オブ 時 二 7 十 暗 転 後 時 横 ふ っ 飛び + ダ ウン 効果 2 段 目 ヒ ッ ト 時 ダウ ン 効 果 プ 強制 基 底 90%/FR タ 
パ ベ ッ ト 022 5 | ン 二 2WF| 是 4 SM202 0 ー24 | イミ ング 17…21 プ ヒッ ト 時 は わら 人 形 を スト ッ ク で きる (1 段 目 2 個 、2 段 目 1 個 ) 
最大 スト ッ ク 数 4 
上 上記 モウ ンス サイ ン 全体 カ | - | 立 須 2wF| - | 本 | a 6o ー44 | 一 上 必 末 準 備 6O 











華 ※1: 最 大 2 個 ま で 設置 可能 。3 個 目 を 設置 する と 同時 に 最初 に 設置 し た も の が 消失 ※2: デ ー タ は カラ ス の も の 。 動作 終了 後 61 で 次 の カラ ス 攻 撃 に 移行 
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ャ ー コ 
拒 】 
トー 
6[26] 3 基底 85% 己 
12[32] 1 | 立 四 2F | AR 3 5 ー8 | 基礎 0% 軸 ご 
16x3[32] 4 立 / 屈 / 空 F 必 JR 2 の: る 7 20 ー10 3 段 目 ヒッ ト 浮 か せ 効 果 (地上 28) P 
24 [38] 3 立 / 屈 / 空 F 必 R 9 2 18 っ ジ ー 5 
38 [42] 5 立 プ 屈 空 F 必 R 10 PA 18 ー6 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 39) いい 
28 [36] 3 立 ノ 屈 / 空 F | 必 R 9 6 20 ー12 | 基底 90% プ 1 ご 4 上 半身 無 英 、511 ひ ざ 上 無敵 ンダ ウン 復帰 不能 時 間 22 3 ァ / 
28 [40] 3 立 / 屈 空 F 必 R 16 有 g 25 ー13 空中 ヒッ ト 時 バ パウ ンド 効果 (45) 基底 90% 、 
48[50] 5 立 ノ 屈 / 空 F | 必 R 15 6 27 ー14 ヒッ ト 時 叩き 落と し 効果 強制 基底 909% ン ダウ ン 復 帰 不能 時 間 30 1 工 
0 [50] 3 立 / 空 F R 25 3(2②) 3 18 ー12 硬直 終了 まで 被 CH 判定 // 最 大 1 ヒッ ト 
ッ ド の 。 5 ノ 央 ノ き F 誠 a 際 1 足 1 の 3 人 14 ご 29 対 拉 け 無 毅 ヒッ ト 時 枯 り 付き 効果 (100 ン 須 り 付き 28) 3 レア / 
[26] 1 立 / 屈 / 空 F 連 必 R 7 4 10 ー4 基底 80% リ パ 
8[30] 1 屈 ン 空 F 必 R 5 3 9 ー2 基底 70% 8 
22 [34] 3 立 / 屈 / 空 F 必 R 6 1 20 ー7 ー 
20X2[44] 4 立 プ 屈 / 空 F 必 R 7 6、3 21 レイ 』 = 
19X2[38] 3 屈 / 空 F 必 R 6 2(11) 4 24 ー14 6-33 低 姿勢 2 段 日 ダ ウン 復帰 不能 時 間 30/29 ま で 被 CH 判定 
ol | 1 立 / 空 連 R 7 6 9 三 ー 
12 [32] 3 立 / 空 必 R 8 12 12 ー ー 
24 [37] る 立 / 空 必 JR の 21 ー ー 
HS 36 [46] 3 立 / 空 必 R 10 8 18 ー 空中 ヒッ ト 時 た た き 付 け 効 果 (30) 
D 40 [50] 3 立 / 空 必 R 7 8 員 議 13 還 ヒッ ト 時 壁 バ ウン ド 効 果 (24) 着地 後 硬直 6 
通常 投げ 1027 了 48det ー ー 員 ー 皿 ES ド 効果 、 壁 バ ウン ド 後 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 
人 投げ Rs 5 ー | 0/ 寺 50%/FR タ イミ ング 45 ご 47 (ウェ ノム が を 和 た 。 












攻撃 力 の 

































弾 か れ た ボー ル 
電撃 ボー ル 
ステ ィ ン ガ ー エ イム 
($) 

ステ ィ ン ガ ー エ イム 
(HS) 


ステ ィ ン ガ ー エ イム 
($ タ メ ) 


ステ ィ ン ガ ー エ イム 
(HS タ メ ) 


カー カス ライ ド ($) 


カー カス ライ ド (HS) 


カー カス ライ ド 
($ タ メ ) 

カー カス ライ ド 
(HS タ メ ) 
キャ ン セ ル 


ボー ル 生 成 


デュ ービス カー ブ 


ダブ ル ヘ ッ ド 
モー ビッ ト ($) 
ダブ ル ヘ ッ ド 
モー ビッ ト (HS) 


マッ ドス トラ グル ($) 






] は 弾い た ボー ル の 攻撃 


備考 参照 
備考 参照 
30[30] 3 
46[46] 3 
22x2~6 
[3o] に 
26x2-6 
[46] 5 
36 [35] 3 
50[49] 3 
24X2 て 6 
35] 8 
27x2^6 に 
[49] 
32 5 
44[37] 4 
21x4[40] 3 
12x4[37] 3 





全 
全 < 
全 F 
全 F 
全 F 
全 F 
全 還 
全 ー 
全 記 
全 
立 / 屈 / 空 F RF 


立 / 屈 / 空 F R 


立 / 屈 


21 





= 全体 48 
ボタ ン を 離 
し て か ら 27 
ボタ ン を 離 
し て か ら 41 
デー 全体 5 








攻撃 力 は 弾い た 攻撃 に よっ て 変化 する プ ケ ズリ り 値 2 倍 


ヒッ トス トッ プ 6 ン 気絶 値 無し プ ケ ズ り 値 2 倍 / 攻 撃 力 は 弾 か れ た ボー ル の 半分 
硬直 終了 まで 被 CH 判定 プ ケ ズ り 値 2 倍 /FR タ イミ ング は 16 て 18 プ 13 ン て キャン 
セル 可能 /45 で タメ 完成 プア 7 で ボー ル 出 現 

硬直 終了 まで 被 CH 判定 プ ケ ズリ 値 2 の 倍 /FR タ イミ ング は 15~17 プ 13 ン キャ ン 
セル 可能 /45 で タメ 完成 プ /4 で ボー ル 出 現 

FR タイ ミン グ は ボタ ン を 離し て か ら 9 て 11 プ 発生 2 段階 (17 て 30) 十 6、 3 段階 
31…67) 十 6、 4 段階 (68 て 107) 十 6 硬 直 差 : 2 段階 10、 3 段階 19、 4 段階 
+41 プ ※1 

FR タイ ミン グ は ボタ ン を 離し て か ら 11-13/ 発 生 : 2 段階 (14 て 27) 十 5、 3 段階 
(28 一 64) 十 5、 4 段階 (65…104) 5 硬直 差 :2 段 階 一 5、 3 段階 十 4、 4 段階 二 
26/※1 

硬直 終了 まで 被 CH 判定 ア ケ ズ り 値 2 倍 
7 で ボー ル 出 現 

硬直 終了 まで 被 CH 判定 ア ケ ズリ 値 2 倍 /13 ン キャンセ ル 可 能 /40 で タメ 完成 / 
7 で ボー ル 出 現 プ 攻撃 を べら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 

発生 :2 段 階 (38 て 51) 9、 3 段階 (52 こ 88) 十 9、 4 段階 (89 て 107) 十 9/ 硬 直 差 : 
2 段階 16、 3 段階 25、 4 段階 47 プ ※1 

発生 :2 段 階 (38 て 51) 十 6、3 段 階 (52 て 88) 6、 4 段階 (89 て 107) 十 6 プ 硬直 差 : 
2 段階 一 1、 3 段階 8、 4 段階 30 プ ※1 


硬直 終了 まで 被 CH 判定 / ス ティ ン ガ ー エ イム (S) か ら 派 生 し た と きのみ 全体 6 


硬直 終了 まで 被 CH 判定 全体 26 (空中 版 35) 11 で ボー ル 出 現 (空中 版 9) / 地 
上 版 23 以 降 ボ ー ル 生成 で キャ ン セ ル 可 空中 版 の 硬直 中 に 着地 し た 場合 は その 
時 点 で 動作 終了 ン 動 作 中 に D ボ タン で 配置 変更 

1 て 17 足 元 無敵 〆 ヒ ッ ト 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (37 プ スラ イド 26) FR タイ ミン 
グ 21…22〆 ヒ ッ ト or ガ ー ド 時 動作 終了 まで ボー ル 生 成 、 瞬間 移動 、 タ クティ ッ ク 
アー チ で キャ ン セ ル 可 能 /21 で ボー ル 出 現 プ ヒッ ト 時 電撃 ボー ル を 生成 (相打ち 
時 は 通常 ボー ル ) 動作 中 に D ボ タン で 配置 変更 


ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (16) プ ヒ ビッ トス トッ プ 6 プ ダウ ン 復 帰 不能 時 間 25 


ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (24) プ ヒ ビッ トス トッ プ 6/ 発 生 は 距離 に よっ て 異な る ノ 最 
大 4 ヒッ ト 

硬直 終了 まで 被 CH 判定 アプ ヒット スト ッ プ 6/ 硬 直 差 は 地上 か ら 最 速 で 出し た と 
き (発生 23) の も の 


13 ン て キャンセル 可能 40 で タメ 完成 































































マッ ドス トラ タル | isxts7、| 。 | 宮守 2 6 | 者 ま で 、 5 ー』 | 前 部 分 は マッ ドス トラ グル (S) と 同性 能 / 幡 り 上 げ 部 分 17 対 打 遇 舞 敵 、8 了 
(Hs) 15x3[40] 空 Fx3 5) 2、6、2 9 足元 舞 類 &, 上 半身 無 喘 10 ご 31 ま で 足元 無 届 / ノ ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (80) | 
胃 6: 14 3 記 認 19 科 CH 制定 10 ご 15 対 打 遇 無 喘 /16 ご 20 舞 央 /21 で 出現 24 か ら 行動 可 較 

山間 移動 全 伯 21 能 自 動 で ジャ ンプ 属性 付加 

oy っ 症 語 硬直 終了 まで 被 CH 判定 プ ケ ズリ 値 2 倍 有 FR タイ ミン グ は 15 て 17 プ 13ー て キャ ン 
ステ ィ ン ガ ー エ イム 46 [50] 3 全 F 9 全体 38 3 セル 可能 /45 で タメ 完成 /4 で ボー ル 出 現 4 

ci 5 FR タイ ミン グ は ボタ ン を 区 し て か ら 11 ご 13 発 生 2 段 階 (12 こ 22) +5、 3 段階 
パン ガー ロイ IE29229 生 | 全 F | が タン を 族 | -_ ボタ ン を 部 | 全 才 参 照 | (23>52) +5、 4 段階 (53-104) 5/ 硬 直 差 :2 段 階 5、 3 段階 +14、 4 段階 
( タ め ) so] し て か ら 5 し て か ら 34 の 

。 計 ト ー ms 硬直 終了 まで 被 CH 判定 デア ケズ り 値 2 倍 〆13 て キャ ン セ ル 可 能 /40 で タメ 完成 
カー カス ライ ド 40[39] 3 全 13 全体 32 +7 の の 
カー カス ライ ド 25X2…6 5 全 つう ボタ ン を 苑 和 ポタ ン を 部 備考 参照 発生 :2 段 階 (32<41) 填 6、 3 段階 (4272) 6. の (73 て 107) 土 6 硬直 差 : 
(タメ ) [89] し て か ら 6 し て か ら 25 照 | 2 段階 115、 3 段階 +24、 4 段階 46/※13 
タフ ル ヘ ッ ト 4228E0T | 8 | 生 2 二天 8 ee 2 ー14 | ヒト 半 沈 か 効果 (9④ ノ ヒッ トス トッ プ 6 PO ※2 

EE 2 2 段 目 ビッ ト 時 パウ ンド 効果 (53) 1 段 目 ダウ 復帰 不 能 時 間 40/2 段 目 ガー ドド 
マッ ドス トラ グル | 10、30[50] | 5 全 、 立 ノ 空 R 14 2②2 6 8 内 3 重 28 和み 0 ジ 2 生計 0 まう 4 

ーー - _ Zs _ アー15 対 打撃 無敵 ノダ ウン 復帰 不能 時 間 60 ノ ヒット ス トッ プ 0 ノ 気絶 値 無し / ケ 
ネー クセ エンジェル 10X28 5 全 暗転 後 18 全体 35 ズリ り 価 2 倍 8 で 気 弾 生成 / 飛 び 道具 中 通 

5 _ | o+ 中 9 思 着地 後 硬直 9/ ケ ズリ 値 2 倍 ノ 攻撃 を くら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 弾 は 8 置き 
レッ ド ヘ イル 26x8[26] 3 全 後 0 全体 91 に 射出 ノ 飛 び 道 上 貫通 
タク ティ ッ ク ア ー チ = ー き ー 全体 29 ー 28 ま で 配置 変更 受付 
デイ ム ボ ゥ ガー 全体 力 ko 6 38 ー20 | 一 具 殺 准 備 44/119 対 打撃 無 英 

IS 3 























※・ 攻 撃 力 の 





] は 弾い た ボー ル の 攻撃 力 


ル 」 に 干渉 し た ボー 





ル は ステ ー ジ の 端 ま た は 天井 で 一 度 だ け 反 射 





地面 と ボー ル に よる 反射 は 反射 回 数 に カウ ント され な い 
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※1: 硬 直 終 了 ま で 被 CH 判 定 。 動作 中 キャ ン セ ル 可 能 。 ヒ ッ ト ス トッ プ 7。 タ メ 時 間 に よ っ て ヒッ ト 数 が 2、 3、 6 に 変化 。 ボ タン を 離し て か ら 6 で 攻撃 判定 が 発生 する 。 気 絶 
この 技 の キュ ー で 弾 か れ た ボー ル は ステ ー ジ の 端 に 到達 する と 一 度 だ け 反 射 。 相 手 キ ャ ラ に 直接 当たっ た 場合 水平 に 反射 
ステ ー ジ の 天井 で 3 回 まで 反射 
※4:「 こ れ ら の 技 で 弾 か れ た ボー 


この 場合 | 


は 反射 回 数 に カウ ント され な い , 























トー つ 
に 
エフ と コ ん 思 ガー ド 自 て 発生 持続 硬直 硬直 差 備考 
に 5 P 10 3 立 / 屈 / 空 F | 必 JR 4 3 8 +3 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 16 
ー】 K 14 1 立 / 屈 / 空 F 必 JR 5 5 6 し ー 
5 26 4 立 / 屈 / 空 F | 必 JR 記 4 13 ー3 ガー ド 時 攻撃 レベ ル 3 
Hs 38 5 立 / 屈 ノ 空 F 必 R 15 4 21 ー6 強制 し ゃ が ませ 効果 空中 ヒッ ト 時 た た き 付 け 上 ダウ ン 効 果 
。 呈 1-21 ひ ざ 上 無敵 (18 以 降 は 背中 部 分 の みく らい 判定 あり ) 地上 CH 時 よろ け 効 
0 2 NASEI 9 8 '9 1 | 果 (最大 49) 通常 ヒッ ト 時 の け ぞ り 21/ 基 底 909% 
独 TP 28 3 立 / 空 F R 20 3 1 0 CH 時 バウ ンド 効果 (90) 
EK 28 3 サ ノ 過 ノ き F BE =0 直入 る 上 最大 37) プ FR タ イミ ング 11…12 プ 1 て 7 上 段 ガ ー ド ポイ 
狗 寺 K 38 さ 屈 / 空 F 必 R 19 4 14 ー1 基底 80% プ CH 時 壁 バ ウン ド 効 果 (56) プ 1ー5 下 段 ガ ー ド ポイ ント あり ン /※1 
琴 十 5 34 3 立 / 屈 空 F 必 JR 13 4 3 ー7 7 て 12 ま で 上 段 ガ ー ド ポイ ント あり プ ※1 
1 て 27 下 段 ガ ー ド ポイ ント あ り ン 6~8 に 近 距 離 S、 立ち HS に 連打 キャ ン セ ル で 
1S 28 5 立 / 屈 / 空 F | 必 JR 28 12 10 +1 きる ノ ガ ー ド 硬直 22 ン ※1 
5 基底 80%/ 地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 プ ダウ ン 復 帰 不能 時 間 19/12…19 上 段 ガ 
4 2 の F 0 の ー14 | 一 ド ポ イン ト あ り ン 1420 投 げ 無敵 ンプ FR タイ ミン グ 17-20/※1 
ダス ト 15 3 立 / 空 必 R 27 6 26 ー18 4 て 18 上 段 ガ ー ド ポイ ント あり プ ※1 
デッド 25 3 低 R 12 6 12 ー4 1 て 11 無 山 プ 12ー26 投 げ 無 身 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 / 基 底 50% 
P 8 1 立 / 屈 / 空 F | 連 必 R 5 4 6 0 基底 80% 
K 12 3 屈 必 R 8 2 6 +6 基底 709% 
Ss 28 3 屈 / 空 F 必 R 8 6 14 ー6 11ー13、 21ー23 低 姿勢 
HS 38 5 立 ノ 屈 空 F 必 R 20 5 15 +5 ガー ド 硬 直 22 プ 10 て 19 下 段 ガ ー ド ポイ ント あり プ ※1 
足 払い 28 4 屈 必 R ア | 3 25 ー11 5 て 23 低 姿勢 
P 10 1 立 / 空 連 必 R 8 3 3 ー ー 
kK 18 3 立 / 空 必 R 6 6。 10 ー ー 
5 28 3 立 ノ 空 必 JR 7 9 18 ー ー 
HS 32 3 立 / 空 必 R 13 6 15 ー 空中 ヒッ ト 時 た た き 付 け 効果 
基底 90%、111、 22ー 上 半身 無敵 着地 後 硬直 6/ ヒ ッ ト 時 横 ふ っ 飛び 効果 
D 40 3 立 / 空 必 R 10 6 14 (30) CH 時 壁 張り 付き 効果 (84、 張り 付き 30) 23ー ジ ャ ンプ D 以 外 の ジャ ン 
プ 攻 撃 で 連打 キャ ン セ ル 可 能 
通常 投げ 56 = 43dot 上 ] = 四 還 回 ヒッ ト 時 ダウ ン 効果 強制 基底 5096 
空中 投げ 60 88dot - ー ー ー ー ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (60) 強制 基底 50% 


























※1: 上段 ガー ド ポ イン ト は 立ち ガー ド 可 能 技 、 下段 ガー ド ポ イン ト は し ゃ が み ガ ー ド 可能 か つ 立 ち ガ ー ド 不能 な 技 を ガー ド で きる 。 ガ ー ド ポイ ント で ガー ド し た 場合 は 通常 ガー ド に 比べ 、 技 を 出し 切る と 2F 早 く 、 派生 技 に 移行 






























































久 す る と 1F 早 く 動 き 出せ る (ヒット ストップ 中 に 動き 出す 
ほ 攻撃 を くら っ た 次 の フレ ー ム に 攻撃 判定 消失 落下 部 分 : 発生 は 1 邊 目 ビット or 
和 La Es 全 ス 悦 全休 48 7 | ガー ド 徐 or 鐘 び 道具 相 入 後 20、 ケ ズリ 値 2 倍 
風神 ($) 30 3 立 ノ 屈 / 空 F R 15 3 27 ー16 空中 ヒッ ト 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (40 プ スラ イド 20) 28 て 動作 終了 まで 追加 
則 技 に 移行 可能 
基底 80% ノ 1ー12 対 投 無敵 ヒッ ト 時 壁 パウ ンド 効果 (38) /CH 時 ダウ ン 効 
ア 7 
風神 (HS) 46 3 立 / 屈 / 空 F R 20 3 27 16 果 ン 33 動作 終了 まで 追加 技 に 移行 可能 
- 4 ご 空中 判定 / 着 地 後 硬直 8/FR タ イミ ング 6~8 (上 昇 直後 ) 自動 で ジャ ンプ 属 
針 ・ 索 式 25 3 人 9 全体 50 17 | 性 付加 硬直 差 は 画面 端 で 立ち ガー ド さ せ た と き の も の (相手 ソル ) 
一 足 飛 び = 和 四 = = = の ー | 7 こ 24 下 半身 無 喘 、 空 中 判定 、 相 手 を すり 抜け る 着地 まで 被 CH 折 定 
凪 刃 30 3 屈 / 空 F RF 10 6 27 ー19 地上 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (35) FR タイ ミン グ 23…25 
1 こ 22 対 投げ 無敵 ン ヒ ッ ト 時 た た き 付 け + ダ ウン 効果 CH 時 バウ ンド + ダ ウン 
臣 40 5 立 /F R 27 8 1e 士 0 | 効果 ノ 8 ご 26 上 段 ガ ー ド ポイ ント あり ノ 硬 直 差 は 立ち ガー ド さ せ た と き の も の 
(相手 ソル ) 相手 し ゃ が み 時 31 で ヒッ トノ ガー ド 硬 直 21 プ ※1 
268 ee 2 1 ご 4 対 打撃 無 英 /5-13 上 半身 無 届 ノ 1ー7 段 目 浮か せ 効 果 (20) /8 段 目 横 ふ っ 
紅 20 _ を 5 ~ | 立 / 屈 / 空 F | 4 12 11 十 着地 8 ー41 飛び 効果 (60) 着地 する まで 被 CH 判定 2 一 7 段 目 ヒッ トス トッ プ 5 ン 入力 受付 
は ガー ド ポ イン ト の ヒッ トス トッ プ 中 の み 
2 1 ご 1 無敵 12- ご 23 下 半身 無 類 4 段 有 の け ぞ り 23 ノ 硬直 差 ヒッ ト 時 +5 だ 1 
音 12x3、38 | 2xa、5 | 立 / 軸 / 空 F | RF 1 2 14 4 | 3 段 目 ヒレ ッ ト スト ッ プ 6 硬直 終了 まで 被 CH 判定 / 入 力 受 付 は ガー ド ポイ ント の 
ヒッ トス トッ プ 中 の み ノ FR タイ ミン グ 26- ご 28 (最終 自 が 発生 し た 明 間 ) 
陰 0、90 3 ー F 11 18 20+ 着 地 6 ー 9 て 空中 判定 プア ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 FR タ イミ ング 1113 
減 (P) 32 3 立 R 28 8 9 2 | 4^27 空 中 判定 、22 て 27 足 元 無 仙 ノ ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 
9 て 空中 判定 プア ヒ ッ ト 時 バウ ンド 効果 (40) CH 時 高い バウ ンド ダ ウン 効果 
戒 (K) 50 4 立 / 空 RF 32 10 着地 後 8 +1 FR タイ ミン グ 2325/ 硬 直 差 は 立ち ガー ド さ せ た と き の も の (相手 ソル ) / 自 
動 で ジャ ンプ 属性 付加 FR 後 相手 方 向 へ 振り 向く 
すさ 上 ヒッ ト 時 パウ ンド 効果 (60) /CH 時 高い パウ ンド エダ ウン 効果 1 ご 48 被 CH 判 
針 。 末 区 e ッ 立 / 全 M 居 2 2 37 | 定 ノ ヒッ トス トッ プ 6 ノ 地上 か ら 最速 (発生 17) で 出し た 場合 硬直 差 29 
5 全 、 立 つ を x | 攻撃 を くら っ た 次 の フレ ー ム に 攻撃 症 消失 飛び 道具 を 貫通 する ノ 落 下部 分 
天 SO1822 | 人 2 2 加 39 全体 50 9 | 発生 は 1 段 目 ヒッ ト or ガ ー ド 後 or 隊 び 道具 相 条 後 20、 ケズ リ 値 2 倍 
2~25 対 投げ 無 ヒ ッ ト 時 バウ ンド 効果 (60) /2 ご 20 上 段 ガー ド ポ イン ト あ り ノ 
店 Ss g 2 ュ 品 に g 5 | 誤差 は 立ち ガー ド さ せ た と き の も の (相手 ソル ) 相手 し ゃ かみ 時 25 で ヒッ トノ ※1 
| 2 1 ご 11 対 打撃 無敵 /1213 上 半身 無 仙 ノ 1ー7 段 目 浮か せ 効 果 (2 段 目 20、 ほ か は 
紅 70 - - 5 ~ | 立 / 屈 / 空 F R 4 24) 4 39 十 着地 8 ー89 60) 8 段 目 た た き 付 け 二 ダウ ン 効 果 / 着 地 す る まで 被 CH 判定 2 て 7 段 目 ヒッ 
トス トッ プ 5 ノ 入力 受付 は ガー ド ポ イン ト の ヒッ トス トッ プ 中 の み 
4 5 1018 低 姿勢 、19 ご 28 打 区 無 敵 / ヒ ッ ト 時 ダウ ン 効 果 (120) 着地 硬直 中 し ゃ 
ー 2 M 名 中 回 引 が みく らい ノ FR タ イミ ング 19-20 ノ ヒッ ト 後 空中 で 再 行動 可 能 
6 胸 上 無敵 79 上 半身 無 喘 10 の み 対 打撃 無 喘 11 段 目 ヒッ ト 時 ダウ ン 
に | 効果 11 段 目 の 持続 1 まで | に ヒッ ト す る と 53 で 選 巨 大 化 攻撃 に 移行 / 扇 巨大 人 
一 朋 奥 義 「 彩 」 0 3 全 F 2x2、 63 ー40 | 攻撃 攻撃 力 50、 攻 撃 レ ベル 3、 発生 27、 持続 24、 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 硬 直 終 了 
4X4 まで 被 CH 判 定 / 気 絶 値 無 し プ ヒ ッ ト ス トッ プ 0/ 飛 び 道 具 を 貫通 する FR タイ 
ミン グ 667010 以 降 必 ず 発 生 
4~20 対 打 遇 無 飲 ン ヒッ ト 時 ダウ ン 効果 持続 の 3 まで 相手 は 時 間 偽 止 プ ヒ ッ ト 
5、 18 暗 転 8 と 後 ダウ ン 追い 打ち を する と 、 バ ウン ド 中 は 空中 くら い 、 そ れ 以 降 は 地上 くら い に 
大 午 和 30、14X13 | ax1s | 立 / 空 後 0 中 着地 後 20 11 | な る ノ 2 自 目 以降 ヒッ トス トッ プ 0 ノ 40 で タメ 完成 硬直 差 は 立ち ガー ド さ せ た 
と き の も の (相手 ツル) 
1 て 22 無 英 、 2370 対 打撃 無 敬 1…3 段 目 よ ろ け 効 果 (最大 65) 1 段 目 の 持続 2 
4 電 後 | 56)5 まで 相手 は 時 間 停 止 /4 段 目 ダ ウン 効果 硬直 終了 まで 被 CH 判定 / 気 絶 値 1.5 倍 
花鳥 風月 40X4 5 立 / 屈 / 空 F RF 0 (12)5(20) 75 ー61 入力 受付 は ガー ド ポ イン ト の ヒッ トス トッ プ 中 or ガー ド ポ イン ト 成 功 時 その 技 
5 が ヒッ ト or ガー ド し た と き ノ FR タイ ミン グ 63 ご 65 (4 段 目 の 発生 前 、 し ゃ が む 直 
17 土 暗転 
絶 全体 力 = 全 ー 後 4 ー 9 ー。 ー159… | 一 撃 必 殺 準 備 55 
ビー ニー ニー ニー ニニ ーー ニテ = 
ば 上 下 息 カ ー ド ポイ ント は し ゃ かみ ガー ド 可 能 か つ 立 ち ガ ー ド 不能 な 技 を ガー ド で きる 。 ガ ー ド ポイ ント で ガー ド し た 場合 は 通常 ガー ド に 比べ 、 技 を 出し 切る と 2F 早 く 、 派生 技 に 移行 
プ 中 に 動き 出す 
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朱 記 - コ 
ー 
2 9[13] 5(②)6 10 ー1 2 段 目 ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 (21) /1 段 目 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 (16) に 
P (タメ ) 24 の 立 / 屈 空 F 必 R 9 に 18 ー1H ダウ ン 復 帰 不能 時 間 16 硬 直 終 了 ま で 被 CH 判定 馬 
kK 1e 2 立 ノ 届 ン 空 F 必 R 6 3 8 +1 = 導 | 
近 距 離 S 28 4 立 / 屈 / 空 F | 必 JR 8 6 10 +1 上 方 向 へ の 発生 は 10 3 
遠 距離 33 3 立 / 屈 空 F 必 R 9 5 19 ー10 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 39) 1 
HS 42 5 立 プ 屈 / 空 F 必 R 16 4 17 ー2 CH 時 地面 バウ ンド 効果 (28) 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 (24) : ア 
HP 2 ら 立 ノ 屈 / き F | wu 5 の 本 5 0 和 昌 地上 CH 時 ダウ ン 効 果 / 空 中 ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び 効果 基底 レ / 
生 十 K 28、22 4、3 | 立 / 屈 / 空 F | 必 JR 13[17] 5②)8 19 -9 2 段 目 ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 空中 CH 時 横 ふ っ 飛び 効果 (72) F 
年 K( タ メ ) 28 4 立 屈 / 空 F 必 JR 13 5 29 ー17 空中 CH 時 横 ふ っ 飛び 効果 (72) ) セ 
ー 本 
ダス ト 20 4 立 / 空 F R 28 6 15 ー4 17~27 足 元 無 届 1 | 
デッド 25 3 人 R 17 4 8 +2 人 科 CR /25~28 上 半身 無敵 / ヒ ッ ト 時 壁 パウ ンド 効果 昌 
P 22、18 2 | 思 所 必 R 12[16] | s@②8 10 ー4 | 2 役目 ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 ド 画 | 
P( タ メ ) 22 2 屈 空 F 必 R 12 5 20 ー13 硬直 終了 まで 被 CH 判定 
K 9 1 屈 必 R 7 5 6 ー1 3 て 15 低 次 勢 / 基 底 70% 3 ア / 
s 28、22 3、2 | 立 / 屈 / 空 F | 必 JR 8[17] 9、6 12 ー2 2 段 目 ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 (20) 当 
S (タメ) 28 3 立 屈 / 空 F | 必 JR 8 15 12 ー13 持続 10 以 降 ダウ ン 復帰 不能 時 間 20 
Hs 30、20 4 屈 ノ 空 F RF 11[17] 8、6 16 ー5 地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 45) プ 2 段 目 引き 寄せ 効果 FR タイ ミン グ 11…12 
HS (タメ ) 30 4 屈 / 空 F R 11 14 16 ー13 硬直 終了 まで 被 CH 判 定 
信二 P 24、11 2 屈 ン ノ 空 F 必 R 11[17] 4②) 7 2 地上 CH 時 ダウ ン 効 果 
多 士 P( タ メ ) 24 る 屈 空 F 必 R 11 4 12 ー4 地上 CH 時 ダウ ン 効 果 
足 払 い 30 3 屈 空 F 必 R 9 10 12 に ) 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 
P 10 1 立 / 空 必 R 7 4 9 還 に 
K 18 3 立 / 空 JR 8 8 12 三 空中 ヒッ ト 時 横 ふっ 飛び 効果 (20) 
5 23、16 3 立 ノ 空 、 全 必 R 11[15] 5(②)9 9 2 段 目 ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 
S( タ メ ) 23 3 立 / 空 必 R 11 5 20 ー 硬直 終了 まで 被 CH 判定 
HS 38 3 立 ノ 空 必 R 10 12 9 ー ー 
p 44 3 立 / 空 必 R 10 6 18 ー 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 プ 空中 ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び 効果 (20) 着地 後 硬直 5 
際 士 P 17、11 に ) 立 / 空 必 R 7[13] 6(②)3 14 ー 2 段 目 発生 15/2 段 目 ヒ ッ ト 時 引き 寄せ 効果 
語 二 P (タメ) 17 3 立 / 空 必 R 7 6 18 ー 
ー 45dot ー ー ー ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 強 制 基底 50% - 
: 88dot ー デ ー ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 強 制 基 底 50%6 
※ : 発 生 の [ ] は 先端 部 分 の 発生 
弁天 刈り ($) 46 4 立 / 屈 / 空 F RF 4 4 31 ー18 0 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (地上 28) 基底 90 
4④1② 1 一 8 下半身 無 仙 910 後 ろ 足 の みく らい 判定 あり 1 ご 10 対 投げ 無敵 / ヒ ッ 
弁天 刈り (HS) 36、24 5 立 ノ 屈 / 空 F R 9 6 33 ー18 ke (30) 相手 し ゃ が み ガ ー ド 時 硬直 差 一 26/32 追 加 技 に 移行 可 
追加 アク セル ボン バ 50 13 4 465 衝 閉 垢 10 _ 和義 落下 中 被 CH 判定 プ ヒ ッ ト 時 1425 
ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (36) 1 て 40 ま で 被 CH 判定 全体 62 プ FR タ イミ ング 15… 
鐘 関 撃 20x3 5 立 プ 屈 空 F F 12 1X12 39 ー15 1641 追 加 技 に 移行 可能 /30 で た め 完 成 / 硬 直 差 は 密着 で 出し た と き の も の 
最大 3 ヒッ トン 飛び 道具 判定 攻撃 を くら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 
曲 鎖 撃 35 5 立 ノ 屈 空 F ー 1 12 40 ー18 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (41) 飛び 道具 判定 攻撃 を くら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 
旋 争 撃 26x5 3 屈 ン 空 F R 7 ら 0 17 ー5 ヒッ ト 時 ダウ ン 効果 ノ ヒ ッ ト ス トッ プ 6 
避 科 族 フ ェ イン ト こ 回 四 ー ー 曽 全体 12 ー | 答 和 放 か ら 最速 で 移行 し た 場合 全体 36 M 
天 放 石 ・ 上 段 60 5 _ 馬 還 還 全体 31 _ 0 強制 基底 65% TI 
天 放 石 ・ 下 段 80 5 5 5 全体 31 = 23 強制 基底 65% 417 飛 び 道 具 以 外 の 下段 技 を 当て 身 で 
人 9 | 3 | 補 且 寺 | m | 2 3 2 ー1! | ト 人 時 析 ふっ f8O 効 果 (25) ノー19 人 に 移 和 可 能 / 
電 応 作 撃 ) 45 5 立 ノ FE 28 の 13 寺 着地 6 2 と も ジ 2 だ こ る ト 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (58/ ス ライ ド 45) 基底 90% ノ FR 
硬直 中 1 こ 15 無 敵 、 16~ こ 23 低 姿勢 7 空中 判定 プ ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (35 
雷 影 鎖 撃 (HS) 20x3 3 立 / 空 R 備考 参照 ー 43 ー ヒッ トス トッ プ 6 グ 発生 は 立ち 状態 の 相手 に 50 (相手 は ソル ) プ ボ タン 押し っ ぱ 
な し で ディ レイ 可能 最大 た め 時 発生 106 プ 最大 3 ヒッ ト 
アク セル ボン バー 0 ヒッ ト 時 バウ ンド 効果 (50) 強制 基底 90%% プ FR タイ ミン グ 着 地 後 1 ご 4 
虚空 撃 ー ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (40) プ FR タ イミ ング 34…36/ 高 度 制限 あり 
半 申 小 の 考 暫 17 対 打 黄 無敵 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 (45) /2 段 目 ヒ ッ ト ス トッ プ 6 ノ ヒッ トス 
B トッ プ 中 で も 動作 が 進む /3 段 目 ガ ー ド 段 「 空 」 
アク セル ボン バー ー 15 無 敵 、 620 投 げ 無敵 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (58) / 技 終了 後 移動 制限 解除 
曲 鎖 撃 ー8 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (27) 攻撃 を 食らう と 同時 に 攻撃 判定 消失 
1 て 16 無 瑞 ン 17 こ 18 対 投げ 無敵 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 硬 直 終 了 ま で 被 CH 判 | 計 
百 重 鐘 焼 ー14 定 / 回 転 部 分 : ヒッ トス トッ プ 7、 ケズ り 値 2 倍 / 直 線 部 分 : 飛び 道具 判定 、 攻撃 
を くら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 
に 氏 由 義 ・ 抽 -6 




















一 撃 必 殺 準 備 全体 90 プ 1318 対 打撃 無敵 」 : 
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=ー コ 
ニ 
トン 1 
ー 技 名 攻撃 カ Lv ガー ド 段 c EE 持続 Em 生 直 差 還 3 
に P 12 1 立 / 屈 / 空 F 必 JR 5 4 6 土 0 ー 
ー】 K 16 2 立 / 屈 空 F 必 JR 5 9 ー2 ー 
近 距 離 S 26 3 立 / 屈 / 空 F 必 JR 6 3 8 +3 ー 
遠 距離 S 34 4 立 / 屈 空 F 必 R 8 3 21 ー7 ー 
Hs 42 5 | 立 ノ 必 ン / 空 F| 必 R 1 2 33 ー16 | 12 は 上 方 向 に 判定 が 伸び る 
ぷ に 更 士 り 25 3 立 / 屈 / 空 F 必 JR 11 6 10 ーー ン 1 て 4 上 半身 無敵 /5ー16 ひ ざ 上 無 英 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (地上 28) 基底 80% 
、 7ー13 上 半身 無数 ン ヒ ッ ト 時 浮か せ 効果 (35) /CH 時 壁 張り 付き 効果 (90/ 張 リ 
ンジ 還 還 ・+k 30 4 | 立 ノ 屈 ン 空 F | 必 RF 1 4 16 ーS | 00 PR み イミ シグ 122518 
| 】 十 HS 64 5 立 / 屈 / 空 F 必 JR 18 2 32 ー15 空中 ヒッ ト 時 横 ふっ 飛び 効果 
も ダス ト 22 3 立 プ 空 F R 30 8 6 土 0 ーー 
im デッド 25 3 全 R 14 10 10 _e 基底 50%113 無 英 /14…23 ひ ざ 上 無 英 /14…28 投 げ 無敵 / ヒ ッ ト 時 壁 バ 
ウン ド 効 果 (地上 28) 
に ーー 旨 半 
P 10 1 立 / 屈 / 空 F 必 R 5 3 6 十 1 基底 90% 
1 K 12 1 屈 必 R 8 4 4 十 2 基底 75% 
$ 30 3 屈 空 F 必 R 9 6 12 ー4 基底 75% 
E HS 48 5 立 / 尾 プ 空 F R 5 6 29 ー16 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 53) 1 一 35 被 CH 判定 
狂 十 HS 28X2 5 立 / 屈 / 空 F 必 R 11 8(②) 2 31 ー14 ー 
足 払い 25Xx2 4 屈 / 空 F 必 R 9 | 2(3) 3 22 ー8 2 段 目 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 
P 12 1 立 / 空 必 R 6 5 9 王 ーー 
k 20 2 立 / 空 必 R 8 @ 8 四 四 
S 32 3 立 / 空 必 JR 10 2 23 ー ー 
Hs 40 3 立 ノ 空 必 R 13 5 21 上 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 39) 空中 ヒッ ト 時 た た き 付 け 効果 
D 44 3 立 / 空 必 R 8 7 14 ー ヒッ ト 時 壁 バ ウン ド 効 果 (24) 着地 後 硬直 5 
こ 計 デー 5 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (43) 強制 基底 40% FR し な い 場 合 、 空中 の 相手 に 攻撃 が 
本 ] 四 シン ] 確定 する 時 間 18/FR タ イミ ング は 3639 
空中 投げ 60 88dot ら 思 ー ヒッ ト 時 怠 パ ウンド 効 果 (60) 強制 基底 5096 
ミス ト フ ァ イ ナ ー・ 3 . 9 6 5 
上 段 (Lv1) 35 4 立 プ 屈 / 空 F R 9+4 4 17 ー4 基底 70% プ 空中 ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び 効果 (39) CH 時 ダウ ン 効 果 ※1 ※2 
ミス ト フ ァ イ ナー・ の の 
中 段 (Lv1) 32 4 全 R 9+6 3 33 ー19 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (39) 基底 85% ※2 
陸 29 4 屈 / 空 F R 9+i1 2 29 ー14 | ヒッ ト 時 浮か せ + 引 き 寄 せ 効 果 (39) 基底 70%※1 ※2 
ミス ト フ ァ イ ナー・ 時 。 - 陣 82 
上 段 (Lv2) 38 5 立 / 屈 / 空 F RF 6+4 4 22 ー7 ヒッ ト 時 壁 バ ウン ド 効 果 (70) プ FR タ イミ ング 19 て 20 プ ※1※3 
ミス ト フ ァ イ ナー・ ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び スラ イド ダウ ン 効 果 (70 プ スラ イド 40) 強制 基底 90% 
中 段 (Lv2) 唄 ピ 人 上 は = 2 7 | ノ FR タ イミ ング 19~20/※1 3 
ミス ト フ ァ イ ナー・ ヒッ ト 時 浮か せ 引 き 寄 せ 効 果 (50) 基底 85%%/FR タ イミ ング 19…20/※1 
で 剛 (1 35 5 屈 ン / 空 F RF 6+5 2 23 -6 志 
ミス ト フ ァ イ ナ ー・ タ ヒッ ト 時 浮か せ キ ダウ ン 効 果 / 持 続 は (4 (3} X3・(3(④ 4(3③)) X2・3(④ 4 ノ 
033) 20x9 5 | 立 ノ 屈 ン 空 F R 4 十 4 | 備考 参照 20 5 区 芋 中 前 後 移動 可能 ※1 ※9 
ミド フェイ = ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 55) /3、 5、 6、9 段 目 の GB 増 15、 ガー ド 段 屈 ・ 空 F 
中 段 (Lv3) 18x9 5 金 RF 4 十 4 備考 参照 25 ー8 持続 は 3(4) 4 (4) 2 (4) 3 (5) 2 (5) 2 (4) 3 (4) 3 (5) 2 プ FR タ イミ ング は 攻撃 発生 
中 すべ て ノ 攻 撃 中 前 後 移動 可能 ※1 ※3 
ミス ト フ ァ イ ナー・ 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 /7、8 段 目 の GB 増 20、 ガー ド 段 は 全 持 続 は 12 (5)) 
下段 (3) 8 コ SNE a 16 | 生き ー10 | X5・2(4) 3 (4) 3 (@) 2 攻撃 中 前 後 移動 可能 ※1 ※3 
ミス ト フ ァ イ ナ ー・ - _ _ _ _ _ _ _ 2 ご 構え キャ ン セ ル 受 付 / 構 え キ ャ ン セ ル 移 行 可能 時 間 : Lv1 時 9 ご 、 LV2 時 6、 
構え LV3 時 4 こ ン ほか の 追加 技 へ の 移行 可能 時 間 : Lv1 時 10 ご 、 Lv2 時 7 ご 、 Lv3 時 5 
p 和 き さ 5 ン に 2 コ 時 は 29 前 進 キャ ン セル 版 、10 ご 構え キャ ン セ ル 版 ジャ ッ ク ハウ ンド に 移行 
可能 /12 ご ほか の 追加 技 に 移行 可能 
車 規 時 は 10 一 構え キャ ン セ ル 版 ジャ ッ ク ハ ウン ド に 移行 可能 /12 て ほか の 追加 
失明 - - - - - 全体 14 - 技 に 移行 可能 
届 * d に 良 加 ミス ト フ ァ イ ナー・ 構 え か ら 最速 で 出し た 場合 の 全体 硬直 は 、 Lv1 時 合計 11 (8+ 
簡 え ャ ン セ ル 全体 3 3) 、 い 2 合計 8 (5+3) 、Lv3 合 計 6 (3+3) 
グリ ター イズ 内 ヒッ トス トッ プ 6 プ ヒッ ト す る た びに ミス ト フ ァ イ ナ ー の レベ ル が 1 上 が る 〆1 で 
人 10 3 テ ー 5 33 全体 20 +4 コ あ 5 月 負 和 
グリ ター イズ 夫 和 ヒッ トス トッ プ 6 プ ヒット する た びに ミス ト フ ァ イ ナー の レベ ル が 1 上 が る /1 で 
ゴー ルド (上 方 向 ) 民 に a 9 全 析 20 コイ ン 1 枚 消費 
1 段 目 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 /2 段 目 ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び 効果 (30) 着地 後 し 
共 6、62 3 立 ノ 空 R 9 2②3 | 着地 後 6 ー25 | ゃ が み 状 態 /1 段 目 レ ッ ト ス トッ プ 6 ノ 基底 90% 硬直 差 は 地上 か ら 最 速 で 出し 
た と き の も の (2 段 目 発 生 17) 
回 ま 8 ヒッ ト 時 357 間 ミス ト フ ァ イ ナー が ガー ド 不 能 に な る / 密 着 の 相手 に 28 で ヒッ 
0202 の 5 9 全体 53 ト (相手 ツル) プ FR タイ ミン グ 3641 
の ez 5 ご 17 打 軸 無 飲 、FRor 追 加入 力 と 同時 に 無 届 時 間 消失 5 空中 判定 / 着 地 まで 
(移動 部 分 ) ーー ー = F 人 ー 全体 35 ピー 被 CH 判定 着地 後 硬直 5/FR タ イミ ング は 8…10〆6<34 追 加 技 に 移行 可能 
自動 ジャ ンプ 属性 付加 
と P 基底 80% ン ヒッ ト 時 た た き 付 け 効 果 (20) プ CH 時 バウ ンド 効果 (30) プ FR タイ 
(uu ら 9 d 全 に MC 10 著 地 後 7 ミン グ は 9 ご 10 ノ FR 後 2 段 ジャ ンプ 、 空中 ダッ シュ 可能 
空中 ディ バイ ン 基底 80% プ 地上 ヒッ ト 時 た た き 付 け 効 果 (20) プ FR タ イミ ング は 1516/ 硬 直 
プレ イド 0 人 8 9 着地 袋 13 ー7 | 差 は 最低 空 で 出し た と き (発生 17) の も の /CH 時 バウ ンド 効果 (30) 
キラ ー ジ ョ ー カ ー や 本 可 当 0 ュ 8 空中 判定 着地 まで 被 CH 判定 / 着 地 後 硬直 5/FR タ イミ ング は 10 て 12/9 
(移動 部 分 ) 28 追加 技 に 移行 可能 
キラ ー ジ ョ ー カ ー 40 4 全 RF 8 十 10 3 着地 後 14 呈 ヒッ ト 時 浮か せ 十 引き 寄せ 効果 (36) プ FR タ イミ ング は 13 て 15/※1 
空中 キラ ー 放 基底 90% ノ ヒッ ト 時 浮か せ 二 引き寄せ 効果 (30) プ FR タイ ミン グ は 12 ご 14 プ ロ 
ジョ ー カ ー デ 全 Ei シ 着地 後 13 マキ ャ ン or フ ォ ー ス ロマ キャ ン 時 移動 制限 解除 ノ ※1 
き " 13 ご 15 打 撃 無 瑞 相手 を すり 抜け る / 地 上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 47) ノダ 
記 人 ジャ ッ ク ハ ウン ド 50 4 | 立腹 /WF| Rm 13 2 35 ー20 | ウン 復帰 不能 時 間 46 ン 硬直 終了 まで 被 CH 判定 基底 60% 28 か ら 追 加入 力 に 
移行 可能 /※1 
6 ご 8 対 打撃 無敵 相手 を すり 抜け る 地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 56) ダウ 
ジャ ッ ク ハ ウン ド ン 復帰 不能 時 間 51 ノ 硬直 終了 まで 被 CH 判定 基底 70%/ ミ スト ファ イナ ー・ 村 
| (構え キャ ン セ ル 版 ) 5 BC p こ 補 20 | 和広 ら 最 速 で 出し た 場合 の 発生 は Lv1 時 14 (B+6)、 Lv2 時 11 (5 二 6)、LV3 時 9 (3 
填 6) /21 か ら 追 加入 力 に 移行 可能 /※1 
5 の S22 3 ご 5 対 打撃 無 届 、 相手 を すり 抜け る 地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 68) プ ダウ 
2 50 4 | 立 届 2WF| Rm 3 2 35 ー20 | ン 復帰 不能 時 間 47 ン 硬直 終了 まで 被 CH 判定 基底 80%/ 前進 (区) か ら 最 速 
で 出し た 場合 発生 4 (1 3) /18 か ら 追 加入 力 に 移行 可能 /※1 
アー15 対 打撃 無 身 / 相 手 を すり 抜け る ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (49) 硬直 終了 ま 
連 A2 9 5 | 人 で 被 CH 判 定 / 強 制 基底 60%/ ヒ ッ ト 時 ミス ト フ ァ イ ナ ー の レベ ル が 1 上 が る 
- 4+ 1 ご 8 無 英 /910 対 投げ 無敵 9 こ 17 ひ ざ 上 無 喘 ノ ヒ ッ ト 時 ダウ ン 効果 ヒッ 
r と ー 
当 それ が 俺 の 名 だ 」 20、65x2 5 立 屈 ン 空 F R 暗転 後 3 ク に ト 時 1 段 目 の み ロ マキ ャ ン 可 / ロ マキ ャ ン 時 強制 立た せ 効果 、 硬 直 差 +25 
| 開国 守 長 の 居合 50X2 5 立 / 空 co 3 着地 後 24 = 基底 90% ノ 19 無敵 、 10 投 げ 無 敢 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (1 段 目 40、 2 段 目 30) 
ー 屋 _ 7+ _ ー 一 ョ 必 殺 準 備 54 全体 最 長 で 177 ノ 画面 か ら 消え る か 、 相手 に 当たっ た 時 点 で 
較 ミー クー トリック | 全 的 立 / 必 /F 暗転 後 10 4 | 装 了 モー ショ ン (全体 ) 9 に 移行 攻撃 を くら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 /※1 



































蘭 ッ プ 0 ※2: 飛 び 道 具 と 相殺 する ※3: 飛 び 道具 を 貫通 する 
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立 / 屈 / 空 F 3 

屈 / 空 F 5 ヒッ トス トッ プ 6 ノ 基底 80% 硬 直 終 了 ま で 被 CH 判定 
立 / 屈 / 空 F 6 加 
立 / 屈 / 空 F 6 三 


22…24、 34…36 上 半身 無敵 /25…33 低 姿勢 プ ヒ ッ ト 時 強制 し ゃ が ませ 効果 
3 段 目 引き 寄せ 効果 1、 2 段 目 ヒッ トス トッ プ 7 


立 ノ 屈 / 空 F 1 1 て 7 ひざ 上 無敵 8 ご 20 上 半身 無敵 地上 CH 時 よろ け 効 果 (1 段 目 最大 41、2 段 
5 目 最大 45) 


屈 空 F ヒッ ト 時 強制 立た せ 効 果 1 段 目 ヒ レッ トス トッ プ 6 
1 て 18 対 投げ 無敵 、 下半身 無敵 (後ろ 足 除く /24 て 31 ひ ざ 上 無敵 32 て 33 後 ろ 
立 ノ 届 ノ / 空 F > 足 以外 下半身 無敵 ) プ ヒ ッ ト 時 強制 立た せ 効 果 、 の け ぞ り 23/ 空 中 ヒッ ト 時 バウ 


ンド 効果 (32) ノダ ウン 復帰 不能 時 間 22 プ ガー ド 時 ガー ド 硬 直 18/19~32 追 加 
技 に 移行 可動 作 終了 まで 被 CH 判定 

1 て 6 ひざ 上 無 敬 7 上 半身 無 英 / ヒ ッ ト 時 壁 張り 付き 効果 (48 張 り 付き 24) 
23 - 朝凪 の 呼吸 、 朝凪 の 呼吸 ・ 極 、 龍 刃 (強化 版 )、 逆 鱗 (強化 版 )、 飲 楼閣 (強化 版 ) で 
キャ ン セ ル 可 能動 作 終了 まで 被 CH 判定 


15+ 着 地 8 基底 90%/ 着 地 後 し ゃ が み 状 態 /2 段 目 を 朝凪 の 呼吸 で 強化 し た 必殺 技 で キャ 
ン セ ル 可 能 
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全体 30、 1 て 18 無 英 、 19…27 対 投げ 無敵 、 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 動 作 中 し ゃ 
が み 状 態 / 基 底 50% 


基底 90% 

基底 80% 

地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 39) 基底 80% 
空中 ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 (22) 

FR タイ ミン グ 1…6 


ー-- DID SUY 


立 / 屈 空 F 
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ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (16) 

2 段 肌 ノー マル ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (24) 2 段 目 CH 時 壁 バ ウン ド 効 果 (60) / 着 
地 後 硬直 4 

ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (38) 通常 時 強制 基底 50%% プ FR 時 強制 基底 70% プ FR タイ 
ミン グ 4344 プ 空中 の 相手 に 追撃 可能 な 最大 時 間 : 通常 時 17、 FR 時 16FH 時 
攻撃 力 0 

ダウ ン 復 帰 不能 時 間 50 強制 基底 50% 





の Q の @ 〇 ーーIO ょ の 
























































朝凪 の 呼吸 全体 53 53 で た め 完 イン それ ぞ れ 最大 三 つ ま で スト ッ ク 可 能 
了 吉 軸 2 5 26+ 季 1 | 23 | !23 押 革 ノア て 6 人 誠 勢 /9 て 空間 定 ノ ヒッ ト 時 バウ ンド 人 果 (36) 
空中 龍 刃 52 5 全 R 9 6 着地 後 11 ー ノー マル ヒッ ト 浮 か せ 効 果 (36) 高度 制限 あり プ ※1 
と る 基底 B0% ノ 19 対 打撃 無敵 /1 空 中 判定 / ヒ ッ ト 時 亜 張り 付き 効果 (70/ 張 
前 刃 (強化 上 還 p 人 g 員 貞 着地 後 17 り 付き 35) 1 で た め 消費 /※1 
6 4 空中 判定 / ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (地上 28) / 相 手 し ゃ が み 時 21 に ヒッ ト ( 相 
逆鱗 42 3 立 / 空 R 19 13 3 着地 10 9 手 ソ ル ) ノ ※1 
空中 逆鱗 38 3 立 / 空 R 17 13 着地 後 10 品 ヒッ ト 時 バウ ンド 効果 (35) る 高度 制限 あり プ ※1 
。 上 琴 _ 1 へ 空中 判定 ヒット 時 浮か せ 効果 (60) / 井 中 一 足 払い か ら 派生 し た 場合 相手 
逆 負 (強化 上 21x2 3 立 ノ 空 R 12 3、4、7 | 着地 後 12 し ゃ が み 時 18 で ヒッ ト (相手 ソル ) /1 で た め 消費 /※1 
4、4、5、 3 1 ご 10 対 打撃 無 山 /3 ご 空中 判定 ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (22) プ ヒ ッ ト ス トッ プ 6 
全 欄 14x4 3 | 立 因 / き F| R 7 人 0 | 2t+ 着 66 3e た 
4、4、5、 - _ 2 て 3 対 打撃 無敵 ン ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (22) ヒッ トス トッ プ 6 気 絶 値 0.375 
空中 人 本 2 ョ 人 間 10 着地 後 6 倍 高 度 制限 あ リ 最大 3 ヒッ トン ※1 
2X5、 3、 と ば 基底 80%/117 対 投 無 敵 /1 ご 空中 判定 プレ ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (90) ノ ヒ ッ 
人 間 (強化 版 ) ES 人 ピ 19 着地 後 1 トス トッ プ 6 ノ 気絶 値 0.25 倍 /1 で た め 消費 最終 段 の み 空 中 ガー ド 不 可 ※1 
5 _ _ _ _ _ 了 計 _ 823 足 元 以外 無 瑞 /2431 低 姿勢 6 ご 24 追 加 技 に 移行 可能 動作 終了 まで 
被 CH 判定 / 衣 (強化 版 ) 逆鱗 (強化 版 )、 飼 楼 間 (強化 版 ) で キャ ン セル 可能 
回 り 込み ー ー 三 ェ 回 全体 26 過 1 て 4 対 投 舞 英 、 2 て 15、21 ご 26 足 元 以外 無敵 /2 ご 1 相手 を すり 抜け る 
_ 10~31 低 姿勢 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 (25) 硬直 終了 まで 被 CH 判定 /3…38 追 
尽 払い 8 9 周 / 補 F 9 員 ぞ 19 | 加 投 に 移行 可能 朝凪 の 呼吸 、 朝田 の 呼 吸 ・ 極 で キャ ン セ ル 可 能 
百 歩 鐘 5o 5 | 立 還 2@F| am 18 3 15 +1 ノー マル ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (26) ノ CH 時 可 バ ウン ド 効 果 (64) / 基 席 75% 
1419 低 姿勢 ヒット 時 壁 バ ウン ド 効 果 (40) 気絶 値 1.375 倍 基底 75% 
千里 況 鐘 50 5 立 / 屈 プ 空 F RF 24 3 12 +4 FR タイ ミン グ は 21…24 プ 2ー11 相 手 を すり 抜け る すり 抜け た 場合 裏 回 り 版 に 
移行 
守 方 向 転換 中 6F 間 は 低 姿勢 ヒッ ト 時 加 バ ウン ド 効 果 (32) 気絶 値 1.5 倍 / 基 庶 
千里 鐘 ( 融 回 り ) 5 5 | 立 / 屈 < 空 F| R 29 3 05 1! | 75% ン 発生 は 距離 で 変化 
コマ ンド 完成 か ら 8F 間 立ち ガー ド 可 能 技 を 当 身 / コ マン ド 入 力 後 6or ニ ュー トラ 議 
洲 ー ー こ - = ー ル の 2 外 に 入力 する と その 時 点 で 愛人 イン 有人 了 和 15F 間 は 理 入 力 を 人 
け な い (成功 時 除く ) 成功 時 ヒッ トス トッ プ 終 了 後 か ら 技 発生 
2 の y と 2 段 目 以降 ヒッ トス トッ プ 5 ノ 1 段 目 基底 80% 高 度 制限 あり 硬直 差 は 地上 か 
良和 半 cn 天王 i ! | 5 最 各 で 出し た 場合 (発生 14) の も の /1 段 目 ヒ ッ ト 時 2 段 目 に 移行 0 
1 ご 空中 判定 6 足元 無 身 /1ー17 相 手 を すり 抜け る ノ 1ー5 被 CH 判定 / 着 地 後 騰 
跳 包 ー ー ー F ー ご 全体 41 ー 硬直 2ZFR タ イミ ング 1…3/ 自 動 で ジャ ンプ 属性 付加 20 て ガー ド 、 フォルト 
レス 以外 の 行動 可 
ほ 8 了 本 ム 1 ご 18 相 手 を すり 抜け る 、 被 CH 判定 プ FR タ イミ ング 79/2 段 ジャ ンプ 中 に は 
中 中 誠 コー 出せ な い ノ 22 ご ガー ド 、 フォル トレ ス 、 ジャ ンプ 以外 の 行動 可 
朝 眉 の 呼 吸 ・ 極 = ー 上 回 ー 計 全体 50 ーー 5 で た め 完了 ノ 苑 刃 、 逆 錠 、 人 楼 問 を 一 つ ず つ 強 化 
2 低 姿勢 3 ご 15 対 打撃 無 瑞 気絶 値 1.25 倍 基底 B59%/ ヒ ッ ト 時 ダウ ン 効 果 
百 歩 兆 鐘 65 5 立 / 屈 / 空 F R 14 3 15 +1 (28) 朝凪 の 呼吸 、 朝凪 の 呼吸 ・ 極 、 龍 刃 (強化 版 )、 逆 鱗 (強化 版 )、 勉 楼閣 ( 強 
化 版 ) で キャ ン セ ル 可 能 
_ 10+ 1 ご 10 対 投げ 無敵 / ガ ー ド 時 引き 寄せ 効果 / ヒ ッ ト ス トッ プ 0 ノ 昌 転 後 持続 っ ま 
昌 剛 978 " 人 暗転 後 0 8 a 8 で 相手 は 行動 不能 /9 段 目 ヒ ッ ト 、 ガー ド 時 吹き 飛ば し 効果 (ヒッ ト 時 28) 
ご 1 ご 8 対 打撃 無敵 /9~ こ 29 足 元 無敵 /30 こ 40 低 姿勢 /1213 段 目 浮か せ 効果 
20、9X10、 7 に ダウ ン 復 帰 不能 時 間 : 1 段 目 18、 211 段 目 40、 12 段 目 80、 13 段 目 114 プ 2 て 11 
区 開 財 風 上 ot60SCAAs | 2 暗転 後 0 祝 43 や | 自 有 ヒッ トス トッ プ 6/13 段 目 気絶 値 025 倍 、 それ 以外 は 無し ン 時 後 持続 2 ま 
で 相手 は 行動 不能 
5 18 対 打撃 無 瑞 1 段 目 地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 35) /2 段 目 浮か せ 効果 
激 ・ 砕 神 党 50、70 5 立 / 屈 空 F RF き 3、3 36 ー20 1-2 段 目 ダ ウン 復帰 不能 時 間 90./1 段 目 基底 150% プ 2 段 目 強制 基底 75% 
暗転 後 2 語 
FR タイ ミン グ 34 
5、1x _ 5 キ 1ー6 対 打 区 舞 瑞 36 こ 51 足 元 無敵 /52- こ 67 低 姿勢 ノ ヒ ッ ト 時 ダウ ン 効果 1 
周 原 折笠 000 細 | 訴 96 人 暗転 後 2 中 7 で | 段 肌 が ヒッ ト す る と 2 邊 上 発動 / キ ャ ン セ ル し て 出せ な い 
我 半 像 全体 力 ー 回 ー 0 12 22 ー15 | 一 軸 必 殺 準 備 54/12 ご 16 対 打撃 無 身 
卒 転 後 6 」 
※1 : 着 地 後 し ゃ が み 状 態 。 ヒ ッ ト or ガ ー ド 時 次 の フレ ー ム 着地 1F 前 まで 追加 技 に 移行 可能 N 





























































































































トー つ 
つ 技 名 攻撃 力 Lv ガー ド 段 て モコ 持続 硬直 硬直 差 備考 
. P 8 1 立 / 屈 / 空 F | 連 必 JR 5 2 6 +2 ー 
に 1 
kK 14 2 立 / 屈 / 空 F | 必 R 8 5 6 +1 ー 
| 近 距離 S 28 3 立 / 屈 空 F 必 JR 8 2 11 1 ー 
遠 距離 $ 30 3 立 / 屈 / 空 F JR 9 6 8 0 三 
HS 40 5 立 / 屈 / 空 F 必 R 9 1 24 ー6 ー 
必 R、 ニー: 1-13 ひ ざ 上 無敵 /2 段 目 ガ ー ド 時 攻撃 レベ ル 1 2 段 目 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 
更 十 P 15、25 1、2 立 / 屈 / 空 F JR 8 6(2) 4 9 3 帰 不能 時 間 20 
二 K 24 4 立 / 屈 / 空 F 必 R 12 9 6 +2 1 て 11 投 げ 無敵 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 43) 
生 十 HS 56 5 立 / 屈 / 空 F | 必 R 15 8 28 ー17 15…34 上 半身 無 敬 
ダス ト 20 5 立 / 空 F R 27 ー 
ニッ k 1 て 17 無 敵 /18…20 投 げ 無 敵 プ ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (地上 28) 14 か ら ジ ャ ン 
3 2 ミ 還 に コ プ キ ャ ン セ ル 可 基底 50% 
P 8 1 立 / 屈 / 空 F | 連 必 R 6 3 7 キ 0 基底 809% 
K 12 1 屈 / 空 F 必 R 5 5 6 ー1 基底 80% 
5 32 3 立 / 屈 / 空 F 必 R 11 3 9 +2 ー 
4②)6(②) 1 て 2 段 目 ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 1 て 3 段 目 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 24) プ ヒ ッ 
遇 8 Se 内 天 情 2 4 | トス トッ プ 6/ 空 中 ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復帰 不能 時 間 26 
足 払 い 30 3 屈 空 F JR 8 9 13 ー8 基底 80% 
P 10 1 立 / 空 必 R 5 8 10 ー ー 
kK 18 3 立 ノ 空 必 JR 7 8 12 ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (25 
s 32 3 立 / 空 必 R 8 7 19 ー 先端 11 で ヒッ ト 
HS 40 5 立 ノ 空 必 R 15 着地 まで 0 ー 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 20 
p 50 4 立 / 空 RF 9 3 21 ー 基底 90% プ ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び 効果 (35) 着地 後 硬直 6/FR タ イミ ング 9-11 
通常 投げ 60 ー 40dot ー ー ー ヒッ ト 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (60 プ スラ イド 46) 強制 基底 50% 
空中 投げ 60 ー 88dot ー ー ー ー ー ヒッ ト 時 壁 バウ ンド 効果 (60) 強制 基底 50% 
攻撃 発生 1 ご 6 地上 ヒッ ト 時 壁 バウ ンド 効果 (32) 空中 ヒッ ト 時 壁 バ ウン ド 効 果 
| 畳 替 し 40( 後 半 20 3 全 F 15 17 16 ー6 (32) CH 時 壁 バ ウン ド 効 果 (100) プ FR タ イミ ング 23…26/ 攻 撃 を くら うと 同 
時 に 攻撃 判定 消失 
攻撃 発生 1-6 地 上 ヒッ ト 時 壁 バ ウン ド 効 果 (36) 空中 ヒッ ト 時 壁 バ ウン ド 効 果 
空中 旦 替 し 40( 後 半 20) 3 全 F 18 ー 着地 後 16 (36) 攻撃 発生 1ー6 ま で ヒッ トス トッ プ 6/FR タ イミ ング 1819 ノ 攻撃 を くら 
うと 同時 に 攻撃 判定 消失 
妖 隊 2 立 ノ 屈 ノ 空 F 12 2 上 誠 Se ト 8 トッ プ 6 プ ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (地上 48、 空中 36) 基底 70% プ 先端 15 
3 回 り 込み ー ー ー F ー ーー 全体 34 ー 1-24 打 撃 無敵 動作 終了 まで 相手 を すり 抜け る プ FR タ イミ ング 21 て 23 プ ※1 
3 地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 50) 空中 ヒッ ト 時 壁 張り 付け 効果 (40 プ 張り 付 
裂 羅 30 5 立 / 屈 / 空 F RF 10 1 33 ー16 き 20) ノ 基 底 85% ノ FR タイ ミン グ 1011 
14…26 打 撃 無敵 FR タイ ミン グ 46/ プ ヒット また は ガー ド 時 に 相手 引き 寄せ 
2 効果 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 プ CH 時 浮か せ 二 ダウ ン 効 果 (70) プ ダ ウン 復帰 
和紀 計 94 2 2 es 出 誠人 6 15 | 杯 能 時 間 5 発 生 は 密着 か ら 出し た と き の も の 発生 は 距離 に よっ て 変化 する 
ン ※1 
4-25 立 ち ガ ー ド 判定 相手 の 攻撃 を ガー ド し た と き 妖 刺 陣 、 回 り 込み 、 裂 護 、 
走 ー ー - - ー 全体 30 邑 灯 、 縛 を 出せ る /9 て 24 の 間 は 攻撃 を 受け 止め な く て も 回 り 込み 、 裂 座 、 邑 灯 
斬 凶 輸 、 縛 を 出せ る 
: 新 夫 0、 2 1 内 9 5 有 3 ke 2 段 目 強制 基底 75% プ 111 被 CH 判定 プ FR タ イミ ング は ヒッ 
1 て 3 対 投げ 無 英 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (28) 硬直 終了 まで 被 CH 判定 着地 後 
妖 斬 扇 44 3 立 / 空 RF 6 12 15 ー25 硬直 11、 しゃがみ 状態 プ FR タ イミ ング 3 て 4/ 硬 直 差 は 地上 か ら 最 速 で 出し た と 
き の も の (発生 9 
基底 80% 地 上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 33) プ ヒ ッ ト or ガ ー ド させ た 時 点 で 終 
了 モ ーション (全体 14) に 移行 (持続 2 まで を 当て た 場合 全体 15) 硬直 差 は 持続 3 
散 釣 12 4 立 / 屈 / 空 F R 20 11 15 +2 以降 を 当て た 場合 の も の ヒッ ト or ガ ー ド 時 引き 寄せ 効果 空振り 時 34…40or 
AN \] ヒッ ト or ガー ド 時 4…9 追 加 技 に 移行 可能 先端 28 で ヒッ トン 空中 ヒッ ト 時 相手 
人 )」 を 引き 戻し つつ スラ イド ダウ ツン 効果 (36/ ス ライ ド 27) 
) 1] 1 一 5 無敵 の 611 対 投げ 無敵 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (32) 強制 基底 1 段 目 90%、 
| 鉄 斬 扇 36、15 4 立 / 屈 / 空 F RF 12 3(11) 4 16 ー17 2 段 目 80%〆FR タ イミ ング 1213 硬 直 差 は 2 段 目 が 当たら な か っ た と き の も 
の 
F 1 て 12 打 撃 無敵 / 立 ち ヒ ッ ト 時 の け ぞ り 27 (特殊 の け ぞ り 8) プ ヒッ ト 時 サイ ク バ 
: 唱 縛 30 5 立 / 届 / 空 F R 11 2 20 ー3 ー ス ト を 使え な い ノ 硬直 終了 まで 被 CH 判定 12ー 動 作 終了 まで 追加 技 に 移行 可 
能 /※1 
ル 6+ 還 ヒッ ト 時 サイ ク バ ー ス ト を 使え な い プ 強制 基底 50%〆25…36 追 加 技 に 移行 可能 
電 央 SI 生 介 2 | 8 暗転 後 9 \ 間 9 ヒッ ト 後 一 定時 間 相手 の ジャ ンプ & ダ ッシュ を 封印 する /※2 
6+ まき 強制 基底 30%% プ ヒッ ト 時 サイ ク バ ー ス ト を 使え な い /2536 追 加 技 に 移行 可能 
| に ココ 形 MO ョ 9 の ヒッ ト 後 一 定時 間 すべ て の 攻撃 が CH 扱い ノ ※2 
ミー ュ 6+ ヒッ ト 時 サイ ク バ ー ス ト を 使え な い プ 強制 基底 30%〆25…36 追 加 技 に 移行 可能 
縛 ・ 鶴 18 5 立 / 屈 空 F R 暗転 後 9 3 40 ー24 ヒッ ト 後 すべ て の 攻撃 が ガー ド 不 能 に な る (1 発 の み )、 一 定時 間 た つか 攻撃 を 
8 ea 一 度 攻撃 を 当て る と 解除 /※2 
KN 本 四 3 時 5 の Tio | 2 ヒット 時 ダウ ン 和 / 人 は 立ち ヒッ ト 生 の も の 玉手 の P ポ タ 
6 ー 3(6)、 7 て 35 空 中 判定 /2 段 目 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 最 大 2 ヒッ ト 一 定時 間 相 手 の K ボ 
縛 追 加 攻 撃 (K) 10x2 4 R 18 3(⑦5 8 タン を 封印 
= ここ 空中 ヒッ ト 時 た た き 付 け エ ダウ ング 気 絶 値 無し 硬直 差 は 立ち ヒッ ト 時 の も の 
『 ヽ 縛 追 加 攻 撃 ($) 20 5 R 15 1 14 +5 定時 間 相 手 の S ボ タン を 封印 
縛 追 加 攻 撃 (HS) 24 5 ー R 8 16 16 ー 8 空中 判定 プ ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (40) 一 定時 間 相手 の HS ボ タン を 封印 
縛 追 加 攻撃 (D) 5x7 3 ー R 9 3(3)8 20 ー ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 一 定時 間 相手 の D ボ タン を 封印 
や 基底 90% プ ヒッ ト 時 壁 バウ ンド 効果 (32、CH 時 100) プ 1…22 被 CH 判定 プ 1 段 目 、 
枚 販 返 し 30x3 1 全 F 14 16 全体 47 -3 2 段 目 ヒ ッ ト ス トッ プ 0/FR タ イミ ング 2022/ 硬 直 差 は 3 段 目 を ガー ド さ せ た 
時 の 物 / 早 1 枚 の 持続 は 6 攻撃 を くら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 
/ 1 連ね 三 途 渡し 60x3 5 立 ノ 屈 / 空 F R 8 512 22 ー5 1 ンダ ウン 復帰 不能 時 間 40/1 段 目 気絶 値 無し 、 2 段 目 0.5 倍 、3 段 
\ 
に 田 間 点 晴 四 ー 二 10 | 画面 端 まで 19 ー15 | 一 上 必殺 準備 84/112 対 打 撃 舞 英 
梅 喧 が ガー ド し た と む ※2:142 対 打撃 無敵 ン 地 上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 B5) 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 
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※: ア イ テ ム の [ 





















































] は メス 乗り 状態 時 の デー タ 








2 立 / 屈 空 F | 5 4 ー 
3 立 / 屈 / 空 F 必 JR 7 8 11 紐 5 CH 時 浮か せ 効果 (40) 
3 立 プ 屈 / 空 F 必 JR 8 6 6 +2 ー 
3 立 / 屈 / 空 F 必 R 7 6 28 ー20 先端 部 分 10 で ヒッ ト 
4 立 / 屈 / 空 F 必 R 9 2、2、2 17 ー2 1 て 2 段 目 ヒ ッ ト ス トッ プ 7 
3 立 ノ 屈 空 F 必 R 8 3 26 ー15 1-7 ひ ざ 上 無敵 ヒット 時 浮か せ 効 果 (20) 
5 立 空 F 必 R 25 9 45 ー35 4357 足 元 以外 無敵 58 ご 6O 低 姿勢 
3 立 ノ 空 F R 28 2 15 ー3 113、 42 一 44 対 打撃 無敵 硬直 終了 まで 被 CH 判 定 
1-16 17 て 28 投 げ 無敵 /2532 ひ ざ ヒッ ト 時 壁 バ パウ ンド 3 
B 全 8 四 2 39 ヒ レト 時 ダウン 代休 時 間 29 2 Me 
12 1 屈 / 空 F 必 R 7 2 7 +1 基底 70% 
12x3 2 立 / 屈 / 空 F 必 JR 7 3、3、6 5 +1 1321 低 姿勢 基底 80%/2 て 3 段 目 ガー ド 段 「 屈 空 F」 
28 3 立 / 届 ンプ 空 F 必 JR 9 9 12 ー7 1 ご 3 低 容 勢 / 地 上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 39) 空中 ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 
42 6 立 / 屈 / 空 F 必 R 14 2 21 ー4 ー 
38 3 屈 空 F 必 JR 13 3 23 記 り コ 強制 基底 809% 
13 1 立 ノ / 空 必 R 7 6 6 ー ー 
20 3 立 / 空 必 JR 了 ロロ 18 ー 基底 90% 
28 3 立 / 空 必 R 13 3 20 ー ー 
55 4 立 ノ / 空 必 R 9 8 12 ー ー 
40 3 立 ノ 空 必 R 12 11 21 限 二井 空中 ヒッ ト 時 た た き 付 け 効 果 (24) 着地 後 硬直 4 
35 5 全 着地 後 6 三 出 始め の 2F 間 を フォ ルト レス で キャ ン セ ル し た 場合 、 着地 後 硬直 4 
60 ー 45dot ー ー ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び + ダ ウン 効果 強制 基底 50% 
55 ー 88dot ー ー ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び 寺 ダ ウン 効果 強制 基底 50% 
レレ レ の 突き R 地上 ヒッ ト 時 21…38 ま で 追加 技 に 移行 可 先 端 部 分 30 で ヒッ ト 
F ミン グ 43 て 45/43 て 50 こ こと か ら が 見 所 で す よ ! に 移行 如 ッ ス に 移行 
引き 戻し ま 時 区 F 回 ー 全体 56 +6 の ya OS ら が 見 所 で す よ ! に 移行 可 //50 オ イッ ス に 移行 
オイ ッ ス ! 30 5 立 / 屈 空 F R 9 4 0 +15 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (85) プ 20-75 追 加 技 に 移行 可 / ヒ ッ ト 時 硬直 70 
声 が 小さ い 記 に に | 三 ー 全体 38 宇 238 無 英 /27 追 加 技 に 移行 可 
も う 一 本 オイ ッ ス ! 60 5 空 F R 43 8 18 ー ヒッ ト 時 た た き 付 け + ダ ウン 効果 
炎 の オイ ッ ス ! 100 空 F R 37 6 18 ー ヒッ ト 時 バウ ンド 効果 (120) 強制 基底 50% ン 自動 で ジャ ンプ 属性 付加 
っ 目地 詩 ダウ ンタ ン 引 き 到 が し 効果 ン 復帰 不能 
ko | se| を | * | m We | = | 還 PO の  " 
ご ー い ん ぐ ッ 浮か - ) ノン ヒッ ッ ッ ト ノ : に た 場合 
まい うえ い ( 細 | !9X4 | 5 に し タ 1 | mW9 電 は 人生 0) の と き の も の 
何 が 出る か な ? ー ー 時 ー 13ー ー ご 全体 23 硬直 終了 まで 被 CH 判定 プ 13 以 降 必 ず ア イ テ ム は 出る 
動作 中 空中 判定 / ヒ ッ ト 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (54/ ス ライ ド 39) /28 追 加 技 に 移行 可 / 放 撃 判定 は 
栓 点 適 心 乱舞 40 3 立 / 屈 空 F R 9 4(④4 7 ー21 後方 つ 前 方 の 順に 出る / 前 方 の 攻撃 発生 17/ 降 リモ ーション は 全体 24 硬直 差 は 最速 で 降り た と き の 
も の / メ ス 乗り 状態 : メス 部 分 無 英 / 待 機 中 & 派 技 は 空中 判定 / 最 後 の 行 動か ら 180 で 自動 的 に 解除 
前 方 移動 40 3 立 / 屈 / 空 F R 4 3 16 ー5 CH 時 壁 パウ ンド 効果 (60) 
後方 移動 40 3 立 / 屈 / 空 F R 4 3 16 ー5 17 対 打撃 無 身 ヒッ ト 時 バウ ンド 効果 (50) 攻撃 後 自動 的 に 相手 の 方 向 を 向く 
極小 ジャ ンプ 5 の ー 本 ー 還 全体 18 ー = 
く び び よー ん 30 3 立 / 空 F R 4 3 7 +4 ヒッ トス トッ プ 6 
ぐろ 一 いん ぐふ ら わ ー 35 3 立 ノ 空 F R 7 6 23 ー15 1 へ 6 打撃 無敵 13>22 頭 上 の 華 に くら い 判定 あり 気絶 値 2.0 倍 
華 だ ろ ? 俺 、 華 だ ろ ? 30 3 屈 / 空 F R 16 2 9 +3 ヒッ ト 時 浮か せ 二 引き 寄せ 効果 (35) プ ダ ウン 引き は が し 効果 強制 基底 7096 
で ー い ん ぐま いう えい (派生 片 ) 16x4 5 全 RF 9 32 23 二 着地 3 ー27 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (36) プ ヒ ビッ トス トッ プ 7 プ FR タイ ミン グ 41 て 46/ 最 大 4 ヒッ ト 
何 が 出る か な ? ー ー ー ー 13 ー 全体 17 ー 1 一 16 被 CH 判定 /9 以 降 必ず アイ テム は 出る 
8 段 目 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 1-7 段 目 ダウ ン 復帰 不能 時 間 30/ プ ヒッ トス トッ プ 0 プ 1 の 
メッ タ 斬 り 15x8 3 空 F (100dot) R 5 48 12 ー 時 点 で 相手 が 投げ られ る 状態 な ら 攻撃 モー ショ ン (全体 64、 被 CH 判定 ) に 移行 、 それ 以 
外 は 空振り モー ショ ン (全体 34) に 移行 
前 か らい きま す よ 44 3 全 RF 51 1 30 三 【。 2132 対 打撃 無敵 /33ー44 無 英 ン ヒット 時 壁 パウ ンド 効果 (22) プ FR タ イミ ング 49~51 
後ろ あか らい きま す よ 44 3 全 RF 51 1 30 ー17 クジ に 人 ド 効果 (22) FR タイ ミン グ 49…51 
2132 対 打撃 無敵 33-42 無 英 /47 対 打撃 無敵 / ノ ー マ ル ヒッ ト 時 ダウ 効果 
上 か らい きま す よ 38 3 立 / 空 F RF 47 20 26+ 着 地 6 ー CH 時 バウ ンド 効果 (82) FR タイ ミン グ 2122 と 跳ね 返り モー ショ ン 中 の 1417 
相手 し ゃ が み 時 63 で ヒッ ト (相手 ソル ) 
挑発 ( 額 フラ ッシュ ) 0 1 空 F R 49 98 24 ー 62 か ら 移 動 と ガー ド 以 外 の 行動 で キャ ン セ ル 可 
/ 30 回 復 三 喧 三 53[51] 216 ー ニ ドー ナツ が ある 状況 で 何 が 出る か な ? を 出せ な い 
チョ コレ ー ト ー ー ー 還 53[51] 216 ー ー チョ コレ ー ト が ある 状況 で 何 が 出る か な ? を 出せ な い 
ハン マー 44 5 全 王 13[9] 43[45] =。 ー 基底 90%/ 気 絶 値 2 倍 攻 撃 判 定 が 消え た ら 何 が 出る か な ? を 出せ る 
ちび ファ ウス ト 25 全 39[35] ー _ 問 YE ちび ファ ウス ト ヒ ッ ト or 
5 ロボ カイ 25 | 3 8 5 ー | 5 ロカ イレ ッ ト o 寺 が 時 る か な ? を 出せ る ノダ ウン | き が し 可能 
落下 中 ちび ポチ ョ ムキ ン は 無 英 ヒッ ト or ガー ド or 相 殺 時 ちび ポチ ョ ムキ ン 142 無 
ちび ポチ ョ ムキ ン 25x3 5 全 ラ 13[9] ー ー 敵 、 43 再 び 発生 着地 後 は 3 回 まで 飛び 道具 と 相 役 す る ちび ポチ ョ ムキ ン ヒ ッ ト or 着 
地 後 何 が 出る か な ? を 出せ る 空中 ヒッ ト 時 た た き 付 け 効果 ガー ド 硬 直 20 
ヒッ ト ン 効 果 ノ ケズ ! ン に も ヒッ ン か ら 人 
時 限 爆 弾 80 5 全 キ - 134Ii32] 12 に 本 4 リ 値 2 倍 ン 爆発 は 自分 に も ヒッ ト す る 攻撃 発生 2F 前 か ら 何 
メテオ 36x6 全 ー 196 [192] ー ー ー 気絶 値 0.5 倍 飛び 道具 買 通 プ メ テオ の 全 攻 撃 判定 消失 後に 何 が 出る か な ? を 出せ る 
ッ ッ ッ か ら 何 が | か 
毒 楽 10 2 全 さ 89 [86] 50 だ だ ま MKE プ 6 プ ヒッ ト 時 毒 効果 (効果 時 間 375) 攻撃 発生 10F 目 か ら 何 が 出る か 
ヒッ トス トッ プ 7 プ コイ ン が 消え た ら (空振り 時 攻撃 判定 が 消え て か ら 42F 後 、 ヒ ッ ト or 
コイ ン 10 3 全 ー 13[9 169 [171] ー ー ガー ド 時 地面 に 落ち て か ら 26) 何 が 出る か な ? を 出せ る プ ヒ ッ ト し た ラウ ンド 中 も う 一 
丁 オイ ッ ス 、 い き な り オイ ッ ス が 炎 の オイ ッ ス に 変化 
ッ た た き 付 ぶ 消 えた ら が | 
タラ ィ 9 eS ー | 人 | 近 半 まで | ー 計る ノ サ ち 状 の 李 有 C78 77] で レッ ト ( 相 チ ソル) 
プク ウ 15 回 復 ー ー ー 53(51] 216 ー ー テン ショ ン パ ラン ス が MAX に な る プチ クワ が ある 状況 で 何 が 出る か な ? を 出せ な い 
鉄アレイ 50 5 全 ー 13 40 ー ー ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び 効果 (50) プ ガ ー ド 時 ガー ド 硬 直 25 気絶 値 2 倍 
ここ か ら が 見 所 で す よ ! 40 5 立 R | 15 2 22 ー6 1 一 8、 38 一 39 対 打撃 無敵 / ヒ ッ ト 時 壁 張り 付き 効果 1835 追 加 技 に 移行 可 
に 1 らい : も ッ ンド り 
rr 生還 症 
レレ レ の 超 突 き 40 4 全 R 14 着地 まで 1 ー10 基 庶 80%/ 技 後 メス 乗り 状態 に 移行 硬直 差 は 最速 で 降り た と き の も の ノダ ウン 引き 判 が し 可能 
後ろ か らい きま す よ 60 3 全 RF 9 1 30 ー17 18 打 撃 無 英 ヒッ ト 時 壁 バ ウン ド 効 果 (32、 CH 時 120) FR タイ ミン グ 6-8 
視聴 者 全員 80 5 全 1+ 2 全体 1 = 動作 中 対 打撃 無 英 プ ヒ ッ ト 時 ダウ ン 効 果 / ケ ズリ 値 2 倍 爆 発 は 自分 に も ヒッ ト す る 
サー ビス ぅ 暗転 後 0 硬直 差 は 爆発 ガー ド 時 の も の 
Pe ー 思 2 2 全体 51 | 16 対 打 芝 無 / 硬 下 終 了 ま で 披 CH 拓 定 ノ アイ テム 出現 は 7、 17、27、 37 
て 15 無 17 対 ッ ト f の 』 容 物 に 
和光 人 otg | 5 | 司空 | F | mW| 6 6 | て iooTeOor90y2 に 10 と な る / 和 し /FR タ イミ ング は ボー ズ の 3 
今週 の YAMABA 一 撃 必殺 準備 82 
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トー コ 
ょ 
て の 
こつ E と コ 攻撃 力 上 ガー ド 段 【 EE ヨ 、 持続 硬直 硬直 差 備考 
呈 P 6 1 立 / 屈 空 F | 連 必 JR 4 2 6 +2 
一] 
kK 12 1 立 / 屈 / 空 F | 連 必 JR 5 5 8 ー3 基底 85% 
| 近 距 離 S 28 3 立 / 屈 / 空 F 必 JR 4 1 11 2 
遠 距離 S 26 3 立 ノ 屈 / 空 F | 必 R 6 1 19 ー6 ー 
HS 36 5 立 / 屈 / 空 F 必 JR の 7 12 0 ー 
更 二 P 18X2 3 立 / 屈 / 空 F 必 JR 9 3(9⑨) 5 10 1 1 て 11 ひ ざ 上 無 英 
計 K 20 サッ ノ の 1 > 3 着地 3 = 5 空中 判定 プ CH 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (42 プ スラ イド 28) 基底 759% プ FR タ 
イミ ング 1618 
更 士 HS 60 5 立 / 屈 / 空 F 必 JR 17 6 15 5 の 地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 35) 空中 ヒッ ト 時 バウ ンド 効果 (28、 CH 時 46) 
ダス ト 17 3 立 / 空 F R 27 4 9 +1 ー 
ns に 1 て 15 無 英 /16-25 対 投げ 無敵 ヒット 時 壁 バ ウン ド 効 果 (地上 28) 基底 50 
デッド 25 3 E R 11 5 15 6 9% ノ 全体 30 ] 
P 6 1 立 / 屈 プ 空 F 連 必 R 4 2 7 +1 基底 80% 
kK 8 1 屈 / 空 F 必 R 5 4 7 ー1 基底 709% 
s 28 3 立 プ 屈 / 空 F 必 R rd 4 11 ー1 
キ 
Hs 34 5 立 プ 屈 / 空 F 必 R 7 10 19 ー10 ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (30、 CH 時 56) 基底 80% 
足 払 い 26 2 屈 / 空 F 必 R 9 2 18 ー8 510 足 元 無 英 
P 8 1 立 / 空 連 必 R | 5 4 4 ー ー 
kK 16x2 1 立 ン 空 連 必 R 5 6、2 8 ー 2 段 目 空中 ヒッ ト 時 た た き 付 け 効 果 
$ 28 3 立 / 空 必 JR 9 10 18 ー ー 
Hs 26x2 3 立 / 空 必 R 8 6、6 26 ー ー 
の 8 = 基底 80% プ ヒッ ト 時 た た き 付 け 効 果 (18) プ CH 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (54/ ス 
ビニ ョ 和仁 8 3 和 明 ライ ド 32) / 着 地 後 硬直 5 
通常 投げ 60 ー 36dot ー ー ー ー ー ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 プ 強制 基底 50% 
空中 投げ 60 つ 88dot = ー ー ー つ ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 強 制 基底 50% 
削 着用 時 ] マノン め R 8 基地 まで 半 地 後 3 ー 2 ASP 高度 制限 あり 着地 後 硬直 は 移動 以外 の 行動 で キャ ン セ ル 可 
硬直 終了 まで 被 CH 判定 高度 制限 あり 110 壁 に 張り 付く 11 移 動 開始 /12 
三角 跳び 交 で 想 な だ 2 て 行動 可能 /2-3 段 ジャ ンプ で きる 状態 で の み 使 用 可能 疫 式 転移 、 幻 腹 斬 ・ 
陽 、 ジ ャ ンプ 攻撃 か ら キ ャ ン セ ル 可 能動 作 開始 後に レバ ー が 還 、 嘆 、 以 外 に 
1 入れ られ て いた 場合 、 急 角度 で 落下 
1 還 - 6 財 1 て 空中 判定 5 て 17 低 姿勢 プ 15 て 32 相手 を すり 抜け る プ ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 
PE 党 4 | の 8 8 9 着地 後 34 32 | (3o) ノ 確 直 中 し ゃ が み 状 態 プ ビッ トス トッ プ 0 ノ 37 へ 51 追 加 技 に 移行 可能 
ー ヒッ ト 時 た た き 付け 十 ダ ウン 効果 CH 時 壁 張り 付き 効果 (80 プ 張り付き 30) 
| q プ ラス 38 4 立 ノ 屈 / 空 F RF 8 12 12 ー7 動作 中 し ゃ が み 状 態 ノ ER タイ ミン グ 67 
4 て 13 低 姿勢 プ 4 ご 27 相 手 を すり 抜け る ご ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (45) 着地 後 硬 
空中 qa ブレード 40 3 全 RF 14 14 着地 後 21 ー22 直 中 し ゃ が み 状 態 プ ヒッ トス トッ プ 0 プ FR タイ ミン グ 14 て 16/ 硬 直 差 は 地上 か 
ら 最 速 で 出し た と き (発生 17) の も の 
1-8 無 英 /9>12 対 打撃 無敵 9 空中 判定 プア ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び (根元 37、 持 
ブレ ー ド 45 3 立 ノ / 屈 ノ 空 F RF 5 22 17+ 着 地 10 ー35 続 30) CH 時 横 ふ っ 飛び + ダ ウン 効果 FR タイ ミン グ 29…30/ 自 動 で ジャ ン 
プ 属 人 性 付加 
還 開 9 14 対 打撃 無 全 ン ヒット 時 横 ふ っ 飛び 効果 (22) CH 時 横 ふ っ 飛び キダ ウン 効 
空中 B ブ レー ド 40 5 全 R 3 18 着地 後 8 果 ノ 着地 後 硬直 中 し ゃ が み 状 態 
ヒッ ト 時 相手 を 捕 紀 (硬直 差 十 27) 捕 締 の 後半 6F は 浮き 上 が る 飛び 道具 貫通 
ブレ ー ド 32 3 全 ー 15 9 29 +5 / ダ ウン 追い 打ち 時 の 補正 を 受け な い プ 空振り 時 全体 52 プ ヒッ ト or ガー ド 時 終 
了 モ ーション に 移行 (全体 21) プ ※1 
1 毅 式 転移 (P) ー ー ー ー ー 全体 25 ー 9 て 11 対 打撃 無 英 
い 衣 式 転移 (K) ー 呈 ご ー ー ー 全体 30 ー 10~12 対 打撃 無 瑞 
R 記 ー 華 _ _ 10~15 対 打撃 無敵 /10~19 空 中 判定 プ 31F か ら 動作 キャ ン セ ル 可 能 /FR 後 邊 
区 (⑨ M 全休 94 動 で ジャ ンプ 属性 付加 FR タイ ミン グ 1618 
毅 式 転移 (HS) ーー ー ー F 回 一 全体 20 ー 10~12 対 打撃 無敵 /10 空 中 判定 プ FR タ イミ ング 13…14 
NN 毅 式 転移 (D) ー ー ー F ー デー 全体 20 ー 10-12 対 打撃 無敵 10 て 空中 判定 プ FR タ イミ ング 1314 
6 誠 ご 6 上 記 本 迷彩 の 持続 時 間 は 硬直 が 解け て か ら 479F 間 攻撃 を くら うか ガー ド す る と 効 果 
ジー ブ ーッ 終了 ン 重ね が け 可 能 (2 回 まで ) 
グ / 12~13、 17 て 41 対 打撃 無敵 14 空 中 判定 プア ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 111 被 
ニン 4 LU 90 ー 10dot F 29 12 着地 後 10 ー CH 判定 着地 後 硬直 中 し ゃ が み 状 態 / 空 振り 時 は 全体 51 プ 強制 基底 50% FR 
た タイ ミン グ は ヒッ ト 後 35 て 36/1527 追 加 技 に 移行 可能 
と 列 学 5 立 ノ 過 ノ き F ご 和 5 語 = 14 ご 動作 終了 まで 追加 技 に 移行 可能 CH 時 浮か せ キ ダウ ン 効 果 ノ ダウ ン 復 帰 
不能 時 間 26 
攻 叶 2 冊 ン を F 了 8 6 2 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 47) 9 動作 終了 まで 追加 技 に 移 
N て だ の ッ ンド ミン グ ] 
ペ べ 全 30 4 立 ノ wF EE 10 和 着地 12 拓 9 ッ ト 時 バウ ンド 効果 (35) プ FR タ イミ ング 15 
較 四 5 ー ヒッ トス トッ プ 0/ 飛 び 道 具 と 相殺 し な い 1 で 技 成立 (使用 し た と と に な り 再 度 
c 中岳 拉 () 1 1 還 2 0 空中 挑発 を 使用 する と 成功 版 に な る ) / 硬 直 終了 まで 被 CH 判定 /* 
空中 挑発 (成功 版 ) 1 2 PO = 基底 80% ン 飛び 道具 と 相殺 し な い ノ 1 で 技 成立 
1 
が 」 F 1 四 ヒッ ト 時 浮か せ キ ダウ ン 効 果 プ 着地 まで 被 CH 判定 / ア ヒッ トス トッ プ 0 ノ 強制 基 
人 l 電 介 陵 新 ・ 陽 70 5 立 / 屈 / 空 F R 1 10 29+ 着 地 3 17 底 85% 
厚 g プ レー ド 5 立 ノ 屈 / き F と 時 3 還 ヒッ ト 時 可 パ バウ ンド 効果 (60) 硬直 終了 まで 被 CH 判定 / 直 中 し ゃ が み 状 態 
/ ヒ ッ ト ス トッ プ 0 
時 3(3)7(7 夫 17 無 敵 /826 打 撃 無敵 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (根元 40、 持続 50) /27 一 50 
ア 2 レード 052059 9 人 8 13 | 30+ 着 地 5 28 | 援 CH 状 定 プ ヒ ッ ト ス トッ プ /7/ 着 地 後 硬直 中 し ゃ が み 状態 
9 ヒッ ト 時 相手 を 捕縛 (93) 捕縛 終了 後 浮か せ 効 果 (60) 捕縛 終了 後 の 吹 き 飛び 
に の は 最後 に 当て た 攻撃 の ヒッ ト 効 果 に な る 1 て 33 被 CH 判定 飛び 道具 貫通 プ ダ 
リウ レー ド 2 四 ョ 15 | ウン 追い 打ち 時 の 補正 を 受け な い ノ ヒッ ト or ガー ド 時 終了 モー ショ ン に 移行 ( 全 
体 11、 1 一 2 被 CH 判定 ) 
1 1 て 30 無 英 /31>33 対 打撃 無敵 /15 段 目 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (120) 6 段 目 
ae 21 十 ー 。 ー ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 6 段 目 の み ヒッ トス トッ プ 0/FR タ イミ ング 25 へ 28、 2 段 
凍 池 EE E22 上 着地 後 32 目 ヒッ ト 後 壁 を 蹴っ た 瞬間 か ら 4F の 間 /5 段 目 を ヒッ ト or ガ ー ド させ た と きのみ 
6 段 目 に 移行 し 、 その 場合 着地 後 硬直 87 
| の に 8 3 て 10 対 打撃 無敵 /27-30 段 目 ヒ ッ ト 時 浮か せ (27 段 目 28、 28…30 段 目 57) 
万 鬼 減 砕 30X4 5x4 | 立 / 必 / 空 F R 暗転 後 2 ー 着地 後 10 ー48 ガー ド 時 着地 まで 被 CH 判定 1…26 段 目 ヒ レット スト ッ プ 0/2730 段 目 ヒ ッ ト 
スト ッ プ 7 初段 が 発生 し な か っ た 場合 全体 27 プ 発生 は 距離 に よっ て 異な る 
帳 還 ティ エル タ ・ エ ンド | 全体 ー | 立腹 / 空 F| - 癌 | tg | 43+ 着 地 16 ー | 一 李 必 条 準 備 94 














※1 攻撃 を くら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 


14 

















立 ノ 屈 / 空 F 


立 / 屈 / 空 F 

























ダウ ン 復 帰 不能 時 間 13 





基底 90% 


1 こ 4 上 半身 無敵 5 一 14 ひ ざ 上 無敵 CH 時 浮か せ 効 果 (50) 基底 90% 


基底 85% 115 投 げ 無 英 


基底 50% プ ヒッ ト 時 壁 バウ ンド 効果 (28) 
0.75 倍 /FR タ イミ ング 20…21 


ガー ド 時 ガー ド 硬 直 23 気 絶 値 


硬直 終了 まで 被 CH 判定 


1 ご 17 無 英 /1832 対 投げ 無敵 /1835 被 CH 判定 の 基底 50% 





基底 80% 


Tr ーー 


基底 90% 
ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 43) 
ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (30) 気絶 値 1.25 倍 ZFR タ イミ ング 1315 


強制 基底 809% 





地上 CH 時 地面 バウ ンド ダウ ン 効 果 空 中 ヒッ ト 時 叩き つけ 効果 (25) CH 時 
バウ ンド 効果 (60) 


空中 ヒッ ト 時 た た まき 付け 効果 (40) 
が し 効果 


着地 後 硬直 中 し ゃ が み 状 態 プ ダウ ン 引 き 剥 










45、 30 


70 

















メガ フィ スト ・ 前 方 


メガ フィ スト ・ 後 方 












スラ イド ヘッ ド 


ハン マフ ォ ー ル 


ハン マフ ォ ー ル 
ブレ ー キ 


F.D.B. 


F.D.B. 飛 び 道 具 返 し 


ポチ ョ ムキ ン 
パス ター 


ヒー トナ ッ ク ル 


ヒー ト エ クス テン ド 


50 


40、0 


60 


、5X 
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立 / 空 RF 25 


立 / 空 RF 25 


RF 23 


立 / 屈 / 空 F RF 


19-35 


全 R 21 


全 ー 1 


176dot 3 3 


ガー ド 不 能 、 


325FXS RF 14 


空 F R ー 





ジャ ッ ジ 











0+ 着 地 13 


0+ 着 地 6 


25 


12 


全体 22 


22 


ー18 


+2 


ヒッ ト 時 浮か せ + ダ ウン 効果 1 段 目 強制 基底 50%〆FR タ イミ ング 40~44 





ヒッ ト 時 た た き 付 け 効 果 (32) 強制 基底 50% 

















ヒッ ト 時 叩き つけ 効果 FR タイ ミン グ 1617、 25…26. 
空中 判定 ゲ ガ ー ド 時 攻撃 レベ ル 2 


1 て 下半身 無 英 /4~ 


ヒッ ト 時 叩き つけ 効果 1 下半身 無敵 /5> 空 中 判定 
(最大 47) FR タイ ミン グ 2526、 28…29 


1 一 16、26ー35 ひ ざ 上 無敵 / 地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 追 軟 は ダウ ン 追 い 打ち 
扱い プ 2 段 目 (地震 部 分 ) ヒッ トス トッ プ 0/ 基 底 90% 最 大 1 ヒッ ト プ FR タ イミ 
ング 2628 

地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 (22) FR タイ ミン グ は 発生 し た 瞬間 の 1F 後 2 攻撃 
判定 発生 の 9F 前 まで 追加 技 に 移行 可 〆1… 攻 撃 判定 出現 後 1 ま で 相手 の 攻撃 を 1 度 
だ け 通 常時 の 半分 の ダメ ー ジ で 耐え られ る 発生 は 距離 で 変化 30 で タメ 完了 


地上 CH 時 よろ け 効 果 


FR タイ ミン グ 3 て 10 


地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 65) CH 時 璧 張り 付き 効果 (88/ 張 り 付き 28) / 
414 飛 び 道具 を 味 ね 返せ る 


硬直 終了 まで 対 打撃 無 英 
時 間 60 飛 び 道具 貫通 


3ー5 無 英 /1-16 対 投げ 無敵 空振り 時 全体 40/ 追撃 可能 時 間 12 気 絶 値 0.5 
倍 / 強 制 基 底 75% 


1-3 段 目 ダ ウン 効果 4 段 目 ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (45) プ つ かみ 後 50 (3 段 目 の 


後 ) 追加 技 に 移行 可 相 手 は スラ ッシュ バッ ク で 防御 可能 空振り 時 の み FR 対 
応 24ー25 





地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 35) ダウ ン 復 帰 不能 








ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (80) 












ヒッ ト 時 バウ ンド 効果 (地上 38) 基底 85%. プ 2>23or 机 え モ ーション 中 1 一 5 に 
相手 の 攻撃 を くら うと 、 耐え モー ショ ン に 移行 24 て 28or 耐 え モ ーション 中 6 て 








ガン トレ ッ ド 2 | の NR 2 2 9 。 | 10 に 相手 の 攻撃 を くら うと 、 耐 えな が ら 攻撃 / 耐 え モ ーション 中 7 回 以上 攻撃 を 
くら っ た 場合 強制 発動 / 耐 え モ ーション か ら の 攻撃 発生 10/624 停 上 可能 

ジャ ッ ジ ご 9 ニ 13 『 ト 3 ら う 1 

ガン トレ ッ ド ( 修 上 ) 2 * 

2 人 ヒッ ト 時 ダウ 効果 ノ 着地 する まで 被 CH 判 定 / 着 地 後 硬直 中 し ゃ が み 状 態 2 

の 0、140 5 空 F RF 5 1 着地 後 12 寺 科目 強制 基底 759%% ノ ヒッ ト 時 ジャ ンプ 方 向 と 逆 方 向 に 史 上 が る ノ ガ ー ド 時 の 
み ロ マキ ャ ン 可 能 /FR タ イミ ング は 相手 を 放り 投げ て か ら 911 

ES _ | 9+ 晴 転 後 1 ご 9 無敵 /10 こ 16 打 撃 無 英 / 地 上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 55) ダウ ン 復帰 

ガイ ガン タ 45 B 人 8 全休 21 9 | 不能 時 間 75/ 気 絶 値 う 倍 /16 ご 29 追 加 技 に 移行 可 飛 び 道具 軸 通 

2 126 5 | 立 / 必 / を F| Rm 51 24 14 ー19 | ヒッ ト 時 壁 パウ ンド 効果 (60) 気絶 値 無し 

へ プン リー ポチ ョ ム | 因 の _ | 1z+ 貴 明 ふ 1 ご 12 無 敵 /13 ご 27 上 半身 無類 13 空 中 判定 プ ヒ ッ ト 時 ダウ ン 効 果 / 気 絶 値 

キン バス ター 後 1 05 倍 









マグ ナム オペ ラ 











11+6 

















一 撃 必 殺 準 備 全体 68 準備 中 9-60 ひ ざ 上 無敵 〆9…28 対 打撃 無敵 














に | 四 ー-- DID(] SUV 
















































































攻撃 ly ガー ド 段 て EE 持続 Emi ET 信 考 
9 1 立 〆/ 屈 / 空 F 連 必 JR 6 3 が ー1 基底 90% 
12 1 屈 / 空 F 必 JR 8 3 9 ー2 基底 70% 
30 3 立 / 屈 / 空 F 必 JR 9 5 9 土 0 ヒー 
20X3 3 立 / 屈 / 空 F 必 R 6 3、5、3 20 ー9 ヒッ トス トッ プ 6〆CH 時 の け ぞ り 16 
25x3 5 立 プ 屈 / 空 F 必 R 13 2、6、3 15 +1 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 41 ヒッ トス トッ プ 7 グ 3 段 目 の み キ ャ ン セ ル 不 可能 
22X2 3 立 / 屈 空 F 必 JR 13 4、4 12 ー る 1 一 16 上 半身 無敵 基底 90% 
30 3 立 / 空 F 必 R 18 5 18 ー9 基底 759%% プ ヒッ ト 時 強制 し ゃ が みく らい 
50 5 立 ノ 屈 / 空 F R 13 15 20 ー16 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (28) 攻撃 判定 終了 か ら 必 殺 技 キャ ン セ ル 可 能 
18 3 立 ノ 空 F R 26 3 24 ー13 硬直 終了 まで 足元 無 英 
時 内 暗 中 8 1 ご 21 舞 瑞 22 ご 6 対 投げ 無 届 ノ ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (20) プ CH 時 ダウ 効果 
基底 50% 
8 1 立 / 屈 / 空 F 連 必 R 5 4 8 ご る 基底 80% 
18 3 立 / 屈 / 空 F 必 R 4 2 12 土 0 基底 90% 
24 3 立 / 屈 / 空 F 必 R 9 4 16 ー6 ー 
50 5 立 / 屈 空 F 必 R 11 6 19 =6 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (26) 
20 3 屈 空 F 必 JR 9 6 15 ー7 
13 1 立 / 空 連 必 R 5 4 16 ー 基底 90% 
18 3 立 / 空 必 JR 6 6 8 ーー 基底 90% 
22 3 立 / 空 必 R rc 12 12 ーー 基底 80% 
33 3 立 / 空 必 R 11 6 12 ー ー 
40 3 立 / 空 必 R 11 19 ー ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び 効果 (30) 着地 後 硬直 5 
50 4 49dot 6 ー ー ー 四 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 プ 強制 基底 50% 
6o 4 88dot ー ー ー ー ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 強 制 基底 50%6 
イン ヴァ イト ヘル ($) 40 3 屈 ン 空 ー 18 48 全体 42 +2 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 /126 被 CH 判定 プ ※1 
イン ヴァ イト ヘル (H5) 40 3 屈 / 空 F 18 36 全体 42 +2 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 プ 1 ご 26 被 CH 判定 プ /FR タ イミ ング は 12 て 13/※1 
5 て 6 上 半身 無敵 /7ー9 ひ ざ 上 無敵 1 て 9 対 投げ 無敵 /10 無 英 (地面 に 潜る ) 
洪 る まで & 出 現時 被 CH 状態 潜り 中 追加 技 に 移行 可 潜 り 時 間 に よ っ て 出現 
_ ー ー _ _- 回 全体 _ 時 の スキ が 変化 1 段階 (潜り 時 間 159) : 全体 16、 1ー2 対 投げ 無敵 、 1 ご 4 ひざ 
26 て 167 上 無敵 5 て 10 上 半身 無敵 2 段階 (60121) : 全体 24、 1 無敵 、 5 て 6 対 打撃 
無 英 、 ア て 8 ひざ 上 無敵 /9-16 上 半身 無 英 3 段階 (122) : 全体 36、 1 て 5 対 投げ 
無敵 、 1 一 10 ひ ざ 上 無敵 、 11-22 上 半身 無敵 
追加 シャ ドウ 本 1 へ 2 低 姿勢 /3 て 8 足元 以外 無敵 7 空中 判定 プ ヒ ッ ト 時 スラ イド ダウ ン 効 果 
ギャ ラリ ー 40 4 立 / 空 R 10 寺 20 3 22+ 着 地 5 13 (60 プ スラ イド 36) 
12 で 分 身 実体 化 硬 直 終 了 ま で 被 CH 判定 分 身 待機 中 は 分 身 ゲ ー ジ が 徐々 に 
減少 分 身 ゲー ジ MAX こ 0 まで の 所 要 時 間 1000/ 分 身 ゲ ー ジ 0 か ら MAX に 回 復 
エディ 召還 - - 全体 38 する まで の 所 要 時 間 446/ 召 還 の コマ ンド で 分 身 を 戻せ る (全体 硬直 29、 被 CH 
判定 無し ) プ コ マン ド 入 力 後 7 で 分 身 の く らい 判定 は 消え る 戻し 時 ( 白 分 身 ゲー 
ジ ) に 分 身 ゲ ー ジ 0 か ら MAX ま で 回 復 す る まで の 時 間 は 286/※2 
小 攻撃 20 2 全 ー 11 寺 10 3 12 ー 1-11 無 英 ビ ヒッ トス トッ プ 6/ 消 費 量 151※2 
し cc と 2 3150 無 敵 だ ヒット or ガ ー ド 時 引き 寄せ 効果 ノダ ウン 復帰 不能 時 間 1 段 目 19、2 
和信 2 人 2 | 全 * 人 5 | 48 軸 段 目 23 ノ ヒッ トス トッ プ 1 自 目 6、2 段 目 7 消費 量 241 
対空 攻撃 40 3 全 ー 11 十 11 8 23 ー 2632 無 英 プ ヒッ ト 時 壁 バ ウン ド 効 果 (30) 消費 量 181 プ ※2 
12 へ 動作 終了 まで 無敵 /2 か ら 分 身 ゲ ー ジ 回 復 開始 プ ヒ ッ ト 時 捕縛 / ヒ ッ ト ス ト 
リプ 6 気絶 値 無し 基底 80%%/ ダ ウン 引き 剥が し 効果 捕縛 中 の け ぞ り 以 外 
シャ ドウ ホー ル 20 2 全 ー 30 214 23 の ヒッ ト 効 果 の ある 技 を 当て た 時 点 で 終了 ( 捕 張 時 間 最大 175) プ ヒ ッ ト 時 し ゃ 
が み 状 態 な らし ゃ が み 状 態 の まま 、 それ 以外 は 立ち 状態 の まま 捕縛 する 攻撃 判 
定 は 相手 が 攻撃 判定 内 に 居る と きのみ 出る 消費 量 全部 /※2 
き 回 2836 無 英 プ ヒッ トス トッ プ 7 ノ 基底 80% プ 相手 し ゃ が み 時 25 で ヒッ ト (相手 
ミ 立志 培 全体 37 ソル ) 飛び道具 判定 14 以 降 必 ず 発生 消費 量 621 プ ※2 
転移 _ ー 還 本 全体 18 5 1 て 16 無 人 芝 16 で 分 身 実体 化 、 20 か ら 操 作 可 能 プ 硬直 終了 まで 被 CH 判定 消費 
量 201 
小 攻撃 (ヴァ イス ) 20 2 全 ー 11+7 2 16 ー ヒッ トス トッ プ 6/ 消 費 量 121 
移動 攻撃 (ヴァ イス ) 16x3 全 ー 11 填 14 29 25 ー ヒッ トス トッ プ 6/ 消 費 量 301 
対空 攻撃 (ヴァイス) 40 立 / 屈 / 空 F ー 11+9 12 31 ー ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (地上 28) 消費 量 201 
ドリ ルス ペ シ ャ ル | _ _ コマ ンド 入力 後 13 で 分 身 の く らい 判定 は 消え る 消費 量 全部 飛び 道具 買 通 
(ヴァ イス ) MA 9 選 / NNC NR 3 段 目 の み ガ ー ド 段 「 全 」 ノ ダウ ン 復 帰 不能 時 間 29 
中 段 攻撃 (ヴァ イス ) 25 放 立 / 空 ー 11 填 19 16 22 還 基底 70% プ ヒッ ト 時 た た き 付 け 効 果 (40) プ ヒ ッ ト ス トッ プ 6/ 消 費 量 301 
お ーッ こ ャ / 呈 / ェ 還 1 て 18 対 投げ 無敵 /CH 時 壁 バ ウン ド 効 果 (80) プ FR タ イミ ング 9 て 10 ン 飛び 首 
ドラ ンカ ー シ ェ イド 30 3 立 / 屈 ン 空 F RF 9 10 10 6 具 続 ね 反し 判定 は 3 ご 18 
EN 回 区 eV 硬直 終了 まで 被 CH 判定 空振り 時 全体 24 プ 強制 基底 50%FR タ イミ ング 相手 
ポイ (4 2 5 8 リ と 離れ 始め て か ら 710/FR 時 移動 制限 解除 
地面 か ら 出現 する まで 空中 判定 出現 後 112 足 元 以外 無敵 7 空中 判定 /1 
シャ ドウ ギャ ラリ ー 40、25 4 立 / 屈 空 F RF 出現 後 7 6 (12)3 24 十 着地 7 ー17 段 目 浮か せ 効 果 (60) 2 段 目 ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び 効果 (20) プ FR タ イミ ング 地 
面 か ら 出 現 後 19 こ 21 プ 1 段 目 の み ガー ド 時 硬直 差 一 31 プ 最低 空 時 発生 15 
飛行 ー ー ー ー 要因 | 障 半 選 全体 91 ー レバ ー で 任意 の 方 法 に 移動 可能 動作 中 ガー ド 不 能 (フォ ルト レス は 可 ) 
1 段 目 の み 下段 判定 /2 段 目 以降 は ガー ド 段 [ 全 ] 地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 プ 1 
ドリ ルス ペ シ ャ ル 34x3 3 屈 / 空 、 全 F 20 36 全体 62 +8 31 被 CH 判定 /FR タ イミ ング 22 て 23/10 以 降 必ず 発生 飛び 道具 貫通 プ ダ ウ 
ン 復帰 不能 時 間 29 
イグ ソー ショ ン ー ー ー ー ー ー 全体 48 ー 13 で 分 身 ゲー ジ 1000 回 復 / 動 作 中 被 CH 判定 
1 て 17 無 英 、 18 ご 29 対 投げ 無 英 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (1 段 目地 上 28、 2 段 目 25) 
アモ ルフ ァ ス 82X2 3 立 / 屈 / 空 F PP 暗転 後 6、3 28 に 4 1<29 被 CH 判定 プア ヒッ トス トッ プ 0 プ ケズ リ 値 2 倍 / 攻 撃 を くら っ た 瞬間 に 攻 
回 撃 判定 消失 飛び 道具 貫通 
3 て 17 対 打撃 無敵 1 段 目 ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (90) 1 段 目 ヒッ ト 時 の み 2 段 目 
4+ と = 発生 2 段 目 ヒッ ト 時 た た き 付 け 上 ダウ ン 効 果 プ ヒッ トス トッ プ 0 ノ 硬直 終了 ま 
9 が 10 3 ー ら 4 で 被 CH 判 定 ノ 硬直 中 後半 は 地面 か ら 出現 する ノ 地 面 か ら 出 現時 の 硬直 中 :1 
10 ひ ざ 上 無敵 、1122 上 半身 無 英 
全体 ー | 立 ノ 届 ノ FE ー 8 16 ー13 | 一 軸 必 条 準 備 全 体 6 準備 中 9 ご 60 ひ ざ 上 無敵 /9 こ 28 対 打撃 無 英 
第 転 後 4 
上 9 訂正 消失 徒 有 8) 間 は 同 ボ タン で 出す こと は で き な い 。 攻撃 を くら っ た 次 の フレ ー ム に 攻撃 判定 消失 ※2: 戻 し 時 ( 白 分 身 ゲ ー ジ ) に 分 身 ゲ ー ジ 0 か ら MAX ま で 回 復 す る まで の 時 間 は 286 ※3: デ ー 
生 を 和 検 寺 て お いた と き と 同 量 の 分 身 ゲー ジ 




















































22X2 


立 / 屈 / 空 F 
立 / 屈 / 空 F 
立 プ 屈 / 空 F 
立 / 屈 ンプ 空 F 
立 / 屈 空 F 


立 / 屈 / 空 F 
















































































1 屈 / 空 F 
屈 空 F 
立 プ 屈 空 F 


屈 / 空 F 


更 二 K 25 4 立 / 空 F 必 R 18 4 8 
各 士 HS 60 5 立 / 屈 空 F 必 R 16 3 25 
ダス ト 12 3 立 ノ 空 F R 27 3 23 
デッド 20 3 立 / 屈 プ 空 F R 7 6 33 
P 9 1 立 / 屈 / 空 F | 連 必 R 5 2 6 





立 / 空 
立 / 空 
立 / 空 
立 ノ 空 
立 / 空 


立 / 空 
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3 


7 
4(②) 6 ②⑫ 


蹴り 上 げ 部 分 の 発生 は 7 


2 段 目 の 発生 は 12 


1 て 12 上 半身 無 英 / 地 上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 39) 基底 90% 


1 て 19 下 半身 無敵 /20>21 足 元 無敵 基底 80%/ 相 手 し ゃ が み 時 20 で ヒッ ト 
(相手 ソル ) 


ヒッ ト 時 た た き 付 け 上 ダウ ン 効 果 





ご 2 8~23 低 姿勢 /30~41 足 元 無敵 硬直 終了 まで 被 CH 判定 
ー25 1 て 12 無 敵 /13>40 対 投げ 無 届 / ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (40) 基底 40% 
2 基底 85% 


基底 75% 


基底 90% 13 低 次 勢 プ ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (20、 CH 時 48) 


10 一 21 足 元 無 英 





※1 
ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (20) プ ※1 
基底 80%% プ ヒッ ト 時 壁 バ ウン ド 効 果 ン 着地 後 硬直 6/※1 


空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 (16) 











ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 強 制 基底 40% 空 中 の 相手 [ 





可能 な 最大 時 間 15 


可 





ヒッ ト 時 壁 バ ウン ド 効 果 (60) 強制 基底 50% 











ラス トシ ェ イ カー 


1(3③) xn 





ヒッ トス トッ プ 6/ 硬 直 差 は 連打 無し の も の 8 へ 追加 技 に 移行 可能 











タン デム トッ プ ($) 






タン デム トッ プ (HS) 






バッ ドム ー ン 











アイ アン セイ バー 


サイ レン ト 
フォ ー ス (K) 

























24Xn 


36 


20 

























RF 


RF 





13 15 
33 全体 32 
着地 まで 着地 後 22 
っ 着地 後 12 
ー 全体 24 
画面 端 まで | 18 二 着地 8 
※1 全体 13 








ヒッ ト 時 壁 バ ウン ド 効 果 (22) 硬直 終了 まで 被 CH 判定 全体 383 プ FR タイ ミン 

グ 3 一 4 攻撃 を くら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 攻撃 判定 消失 後 42F 間 タン デム 

トッ プ 、 シーク レッ ト ガ ー デ ン 、 プリ ティ メイ ズ を 出せ な い 

ヒッ ト 時 壁 バ パウ ンド 効果 (28) 硬直 終了 まで 被 CH 判定 プ FR タ イミ ング 20…21 

攻撃 を くら うと 同時 に 攻撃 判定 消失 攻撃 判定 消失 後 42F 間 タン デム トッ プ 、 

シー クレ ッ ト ガ ー デ ン 、 プリ ティ メイ ズ を 出せ な い 

ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (30) 着地 後 し ゃ が み 状 態 プ ビッ トス トッ プ 6/ 基 底 80% 
FR は 着地 後 or ガー ド 後 5 ご 7 硬直 は 空振り 時 の も の 空振り 時 の 硬直 1 て 15 

空中 判定 / 硬 直 差 は 地上 か ら 最 速 で 出し た と き (発生 16) の も の 高度 制限 あり 

移動 中 は 相手 を すり 抜け る プ FR タ イミ ング 14…15 プ 地上 か ら 最 速 で 出し た 場合 

の 全体 29 高度 制限 あり 着地 後 硬直 は 必殺 技 で キャ ン セ ル 可 

2 て 3 低 姿勢 /4>15 超 低 姿勢 相手 を すり 抜け る プ 115 被 CH 判定 動作 中 サ 

イレ ント フォ ー ス 回 収 可能 


7 て 空中 判定 ア ヒ ッ ト 時 ダウ ン 効 果 基 底 90% プ FR タイ ミン グ 17…22 


地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 49) プ ダ ウン 復帰 不能 時 間 33// 硬 直 終了 まで 被 CH 判 定 
/ 基 底 80%/ 高 度 制限 あり ※2 


ー13 


















ウィ ン ガ ー (空中 ) 







エメ ラル ドレ イン 






アイ アン メイ デン 
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4 十 
暗転 後 2 
5+ 
暗転 後 29 





> ーー// 5 





くだ さこ 














着地 まで | 着地 後 30 


全体 75 











サイ レン ト フ ォ ー ス R 欠 四 画面 側 に | La 四 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 49) ノダ ウン 復帰 不能 時 間 33/ 硬 直 終了 まで 和 被 CH 拓 
⑮ 当たる まで 定 ン 基底 80%/ 高 度 制限 あり ※2 
1(②) xn 
地 還 or 
サイ レン ト フ ォ ー ス 有 内 二 画面 強 に | La _ 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 49) ノダ ウン 復帰 不能 時 間 33 ノ 硬直 終了 まで 被 CH 判 
(Hs) 当たる まで 定 ノ 基底 8096 高 度 制限 あり ※2 
1(2) Xn 
1 ご 55 補 CH 判定 /52 以 降 必 ず 発生 2 ご 55 追 加入 力 受 付 (最大 4 回 ) プア ー33 シ 
シー クレ ッ ト 5 5 上 の 2 コ ー ク レッ ト ガ ー デ ン 停 止 に 移行 可 (全体 21、 被 CH 判定 無し ) 飛び 道具 貫通 攻 
ガー デン 撃 判定 消失 後 27F 間 タン デム トッ プ 、 シー クレ ッ ト ガ ー デ ン 、 プリ ティ メイ ズ を 
出せ な い 
全体 33 ノ 1 てこ 20 空中 判定 / ヒ ッ ト 時 浮か せ 引 寄せ 効果 (35) ガー ド 時 引き 
= 寄せ 効果 / 確 直 終 了 ま で CH 判定 /22 以 降 必 ず 発生 攻撃 判定 消失 後 42F 間 タン 
マリ デポ 20 229 き 和 『 人 部 人 3 - デム トッ プ 、 シー クレ ッ ト ガ ー デ ン 、 プリ ティ メイ ズ を 出せ な い ノ FR タイ ミン グ 
6-8 
ヒッ ト 時 壁 パウ ンド 効果 (50) 着地 する まで 和 被 CH 判定 /12 以 降 必 ず 発生 / 攻 朗 
空中 プリ ティ メイ ズ so 5 全 13 33 全体 23 ー 了 判 定 消失 後 42F 間 タン デム トッ プ 、 シー クレ ッ ト ガ ー デ ン 、 プリ ティ メイ ズ を 
出せ な い ノ FR タイ ミン グ 4 へ 6 
2 に 2 5 空中 判定 /125、 55 こ 68 まで 被 CH 判定 /30 以 降 必ず 発生 6 ご 41 追 加入 
コラ 30x5 3 全 34 18 (8 全体 68 呈 力 受付 (最大 4 回) 飛び 道具 貫通 攻撃 判定 消失 後 27F 間 タン デム トッ プ 、 シ ー 
の クレ ッ ト ガ ー デ ン 、 プ リティ メイ ズ を 出せ な い 
に EE ペ 5 3 +7 | ヒッ ト 半音 りき 人 果 (55 り 付き 26) プ ガ ー ド 時 ガー ド 硬 0 用 
55 40、25x4、 立 ノ 届 ン F、 5+ | 2xsQO) 」 g 1 ご 7 舞 仙 ノ 上 昇 部 分 浮か せ 効果 (60) 降下 部 分 明 パ ウン ド 効 果 (60) FR タイ 
ウン イズ 80 ら 立 ノ 空 F 暗転 後 1 15 著 地 後 30 21 | ミン グ 23~24/ 最 後 の 一 撃 ヒ ッ ト 時 スラ イド ダウ ン (60 プ スラ イド 35) 


基底 70%17 打 撃 無敵 ヒッ ト 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (60 プ スラ イド 36) 


5 の み 対 打撃 無敵 〆 ヒ ッ ト 時 壁 バ ウン ド 二 ダウ ン 効 果 /2 段 目 発生 26、3 段 目 発生 
46 








還 攻 当 に 











(1) 1 (1) 以降 は 2 (1) 





ー62 一 撃 必殺 准 備 66// 硬 直 差 は 画面 端 の 相手 に ガー ド さ せ た と き の も の 









急 紫 。 


mMN Sp 








































































EE 攻撃 力 思 ガー ド 自 R 発生 持続 硬直 硬直 基 3 
P 10 1 立 プ 屈 / 空 F 連 必 JR 5 3 6 士 0 基底 80% 
K 20 2 立 / 屈 / 空 F 必 JR 9 6 9 ー き 8 4 て 17 足 元 無敵 /4…14 対 投げ 無 敷 
近 距離 S 30 4 立 / 屈 / 空 F 必 JR 7 3 15 ー1 ー 
遠 距離 S 33 4 立 / 屈 プ 空 F 必 JR 12 3 20 ー6 ー 
HS 50 5 立 プ 屈 空 F 必 R 13 4 8 7 13~ て 16 足元 無敵 / 地 上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 47) 
5 5 1 ご 18 ひ ざ 上 無 英 地上 ヒッ ト 時 機 ふ っ 飛び + ダ ウン 効果 空中 ヒッ ト 時 機 ふ っ 
弄 士 P 44 4 立 / 屈 / 空 F 必 R 16 6 18 7a 飛び 効果 基底 90% ン 気絶 値 3 倍 
1 ご 11 ひ ざ 上 無 楓 地上 ヒッ ト 時 棋 ふ っ 飛び キダ ウン 効果 空中 ヒッ ト 時 張 り 
き 寺 P (タメ ) 44 4 | 立 ノ 届 / 空 F | 必 R 17 ご 47 6 18 ー7ー+11 | 付き 効果 (40 プ 張り 付き 30) 基底 90% プ 発生 は ボタ ン を 苑 し て か ら 9F 後 4ー 
19 空 振り キャ ン セ ル 可 能 
更 士 HS 70 5 立 / 屈 / 空 F 必 R 16 6 34 ー21 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 47) 空中 CH 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 80 
_ 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 47) 空中 CH 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 80 発生 は ボタ 
更 士 HS (タメ ) 70 5 立 / 屈 / 空 F 必 R 19…29 6 31 18 ン を 苑 し て か ら 9 後 
R ゆみ 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 47) 空中 CH 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 80/ 相 手 し ゃ が 
>tHS ( 昌 大 タメ ) 99 g 立 /F 2R 較 に 較 8 | み 時 29 で ヒッ ト ( 相 手 ソル ) 9-27 ま で 空振り キャ ン セル 可能 
ダス ト 22 4 立 / 空 F R 28 3 18 ー4 16 以 上 ボタ ン 押 し っ ぱな し で 派生 技 に 移行 
テッ ド 25 3 四 R 16 6 18 ー10 | 1^21 無 英 /22 ご 37 対 投げ 無敵 ン ヒ ッ ト 時 壁 パウ ンド 効果 (地上 28) 基底 50% 
P 10 1 立 / 屈 / 空 F 連 必 JR 5 4 6 土 0 基底 80% 
K 14 1 屈 / 空 F 必 R 7 4 9 ー3 7 て 10 低 姿勢 基底 80% 
S 26 3 立 / 屈 / 空 F 必 R 9 3 15 ー4 ー 
Hs 44 5 屈 空 F 必 R 14 3 16 士 0 | 地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 31) プ CH 時 引き 寄せ 効果 (最大 43) 
足 払 い 30 4 屈 空 F 必 R 7 10 8 1 ー 
了 5 て 7、 2940 低 姿勢 8 ご 28 足 元 以 外 無 英 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 ン 硬 直 終 
敵 : = 用 2 還 回 の 2 29 | 了 ま で ch 較 定 /1ー7 立 ち 状態 プ FR タ イミ ング は 29 ご 30 
P 14 1 立 / 空 連 必 R 5 6 6 ー ー 
K 24 2 立 / 空 必 R 6 6 8 に コ 一 
S 30 3 立 / 空 必 JR 13 4 5 = デー 
HS 40 3 立 / 空 必 R 12 10 15 ー ダウ ン 復帰 不能 時 間 28 地 上 CH 時 浮か せ ダ ウン 効果 
7ー21 上 半身 無 敢 ン ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (21) 気絶 値 1.75 倍 着地 後 硬直 5 
| 98 和 立 / 空 NR 90 2 2 ー 24 ご ジャ ンプ 攻撃 (P、K、 S、HS) で キャ ン セ ル 可 
THS 41 3 立 / 空 必 R 13 着地 まで o ー ガー ド 時 攻撃 レベ ル 4 
通常 投げ 55 選 43dot 選 = 四 = 記 ヒッ ト 時 ダウ ン 効果 強制 基底 50% 
空中 投げ eo ご 96dot ニ も 妥 ー 三 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 ン 強 制 基 底 50% 
な て ん て ね っ 38 4 屈 / 空 F R 35 4 25 ー12 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (40) プ ヒ ッ ト 時 引き 寄せ 効果 
3 ご 6、 9 16 下半身 無敵 /7 ご 8、17~19 足 元 無 瑞 1 空中 判定 空振り 時 着地 ま 
イル カ さ ん ・ 横 (⑤) so 3 全 F 7 10 8 着地 3 ー9 | で 彼 CH 状 態 /4 て 14 追 加 投 に 移行 可能 空中 ヒッ ト 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (48 ン 
スラ イド 21) ※1 
4~7、 1027 下 半身 無敵 /8 ご 9、 28~-30 足 元 無敵 1 空中 判定 / 空 振り 時 着地 
イル カ さ ん ・ 横 (HS) 50 3 全 F 8 20 7 十 着 地 3 ー9 まで 被 CH 状態 5 一 25 追 加 技 に 移行 可能 空中 ヒッ ト 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (48 
スラ イド 21) ※1 
1 ご 3 対 投げ 無敵 4 空中 判定 プ ヒ ッ ト 時 浮か せ 引 き 寄 せ 効 果 (35) プ 18 ご ガー 
イル カ さ ん ・ 縦 ($) 50 3 | 立 / 思 /F| F 8 2o 着地 後 3 ー15 | ド 段 立 ・ 空 ノ 相 手 し ゃ が み 時 21 で ヒッ ト (相手 ソル ) ノ 7 着地 する まで 追加 技 に 
移行 可能 ※1 
1 ご 3 対 投げ 無敵 4 空中 判定 地上 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (40) 21 ご ガー ド 段 
イル カ さ ん ・ 縦 (HS) so 3 | 立 ノ 軸 ノ き F F 8 27 着地 後 3 ー13 | 立 ・ 空 ノ 相 手 し ゃ が み 時 29 で ヒッ ト (相手 ソル ) /7 ご 着地 する まで 追加 技 に 移行 
可能 ※1 
レス ティ ブ 7 13 ご 空中 判定 プ ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (35)、 出 始め 2F 間 の み ダ ウン 復帰 不能 時 間 
ロー リン グ ($) 隊 に に 包 電導 に 2 53 | 40/26 ご 52 追 加 技 に 移行 可 /FR タ イミ ング 13 て 14 
レス ティ ブ 雪 13 ご 空中 判定 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (40) 26 こ 52 追 加 技 に 移行 可 /FR タ イミ ン 
ロー リン グ (0) 30 3 立 / 屈 空 F RF 13 40 24 二 着地 15 ー65 グ 13 ご 14 
人 き 貼 レス テイ ン 30 3 立 ノ 空 RF 1o 40 着地 後 15 = ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (30) /23…49 追 加 技 に 移行 可 /FR タ イミ ング 10 て 12 
ロー リン グ ($) の 3 2 3 
空 レ ステ ィ ブ ダウ ン 復帰 不能 時 間 35/29- こ 55 追 加 技 に 移行 可 /FR タ イミ ング 1618 ン 硬直 差 
ロー リン グ (HS) 39 き 守 9 0 境地 後 15 1 。 | は 地上 か ら 最速 で 出し た と き ( 発 生 19) の も の 
方 向 転換 18 2 立 / 屈 / 空 R 5 24 着地 後 15 ご ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (32) /2234 追 加 技 に 移行 可 最 大 3 回 まで 方 向 転換 で きる 
1 て 10 上 半身 無敵 /11 て 25 低 姿勢 プ ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (16) 全体 55 プ FR タイ 
ミン グ 23>24 ン 飛び 道具 部 分 は た め 解放 後 17 で 発生 (最速 49)) プイ ルカ の 数 : 1 区 
拍手 で 迎え て 20、22 メ 3 立 / 屈 空 F RF 23 12 21 ー19 (タメ 1…121)、 2 匹 ( タ メ 122<271)、 3 匹 ( タ メ 272 一 631)、 6 匹 ( タ メ 632>1113) 
くだ さい 1or2or3or6 全 1114 ま で タメ る と 3 匹 で 自動 放出 飛び 道具 部 分 タメ 解放 し た 明 間 か ら 必 ず 発 
生 空 中 ヒッ ト 時 DD きつ け 効 果 (14) プイ ルカ の 進行 方 向 に ノッ ク バッ クノ 打撃 
部 分 基底 90% 
ーー バー ヘッド ・ ーー. ッ ツ ンド : け 
RA ヘッ ド 誠 R SS で 色 : 5 ゅ っ 5 打 遇 無 央 ン ヒッ ト 時 壁 パウ ンド 効果 (80) 空振り 時 全体 42/ 強 制 基底 65 
16 ご 33 足 元 無敵 、 空中 判定 34 ご 39、 48 こ 51 低 姿勢 ノ 40 こ 47 足 元 以 外 無 仙 52 
じゃ っ く は うん ど 38 5 立 ノ 空 F R 24 10 35 ー26 | 64 足 元 無人 ノ ヒッ ト 時 バウ ンド 効果 (60) プ ダ ウン 引き は が し 効果 硬直 終了 
まで 被 CH 状 態 / 強 制 基 庶 80% 
イル カ さ ん 9 と EE 
EAT 22 3 全 1 17 着地 後 11 13 | ダウ ン 復帰 不能 時 間 30/ 硬 直 差 は 密着 か ら 最速 で 派生 し た も の 
イル カ さ ん 0 時 5 8 
語ら と 3 22 3 全 = 1 20 着地 後 14 10 | ダウ ン 復帰 不能 時 間 30 ン 硬直 差 は 密着 か ら 最速 で 派生 し た も の 
イル カ さ ん ま ご ン 
0 22 3 全 1 全体 16 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 30 
還 1 ご 10 無 敵 ノ 1ー13 対 投げ 無 届 ノダ ウン 引き 剥が し 効果 1 段 目 空中 ヒッ ト 時 ダ 
究極 の だ だ っ こ 25、17x8 5 立 / 屈 / 空 F R 較 転 後 2 3 26 ー10 ウン 効果 3 て 8 段 目 ダウ ン 復帰 不能 時 間 509 段 目 ヒ ッ ト 時 横 ふ っ 飛び ダウ ン 効 
果 (50) /2 ご 8 段 目 ヒレ ッ ト ス トッ プ 0 ノ 1 段 目 ヒッ ト 時 の み 2 段 目 以降 発生 
グレ ー ト 四 9+ 連 四 5~22 対 打撃 無敵 ヒッ ト 時 壁 パウ ンド 効果 (90) ン 晴 転 後 持続 の 11 ま で 相手 は 行 
山田 アタ ッ ク AM 2 芝 転 後 0 全体 74 動 不能 飛び 道具 仙 通 
の 1 の み 無 喘 ン ヒ ッ ト 時 壁 バウ ンド 効果 (120) ヒット ス トッ プ / ノ 攻撃 判定 が 出 た 
00 | | 吉 2mZmPI 旧 1 叶 。| 身 2 15 2 | 次 の フレ ー ム に 追加 技 へ 移行 可 能 気 絶 値 無し プ モ ーション 中 は 飼 醒 必 末 技 以 
外 の 技 を 耐え られ る 
デラ ックス ご 5 ー ド 時 ガー ド 
2 48 5 | 立 ノ 届 ノ F 1 10 14 20 | ヒッ ト 時 叩き つけ 効果 (60) ン ガー ド 時 ガー ド 古 直 28 
妥 メ イ と 愉快 な 仲間 遅 | 全体 力 ー 70dot 還 IA 2 還 還 一 到 必 殺 準 備 全 体 70 プ 1ー18 無 英 空 振り 時 全体 23 





虹 り 時 着地 後 


直 は 移動 以外 の 行動 で キャ ン セ ル で きる 。 ヒ ッ ト or ガ ー ド 時 着地 硬直 は 横 は 5F、 縦 は 7F 二 し ゃ が み 状 態 


FR タイ ミン グ は ヒッ ト or ガ ー ド し た 退 間 か ら 10…12。30 で タメ 完成 

















立 / 屈 空 F 
立 / 屈 / 空 F 
立 / 屈 / 空 F 
立 / 屈 / 空 F 
立 / 屈 / 空 F 


立 / 屈 / 空 F 


基底 80% 


1 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 47 
_。 | 1 に 6 上 半身 無 英 /7ー13O ざ 上 無 英 /CH 時 横 ふ っ 飛び 効果 (地上 56、 空中 28) 
ノ 基 底 90% 


+4 空中 ヒッ ト 時 横 方 向 吹き 飛ば し 効果 (25 


地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 50) 空中 ヒッ ト 時 壁 バ ウン ド 効 果 (45) 
ー ド 時 ガー ド 硬 直 22 


+15 ヒッ ト 時 強制 し ゃ が みく らい 


通常 ガ 


全体 38 プ 1 一 14 無 敵 
基底 50% 


15-32 対 投げ 無敵 / デ ヒッ ト 時 壁 バ ウン ド 効 果 (地上 28) 















+1 | *wsox 
キ 0 基底 70% 
ー7 CH 時 浮か せ 効 果 (46) 空中 ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 (19 


ー10 基底 85% 











地上 ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (28) CH 時 浮か せ 効 果 (46) 着地 後 硬直 11/16 ま 
加 で 被 CH 判定 、 そ の 場 に 停滞 / 飛 び 道 具 判定 / 攻 撃 を べら うと 同時 に 攻撃 判定 消 
失 ジ ャ ンプ D が 消失 する まで 再度 ジャ ンプ D が 出せ な い 

















ー ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 強 制 基底 509% プ FR タイ ミン グ 59ー60 


ー ヒッ ト 時 堅 バ ウン ド 効 果 (60) 強制 基底 50% 

















スタ ン エ ッ ジ ($) 





















スタ ン エ ッ ジ (HS) 
スタ ン エ ッ ジ ・ 
チャ ー ジ アタ ッ ク 
空中 スタ ン エ ッ ジ 
(⑮) 
空中 スタ ン エ ッ ジ 
(HS) 
空中 スタ ン エ ッ ジ ・ 
チャ ー ジ アタ ッ ク 
ヴェ イ パ バー スラ スト 
⑮ 

ヴェ イ バ パー スラスト 
(HS) 
空中 ヴェ イ バ パー 
スラ スト 

ライ ジン グ 

ジャ ペリ ン ($) 

ライ ジン グ 
ジャ ペリ ン (HS) 


スタ ン デ ィ ッ パー 


計 
5 


符 
員 


RF 


RF 


13 


31 


全体 41 


全体 52 


26 


ダウ ン 復 帰 不能 時 間 18/1 一 21 被 CH 判定 /FR タ イミ ング 22…23 


ダウ ン 復 帰 不能 時 間 20 プ 1…24 被 CH 判定 プ /FR タ イミ ング 2526 
ダウ ン 復 帰 不能 時 間 20 プ ヒッ トス トッ プ 7〆FR タ イミ ング 31…32〆9…27 追 加 


る 9 18 | 技 に 移行 可能 /FR 直 後に 行動 する と 弾 の 高度 が 変化 
全体 59 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 18 着 地 後 硬直 14、 し ゃ が み 状 態 プ FR タイ ミン グ 16~18 
FR 成功 時 自動 で ジャ ンプ 属 作付 加 / 度 制限 あり 
2 | 6 後 本 直 14、 し ゃ が み 状 態 ノ FR タイ ミン グ 14 ご 16 ン FR 成功 時 自動 で ジャ ン 
プ 属 性 付加 高度 制限 あり 
全体 63 還 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 25 着 地 後 硬直 14、 しゃ が み 状 態 プ ビッ トス トッ プ 7 ン FR 
タイ ミン グ 21…22/ 高 度 制限 あり 
ロ 1 へ 8 無 瑞 /9 ご 空中 判定 プ ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (50) 基底 80%/16-29 追 加 
2 34 | 技 に 移行 可能 
9 還 1 一 10 無 英 〆11 一 15 対 打撃 無敵 、 空中 判定 デア ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (45) 基底 80 
30 着 地 13 93 | % ノ 17 ご 31 追 加 技 に 移行 可能 
着地 後 13 ー | 1 ご 10 対 打 肌 無 飲 ノ ヒッ ト 時 浮か 効果 (45) /15 ご 33 追 加 技 に 移行 可能 
2 に ヒッ ト 時 壁 張り 付き 効果 (62〆 張 り 付 き 32) 着地 まで 被 CH 判定 プ FR タ イミ ン 
出合 グ 24~26 
着地 後 12 ー ヒッ ト 時 壁 パ ウン ド 効 果 (65) プ FR タ イミ ング 27…29/ 着 地 ま で 被 CH 判定 


-15 5 一 21 低 姿勢 /2 段 日 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 FHR タ イミ ング は 2426 


4 足元 無 英 、 空中 判定 アノ ー マ ル ヒッ ト 時 地面 バウ ンド 効果 (40) 着地 後 し ゃ 
ー14 が み 状 態 / 基 底 85% プ 相手 し ゃ が み 時 21 で ヒッ ト (相手 ソル ) CH 時 高い 浮か 
せ + ダ ウン 効果 

ダウ ン 引 き は が し 効果 硬直 終了 まで 被 CH 判定 アビ ヒット ストップ 0 相手 が ダ 
ウン 中 の み 使 用 可能 ZFR タ イミ ング 14~16 





グリ ー ド セ バ ー 30 立 / 空 R 18 15 5+ 着 地 11 

ライ トニ ング 胃 

スト ライ ク 30 F 14 1 53 

ライ トニ ング に 

スフィア 24x3 立 / 屈 / 空 F 6 34 4 +8 
ジ ド ラ 7+ 

チャ ー ジ ドラ イブ 130 全 R 暗転 後 13 15 35 











フォ ー ス 

















暗転 後 8 





グリ ー ド セ バ ー 70 立 / 空 R 22 4 21 

スタ ン レ イズ 18x2 立 ノ 必 / 空 F| 45 161 全体 22 

ウ 2J に Ss2 が 3 10+ 

に 36x5 立 ノ 必 / 空 F | RF | 香寺 42 20 

空中 ライ ド ・ ザ ・ 7+ 

ライ トニ ング 55 全 上 暗転 後 1 和 着地 後 
ッ ド エッ シ 5+ ーー 

セイ クリ ッ ド エッ ジ | zz7xs5 全 F 商 3 | 

ライ ジン グ ・ 全体 全 に は 3 45 





全体 36 +13 





地上 ・ 空 中 ヒッ ト 時 引き 寄せ 効果 / ダ ウン 復帰 不能 時 間 (25) プ ヒ ッ ト ス トッ プ 7 


全体 43/30 て 36 追 加 技 に 移行 可能 
ー31 強制 基底 70%% プ ヒッ ト 時 壁 張り 付き 効果 (80 プ 張り 付き 60) 
基底 80%/ 空 中 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 (44) プ CH 時 バウ ンド 効果 (地上 43、 ソル の 





8 | 場合 ) プ 520 空 中 判定 / 硬 直 中 被 CH 判定 
立ち ヒッ ト 時 の け ぞ り 22/CH ヒ ッ ト 時 浮か せ 効果 (62) ノダ ウン 復帰 不能 時 間 
ョ 40/15 ま で 被 CH 判定 、 そ の 場 に 停滞 / ヒ ッ ト ス トッ プ 6/ 高 度 制限 あり 12 以 
降 必ず 発生 
っ 。 | ご 14 個 15 こ 19 対 投げ 無 届 ン ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (36) / 下 中 接 CH 拓 定 


ヒット スト ッ プ 6/ 気 絶 値 無し FR タイ ミン グ 53…56 
1-14 無 英 Z15 一 19 対 投げ 無敵 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (45) 
定 プ ヒッ トス トッ プ 6/ 気絶 値 無し /FR タ イミ ング 50 て 53 


| ウン Ns ヒッ トス トッ プ 0 プ FR タイ ミン グ 13 て 14 





着地 まで 被 CH 判 

























ー29 一 屯 必 殺 準 備 46 



















































































































1 主 0[ 二 4] 基底 809% (DI 時 基底 無し ) 
14X2 | 2h] | 立 / 届 / 空 F| JR | 3[ 過 |2.6h、4]| 1sIZJ | -7[-1] | ドラ ゴン イン スト ー ル 中 は ジャ ンプ キャ ン セ ル 不 能 。 
30 [28] 3 立 / 屈 空 F 必 JR 5[3] 2[1] 12[10] 主 0[+3] | 一 
30 [28] 3 立 / 屈 / 空 F 必 R 7[5] 1 24 [14] ー11 [0] トー 
40[44] に ) 立 / 屈 空 F 必 JR 11 [6] 2[1 26 [13] ー9fF5] | 一 
5 史 1-8 [1 一 4]、 14<21 [8 て 11] 上 半身 無敵 9…13 [57] ひざ 上 無敵 プ ヒ ッ ト 
較 IE に 0 に 05 32 2 2] | 早計 バ ウンド 効 果 (30) / 基 底 909% (DI 時 基 度 無し) 
621 | 4【5] | 立 / 必 っ 空 F| Rm | ism 5、1 30[16] | 一 14[+2] | 気絶 値 1.5 倍 硬直 終了 まで 被 CH 判定 
17 [20] 3 立 プ 空 F R 24 [18] 3[2 24 [12] ー13[ 土 0] 1 一 30 被 CH 判定 
本 1<13 無 敵 1433 対 投げ 無敵 14-23 上 半身 無敵 ヒッ ト 時 壁 バ ウン ド 効 
25 3 全 R 11 3 25 14 果 (地上 28) 基底 5096 
8 1 | 立 且 2WF | 連 sm | sa 45g 4 二 2 [4] | 基 成 809% (DI 時 基底 無 し ) 
12[14] 1 屈 / 空 F 必 R 6[4] 3[2] 8[6] ー1 [ 十 2] 基底 709%% (DI 時 基底 無し ) 
25[24 3 | 立 且 2WF | wm io 3 8[5] +s7j | ニ 
36 [40] 5 立 / 屈 / 空 F 必 JR 8[5] 6[3] 26 [13] ー13[ 十 3] CH 時 浮か せ 効 果 (60) (通常 時 の み ) 基底 9096 
28 [30] 4[5] 屈 / 空 F 必 R 7[5] 3[2 20 [13] ー6[ 十 4] 基底 90% プ 4 一 23 [3 て 15] 低 姿 勢 
13[12] 1 立 / 空 連 必 R 5[3] 7[4] 4[3] ー 補 
22 2[3] 立 / 空 [ 連 J] 必 R 6 6[3 17 [12] 2 | 
28 [25] 3 立 / 空 連 ] 必 JR 9[6] 3[2] 23[12] ー 症 
24 [20] x2 に 】 立 / 空 必 J]R 9[8] 6、8[4、 4] 0 ー ダウ ン 復 帰 不能 時 間 17 (通常 時 の み ) 
る _ ノー マル ヒッ ト 時 横 ふ っ 飛び 効果 (27) /CH 時 壁 バウ ンド 効果 (54) 着地 後 硬 
40 4 立 / 空 必 JR 9 7 10 eo 
通常 投げ eo 上 43qot 還 四 還 四 四 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 強 制 基底 50% 
空中 投げ 60 88dot 還 有 加 ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (60) 気絶 値 1.5 倍 強制 基底 5006 
:DI は ドラ ゴン イン スト ー ル の 申 。 デ ー タ 中 の [ ] は DI 時 の も の 
| 際 衣 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (28) 硬直 終了 まで 被 CH 判定 ケズ リ 値 2 倍 ノ FR タイ ミ 
ガン フレ イム ON SS 全 F 21 の 全体 50 ー3 | ング 14 て 15 ン 19 以 降 必ず 発生 攻撃 力 、 持続 、 攻撃 Ly は 手前 か ら の も の 火柱 
と は 21、 31、 39、 42 で 発生 最大 1 ヒッ ト 
ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (40) 硬直 終了 まで 被 CH 判定 > ヒット スト ッ プ 6 ノ ケズ リ 
ガン フレ イム (DI 版 ) 60 3 全 F 20 6 7 +7 価 2 倍 ノ FR タ イミ ング 2122/ 飛び 道具 軸 通 
ガン フレ イム 5 
スレ 8 1 立 ノ 選 R 13 2 全体 31 ー9 | 硬直 終了 まで 被 CH 判定 
ヴォ ルカ ニッ ク 還 _ 1 無敵 1013 対 打撃 無 喘 10 空中 判定 / ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (1 段 目地 
ヴァ イ バ ー () 20N98 9 | 用 / 空 F M S0013 時 潮 生 10 26 | 上 28、2 段 目 26) /24 ご 40 追 加 技 に 移行 可能 着地 後 し ゃ が み 状態 
ヴォ ルカ ニッ ク 四 1 ご 9 無 英 10 対 投 無 山 /10 空 中 判定 プ ヒ ッ ト 時 浮か せ 効果 (1 段 目地 上 28、 
ヴァ イ バ パー (DI 版 く ) 20x3 3 立 / 屈 空 F R YA 3(1) 4、2 | 21 十 着地 10 19 2 こ 3 段 目 30) 着地 後 し ゃ が み 状 態 
ヴォ ルカ ニッ ク _ ー 16 無 届 7 ご 11 対 打撃 無 英 ノ 7ー 空 中 判定 / ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (1 段 目 地上 
ヴァ イ バ ー (HS) OO 9 | 立 / 思 / 空 F 8 B ZN18 | 2 の 着地 8 9 | 28、2 段 目 36) /2844 追 加 技 に 移行 可能 着地 後 し ゃ が み 状 態 
PE 1 ご 9 対 打撃 無 山 1 段 目 ヒッ ト 時 浮か せ + ダ ウン 効果 2 段 目 以降 ヒッ ト 時 浮か 
過 60、18x9 | 5、3xg | 立 ノ 届 ン 空 F | R 7 3、54 | 36+ 着 地 10 | 一 78 | せ 効 果 (60)、 ヒ ッ ト ス トッ プ 0 ノ 1 段 目 気絶 値 っ 倍 ノ 63 追 加 技 に 移行 可能 着 
ヴァ イ バ パー (DI 版 HS) に 
地 後 し ゃ が み 状 態 
空中 ヴォ ルカ ニッ ク 内 の 二 1-9 対 打撃 無 届 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (1 段 目 36、 2 段 目 27) 19~35 追 加 技 に 
ヴァ イ バ ー ⑤) 26 四 2(⑳9 | 着地 袋 10 移行 可能 着地 後 し ゃ が み 状態 
空中 ヴォ ルカ ニッ ク る 1 一 9 対 打撃 無敵 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (1 段 目 38、 2 段 目 36) 32>44 追 加 技 に 
ヴァ イ バ ー (HS) こう ニ ュ ビ (98 上 革 介 和 10 移行 可能 着地 後 し ゃ が み 状 態 
空中 ヴォ ルカ ニッ ク 8 、。| 立 必 こ _ 1 て 9 無 敢 1011 対 打撃 無 身 ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (1 段 目地 上 28、 23 段 目 
ヴァ イ バ ー (DI 版 ) も 。 g 3( の 2、6 | 着地 後 10 45) 着地 後 し ゃ が み 状 態 
叩き 落と し 1e 3 立 ノ き F R 12 4 着地 後 10 回 ヒッ ト 時 た た き 付 け 効果 (30) 落下 中 被 CH 判定 着地 後 し ゃ が み 状態 
1 ご 4 ひざ 上 無 飲 5>16、 突進 中 足元 以外 無 仙 突進 部 分 16 段 目 : ダウ ン 復 
2 4x4、 帰 不能 時 間 26/ 立 ち ヒ ッ ト 時 の け ぞ り 24/ ヒ ッ ト ス トッ プ 6 と 気絶 値 0.25 倍 
グラ ンド ヴァ イ バ ー 8X7、 32 3Xx7、5 立 屈 空 F R 17 2X2、 5、 37 ー21 基底 80% ン 突進 部 分 7 段 目 : ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (28) プ ヒ ビッ トス トッ プ 6/ フ ィ 
立 / 周 / 宮 20) 3 ニッ シュ 部 分 : ヒ ッ ト 時 浮か せ 効果 (42) プク リー ン ヒ ッ ト 時 浮か せ 効 果 (64) 
タ は 最大 時 の も の 
バン ティ ッ ト 1ー3 対 打 軸 無 英 9 ご 空中 判定 /1 段 目 ヒッ ト 時 浮か せ 効果 (26) /2 段 目 空中 ヒ 
リヴ ォ ル ヴ ァ ー 8 9 1 。 8 B 2 二 8/ ① | ッ ト 時 た た き 付け + ダ ウン 効果 自動 で ジャ ンプ 属性 付加 着地 後 し ゃ が み 状態 
バン ティ ッ ト リ ウォ | 。。、 6 記 3、3、3(9⑨) 1 ご 3 対 打撃 無 瑞 9 空中 判定 /13 段 目 ヒ ッ ト 時 浮か せ 効果 (26) 4 段 目 空 
ル ヴ ァ ー (DI 版 ) 20X3、50 | 4X3、5 | 立 ノ 用 空 F 4 9 9 基地 7 3 | 中 ヒッ ト 時 た た き 付け 効果 (26) ジャ ンプ 属性 付加 着地 後 し ゃ が み 状 態 
空中 パン ディ ッ ト > 1 段 目地 上 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 (24) ノダ ウン 復帰 不能 時 間 2 段 目 32、 3 段 目 28/ 
リヴ ォ ル ヴァ ー ok 。 人 店 Co 請 還 に AO 全 こ 1 ピ FR タイ ミン グ 6…8/ ガ ー ド 時 攻撃 レベ ル 1 ノ 着 地 後 し ゃ が み 状 態 
2 も Zg 1 ご 3 対 打 遇 無敵 9 空中 判定 / ヒ ッ ト 時 地面 バウ ンド 効果 (50、 ク リー ン ヒ ッ ト 
ブリ ン ガ ー 50 5 立 / 空 HF 32 6 9+ 着 地 4 十 1 時 80) CH 時 バウ ンド 効果 (152) FR タイ ミン グ 18<20/ 基 底 66% 相 手 し ゃ 
が み 時 32 で ヒッ ト (相手 ソル ) / 着 地 後 し ゃ が み 状態 / ガ ー ド 時 ガー ド 硬 直 19 
1 へ 空中 判定 プ ヒッ ト 時 如 バ ウンド 効果 (地上 28) ノ 攻 撃 発生 まで 被 CH 判定 な し 
ライ オッ トス タン プ 40 1 立 ノ 空 RF | 壁 接 角 後 9| 一 着地 後 3 ー4~ | ノン FR タ イミ ング 壁 接触 後 9 ご 12/ 自 動 で ジャ ンプ 属性 付加 発生 は 壁 接触 後 9 
ノ 画 面 端 で 出し た 場合 発生 14 
ぶっ きら ぼう に 授け る | 30 70do - 4 1 ー 還 114 被 CH 判定 空振り 時 全体 35 強 制 基底 5596 
2 本 E 3 ヒッ ト 時 杏 パウ ンド 効果 (クリ ー ン ヒッ ト 時 56) 落下 中 着地 後 硬 直 ま で 被 CH 
AG 8 9 時 g = 5 導電 波 9 判定 気絶 値 0.5 倍 強制 基底 70%/ 着 地 後 し ゃ が み 状 態 /※3 
二 ジ 0 _ 強制 基底 70%/ 地 上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 42) 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 
ゲン ョ ョ ル 人 0 4 | 立 / 選 / 空 F 8 4 13 | (24) ノ CH 時 スラ イド ダウ ン 効 果 (56 プ スラ イド 40) /2025 追 加 技 に 移行 可能 
叩き 落と し 着地 まで 基底 80%/ ヒ ッ ト 時 バウ ンド 効果 (55) 硬直 差 は 最低 空 で 出し た 場合 の も の 
(D 員 用 技 ) g 立志 * 避 護 10 遇 ] (発生 20) 
攻撃 判定 発生 まで 対 投げ 無 喘 ノ ヒ ッ ト 時 ダウ ン 効 果 (40)、 ク リー ン ヒッ ト 時 ス 
ファ フ ニ ー ル 60 5 立 / 屈 / 空 F H 11 17 S +7 ライ ド ダ ウン (80 プ スラ イド 28) ガー ド 時 ガー ド 硬 直 26/ 強 制 基底 70% プ 12 
18 追加 技 に 派生 可能 
W 25x3+84 8+ 記 サイ ク バ ー ス ト 不 能 気 絶 値 無し フケ ズリ 値 2 谷 1 ご 3 段 目 基底 80%/24 段 
ラン クレ イジ ※2 ミ 人 喧 転 和 1 品 35 5 | 目 隊 び 道 具 納 通 プ クリ ー ン ヒッ ト の 回 数 に よ リ ダメ ー ジ が 増加 。 
に 2 60 着地 まで 還 強制 基底 70% ン ヒッ ト 時 壁 パウ ンド 効果 (56) 必ず クリ ー ン ヒッ トノ 着地 硬直 
1 ド ワ ィ ン ダ ※1 ら 全 9 時 13 中 被 CH 判定 / ヒ ッ ト ス トッ プ 27/※3 
1 ご 8 対 打撃 無 届 /1 段 目 ヒ ッ ト 時 ダウ ン 効 果 /2 段 目 ヒ ッ ト 時 豆 天 り 付け や られ 
タイ ラン レイ ブ 5+ 6 効果 (80 張り 付き 32) 気絶 人 1 段 目 025 倍 、2 段 目 倍 ノ ケ ズリ 値 :1 段 目 1.5 
verg に | 財 こ 芽 転 後 | TUG7215i 31 15 | 倍 2 段 目 2 倍 ノ 2 段 上 強制 基底 70%/1 段 目 ヒ ッ ト or ガー ド 時 の み 2 段 目 RC 可 2 
段 目 飛び 道具 綱 通 
全体 20 プ 1 一 19 無 敵 /1921 対 打撃 無 英 DI 中 は 1 フレ ー ム 毎 に テン ショ ン ゲ 
ドラ ゴン 19+ エ ー ジ 0.1 増 加 、 DI 使用 不能 "持続 時 間 : 体力 210 (半分 ) 以上 は 360F、 209 以 下 は 
イン ス トー ル ー ー 思 四 暗転 後 5 ー 全体 20 | 360+qF(q は 210 現 在 の 体力 値 )、 ヒ ッ ト ス トッ プ 中 & 暗 転 中 も 持続 時 間 は 
経過 する 終了 時 : 硬直 36、 被 CH 判定 、 テ ンション ゲー ジ 0、 ネガ ティ ブ ベ ナル 
ティ 直 前 、 テ ンション バラ ンス 激減 、 気絶 値 増加 、 気 怒 上 限 値 低下 
ドラ ゴン イン スト ー ル g な 区 9 63+ 記 全体 127/ 効 果 は ラウ ンド 中 永続 、 テ ンション ゲー ジ の 自動 増加 は 無し ノ 効 果 中 
セカ ンド 較 転 後 64 は テン ショ ン ゲ ー ジ の 増加 量 が 20% に 低下 、 体 力 が 減少 する 
旧作 ナパ バーム テス 全体 力 ー 本 ー IN 12 26 着 地 1 ー22 | 一 撃 必殺 準備 76/ 着 地 ま で 被 CH 判定 
さ 演 転 後 8 


























DI ド g コ ルイ ンス トー ル の 略 ※: そ れ ぞ れ の クリ ー ン ヒッ ト 判 定 : グラ ンド ヴァ イ パ ー は フィ ニッ シュ 時 の 柄 の 先 、 サ イド ワイ ンダ ー は 突き 出し た 腕 の 周囲 、 フ ァ フ 
突 組 た 拳 の 先端 。 ク リー ン ヒ ッ ト 時 の ヒッ トス トッ プ は 27 ※1: サ イド ワイ ンダ ー の クリ ー ン ヒッ ト 時 は 、 ダメ ー ジ が 「35 十 25 メ クリ ー ン ヒッ ト 回 数 」 と な る 
ヒッ ト 回 数 )23+84 に な る ※3: ヒ ッ ト 時 に 増加 する 相手 テン ショ ン ゲ ー ジ 及び バー スト ゲー ジ は ダメ ー ジ 値 を 70% と し て 計算 





ー ル は 突き 出し た 拳 の 上 側 、 バン ディ ッ ト ブ リン ガ 
: タ イラ ン レ イブ の ダメ ー ジ は (25 十 25 メ クリ ー ン 





























PE 


ロボ カイ 
アバ 
吾 騎 士 団 ソ ル … 
レル 2CCCPCCCOOY 
・ DOCLN し ) レア と ル を CCCCCCC 
た SECCCCOCCCCCCCCCCCECCCEXY ル ) 


技 デ ー タ リス ト の 見 方 :: 近 生 、 半 硬直 、 無 英 時 間 な ど 、 時 間 に 関 する 数 値 の 単位 は すべ て フレ ー ム (1 フレ ー ム ニ =60 分 の 1 秒 ) 


「 ス ライ ド ダ ウン 」 地面 を 滑り な が ら 吹 き 
飛ぶ 。 効 果 時間 中 の 空中 判定 
テバ よ で 『g る 「 壁 張り 付き 」 画面 端 で の み 壁 に た た : 

いい ン 目 手 に 与え る ダメ 基本 値 。 状 況 8 目 に 収まら な い 要 素 。 数 字 は 特 けた 後に 張り 付 
に よ さま ざま な 補 を 受け る こ 単 位 が L て し もら の は フ 数 「 引 き 寄 せ 」 相手 を 引き 寄せ る 
二 2 ベル 。 原 則 的 に 陸 6 ン て いる が 、 文 伝わり に くい と 思わ れ 「 強 制 し ゃ が ませ 」 立ち 状態 の 相手 を し 
数 値 が 大 きい ほど ヒッ ト 時 の の け 反 1、 ガ る 場所 に は 「 フ レー ム =F」 と 表記 し て し 6 が み 状 態 に する 

ド 硬直 時 間 、 ノ バッ ク 距 離 な ど が 大 きく も ある 。 そ の ほか の 表記 は 以下 の 通 * 「 強 制 立た せ 」 し ゃ が み 状 態 の 相手 を 立た 


⑱ ガ ー ド 段 : その 技 を 防げ る 防御 方 法 。 「 立 」 は ー ム の 間 、 何ら か の 無敵 状態 こと を 表 その ほか 、 記 方 法 に つい て は 以下 を 参照 の 
ち ガ ー ド 、「 層 」 は し ゃ が み ガ ー ド 「 空 」 は 人 す 。 「 無 敵 」 は 全身 の 2 ! 
中 ガー ド 、「 空 F」 は 空中 フォ ルト レス で 防げ る | 定 、「 対 打撃 無敵 」 は 3 や られ 判定 「 タ ウン 引き 午 が し 効果 ダウ ン 中 の 相手 に 
- 、 投 げ 扱い の 技 に 関し て は 投 押 遷 」 は 投げ られ 利 上 半身 無 楓 」 は ウ ュ と し た で も 通常 の ヒッ ト 効 果 が あり 
し て いる ム の 立ち P を 避け れる 滞 さ 、「 膝 上 無敵 ( 低 姿 ダウ ン 中 の 補正 を 受け な いも の 。 た だ し 、 基底 
可能 な キャ ン セ ル 方 法 。 「 連 」 は 連打 キャ は カ ィ ジ を 避 ! 人 られ) さ 、 ダメ ー ジ 補正 は 掛か る の で 注意 
セル 、「 必 」 は 必殺 、「』」 は ジャ ン ャ ン 「 基 底 く 強制 基底 〇 〇 9%」 以降 の 連続 技 に 持 
セル 、「R」 は ロマ キャ ン 、「F」 は フォ ー ス ロマ キ 記さ れ た 部 6 が 無く な る こ ょ か る ダメ ー 率 。 正 し く は 「 基 底 ダ メー ジ 
ャ ン で きる を 示す 部 位 は あく まで 目安 この 項 に お いて は 「 基 底 」 と 申 
「 回 画 時 PCcW ト 時 の 効果 し て いる の で 注意 。 基 底 は その 技 を 1 ヒッ ト 目 
ッ ト の 仕方 に さ コ に 27 掛か ! 基底 は 何 ヒ ッ ト 
が 変わ る 。 間 ンタ ー ヒ は 目 で あろ う が の 技 を 使用 し た ら 以 降 の 連続 
1 「CH 時 〇 〇 効果 」、 地上 技 ダ フ と 持 カ 
は 相手 を 基準 に し 、 相手 7 する 直 上 ヒッ ト 時 〇 〇 効果 」 な ど 。 特 に 場 | 「 気 絶 値 の 〇 倍 」 
で を 「 障 転 まで 」」 目 手 が 動き 始め て か ら 合 は ヒッ ト す れ ば 効果 が 現れ る こと を 表す め た と き は 、 ダメ 
判定 が 発生 する ま て と 人 人 部 分 は ダウ ン 復 、 特 殊 な 場合 < が 掛か る 
いる 。 「 暗 転 後 の 発生 」 が 0 の 技 は 、 相手 が 停止 | の み 表 記 。 た だ し 、 ス ライ ド ダ ウン 効果 と 壁 張 | 「 ケ ズ り 値 〇 〇 代 ] プ ケズ リ ダ メ ー ジ が 通常 よ 
\ る 間 に 攻 撃 判 定 が 発生 する こと を 表す り 付 き 効 果 は 「( ダ ウン 復帰 不能 時 間 効 果 時 も B 
人 @ 持 続 : 攻撃 判定 が 発生 し て いる 時 間 。 攻 撃 判 | 間 )」 で 表し て いる 。 よ ろ け 効果 に は 「 よ ろ け 効 「 攻 撃 力 X0.125」 た が 、 
定 が 発生 し た フレ ー ム を 1 と し て 計測 し て いる 果 (最大 〇 りつ)」』 と いう よう に 、 相手 が 回 復 し な 技 は 「 攻 撃 力 <0.125X 〇 〇 」 
ー ム 目 は 発生 と 重複 し て いる こと | か JWN ) よ ろ け 時 間 を 表記 し ゃ が み 状 態 」 
け 効 果 の ある 技 は 通常 笠 、 カ ウン | 態 で 、 攻 撃 を そら うと し ゃ が みや られ に な る こ 
ト で よろ け 効 果 の ある 技 は カウ >: と を 
ト 時 の 数 値 。 攻撃 レ ベル 以上 に の け 反 被 CH 判定 」 
舞い の > 服 目 扱い の 持続 … りや ガー ド が 長い も の は 、「 立 ち ヒ ッ ト 時 | の 間 に 攻 撃 を くら 2 
各 段 ご と の 持続 を 列記 。 攻 撃 判定 が の け 反 り 〇 〇 」 や 「 地 上 (空中 ) ガー ド 時 ガー ド こと を 表す 
消え て か と ら 再 度 発 生 する 場合 は 、 ap 硬直 〇 〇 」 と 表記 。 そ の ほか 効果 の 種類 に は 「 ダ ウン 復帰 不能 時 間 」 
持続 (攻撃 判定 の 無い 時 間 ) 2 段 目 の 持続 」 と し 次 の も の が ある 間 を て ある 。 た だ し 、 
「 浮 か せ 」 相手 を 浮か せる が ある は 「 ヒ ッ ト 効 果 ( 〇 〇 
「 ダ ウン 」 相手 は ダウ ン 復 帰 で きず ( 「FR タ イミ ング 〇 〇 ーOC』 
ン す る る フレ ー ム の 間 、 
「 横 吹っ飛び 」 / 横 方 向 に 吹 : ずる と を 表す 
「 地 面 バ ウン ド 」 地面 に た た き 付け た 後に | 「 自 動 ジ ャ ンプ 仕込 み 」 
浮か せる 力 し な く て も 、 技 後 ジ ャ ン ・ 
「 壁 バウ ンド 」 ン 壁 に た た き 付 けた 後に 跳ね | る 技 。 な お 、 空中 技 で ジ 
返る は 「 移 動 制 限 解除 」 と 表記 
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本 作 は 体力 が 一 律 同じ で 、 キャ ラ 毎 に 設 
定 さ れ た 防御 力 に よっ て ダメ ー ジ が 変わ る 
仕組 み と な っ て いる 。 つ まり 、 同じ 連続 技 
を 決め た 場合 で も 防御 力 が 異な る キャ ラ に 
決め る と 、 与え る ダメ ー ジ が 変わ る の だ 

下記 に ソル を 基準 と し た 防御 力 の 系 数 を 
表 に し た の で 参考 に し て ほし い 。 例 えば 、 チ 
ッ プ は ソル に 与え る ダメ ー ジ に 1.3 倍 し た 数 


人 $ 防 御 カ 根性 値 / 気 絶 上 限 値 


キャ ラ 名 | 防御 (系 数 )| 根性 値 | 気絶 上 限 値 


























































309 調 還 60 | 
PP 1.06 3 70 
ミリ ア 121 3 55 
エディ 106 | o 60 
ポチ ョ ムキ ン 較 還 7 IN 計 86 洒 
1.30 4 50 | 
1.00 o 65 
118 | 5 55 
106 ES 
1.00 4 70 
1.06 | 吉 66 
1.06 5 _65 


値 を 与え る る こと に な る 。 数 値 が ソル より も 
高い ほど 防御 力 が 低く 、 ソル より 低い 数 値 の 
キャ ラ ほ ど 防 御 力 が 高い と いう 仕組 み だ 。 

また 、 根性 値 は 体力 が 低く な っ た と き に 
掛か る ダメ ー ジ 補正 の こと 。 残り 体力 に よ 
り 段 階 的 に 補正 が 掛か る 。 こ ちら は 全 6 パ タ 
ー ン に 分 類 さ れる 。 和 気絶 上 限 値 は 上 限 に 到 
達し た と き に 気絶 状態 と な る 数 値 だ 


キャ ラ 名 | 防御 力 (系 数 )| 根性 値 


気絶 上 限 値 
































聖 騎 士 団 ソル 














の |ー|IQ|O|O| の OININ|ー」 の | ニー 











ジャ ステ ィ ス 














根性 値 補正 の 掛か っ て いる 
の 通り 。 終 盤 は 特に 注意 し よう 


ロロ HLL に LRND に 1 


同じ 連続 技 で も 防御 力 や 根性 値 で 威力 は 大 きく 異な る 
体力 満 タ ン の チッ プ に 対し て この ダメ ー ジ で も …… ヽ 


ポチ ョ ムキ ン に 対し て は こ 


| ダッ シュ る バック ステップ デ ー タ 


バッ クス テッ プ は 、 全 キ ャ ラ 共 通 で 入力 直後 か ら 打 撃 無 敵 と な る 
た だ し 、 無 敵 の 終了 時 間 は キャ ラ ご と に 違う の で 、 下 の 表 を 参考 に 














































争 空 中 ダッ シュ ・ 空 中 バッ クス テッ プ の 性 能 表 








































































































空中 ダッ シュ に エリ ム ト ヤ ルル シン ルレ ん 
し て も らい た い 。 ポ チョ ムキ ン や ザッ パ は 動作 中 ほとん どの 時 間 が 全体 行動 不能 時 間 | 全体 | 行動 不能 時 間 
無敵 と な っ て お り 、 非常 に 優秀 。 ま た 、 無敵 時 間 以 外 に も 全体 動作 20 | 6 12 6 
の 短い キャ ラ は 仕切 り 直し の 手段 と し て 使い や すい 20 7 の 2 理 
右 の 表 は 空中 ダッ シュ 、 空中 バッ クダ ッシュ の 性 能 表 だ 。 空 中 人 ダ 21 6 12 6 
ッシュ に は 動作 開始 か ら 一 定時 間 、 行動 不能 の 時 間 が 存在 する 。 こ SS 9 
の 時 間 は 攻撃 が 出せ な い ほか 、 空中 ガー ド も で き な い の で 注意 し よ 還 二 二 細 一 = ーーー ト ーーーー ゴ 
う 。 連 続 技 に 空中 ダッ シュ を 挟む 場合 も 、 行 動 不能 時 間 を 計算 し て 議 叶 潤 男 ip | < 隊 
遅 め に 技 を 出す 必要 が ある 。 な お 、 空中 ダッ シュ 、 空 中 バッ クダ ッ 回 5p EE CET 
シュ は どちら も 動作 中 フォ ルト レス で き な い 。 地 上 ダッ シュ と 違い 還 還 江 " 証 較 較 17 6 12 6 
フォ ルト レス を 利用 し た 急 停止 な ど が で き な い の で 覚え て お こう 15 M 12 6 
@ バ ックス テッ プ 人 性 能 表 で 5 ロ こ 
本 紅 4 20 6 12 | 6 | 
22 7 12 6 
9 PC と と わ ち 】1 18 7 12 。 | 6 
メイ 9 レシ そ と 16 6 12 6 
ミリ ア 11 5 スレ イヤ ー 11 9 8 6 
エディ 16 7 人 23 6 13 6 
ポチ ョ ムキ ン 20 ザッ パ 20 6 14 ーー 宇 
| 9 レル PA 20 6 12 6 
7 | 革 78T ロボ カイ 17 7 12 6 
| 9 | 革 22 人 6 アバ (通常 17 7 12 に | 
7 | ED) | アバ ( 諸 丈 ) 14 7 12 6 
7 避 騎 士 団 ソル XY 14 7 32 E 折 抽 敵 8 
8 | クリ フ 避 騎 士 団 ソル 16 6 12 6 
9 | 本 稼 稼 表 院 陳 較 | zi 6 12 6 
7 24 | 6 | _24 | 6 




















※ ジ ャ ステ ィ ス の 数 値 は オメ ガ シ フ ト 中 の も の 





ー フ レー ム 活 用 術 一 


ピン シア イキ ー ル 7// 








攻撃 発生 と 硬直 差 を 考え て 反撃 








| ジャ ンプ 移行 | 




































































































反撃 を 考え る 場合 フレ ー ム 表 に ある 「 攻 人 は 夏 ス ジャ ンプ は 入力 直後 すぐ に 跳ぶ わけ で な 
撃 発生 」 と 「 硬 直 差 」 に 注目 。 例 えば 、 硬 直 差 7 。 半 3 イ く 、 最 初 に 必ず ジャ ンプ 移行 へ の 準備 動作 が 
が -10F の 技 を ガー ド し た 場合 、 直後 に 攻撃 発 層 の の ある 。 こ れ が ジャ ンプ 移行 。 ジ ャ ンプ 移行 中 
生 10F 以 下 の 技 を 出せ ば 反撃 が 確定 する 。 技 な うろ 際 に 攻撃 を 当て れ ば 地上 ヒッ ト す る 。 ジ ャ ンプ 
が 届か な か っ た り 、 攻撃 発生 の 最初 が 当 た 上 移行 が 早い キャ ラ は 空中 に 逃げ け や す く 、 逆 に 
ら な いと いっ た 場合 が ある の で 、 フレーム 表 愛し タ 遅い キャ ヤラ は 、 地 上 で 攻撃 を くら いや すい 
だ け で 完全 に 判断 で き な い が 、 目安 に な る 。 の 8 1 TvT | の 地 ジ 

で HS 硬 = 較 上 Y 
鍋 地 上 通常 技 の 最速 攻撃 発生 表 モッ プ 
| 技 名 攻撃 発生 5 
立ち K | 3 し ゃ が み K、 目 は な 中 
し ゃ が み P 4 あの 近 距 離 立ち S 5 に 人 
立ち P、 し ゃ が み P 5 に し ゃ が み P、 逃 ジ 撃 
] スタ メン ト 上 5 思 け 
立ち K、 し ゃ が み p、 し | 。 | 較 細 細 較 近 HE 如 立ち 5 に ン く 
SS か の KISS 史 守 較 畔 ツジ P 近 距離 立ち 5 | 5 : い プ ら 
| 。 し ゃ が み P 5 し ゃ が み P 4 5 財 : 多 
立ち P 5 立ち PP | 4 
立ち P、 し ゃ が み P、 【 無 】 立 ち P、 し ゃ が み P、 人 あ ジ ャ ン 〒 
近 距 離 立ち “ 【 幽 】 し ゃ が み S、 5 に ん 17 征 見 吉 
5 PS _【 剣 】 近 距離 立 ち 5 | 
立ち P、 しゃがみ K | 5 5 デ 
ンー 立ち P 工 3 ] 上 3Z ら KNIZ ら HO 5 に 下記 以外 の キャ ラ 
立ち P、 し ゃ が み P、 回 証 PA 鹿 紳 【 台 常 】【 諸 刃 サ 立ち PP | 3 ファ ウス ト 、 ジ ョ ニー、 
し ゃ が み HS 5 asiP2// 立ち K 3 アク セル 、 ヴェ ノム 、 テ スタ 
立ち K 6 園 記 2 レ 依 畔 | 立ち P、 し ゃ が み P | 5 メン ト 、 ス レイ ヤー、 ア バ | 
2 立ち P 4 | 医 人 と あく し ゃ が み P 5 ロボ カイ 、 ポ チョ ムキ ン 

















| 直前 ガー ド か ら 反 撃 


直前 ガー ド は 通常 ガー ド に 比べ て 、 間合い が 離れ ず 通常 ガー ド よ 
り も 早く 動き 出せ る 。 そ の た め 、 普段 ガー ド し て 反撃 が 間に合わ な 
い 技 で も 反撃 が 狙え る の だ 。 例 えば 、 ス レイ ヤー の P マ ッ パ ハン チ 
は 硬直 差 -1F で 技 の 攻撃 レベ ル は 5。 下 表 を 見 る と 攻撃 レベ ル 5 の 技 
の 場合 、 通常 ガー ド の 硬直 時 間 は 18F。 一 方 、 直前 ガー ド の 硬直 時 
間 は 14F な の で 、 直前 ガー ド し た 場合 は 通常 ガー ド よ り 4F 早 く 動 き 
出せ る 。 つ まり 、 硬直 差 -1T と 合わ せ て 、 5F 先 に 動け る 。 つ まり 、 最 
速 で 出せ ば 攻撃 発生 5F の ディ ズィー の 立ち P が 反撃 で 決ま る の だ . 
通常 技 を 最速 の タイ ミン グ で 入力 する の は 難し いも の の 、 ボタ ン の 
ズラ シ 押 し や 擦り 押し で 
精度 を 上 げ ら れる 。 通常 
ガー ド で 反撃 の 無い 技 に 
は 、 直前 ガー ド を 狙っ て 
みよ う 


し が 早い だ け で な く 、 問 合い も 重 
近い の で 反撃 し や すい 


急 宮 防御 法 の 硬直 時 間 
























相手 の 技 の 攻撃 

。。 レベル 

防御 法 | 
直前 ガー ド 7 8 10 12 14 
通常 ガー ド 9 は 較 E 16 18 
フォ ルト レス | 1 | 13 | 15 18 20 
直前 ガー ド 3 CE 9 11 
二 通常 ガー ド 9 1 | 13 1e 19 
フォ ルト レス | 11 | 語 20 23 




















フレ ー ム 表 か ら コ ン ボ を 作る ! 


地上 連続 技 を 考え る 場合 、 技 レ ベル の の け ぞ り 時 間 に 注 目 。 例 え 
ば 、 テス タメ ント の 【 遠 距離 立ち S つ 更 十 K】 と いう ガト リン グ は 、 遠 
距離 立ち 5 を 立ち 状態 に 当て る と 、 14F の け ぞ る 。 一 方 、 し ゃ が み 状 
態 の 相手 に 当て る と 1F 延 び て 15F に 。 廿 K の 攻撃 発生 は 15F な の で 、 
立ち 状態 の 相手 に は 連続 ヒッ ト せ ず 、 し ゃ が み 状 態 に は コン ボ に な 
る 。 く らい 状態 別 の の け ぞ りな ど は 、 下段 の 表 を 参考 に 。 


フレ ー ム 表 で 技 の 攻撃 レベ ル を 確認 
表 と 照ら し 合わ せる と 、 の け ぞ り 時 間 
が 分 か る 。 し ゃ が み ガ ー ド や カウ ンタ 
| 一 ヒッ ト は 、 の け ぞ り 時 間 が 長い ぞ 
















後 は 、 ガ トリ ング ルー ト の 中 で 、 の け 
ぞ り 時 間 よ り 早 い 攻 撃 発生 の 技 を 探せ 還 
ば いい 。 長 時 間 の コン ボ は 補正 を 受け 呈 
る の で 、 間に合わ な い 場 合 が ある 


@ カ ウン ター ヒッ ト 時 の の け ぞ り 時 間 
攻撃 レベ ル | 




















カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 の 強制 停止 時 間 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 の 合計 の け ぞ り 時 間 ( 立 ちく らい 時 ) 
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ーOther system 一 


ぞ その 砂 の シス テム 





サイ ク バ ー ス ト 





サイ ク バ ー ス ト と は 、 通常 状 態 は も ちろ ん 、 攻撃 を くら っ て いる 
と き や 吹 き 飛び 中 、 ダウ ン 中 で も 可能 な キャ ラク ター の 周り に 円 状 
に 発生 する 打撃 無敵 の 打撃 技 だ 。 体 力 ゲ ー ジ の 下 に 表示 され て い 
る BURST ゲ ー ジ が MAX の と き に 、D と それ 以外 の ボタ ン 二 つ を 同時 
押し で 発動 で きる 。 細 か い 性 能 に つい て は 、 右 表 参 照 の こと 

攻撃 判定 の 大 き さ や 発生 速度 は 、 一 部 を 除き 全 キ ャ ラ 共 通 。 の け 
ぞ り や 吹き 飛び 、 よろ け な ど の 相手 に は ヒッ ト し な い の で 、 コン ボ 
に は 組み 込め な い 。 唯 一 、 気絶 時 の 相手 に は 当て る こと が で きる 

BURST ゲ ー ジ は 最初 は MAX で 始ま り 、 ラ ウン ド 間 で 持 越 し 。 使 用 
後 は 時 間 経過 で 回 復 し 、 相手 の 攻撃 を くら っ た 場合 も 回 復 す る 。 全 
3 段階 で 自 キ ャ ラ の 体力 が 少な い ほ ど 、 時 間 経過 に よる 回 復 は 早い 


に アル k2A の 3J 


や られ 状態 か ら 発動 する の が 、 青色 の サイ ク バ ー ス ト 。 黄色 サイ 
ク バ ー ス ト と 違い 、 攻撃 後 は 着地 まで 無防備 な 状態 が 続く 。 空 中 の 
MA その 分 無防備 状態 が た 長く な る の で 注意 し た 

実戦 で も 主 に コン ボ か ら の 脱出 に 使う 。 補 正 の 緩い 始動 コン 
es と 効果 的 だ ろ 
う 。 ま た 、 画面 端 の エ デ 
ィ 相 手 の よ うに 、 強力 な 
固め 連係 を ガー ド し て い 
る と き に も 有効 だ 。 





青色 サイ ク バ ー ス ト は 、 攻撃 後 
着地 まで 無防備 。 攻 撃 を 確実 に 
ヒッ ト さ せ て 、 反 撃 を 避け た い 


ロマ ン キャ ン セ ル 
特定 の 技 の 後 、D ボ タン 以外 の 3 ボタ ン 同 時 押し レ DI 





使用 時 の 状態 






エフ ェクト | バー スト ゲー ジ | ヒッ ト 時 の | ar 1 
Fr ボー ナス | 芝 後 ご 着地 まで | 人 






テン ショ ン | 打撃 技 に 対し て は 無 英 

















Ma 議 に | 7 | ケージ MAX | (投げ られ 則 定 あり | | 
や られ 状態 に パー スト ゲー ジ 19 

】 青色 SS 1/3 回 復 無防備 ※1| 

- - ※1: ア バ の み 発 生 17F 


※2: の け ぞ り 中 、 よろ け 中 、 吹き 飛び 中 、 ダウ ン 中 、 ガー ド 中 


全 サ イク バー スト を 使え な い 状 況 





1 気絶 中 ② 投 げ 技 や 覚醒 必殺 技 を くら っ た 後 、 ダ ウン 復帰 を する か 完 
全 に 起き 上 が る まで の 間 3③ 上 記 や られ 中 に 覚醒 必殺 技 を 出さ れ た 後 
④ 自 分 が 技 を 出し て いる 間 ( 硬 直 中 も 祝 む ) 





コー レル レン ノ ムシ 4 


通常 状態 か ら 発動 する と 、 黄色 サイ ク バ ー ス ト に な る 。 出 始め か 
ら 攻 撃 発生 、 さ ら に 着地 まで 打撃 に 対し て 無敵 に な る 。 ヒ ッ ト 時 は 、 
テン ショ ン ゲ ー ジ が MAX に な る の が 術 力 的 。 外 し て も ほとん ど ス キ 
が 無い の で 、 リス ク は 少な い 。 実戦 で は 、 動き の 大 き な 突 進 技 に 狙 
う の が いい 。 逆 に 、 密度 
の 濃い 連係 だ と 、 タ イミ 
ング が ずれ て 青色 サイ ク 
バー スト に な りや すい の 
で 注意 し よう 。 


ヒッ ト さ せれ ば テン ショ ン ゲ ー 
ジ が MAX に 。 今後 の 展開 が 大 幅 
有利 に な る 。 な お 、 今 作 か ら ヒ 
ッ ト 後 相手 は ダウ ン 復 帰 可能 


フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 
特定 の 技 の 後 、 タイ ミン グ よ く D ボ タン 以外 の 3 ボタ ン 同 時 押し 「 








攻撃 の 硬直 動作 を キャ ン セ ル し 、 通常 状態 に 戻る の が ロマ ン キ ャ 
ン セ ル 。 テ ンション ゲー ジ を 50% 消 費 す る 。 主 な 使い どこ ろ は 連 
続 技 の 発展 。 同 じ 50% 消 費 する 覚醒 必殺 技 よ り 、 ダメ ー ジ の 大 き な 
連続 技 を 作る こと が 可能 だ 。 ほ か に も 、 大 き な 技 の スキ を 消し て 反 
撃 を 防い だ り 、 連係 を 強引 に 継続 し た い 場合 に 便利 だ 。 







ル 赤 

印 エ 
ロマ ン キ ャ ン セ ル は ほぼ 攻 そ 
すべ て の 打撃 技 に 対応 5 を ト 
攻 較 を 当て た と きのみ 使 6 シロ 
用 が 可能 で 、 任 意 の タイ 問 革 ベン 
ミン グ ク で 発動 で きる 。 飛 一 そ ャ 
び 道 具 に は 使用 で き な い 。 mmmesy な セ 


| カウ ンタ ダー ビッ ト 
相手 の 攻撃 発生 前 に 攻撃 を 当 社 記 ニ デ 

て る と (例外 で 硬直 中 で も ) カウ 
ンタ ー ヒ ッ ト が 発生 する 。 そ の 
効果 は の け ぞ り 時 間 の 延長 と 気 
絶 値 う 倍 。 ま た 、 一 部 の 技 に は 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 の み ヒ ッ ト 
効果 が 変化 する も の が ある 。 





フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル は 、 特定 の タイ ミン グ で それ を 強制 的 
に 中 断 し 通常 状態 に 戻る シス テム 。 ロ マン キャ ン セ ル と 効果 は 同じ 
だ が 、 使用 条件 や 対応 技 に 特徴 が ある た め 、 同じ 使い 方 も で きる し 、 
全く 違っ た 使い 方 も で きる 。 消 費 す る テン ショ ン ゲ ー ジ が 25% と 
少な いこ と も あっ て 使用 機会 が 多い が 、 入力 タイ ミン グ は シビ ア 。 






り ン 飛 

ト に セ び 

フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ PS 半 間 間 全 衝 に 
ル は 、 特定 の 技 に の み 対 。 /- NG 電 較 カフ 
/ 人 / も れ オ 

応 。 特 定 の タイ ミン グ で ) 抽 革 本 短 に - 先 議 間 た | 
る 攻 ス 

発動 する の で 、 攻撃 を 当 | タッ < 失 め ロ 
て る 前 で も 可能 だ 。 飛 び 分 。 この ーーー 相 較 昌 足 ン 
“ レー 掛 キ 

道具 や 移動 系 に も 使用 可 。 2 
ー 部 の 技 は 当て る と よ NN 28 に さよ 
ろ け が 誘発 。 無 防備 な 状 よく 
態 に な る 。 よ ろ け 中 は の まる 例 
け ぞ り と 違い 投げ る こと 等 寺 
e な ` 定 
が 可能 だ 。 ま た 、 相手 は # 四 る カ の 
レバ ガチ ャ で 、 よ ろ け 時 間 人 ヨ の シビ 
を 回 復 可能 。 計 ”1 定 
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砂 卿 シス テム 
デッド アン グル アタ ッ ク | 


デッド アン グル アタ ッ ク は 、 ガー ド 硬 直 





ダウ ン 復 帰 
ダウ ン 復 帰 は 、 空中 や られ か ら 通 常に 復 
帰す る 回 避 動 作 。 空中 で くら っ た 攻撃 の タ 








空中 や られ 中 に レバ ー+D 以 外 の ボタ ン 


応じ て 補正 が か か り 、 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 
は 短く な る 。 長 い コ ン ボ の 後半 は 空中 復帰 











ウン 復帰 不能 時 間 が 経過 し て か ら で な いと 


























し や すく な る 、 と いつ た 具合 だ 


中 に レバ ー 獲 or 形 方 向 D 以 外 の ボタ ン ニ ニニ 
つ 押 し で 出せ る 。 ダメ ー ジ は 小さ いも の の 、 












使え な い 。 ダ ウン 復帰 不能 時 間 は 特殊 な や な お 、 ダウ ン 復 帰 可能 な 状態 で 追撃 され 無敵 が 長い の で 切り 返し や すい 
られ を 除き 、 攻撃 レベ ル が 高い 技 ほ ど 長 く る と 、 連続 ヒッ ト を 示す BEAT の 表示 が 黒く 動 硬 デ 
N 上 グ 
な る 。 ま た 、 コン ボ を くら っ て いる 時 間 に 変わ り 、 つなが っ て いな いこ と が 分 か る 。 た 和 を 
き ャ ン 
前 方 or 後方 ダウ ン 復帰 ニュ ー ト ラル ダウ ン 復 帰 投 セ ル 
トッ レア 
前 方 or 後方 ダウ ン 復 帰 は 、 各 方 向 オ ダウ レバ ー ニ ュー トラ ル か ら 取 る ダウ ン 復 帰 は 急 タ 
ン 復 帰 で 出せ て 、 小さ く 跳 ね て 復帰 する 軌道 修正 が 無く 、 直 前 の 吹っ飛び 方 向 に 依存 。 返せ は 
画面 端 な ら 前 方 ダウ ン 復帰 し て 脱出 する な あま り 低 い 位 置 で は で き な い 短所 が ある も の や さき カ 
ど 、 状況 に より 使い 分 ける と いい の 、 着地 まで が 早い と いう 長所 が ある い 礎 ド ュー 
1 さと で = M 思 受 低 ダ ! 還 ニ メーー、 ョ と 復 着 し 全 
1 リク 寺 
| を の 衝 職 主 人 
MI 取 無 放 更 あ ら 出 の 
る 散 直 で g い し 小 
方 と 後 き 市 こ て さ 
向 な は る コ ュ も い 
で る 場 ン | ガ P 
変 *< 合 ボ ト | や 
化 無 守 i 詳 畔 の が ラ ド K 
時 ニュ ニア ーー 回 織 
間 て ーー に 
は 最 ーー と もう ーーー ーー 人 計 











フォ ルト レス ディ フェ 


| ンス | 


フォ ルト レス ディ フェ ンス の 操作 は 、 ガ ー ド 方 向 +PorKorSorHS の 
いずれ か 二 つ 同 時 押し 。 キ ャ ラ の 周り を 緑 の エ フェ クト が 回 転 し 、 
使用 中 は テン ショ ン ゲ ー ジ が 時 間 で 徐々 に 減少 。 攻 撃 を ガー ド す る 
と 、 ガ ー ド し た 技 の 攻撃 レベ ル が 高い ほど 、 大 きく テン ショ ン ゲ ー 
ジ が 減る 。 詳 し い 効 果 は 、 以下 の 三 つ の カコ ミ を 参照 の こと 

な お 、 フォ ルト レス ディ フェ ンス 使用 後 は 一 定時 間 テ ンション ゲ 
ー ジ が た まり に くい デメ リッ ト が ある 


ノッ ク バ ッ ク 増 加 本 
フォ ルト レス ディ フェ ンス する と 、 議 
ノッ ク バ ッ ク (ガー ド 時 に 反動 で 後ろ 


に 下がる 動作 ) が 大 きく な る の で 、 空 ! 


振り させ や すい 。 た だ し 、 同時 に 硬 
に 136 交 YK の > う ミ 4 だ さと) 


he 1 KJ 
| 直前 ガー ド 
攻撃 を 受け る 直前 (正確 に は 8F 前 ) に ガー ド す る と 直前 ガー ド が 
成立 。、 ノ ッ ク バ ッ ク が 小さ く 、 ガー ド 硬 直 が 軽減 され る た め 、 反撃 
し や すく な る (硬直 時 間 は 、 PO05 の 表 を 参照 )。 ま た 、 テン ショ ン バ 
ラン ス が 上 昇 し 、 テ ンション ゲー ジ が た まり や すい 状態 に な る 。 







太く 麺 る グー だ 


リッ フル タグ すぐ に 動け て 攻撃 も 出せ 
礎 疹 ー が 7 る が 、 一 定時 間 ガ ー ド が 
で き な い 状態 に な る 。 


する と テン ショ ン ゲ ー ジ が 急 上 野 
昇 。 た だ し 、 硬直 軽減 効果 で 連 人 
続 ガー ド が 途切れ る た め 、 ガー 蘭 
ド バ ラ ンス が 上 昇 し や すい 。 連 

発 は 諸刃 の 剣 な の だ < 








ケズ リ ・ ガ ー ド バラ ンス 上 昇 無効 上 
Pr41 ポ マッ ン リル セン: や | 

lc- を 放つ ん ja 当 ツ ムシ ルン シン / 

上 昇 し を い の で 、 その 上 昇 を 抑制 で 

きる 。75% 以 上 に な る と 危険 な の で 、 

と れ で 調整 する と いい だ ろう 


空中 ガー ド 不 能 技 を 防御 - 
通常 で は 空中 ガー ド で き な い 地上 | 
通常 技 や ー 部 の 必殺 技 を 、 空中 フォ 
ルト レス ディ フェ ンス で ガー ド で き 

る 。 テ ンション ゲー ジ を 大 きく 減少 
する が 、 その 効果 は 絶大 だ 


スラ ッシュ バッ ク 

スラ ッシュ バッ ク は 、 テン ショ ン ゲ ー ジ を ほん の 少し 消費 し て 、 

レバ ー ガ ー ド 方 向 +S$・HS 同 時 押し で 発動 。2F 以 内 に 攻撃 を 受け る と 

成功 し 、 硬直 が 地上 が 3F、 空中 が 2F と 劇 的 に 短く な る 。 ま た 、 成功 
後 の 44F 間 は 受付 猫 予 8F に な る た め 、 連続 で 出し や すく な る 。 

た だ し 、 失敗 時 の リス 

ク は 大 きい 。 空 振り 時 は 





普段 反撃 で き な い 技 に も 反撃 可 講 
能 に 。 さらに 、 テ ンション ゲー 
ジ 、 テ ンション バラ ンス の 増加 、 
ブッ ク バ ッ ク が 軽減 され る 
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ガト リン グ コ ン ビ ネー ショ ン 


キャ ラ ご と に 設定 され て いる ルー ト に 沿 
っ て 攻撃 ボタ ン を 押し て いく と 出せ る 、 通 
常 技 に よる 連続 攻撃 。 そ れ が ガト リン グ コ 
ン ビ ネー ショ ン だ 。 正確 に は 、 通常 技 の 硬 
直 を キャ ン セ ル し て 、 次 の 通常 技 に つなげ 
る シス テム 。 相 手 に 通常 技 が 当たっ て いる 


と きのみ 可能 で 、 空振り 時 に は で き な い 、。 
ガト リン グ コ ン ビ ネー ショ ン に は 、 連続 
ヒッ ト す る も の 、 し な いも の 、 足 払 いや ダ 
スト アタ ッ ク に つなが る も の な ど さ ま ざま 。 
ルー ト は キャ ラ ご と に 異な る の で 、 これ で 
攻め の バリ エー ショ ン を 増やそ う 。 


ダス ト ア タッ ク 





立ち 状態 で D り ボタ ン を 押す と 出せ る の が 、 
タダ ストア タッ ク 。 全 キャ ラ 共 通 の シス テム 
で 、 中 段 攻 撃 。 し ゃ が み ガ ー ド を 崩せ る 
ヒッ ト 後 は 相手 を 特殊 な 軌道 で 上 空 に 吹 
き 飛 ば し 、 レバ ー を 上 に 入れ る こと で 相手 


ーー = デー ビー 


を 追い か ける ホー ミン グ ジ ャ ン プ に 移行 す 
る 。 ホ ー ミ ング ジャ ンプ 中 は 、 ヒッ ト し た 
ジャ ンプ 攻撃 を (レバ ー を 上 方 向 に 入れ 続 
ける と ) ホー ミン グ ジ ャ ン プ で キャ ン セ ル 
で きる の で 、 連続 し て 攻撃 を 当て られ る 。 





ダス ト ア タッ ク を ヒッ ト さ せ た ら 、 し ば らく 上 方 向 に レバ ー を 入れ る 。 ホ ー ミ ング ジャ ンプ で 相手 を 追い か け 、 HS 


や D な ど を 数 発 当 て る 。 背 景 が 青く な っ た ら 通 常 状態 な の で 、 空中 ガト リン グ に つない で いこ う 


人 


テン ショ ン ゲ ー ジ が 50% 以 上 た まっ て いる 時 に (一 部 、 100% 消 





キャ ン セ ル と は ? 


キャ ン セ ル と は 、 技 の 硬直 を キャ ン セ ル し 
て 次 の 技 に つなぐ こと 。 通常 技 同士 の キャ ン 
セル な ら ガ トリ ング コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 そ の 
ほか 、 必殺 技 で キャ ン セ ル す る も の を 必殺 技 
キャ ン セ ル 、 ジャ ンプ で キャ ン セ ル す る も の 
を ジャ ンプ キャ ン セ ル と 呼ぶ 。 


し ゃ が み 状 態 で D を 押す と 足 払い 攻撃 が 
出る 。 全 キャ ラ 共 通 の シス テム で 、 下段 攻 
撃 で 、 ヒ ッ ト 時 に は ダウ ン を 奪え る の が 特 
徴 だ 。 キ ャ ラ に よっ て は 、 必殺 技 や ジャ ン 
プ で キャ ン セ ル で きる 技 も ある . 








の 講 池 き 避 較 ポー こ 
と 航 寺澤 蓮 骨 次 9 
次 各 。 ビ ー キ Sm 県 畑 克 ざ 寺 六 


fr させ 


テン ショ ン ゲ ー ジ 25% を 消費 する 強力 な 必殺 技 。 発 動 時 に 一 瞬 


費 す る も の あり ) 特定 の コマ ンド を 入力 する と 、 それ を 消費 し て 覚 
醍 必殺 技 を 出す こと が で きる 。 使 用 する と 画面 が 暗転 する の が 特 
徴 だ 。 技 の 性 質 は 、 打撃 や 投げ 、 攻撃 補助 な を ど さ ま ざま だ が 、 どれ 
も 戦況 を 左右 する 強力 な 攻撃 と な る 。 な お 、 暗転 が 始ま る まで の 時 
間 や 暗転 後に 攻撃 発生 する まで は 、 技 に よっ て 大 きく 異な る 


朋 暗転 前 に 無敵 の ある 技 が 多く 、 打撃 
剛 系 の 覚醒 必殺 技 は 総じて 高 威力 。 連 






光る の が 特徴 だ 。 フ ォ ー ス ブレ イク の 出 始め に は 、 対 打撃 無敵 や 投 
げ け 無 敵 な ど が 多く 、 立ち 回 り で 活躍 する 機会 が 多い 。 ま た 、 威力 が 
高い も の 、 特殊 な や られ を 誘発 する も の な ど 、 コン ボ に 活躍 する も 
の も ある 。 

な お 、 一 部 覚醒 必殺 技 
と 同じ 暗転 を 伴い 、 サイ 
ク バ ー ス ト を 使用 不能 に 









覚醒 必殺 技 の 中 に は 、 攻撃 で な く 特 略 
殊 な 攻撃 補助 の も の も ある 。 状 況 や 
タイ ミン グ が 大 事 だ が 、 戦況 を 一 変 
する 効果 が ある 。 こ と ここ ぞ 、 と いう ポ 
イン ト で 使っ て いこ う 


覚醒 必殺 技 で サイ ク バ ー ス ト 封 じ ! 
覚醒 必殺 技 の 暗転 か ら そ の 最 中 は 、 相手 の サイ ク バ ー ス トゲ ー ジ に ※ 
印 が 付き 使用 で き な く な る 。 つ まり 、 邪魔 を され ず に 確実 に ダメ ー ジ を 


与え られ る の だ 。 さ ら に 覚醒 必殺 技 が ヒッ ト す る と 、 その や られ 中 も サ 
イク バー スト 不能 と な る 。 通 常 投 げ 一 覚醒 必殺 技 一 追撃 と 決め れ ば 、 追 
撃 の 1 ヒッ ト 目 まで 、 サイ ク バ ー ス ド で 割り 込め を い コ ン ボ に な る 





続 技 に 使っ て も いい し 、 割り 込み に 
使っ て も いい 。 技 の 特徴 を 生か せ ば 、 
これ まで の 闘い が 大 きく 変わ る 





する 性 能 を 持っ つて いる 


フォ ー ス ブレ イク は 、 基本 的 に W 
は 通常 必 末 技 の 強化 版 だ が 、 一 三 ぁ 
部 その 技 で 独立 し た も の も ある 。 彡 
どちら も 高 性 能 で 強力 だ ーー 


一 撃 必 殺 は 、 決ま れ ば 必ず K.O. で きる 強力 な 技 。 た だ 、 それ に は 、 
P・K・S・HS 同 時 押し 操作 の 一 撃 準備 が 必要 。 そ の 後 、 特定 の コマ ンド 
で 発動 で きる 仕組 み だ 。 一 撃 必 殺 準 備 を 使う と 、 テ ンション ゲー ジ を 
一 撃 必 殺 ゲ ー ジ に 変換 させ る 。 こ の ゲー ジ は 時 間 で 徐々 に 減少 し 、 無 
く な る と 今度 は 体力 が 
徐々 に 減っ て いく 。 一 撃 
準備 後 は 早め に 発動 し な 
いと 、 送 に ピン チ の 状況 
に な る と いう わけ だ 。 


決ま れ ば 、 相手 の 残り 体力 に 関 
係 無く 1 発 KO. の 強力 な 技 
実戦 で は な か な か 狙う 機会 が 無 
い 。 気絶 中 に 狙う くら いか が 。 
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に コッ ャ ンク シレ を アバ 





テン ショ ン ゲ ー ジ | ダウ ン 追 い 打ち | 


画面 下 に 表示 され て いる ゲー ジ が テン シ 
ョ ン ゲ ー ジ 。 テ ンション ゲー ジ は 現在 の 残 
量 に 応じ て 、 分 か りや すく 色 が 変化 する 。 
25% 未 満 は 青色 、 25% 以 上 は 緑色 、 50% 以 
上 は 赤色 、 75% 以 上 は 紫色 、 満 タ ン の 100% 
に な る と 黄色 に な る 

テン ショ ン ゲ ー ジ は 、 下 表 に ある 使用 行 
動 で 消費 する 。 技 を 出す こと で 一 定量 消費 
する も の や 、 時 間 に よ り 徐 々 に 消費 する も 
の な ど さ ま ざま だ 。 い ずれ も テン ショ ン ゲ 
ー ジ を 消費 する だ け あ っ て 、 強力 な も の や 
特別 な 行動 を 取れ る こと が 特徴 だ 

テン ショ ン ゲ ー ジ の 増加 は 、 アクティブ 
プレ イ 。 つ まり 、 積極 的 に 相手 に 近付く 動 





を ・・。。 _ 
覚醒 必殺 技 + キ スラ ッシュ バッ ク 以 外 の 使用 行動 直後 は 、 
一 定時 間 テ ンション ゲー ジ が た まり に くい 状況 に な る 





ガー ド バ ラ ンス 


き や 攻 撃 す る 動き を する と た まる 。 逆 に ネ 
ガ テ ィ ブ プ レイ 、 何 も し な い 消 極 的 な 行動 
や 相手 か ら 遠 ざか る 動き を する と 、 減り は 
し な いも の の た まり に くい 状態 に な る 。 常 
に アク ティ ブ プ レイ を し 続け れ ば 、 自然 と 
テン ショ ン ゲ ー ジ が た まる わけ だ 
最後 に 注意 点 。 ネ ガ テ ィ ブ な 行動 を 続け 
る と 、 テ ンション ゲー ジ 上 に "DANGER" と 表 
示 。 それ で も この 行動 を 止め な い 場 合 に は 、 
や が て ネガ ティ ブ ベ ナル ティ に な る 。 こ の 
状態 は 大 変 危険 で 、 テ ンション ゲー ジ が 0 に 
な り 、 一 定時 間 テ ンション ゲー ジ が た ま ら 
すず 非常 に 気絶 し や すい 。 ペナ ル テ ィ な の で 、 
な る べく この 状況 は 避け よう 

飼 テ ンション ゲー ジ 使 用 行動 

念 覚醒 必殺 技 

@ フ ォ ー ス ブレ イク 

信 ロ マン キャ ン セ ル 

僅 フ ォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 

@⑱ フ ォ ル トレ ス デ ィ フ ェ ン ス 

@ デ ッ ド アン グル アタ ッ ク 

儲 ス ラッ シュ バッ ク 




















体 カ ゲー ジ の 下 に 表示 され て いる 細い ゲ 
ー ジ が ガー ド バ ラ ンス 。 相 手 の 攻撃 を ガー 
ド す る と 増加 し 、 攻撃 を くら うと 減少 する 
ゲー ジ の 残 量 が 、 攻撃 を くら っ た 際 に 受け 
る タダ メージ に 影響 する 。 基 本 的 に 初期 値 以 
上 だ と ダメ ー ジ に 補正 が 掛 ら ず 、 初期 値 以 
下 だ と 減少 補正 が か か る 

また 、 ガー ド バ ラ ンス が 75% 以 上 に な る 
と ゲー ジ が 点滅 、 そ の 状態 で 攻撃 を くら う 
と 無 条 件 で カウ ンタ ー ヒ ッ ト に な る 。 こ れ 
を 利用 すれ ば 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 限 定 の 連 
続 技 を 意図 的 に 狙う こと が 可能 だ 

な お 、 ガー ド バ ラ ンス は 一 定時 間 何 も 無 
いと 、 徐 々 に 初期 値 に 戻る 。 た だ し 、 ガー ド 
バラ ンス の 回 復 や 増減 量 は 一 定 で は な く 、 
キャ ラ に よっ て 差 が ある の で 注意 し よう 














テー 叶 訓 油 直 は 全 
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@ ガ ー ド バラ ンス 増減 の 仕組 み 
IE と と 





相手 の 攻撃 を ガー ド す る と 一 定量 増加 
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点滅 時 は くら っ た 攻撃 が 無 条 件 で 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト に 
75% 以 上 


攻撃 を 受け ず に いる と 初期 値 まで 徐々 に 減少 





相手 の 攻撃 を くら うと 一 定量 減少 


怠 


初期 値 以下 の 場合 は 、 連続 ヒッ ト が 
途切れ た 時 点 で 初期 値 に 





ダウ ン 後 一 定時 間 や られ 判定 が 残る た 
め 、 ダ ウン し て いる 相手 に 追い 打ち が 可能 
補正 が か か る た め ダ メー ジ は 小さ め だ 。 と 
いっ て も 、 小 技 な ら 数 多く 当て られ る 。 チ 
リ も 積もっ て 、 そ こそ この ダメ ー ジ な る 。 
瀬 死 の 相手 に 有効 だ 。 な お 、 あえ て ダウ ン 
復帰 させ て 、 打撃 や 空中 投げ で 攻め る の も 
ー つ の 戦法 。 ダ ウン 追い 打ち する と 横 方 向 
に 吹っ飛ぶ の で 、 前 方 ダウ ン 復 帰し て も 真 
上 に 飛ぶ 。 画面 端 な ら 捕 まえ や すい だ ろう 


ダウ ン 引 き 剥 が し 

特定 の 技 に は ダウ ン 引 き 剥 が し 性 能 が あ 
る 。 こ れ ら の 技 で ダウ ン 追 い 打ち する と 、 通 
常 の 空中 や られ 状態 に た る 。 つ まり 、 そこ に 
空中 コン ボ が 可能 だ 。 一 部 の キャ ラ し か 所 持 
し て いな い が 、 こ れ で コン ボ を 発展 させ よう . 
し AMW や 
NR 





相 尊 気絶 


相殺 お 互い の 攻撃 判定 が ぶつ か る と 白 
い エ フェ クト と 共に 相殺 が 発生 。 そ の まま 
な ら 動 作 を 継続 だ が 、 いずれ か の ボタ ン を 
押せ ば 、 キャ ン セ ル し て 次 の 行動 に 移 れる 。 
還 
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な | 





で で きせ いり び 潮 の 回 は へ 内 由 
見 品 テ ー 鞭 移 


ご 


気絶 攻撃 に は 気絶 値 と 呼ば れる 値 が 設 
定 さ れ て お り 、 これ が 一 定量 た まる と 無 防 
備 な 気絶 の 状態 に な る 。 時 間 で 気絶 値 は 回 
復 す る が 、 連続 で 攻撃 を くら うと 危険 だ 。 





副 














で ざ 只 て 痢 凍 て 中 
は 両 導 交 rr ひい et ナミ ト バー 半 せ 


JC 講 画 CR 回 蛋 て 座 回 


MM 


123SQ ぐ 2 の 








と ツン ヘア 


シス テム 解説 ……………01 





し と こよ ルン 


EESY 


= 7 し トス トス ミミ ミミ ミミ ミミ ミエ ミミ ミ ミミ ミコ 1 













0 あ 











ザッ パー 全 S ぃ se< て 
プリ ジッ ト ……… ド ti ぬ ut …… バ 28 


= し 、 ャ ルレ Cd …… 29 
アパ ………… バ 3 30 


聖 騎士 団 ジ ル ………… ボ … ド トル 
ク リフ ババ ゎ ハ ロ (ドド … ト トト 1 


ポチ ョ ムキ ン ……… ド … バ EE ト ] 
チッ プ ニ = ニ ザ ナ フ …… へ ・ 144 
アル アル 4 CGCGCCCCECTCT 1 
梅 喧 … 恨 ホ ドド …・ 16 







素早 く レ バー を と 入力 する タダ 
シュ は 、 素 早く 前 進 する 動作 。 を を 
と 入力 する バッ クス テッ プ は 出 始め 
に 無敵 時 間 が ある 。 空 中 で も 可能 だ 
本 的 に 1 回 の ジャ ンプ で 空中 タダ 壮 粒 
ッシュ は 1 回 (例外 あり ) と な る ト 


ガー ド は 大 半 の 地上 技 を 防げ な い 


ンジ ヤ ポジ ンジ アプ ウル ツジ ジン ヤギ ジジ 4 ルル 
多 、 再度 空中 で 含 相手 に 密着 し た : 
プ が 可能 陵 Or 欠 方 向 十 H5 ボ タ 
、 地 上 で と 素早 く 入力 する 空中 も 同様 だ 。 の け 
と ハイ ジャ ンプ が で る 。 ハ イジ ャ 硬直 中 、 ダウ ン 中 (お よび それ ら か ら 購 
ンプ は キャ ラ に 残像 が 付き 、 通 常 ジ し た 直後 ) は 投げ られ な い 。 な 
ャ ンプ より も を 高く 跳ぶ 5 婦 げ と 入力 は 同じ 





人 た デ 
よー ホム ニ スポ 


ユラ コ 
挑発 は スタ ー ト ボタ ン を 入力 。 区 
ょ 区 二 ス ター ト ボ タン で 出せ る 。 ド 
挑発 は 相手 の テン ショ ン ゲ ー ジ が 微 
増す る 。 ま た 、 一 部 攻撃 判定 を 持っ 
て いる キャ ラ が 居る 。 敬意 は 挑発 よ 
り も 早い タイ ミン グ で 中 断 で きる 


レル ハー ビーナ AX 
主 に レバ ー 虹 or 狂 方 向 二 ボタ ン で os 
それ に 対応 する 専用 の レバ ー 入 れ 攻 e 
撃 を 出せ る 。 扱 い は ほぼ 通常 技 と 同 





じ だ が 、 士 P の よう に 上 半身 無敵 の 
ある も の や 、 筐 士 HS の よう !【 
が 非常 に 長い も の な ど ク セ が 強い 
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書店 で 見 て 「」 ア ルカ ディ ア 本 誌 を 見 て [Jebten を 見 て [web で 見 て 
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SE twitter で チラ シ を 見 て 


LATESONRIBER2IDSD Com PS の 人 ft 


いつ も 買っ て いる 
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enterDrain moOok ARCADIA EXTHA VOI.B6 GUILTY GEAR XX 人 CORE PLUS R A GAINFUL MATERIAL 
Ql : 本 書 に つい て の 満 定 度 と 感想 を 教え て くだ さい 。 


満足 度 : 不 満 一 日 1 2 HG3 HH4 ロロ 5 H6 ロロ 7 HB HH8 晶 10 ーー 満足 
感想 : 





Q2 : 面白 か っ た 記事 と その 理由 を 教え て くだ さい 。 
面白 か っ た 記事 : ( ) ペ ー ジ 副 コー ナー 名 : ( 
理由 : 

Q3 : つま ら な か っ た 記事 と その 理由 を 教え て くだ さい 。 

つま ら な か っ た 記事 : ( ) ペ ー ジ コ ー ナ ー 名 : ( 
トコ: 上 間 間 昌 

















Q4: も っ と 知り た い 情 報 が あり まし た ら 教え て くだ さい 。 


ーーーーー ニ ーー ーーーー ーーーーーーーーーーー ーー ーーーーーーーーー ーー ーー ーー ーー ーーーーーー ーーーーーー ーーー ァ ーー 


エキ ーーーー mr ドー ニーー ーー = ゼイ ーー ーーー エーーー テ ュ ュ ュ ュ ーー ーー 一 一 一 





Q5 : 「 ギ ル テ ィ ギ アシ リー ズ 」 で 好き な キャ ラク ター を 3 人 まで 教え て くだ さい 。 


その 1( 。 。 。 ) その 86( 。 ) その 3( 。 .  ) 











Q6: ギ ル テ ィ ギ アシ リー ズ 観 た い イ ベン ト や コン テン ツ を 教え て くだ さい 、。 





Q フ 7: 今 後 、 ヘ ムッ ク で 出し て ほし い ゲ ー ム タイ トル を 教え て くだ さい 。 


ai ーー ーー 


ーーーー ーー ーー ーーー ーーーーーーーー ーーーーー ーーー ーーー ニー ニニ ーー ニー ニー ニー ーー ニーーー 


Q8 : 自由 回 答 欄 


※ 当 アン ケー トド は が き に 描か われ た イラ スト な ど は 、 ア ルカ ティ ア 本 誌 記事 内 に 掲載 させ て いた だ く 場 合 が あり ます 。 ご 了承 くだ さい 。 
アン ケー ト に ご 協力 あり が と う ご ざ いま し た ! 
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